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Para a crianga, o espago é o que sente, o que vé, o
que faz nele. Portanto, o espago €& sombra e
escuridao, € grande, enorme ou, pelo contrario,
pequeno; é poder correr ou ter que ficar quieto, é
esse lugar onde ela pode ir para olhar, ler, pensar. O
espacgo € em cima, e, baixo; é tocar ou nao chegar a
tocar; € barulho forte demais ou, pelo contrario,
siléncio; é tantas cores, todas juntas ao mesmo
tempo em uma Unica cor grande ou nenhuma cor...
O espaco, entdo, comecga quando abrimos os olhos
pela manha em cada despertar do sono, desde
quando, com a luz, retornamos ao espaco.

- BATINI -



RESUMO

Esta dissertacdo analisa o significado atribuido ao brinquedo por pais e professoras
de uma instituicao publica de educacao infantil. O tema implicou na necessidade de
um estudo acerca da importancia do brinquedo para o desenvolvimento infantil,
assim como, da conceituagao que se atribui a termos como ludico, jogo, brinquedo e
brincadeira. Outro aspecto investigado refere-se a forma como os pais e educadoras
compreendem a maneira como criancas apropriam-se do brinquedo para criar
situacdes ludicas, bem como, sua importancia na educacao infantil. Com o fim de
proceder-se a esta investigacao, buscou-se embasamento em um referencial tedrico
que segue a perspectiva sdcio-histérica de Vigotsky (1916-1934), que postula a
influéncia e a inter-relacdo dos aspectos sociais, culturais e biolégicos no
desenvolvimento do individuo. Contribuiram, também, para a construcdo deste
referencial tedrico, outros autores, como Kishimoto (2008), Elkonin (1998), Huizinga
(1999, 1993); Brougére (1997,1999,2004); e Rocha (2005). Para Vigotsky (2007), é
a vivéncia no meio humano, na atividade ocorrida na interagcdo com outros
individuos que permitem o desenvolvimento de um novo e complexo sistema
psicolégico na crianca. Este estudo acerca dos significados atribuidos por pais de
criangas pequenas e professoras da educacao infantil ao ludico e ao brinquedo pode
ajudar-nos a entender a situacado social das criancas em relacdo aos adultos. Para
realizar este estudo, além da revisdo da literatura, realizamos uma pesquisa de
campo, numa abordagem qualitativa, cujo principal instrumento de coleta de
informacgdes foi a entrevista, orientada por roteiros elaborados especificamente para
este fim: um modelo para as educadoras e outro para os pais. Ao analisarmos 0s
resultados obtidos acerca de como os pais e professoras percebem a forma como as
criancas se apropriam do brinquedo para criar situacdes de brincadeira, pudemos
perceber que eles acreditam no desenvolvimento a partir da interagdo no cotidiano,
onde o brinquedo atua como facilitador.

Palavras-chave: educacdo infantil; crianca; desenvolvimento; jogo; brinquedo e
brincadeira.



ABSTRACT

This dissertation analyzes the meaning given the toy for parents and teachers at a
public institution of education. The issue involved the need for a study about the
importance of toys for child development, as well as the conceptualization that is
attributed to terms such as play, game, toy and game. Another aspect investigated
concerns the way parents and educators understand how children appropriate the
toys to create play situations, as well as its importance in education. In order to
proceed to this investigation, we sought a grounding in the theoretical framework that
follows the socio-historical perspective of Vygotsky (1916-1934), which postulates
the influence and interplay of social, cultural and the biological development of the
individual. Also contributed to the construction of this theoretical framework, other
authors, as Kishimoto (2008), Elkonin (1998), Huizinga (1999, 1993); by Brougeére
(1997,1999, 2004) and Rock (2005). For Vygotsky (2007), is the experience in the
human environment, the activity that occurred in the interaction with other individuals
that allow the development of a new and complex psychological system in children.
This study about the meanings attributed by parents of young children and teachers
from kindergarten through play and the toy can help us understand the social
situation of children compared to adults. To perform this study, besides reviewing the
literature, we conducted a field survey, a qualitative approach, whose main
instrument of data collection was the interview, guided tours designed specifically for
this purpose: a model for educators and another for parents. Analyzing the results
obtained on how parents and teachers realize how children take ownership of the toy
to create situations of play, we could see that they believe in development through
interaction in everyday life, where the toy acts as a facilitator.

Keywords: early childhood education; child; development; game; toy and game.
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INTRODUCAO

O interesse pela compreensao do significado atribuido ao brinquedo por pais
e professoras de uma instituicdo publica da educacdo infantil surgiu dos
questionamentos gerados durante nossa experiéncia como educadora, nesta etapa
da educacao basica, por conseguinte do contato diario com as criangas. O tema
implicou na necessidade de elaborarmos um estudo acerca da importédncia do
brinquedo para o desenvolvimento infantil, assim como a conceituagao que se atribui
a termos como ludico, jogo, brinquedo e brincadeira. O objeto investigado consiste
na forma como os pais e educadoras compreendem a aproximacao pelas criangas
do brinquedo para criarem situacdes ludicas, bem como sua importancia na
educacao infantil.

Nos mais diversos contextos, e nas diferentes camadas sociais, as criancas
estabelecem relagdes entre si no ambito de atividades ludicas, jogos e brincadeiras'.
Seja por meio de brincadeiras tradicionais, como a pipa e a amarelinha, ou de jogos
eletrénicos sofisticados, a crianca continua, nos dias atuais, como em tempos
anteriores a ter a brincadeira como uma atividade mediadora em sua relacdo com o
mundo.

Vale ressaltarmos que, em periodos histéricos e culturais diferentes, o
brinquedo, objeto utilizado pelas criancas em suas brincadeiras, continua a ser
suporte e instrumento de formagao e transformacéo do ser humano, possibilitando a
transmissao de representacdes simbdlicas, de cédigos culturais e o desenvolvimento
de relagdes entre individuo e meio. O brinquedo contribui, assim, de forma
imprescindivel para a interacéo social, e, por meio desta ultima, para a formacéo do
sujeito.

Segundo Kishimoto (2008), o inicio do interesse pelo estudo do mundo
infantil, relacionado ao mundo da experiéncia adulta da imaginacdo, remonta ao
Século XIX. Na Alemanha, Goethe (1749-1832) e Schiller (1749-1805) ja estudavam

! Utilizaremos a palavra jogo como sinbénimo da palavra brincadeira - atividade ou situacéo
estruturada, na qual esta presente o elemento lidico, sendo que seu fim reside em si mesmo.
Regida sempre por regras explicitas ou implicitas, nela reproduzem-se as atividades, relagées e
papéis sociais fora das condi¢gdes de uma atividade diretamente produtiva ou util (ARAUJO, 1996).
Ja o termo brinquedo destina-se, aqui, a nomear os objetos utilizados nessas atividades, tenham
sido eles produzidos para este fim ou resignificados pelas criangas nos contextos ludicos. O termo
ludico abarca uma gama maior de atividades que envolvem e dao prazer a crianga, como assistir
televisdo, ou cinema, realizar excursdes, passeios, asssitir ou participar de atividades artisticas
como pintura, dang¢a, canto, teatro, mas que ndo serdo objetos de andlise deste trabalho.
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0 componente imaginativo presente nos jogos das criancas e suas implicagdes no
comportamento adulto.

Naquele periodo havia pouca literatura contendo descricoes sobre 0s jogos
das criancas, embora muito antes que o ludico fosse objeto de pesquisas cientificas
ja vinha sendo empregado em grande escala como meio de educacgéao infantil.

A industria de brinquedos, a principio, preocupou-se em transformar materiais
como madeira, tecido, chumbo e lata. De acordo com Oliveira (1989), essa producao
sofreu grandes modificacoes apds a Il Guerra Mundial, ao incorporar variados tipos
de plastico como matéria prima para fabricagcdo de brinquedos, o que possibilitou
sua aquisicao pelas criangcas das classes populares, que, até entdo, ndo tinham
acesso a esses produtos. No Brasil, o processo de industrializacao trouxe enorme
diversificacdo de tipos de brinquedo atendendo a industria capitalista que esta
organizada para produzir mercadorias visando o lucro.

Segundo Oliveira (1989), a mercantilizacdo do brinquedo gera sua
subordinacdo ao capital. Em funcédo da globalizacdo, em nossos dias, 0s mesmos
brinquedos sao produzidos e comercializados em todo 0 mundo, porém, nem todos
eles despertam 0 mesmo interesse em todos os lugares e em qualquer pessoa.

Neste mundo globalizado experimentam-se novas formas de se conceber as
relacdes entre as producdes culturais e usos que as criangas fazem dos brinquedos,
que estao associados a um contexto especifico de consumo. Essas novas relagdes
entre o brinquedo e a cultura infantil contemporanea estdo amplamente ligadas a
midia e ao capitalismo mundial. A preocupacdo com o grande volume de
informacdes e influéncias que nossas criangcas tém recebido, desde que a
industrializacdo se instalou, vem suscitando diferentes questionamentos e posturas
em todo o mundo.

Diante disso, vale indagarmos de que maneira este contexto influencia a
forma pela qual as criancas se relacionam com os brinquedos nas situac¢des ludicas
€ como seus pais e professores percebem essas relacoes?

Segundo Oliveira (2000), nas Uultimas décadas tem-se observado um
crescente cerceamento a liberdade de brincar, ocasionado por fatores como
limitagbes de espago, aumento da violéncia urbana etc. Essa dificuldade de criacao
de tempos e espacos para as criangas brincarem, principalmente para aquelas que
habitam os grandes centros urbanos, tem se tornado objeto de estudo e reflexdao por
parte de psicologos e educadores. Em funcdo dessa situacdo, é possivel



13

observarmos que a tarefa de criar condi¢cdes para a vivéncia do ludico vem se
transferindo cada vez mais da esfera familiar para a esfera institucional.

Entidades publicas e particulares evidenciam uma progressiva tomada de
consciéncia quanto ao valor insubstituivel do lazer e do ludico quanto a sua relacao
com a saude fisica e mental do individuo (OLIVEIRA, 2000).

A partir destas reflexdes, justificamos a relevancia de elaborarmos a questéao
orientadora da pesquisa que ora apresentamos: qual o significado atribuido por pais
de criancas pequenas e professoras da educacdo infantil ao brinquedo e ao seu
papel em situacdes coletivas de aprendizagem e desenvolvimento?

Com o fim de procedermos esta investigacao, buscamos embasamento em
um referencial teérico que segue a perspectiva sécio-histérica de Vigotsky (1916-
1934), que postula a influéncia e a inter-relagcdo dos aspectos sociais, culturais e
bioldgicos no desenvolvimento do individuo. Contribuiram, também, para a
construcao deste referencial tedrico, outros autores, como Kishimoto (2008), Elkonin
(1998), Huizinga (1999; 1993); Brougére (1997; 1999; 2004); e Rocha (2005).

Na abordagem sécio-histérica elaborada por Vigotsky (2007), a cultura, a
sociedade e o individuo sdo concebidos como sistemas complexos e dinamicos,
submetidos a ininterruptos e reciprocos processos de desenvolvimento e
transformacao. Deste modo, ele analisa o desenvolvimento do individuo em seu
contexto cultural. Para ele, é a vivéncia no meio humano, na atividade ocorrida na
interacdo com outros individuos que permite o desenvolvimento de um novo e
complexo sistema psicolégico na crianca.

Vigotsky (2007) via no materialismo historico e dialético, desenvolvido por Karl
Marx, uma relevante contribuicdo para a redefinicdo dos rumos da psicologia. O
autor acreditava que, a teoria marxista poderia contribuir de maneira decisiva para a
construcao de sua teoria sociocultural dos processos mentais superiores. Para ele, o
ponto central do materialismo dialético é que todos os fenémenos sejam estudados
como processo em movimento e em mudanca.

Segundo Vigotsky (2007), a teoria marxista da sociedade, ou como é
denominada, o materialismo histérico, postula que mudangas histéricas na
sociedade e na vida material produzem mudancas na natureza humana (consciéncia
e comportamento). O autor, portanto, acredita que o homem, ao exercer sua acao
pelo trabalho, por meio do uso de instrumentos, transforma a natureza e, ao fazé-lo,

transforma a si mesmao.
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Para o psicologo russo, a tarefa do cientista seria a de reconstruir a origem e
0 curso do desenvolvimento da consciéncia, levando em consideracdo que todo
fenbmeno tem sua histéria, caracterizada por mudancas qualitativas, isto é,
mudancas na forma, estrutura e caracteristicas basicas. Assim, Vigotsky (2007)
aplicou essa linha de raciocinio para explicar a transformacdo dos processos
psicolégicos elementares em processos complexos

O psicdélogo, ao falar sobre o processo geral de desenvolvimento, defende a
existéncia de duas linhas qualitativamente diferentes de desenvolvimento, as quais
diferenciam-se quanto a sua origem: de um lado, 0os processos elementares, que
sdo de origem biolégica; de outro, as funcbes psicoldgicas superiores, de origem
sociocultural. Segundo esse pensamento, a histéria do comportamento da crianca
nasce do entrelagamento dessas duas linhas.

A partir dessa perspectiva sécio-histérica, assumimos o principio de que o
homem transforma o mundo para atender as suas necessidades e objetivos, mas
também transforma-se a si mesmo por intermédio de sua acao em atividades como
o trabalho, o estudo e a brincadeira.

Nesta abordagem teérica é conferida grande importancia a interacao social
durante a formacéo do individuo, analisada de forma globalizante e inserida em suas
condicbes concretas de vida. Segundo essa perspectiva tebrica, todos os
fenbmenos psicolégicos sdo estudados como processos em constante movimento e
mudanca. Esses processos sao, portanto, dindmicos e historicos.

Machado (1993) embasada na teoria de Vigotsky, afirma que a crianga é um
ser social, ou seja, que seu desenvolvimento se da entre outros seres humanos, em
espaco e tempo determinados. A autora enfatiza a necessidade de se explicar os
fenbmenos de natureza psicolégica presentes nas interacbes humanas focando-as
em sua “génese”, sua estrutura, movimento e mudanca, a partir de uma perspectiva
histérica e dialética, rompendo com as formas tradicionais de andlise dos
fenbmenos, ja4 que o estudo de um aspecto isolado da vida psiquica nao faria
sentido.

Segundo a autora, para Vigotsky, somente o0 método da analise em unidades
permitiria captar o funcionamento dos elementos que se encontram presentes na
vida psiquica do homem, no seu processo de génese, desenvolvimento e mudanca.
Machado (1993) explica, ainda, que, da relagcdo entre materialismo histérico e a

dialética, resulta uma forma de analise, de maneira que do contexto das situacoes,
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aclOes e dos fatos faz parte dos proprios fatos, das acdes e situacdes. Para ela, isso
se deve ao fato de que a dialética ocorre em um movimento permanente de ida e
volta ao real. Esse movimento é considerado como uma totalidade por meio da qual
as forcas em contradicdo se explicitam, confrontam-se e transformam-se
indissociadas da atividade pratica dos sujeitos envolvidos na acao.

Vigotsky (2007) postula que o desenvolvimento representa um processo
complexo e dialético em que a internalizacdo das atividades socialmente enraizadas
e historicamente desenvolvidas constitui 0 aspecto caracteristico da psicologia
humana.

Dentro desta visdo o ser humano vem desenvolvendo formas mediadas de
contato entre si e a natureza. Tanto as formas de relagdo como os instrumentos
construidos e utilizados pelo homem alteram a realidade existente. Seja a realidade
externa ou a realidade psiquica ambas constituem uma nova realidade, a realidade
cultural. Dessa forma, é da apropriacdo da cultura que derivam as possibilidades de
constituicdo e de desenvolvimento dos sujeitos.

Segundo Rocha (2005), o desenvolvimento cultural ocorre por meio de trés
formas basicas de mediagéo e de intervengdes entre o individuo e o mundo: séo a
mediacao instrumental, a mediacao semiédtica e a mediagéo social.

A autora explica que a mediagéo realizada pelos instrumentos consiste em
apoios externos, concretos, que possibilitam ao individuo lidar com a realidade de
uma forma indireta, ampliando suas possibilidades de acdo sobre o mundo. O
resultado dessa agao é o desenvolvimento do individuo, que acontece quando ele se
apropria e domina os instrumentos produzidos por sua cultura.

A psicéloga expde que a mediacdo semibtica, que se refere a linguagem, é
um instrumento produzido pela espécie humana, que possibilita ao sujeito a
construcdo e a transmissdo do significado, afetando a realidade do individuo e
facilitando o desenvolvimento de suas fungdes psicoldgicas superiores. Dentro deste
pensamento, a mediagdo semibtica serve como instancia fundamental para a
compreensao das relacdes humanas.

Por fim, a autora se refere a mediacao social que se trata da participacédo do
outro no processo de desenvolvimento e que ocorre mediante dois processos
basicos: a atividade conjunta com objetos e a comunicacdo pela linguagem, que

permeiam 0s contatos da crianga com 0os membros de seu grupo social.
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Rocha (2005) afirma que os individuos que nascem dentro de uma
determinada cultura desenvolvem-se dentro de um sistema pré-existente, devido a
evolucao filogenética. Ao mesmo tempo, pela ontogénese, desenvolve-se o
processo de transformacdo do individuo em sujeito histérico-cultural, ou seja, o
percurso que ele faz como ser biolégico, imerso num mundo, dentro de uma
realidade j& constituida e que, no encontro com o outro, reorganiza seu psiquismo e
o faz emergir como homem.

A partir da perspectiva histoérico-cultural, a unidade fundamental de analise é a
atividade mediadora, categoria que permite o entendimento do processo de
apropriacdo do mundo pelos sujeitos, as relacdes entre eles e, consequentemente, a
emergéncia de processos psicolégicos e internos denominados como superiores e
que diferenciam os homens em relagcdo as capacidades dos animais (ROCHA,
2005).

Nesta perspectiva tedrica, o ludico e o brinquedo estdo inseridos em um
sistema social e suporta funcdes sociais que lhe conferem razdo de ser. Um estudo
acerca dos significados atribuidos por pais de criancas pequenas e professoras da
educacgao infantil ao brinquedo e as brincadeiras pode ajudar-nos a entender a
situagéo social das criangas em relagéo aos adultos (OLIVEIRA, 1989, p. 12).

Para realizarmos este estudo, além da revisdo da literatura, elaboramos uma
pesquisa de campo, numa abordagem qualitativa, cujo principal instrumento de
coleta de informagdes foi a entrevista, orientada por roteiros elaborados
especificamente para este fim: um tipo para as educadoras e outro modelo para os
pais.

Os sujeitos desta pesquisa foram seis educadoras e cinco pais de criancas
com idade de cinco anos?, atendidas por um Centro Municipal de Educacéo Infantil -
CMEI situado na Regido Noroeste de Goiania. Este CMEI foi escolhido pelo fato de
ja ter sido ambiente de trabalho da pesquisadora ha alguns anos.

A referida Instituicao de Educacéo Infantil € mantida pela Secretaria Municipal
de Goiania e atende, atualmente, 97 (noventa e sete) criancas na faixa de 1 (um) a 6
(seis) anos, divididos em 5 (cinco) agrupamentos. O CMEI foi mantido pelo Estado
de Goias até janeiro de 2005, data de sua municipalizacdo. A partir daquele ano,

2 A opcdo por trabalharmos com as criangas de cinco anos justificaram pelo fato de que elas estio no
ultimo agrupamento da educagdo infantil e, portanto, j& desenvolveram mais autonomia no
encaminhamento das brincadeiras (Nota da pesquisadora).



17

passou a ser de responsabilidade do Municipio de Goiania, tornando-se CMEI -
Centro Municipal de Educacao Infantil. Naquele mesmo ano, através da participacao
da comunidade e funcionarios e por meio de concurso, elegeu-se o novo nome da
instituicao.

A exposicao da pesquisa, neste trabalho, estrutura-se em trés capitulos. No
primeiro, realizamos uma breve analise sobre a importancia do jogo e do brinquedo
no desenvolvimento da crianca e seu papel dentro das instituicbes de Educacao
Infantil, a partir das contribuicbes da teoria vigotskiana. Para tanto, inicialmente,
discutimos sobre o0s conceitos de ludico, jogo, brincadeira e brinquedo, a partir da
contribuicdo de varios estudiosos do assunto, como Vigotsky (1988; 2007); Elkonin
(1998); Huizinga (1999); Kishimoto (1994; 2008); Brougére (1997, 1999, 2004), entre
outros, com o objetivo de identificarmos as caracteristicas e conceitos atribuidos a
cada um dos termos. A partir desses conceitos desenvolvemos uma discussao
acerca de sua importancia nas instituicdes de educacao infantil.

No segundo capitulo, procedemos a anélise dos documentos legais nacionais
e locais tomando como referéncia os conceitos e teorias estudados no capitulo
anterior. A partir da metodologia da analise de conteudo, foram analisados os
seguintes documentos: A Constituicdo Federal de 1988; o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional LDB n®. 9394
de 1996; o Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil de 1998; a
Resolucdo CEB/CNE N° 1 de 1999, que Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacéao Infantil; a Lei 11.114 que altera os artigos 62, 30,32, e 87 da Lei
9394 de 1996; Lei 11.274 que altera novamente a redacao dos artigos 29, 30, 32 e
87 da LDB - Lei 9.394 de 1996; os Saberes sobre a Infancia, que subsidiam a
construgdo de uma politica de educacéao infantil, elaborado pela SME - Secretaria
Municipal de Educacdo do Estado de Goias em 2004, dentre outros. Analisamos,
também, a Proposta Politico-Pedagdgica do ano 2011 do CMEI, onde foi executada
a pesquisa, assim como as novas diretrizes para a educacao infantil.

No terceiro capitulo, analisamos os dados obtidos na pesquisa empirica
realizada em uma instituicdo publica de educacéao infantil goianiense. Inicialmente,
apresentamos o contexto da investigacdo e os sujeitos que dela participaram. Essa
analise foi construida a partir das seguintes categorias: concepgdes de brinquedo; o
brinquedo e a brincadeira no desenvolvimento da crianca; brinquedos e brincadeiras
na educacao infantil; brinquedos e brincadeiras realizadas em casa.
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Em seguida, procedemos as consideragdes finais, onde realizamos uma
discussao sobre o brinquedo e a brincadeira na visdo de alguns estudiosos, sobre as
politicas publicas para a educacgao infantil, na medida em que contemplam o
brinquedo e a brincadeira, e também a respeito do significado atribuido ao brinquedo
por pais e professoras da educacéo infantil.



CAPITULO |

A IMPORTANCIA DO BRINQUEDO NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA E
SEU PAPEL NAS INSTITUICOES DE EDUCACAO INFANTIL

Neste capitulo, realizamos uma andlise sobre a importancia do ludico, do
jogo, e do brinquedo no desenvolvimento da crianca, bem como seu papel dentro
das instituicbes de Educacéo Infantil, a partir das contribuicées da teoria vigotskiana.
Para tanto, inicialmente, discutimos sobre os conceitos de ludico, jogo, brincadeira e
brinquedo, a partir da contribuicdo de varios estudiosos do assunto, como Vigotsky
(1988, 2007); Elkonin (1998); Huizinga (1999); Kishimoto (2008); Brougére (1997,
1999, 2004), entre outros, com o objetivo de identificamos as caracteristicas e
conceitos atribuidos a cada um dos termos. Este estudo conceitual contribui para a
consisténcia da andlise a respeito da importancia do brinquedo nas instituicdes de
educacao infantil.

1.1 Ludico, Jogo, Brinquedo e Brincadeira: em busca de uma conceituacao

De acordo com Ariés (1981), nas sociedades primitivo-comunitarias, a maior
parte da vida era dedicada a atividades sem fim de producao como atividades
ludicas, religiosas, artisticas, culturais etc. Os jogos e divertimentos formavam um
dos principais meios de que dispunha uma sociedade para estreitar lagos coletivos,
para se sentir unida. Isso se aplicava a quase todos o0s jogos, embora esse papel
social aparecesse melhor nas grandes festas sazonais e tradicionais. O préprio
trabalho tinha carater de ludicidade, de festa, de celebracdo, como nas colheitas, por
exemplo.

Nesta mesma perspectiva, Huizinga (1999) destaca que as competicdes em
habilidade, forca e perseveranca sempre ocuparam um lugar dos mais importantes
em todas as culturas, seja em relagédo ao ritual, ou apenas como divertimento.

O autor afirma que, desde a época da sociedade Feudal (séculos IX-XII),
passando pelo Renascentismo (séculos XV e XVI) até o periodo marcado pela
corrente Humanista (século XIV), a importdncia dada ao saber e a erudicdo em

detrimento do cultivo aos exercicios fisicos, salvo por sua contribuicdo a educacao
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aristocratica, fizeram com que se mantivesse aceso o0 antigo desprezo pelo corpo,
acentuado pelo zelo moralista e o intelectualismo severo da Reforma e Contra-
Reforma (ambas no século XVI).

Apenas no final do Século XVIII, os jogos e 0s exercicios corporais voltaram a
ser aceitos como valores culturais. Embora os seres humanos tenham, desde o
inicio dos tempos, praticado atividades como corrida, natacao, mergulho, tiro ao
alvo, etc., sem que essas assumissem totalmente a forma de jogos organizados,
Huizinga (1999) defende que tais atividades devem ser consideradas jogos no pleno
sentido da palavra e por isso atividades extremamente sérias’.

No decorrer da histéria das sociedades, o processo de sistematizacdo e
regulamentacdo das atividades esportivas desenvolveu-se espontaneamente nos
encontros entre grupos como escolas, cidades e clubes, entre outros. Essa
sistematizacdo, para o filésofo holandés, implica na perda de parte das
caracteristicas ludicas mais puras, pois uma das marcas da ludicidade € o mistério, a
surpresa, alegria, divertimento. Na atividade esportiva, o sentido ndo € mais ludico,
mas profissional, pois Ihe falta a espontaneidade, a despreocupacédo. Assim, essas
atividades esportivas vao se distanciando cada vez mais da esfera ludica,
transformando o esporte em um tipo de atividade que nem é jogo nem é seriedade.

Enquanto nas civilizagdes arcaicas, as grandes competicdes sempre fizeram
parte das grandes festas e eram tidas como indispensaveis para a saude e a
felicidade dos seus participantes, atualmente, o fator Iudico, nessas atividades, é
quase nulo, em funcdo do alto grau de organizacdo técnica e de complexidade
cientifica, fazendo que ocorra uma tendéncia para o excesso de preocupagao com o
produto final da atividade mais que com o seu desenrolar.

Huizinga (1999) cita o livro dos Provérbios, segundo o qual a Sabedoria
eterna diz que, antes de toda a criacdo, brincava-se diante da face de Deus para
diverti-lo, e que, no mundo do reino terrestre, ela encontrava seu divertimento na
companhia das criangas humanas.

Tudo isso parece demonstrar que a medida que as atividades ludicas vao
sendo organizadas, esquematizadas e regulamentadas, vao perdendo o carater
natural de ludicidade, porque passam a obedecer a regras especificas perdendo a

8 Seriedade, neste trabalho, ndo significa sisudez, ou auséncia do riso e do prazer. Também nao
evidencia o carater produtivo ou comprometido com o produto final de uma atividade. Seriedade
aqui se refere a importancia que a atividade possui no contexto social e no desenvolvimento do
individuo como membro de determinada cultura (Nota da pesquisadora).
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autenticidade, a espontaneidade, a surpresa. Essas atividades, porém, foram
historicamente sendo relegadas a segundo plano e se tornaram coisa de crianca.

No mundo capitalista, a mentalidade pragmatista valoriza apenas aquilo que
tem interesse para a reproducdo do capital. O lazer, o esporte, a festa, as atividades
ludicas e artisticas transformaram-se em mercadorias.

Para os adultos essas atividades sao permitidas nos momentos de descanso
do trabalho, sua atividade principal, e, para a crianga, passaram a ser vistas como
formas de prepara-las, de maneira mais eficaz, para as atividades produtivas,
instrumentalizando as atividades ludicas.

Confrontando tal perspectiva, atualmente, valoriza-se o brincar infantil como
parte do mundo das criancas. Diversas teorias psicologicas e pedagdgicas afirmam
que, de forma ludica, elas aprendem melhor e se socializam com facilidade,
apreendem o espirito de grupo, a tomar decisées e percebem melhor 0 mundo dos
adultos.

As teorias psicologicas e pedagdgicas promoveram uma verdadeira
pedagogizacao das atividades ludicas, que, muitas vezes, perdem sua caracteristica
fundamental, a espontaneidade, e tornam-se, assim, trabalho ou mero exercicio
instrutivo.

Com isso, ndo estamos negando que, por meio das brincadeiras, a crianca
aprenda com muito mais prazer e que o jogo seja um caminho pelo qual as criangas
compreendem o mundo em que vivem e sdo chamadas a mudar. Concordamos que
as brincadeiras e outras atividades ludicas constituem-se ricas oportunidades de
desenvolvimento, pois nelas a crianga experimenta, descobre, inventa, exercita,
vivendo, assim, uma experiéncia que enriguece sua sociabilidade e a capacidade de
se tornar um ser humano criativo.

A crianga tem a caracteristica de ser capaz de entrar no mundo dos sonhos
das fabulas e normalmente utilizar como conexao as atividades ludicas e artisticas:
as brincadeiras, as histérias, as dancas, as festas, o teatro, e outras. Quando esta
brincando, desenhando, pintando, dancando, ouvindo histérias, cantando,
representando, ela se expressa mostrando seu intimo, seus sentimentos e sua
afetividade.

O ludico esta relacionado a tudo o que possa dar a crianca alegria e prazer,
desenvolvendo a sua criatividade, imaginacao e a curiosidade, desafiando a crianca

a buscar solucao para problemas com renovada motivacao
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A criangca contemporanea vive num mundo de objetos mediante os quais
satisfaz suas necessidades, “[...] um mundo de representacbes e um mundo de
signos. Esta também submersa em uma rede de relacdes sociais, que constituem o
substrato concreto para a formacao de sua habilidade de operar com o mundo de
forma ludica”

Neste trabalho, conforme ja apontamos no inicio deste capitulo, nos
deteremos a analisar o papel dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento da
crianga, por acreditarmos que as brincadeiras sdao importantes, por fazerem parte do
mundo das criangas, proporcionando a eles momentos agradaveis,
consequentemente, dando espaco a criatividade, resgatando o lddico como
instrumento de construcdo do conhecimento.

Os termos jogo e brincadeira serdo empregados, aqui, como sinénimos, como
atividades ludicas tipicas das criancas. Brinquedo, por sua vez, assumira o sentido
de objeto com o qual se brinca, tenha sido produzido para este fim, ou ressignificado
pelas criancas nos contextos ludicos.

Para Brougére (1997), o brinquedo é utilizado como suporte numa
brincadeira. Pode ser um objeto manufaturado, fabricado por aquele que brinca, uma
sucata, algum objeto que sé tenha valor para o momento da brincadeira, assim, ele
esta inserido em um sistema social e suporta fun¢des sociais que Ihe conferem
razao de ser.

E a importancia desse objeto e o papel a ele atribuido por pais e educadoras
da educagao infantii que consiste no objeto central deste estudo. Para
empreendermos esta andlise, inicialmente, estes termos serdo melhor conceituados
a partir da andlise de suas caracteristicas definidoras, nos préximos itens deste
capitulo. Em seguida, a partir destes conceitos, sera realizada uma discussao
acerca da sua importancia no desenvolvimento da crianga e na educagéao infantil.

A busca de uma definicdo para os termos jogo, brinquedo e brincadeira
requer uma investigacdo maior sobre suas especificidades, ja que, em geral, sao
palavras utilizadas em sentido amplo em nosso meio. No Brasil, esses termos nao
sdo empregados de forma distinta. Isso demonstra um baixo nivel de conceituacéo.

Conforme consta no dicionario Melhoramentos (1981), o termo jogo pode
significar: um passatempo, em que de ordinario se arrisca dinheiro ou outra coisa;
divertimento ou exercicio de criangas, em que estas fazem prova de sua habilidade,
destreza ou astlcia; conjunto de regras a observar quando se joga; cada uma das
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partidas em que se divide um certame; aposta. O brinquedo, por sua vez, pode ser:
objeto feito para divertimento da criancga; divertimento entre criancas; folguedo, folia.

Ainda segundo o mesmo dicionario, brincadeira significa: a acao de brincar;
brinquedo, folganca; festa de familia, baile improvisado; gracejo, zombaria, enquanto
brincar é conceituado como: divertir-se infantiimente; entreter-se em jogos de
criancas; divertir-se, distrair-se; ndo levar as coisas a sério, zombar, galhofar.

Como podemos perceber, jogo, brinquedo e brincadeira sao termos que se
confundem e que podem assumir significados distintos ou semelhantes dentro de
cada situacao.

Huizinga (1999) conceitua o jogo como uma atividade livre conscientemente
tomada como “nao-séria” e exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de
absorver o jogador de maneira intensa. Para o autor, o jogo é uma atividade
desligada de todo e qualquer interesse material, com o qual ndo é possivel obter-se
lucro, atividade que é praticada dentro de limites espaciais e temporais préprios,
seguindo certa ordem e certas regras. Esse filésofo holandés vé o jogo como uma
atividade que promove a formacao de grupos sociais com tendéncia a rodearem-se
de segredo e a sublinharem sua diferenca em relacdo ao resto do mundo por meio
de disfarces e outros semelhantes. Segundo o autor, o jogo tem por funcdo uma luta
por alguma coisa ou a representacao de alguma coisa (HUIZINGA, 1999).

Para Giles Brougére e Jacques Herriot, citados em Kishimoto (2008), o termo
jogo pode ser visto de trés maneiras. Primeiro, como resultado de um sistema
linguistico que funciona dentro de um contexto social, onde existe um funcionamento
pragmatico de linguagem, e do qual resulta um conjunto de fatos ou atitudes que
dao significados aos vocabulos, a partir de analogias, em que a nocao de jogo
refere-se ndo a uma lingua em particular de uma ciéncia, mas a um uso cotidiano.

Nesse sentido, Brougeére, citado por Kishimoto, (2008), ressalta que,
considerar o jogo como um termo ao qual se atribui sentido dentro de certo contexto,
implica na emissao de uma hipotese, aplicacdo de uma experiéncia ou categoria
fornecida pela sociedade, veiculada através da lingua como instrumento de cultura
dentro desta sociedade.

Na segunda forma de concepc¢ao, analisada por Kishimoto (2008), o jogo é
visto como um sistema de regras. Nessa perspectiva, o termo jogo nos permite
identificar uma estrutura sequencial que especifica sua modalidade. Assim, cada
jogo tem suas regras préprias que distinguem um do outro, diferenciando-os. Toda
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vez que alguém joga esta executando as regras do jogo e, ao mesmo tempo,
desenvolvendo uma atividade ludica.

Por fim, Brougére; Herriot, citados por Kishimoto (2008), analisam a
concepgao de jogo como um objeto, ou seja, como um instrumento que se
concretiza nos materiais utilizados e que compdéem as pecas de um jogo,
empregados em uma brincadeira.*

Tomando como referéncia essas trés concepgdes, Kishimoto (2008)
considera que nao é possivel atribuir uma definicdo exata ao vocabulo jogo em
termos légicos, bioldgicos ou estéticos. A boa compreensdo do jogo difere dos
diversos significados dados por culturas diferentes, pelas regras e objetos que o
caracterizam, assim, a grande variedade de fenébmenos considerados como jogos
evidencia o quanto torna-se complexa a sua definicao.

Apesar disso, a autora procura levantar algumas de suas caracteristicas
definidoras. Ela afirma que, a partir do filosofo holandés Johan Huizinga, o jogo
torna-se uma funcgéo da vida, mas néo é vida corrente nem real. E uma evasao para
uma esfera temporaria de atividade com orientagéo propria.

Segundo Oliveira (1989), no estado atual das discussoes, talvez seja mais
facil o reconhecimento de que o jogo exista como um fato relacionado com a cultura,
diretamente ligado a ela ou existente diante dela, ou seja, 0 jogo pode dar-se fora da
cultura, pois existe ja antes da cultura humana, visto encontrar-se também entre os
animais. Como nos lembra Huizinga (1999): quem ja nao observou a brincadeira
movimentada de um grupo de cachorrinhos sobre a relva de um jardim?

Segundo este autor, o jogo é fato mais antigo que a cultura, pois esta, mesmo
em suas definicbes menos rigorosas, pressupde sempre a sociedade humana
(HUIZINGA, 1999).

Seguindo essa linha de pensamento, a reflexao nos leva a observar que a
nocao de ludico nao se identifica totalmente com a de jogo. O jogo contém o ludico,
mas nem sempre cobre totalmente o seu sentido; pode extrapola-lo. Ludico e jogo
sado conceitos préoximos, tém tendéncia a completarem-se, mas ha certo “jogo” de
ajuste e sobreposicao de significados. Os significados de um e do outro como que
buscam encontrar-se e mantém um movimento de tendéncia a identificacdo e a

manutencdo da autonomia, sendo dificil decidir qual o mais amplo, qual o mais

* Neste trabalho, esta terceira concepcdo de jogo serd denominada como brinquedo (Nota da
pesquisadora).
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restrito. E possivel, por um lado, pensarmos que o lidico tem a maior dimenséo, que
tem uma extensdo de significado mais ampla; por outro lado, é também possivel
encararmos ambos os significados de modo contrario, concluindo que mais coisas
estariam indicadas e envolvidas no conceito de jogo que no de ludico.

Na verdade, precisamos reconhecer que ambos os termos comportam um
modo mais amplo e outro mais restrito de significado, e é preciso explorarmos com
cuidado e devagar os conceitos envolvidos para esclarecer algumas davidas.

Huizinga (1999) adverte, porém, que no jogo “ha algo em jogo” que
transcende a finalidade bioloégica. O seu sentido determina sua carga intensa e
multipla de significados, visto que ultrapassa o seu sentido como divertimento, que
caracteriza o termo ludico.

Para o fildsofo holandés, o jogo € uma realidade originaria, que corresponde a
uma das nog¢des mais primitivas e profundamente enraizadas em toda a realidade
humana. Ele defende a ideia que do jogo € que nasce a cultura, sob a forma de ritual
e de sagrado, de linguagem e de poesia, permanecendo subjacente em todas as
artes de expressao e competicao, inclusive nas artes do pensamento e do discurso,
bem como na do tribunal judicial, na acusacdo e na defesa polémica, portanto,
também na do combate e na da guerra em geral.

Segundo Huizinga (1999), o jogo € sério, embora possa nos levar a rir. Para
esse autor, o jogo pode possuir um aspecto de seriedade e nao corresponde
exatamente ao riso. De certo modo, pode ser visto como um tipo moderado de
“loucura”. O cébmico também pode ser entendido como uma espécie de “loucura”,
porque nele corta-se 0 nexo do comum, do tempo do cotidiano.

Entretanto, o cébmico, como o jogo e o ludico, ndo se constitui apenas em
“loucura”, e pode estar muito bem situado entre as atividades regradas e corretas
que participam da sensatez. Huizinga (1999) aponta o riso como um aspecto que se
opdOe a essa seriedade, embora néo esteja diretamente ligado ao jogo. Utiliza como
exemplo os jogadores de xadrez ou de futebol, que, ao executarem as acdes dentro
destas atividades, ndo demonstram a menor tendéncia para o riso.

O filésofo enfatiza que toda crianca sabe perfeitamente quando esta “sé
fazendo de conta” ou quando esta sé brincando. Todavia, essa consciéncia do fato
de ser sO faz-de-conta no jogo nao impede que ele se processe com a maior
seriedade. Para ele, nunca ha um contraste bem nitido entre o jogo e a seriedade. A
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inferioridade do jogo caracterizada pelo s6 fazer de conta é sempre reduzida pela
superioridade de sua seriedade.

Para o autor, todo jogo pode efetuar-se dentro do mais completo espirito de
seriedade, seja entre adultos ou criancas. A crianca brinca dentro da mais perfeita
seriedade, mas sabe que o que esta fazendo é um jogo. Huizinga (1999) acredita
que o jogo auténtico e espontdneo também pode ser profundamente sério. O
jogador pode entregar-se de corpo e alma ao jogo, e, no entanto, ter a consciéncia
de que se trata apenas de um jogo. Huizinga (1998), nesse sentido, afirma o
seguinte:

Ha um esforgo para levar o jogo até o desenlace. [...] o jogo é tenso [...] na
medida em que sdo postas a prova as qualidades do jogador: sua forgca e
tenacidade, sua habilidade e coragem e, igualmente, suas capacidades
espirituais, suas ‘lealdade’. Porque, apesar de seu ardente desejo de
ganhar, deve sempre obedecer as regras do jogo. [...] estas regras sdo um

fator muito importante para o conceito de jogo. Todo jogo tem suas regras
(HUIZINGA, 1998, p. 14).

Apesar de estar regulado e organizado por meio de regras explicitas ou
implicitas, o jogo, também, gera emocéao, esta instalado no plano da emocéao e,
portanto, por isso € com isso, possui alta dose de imprevisibilidade. Contida no
movimento, a imprevisibilidade do ir e vir € uma das caracteristicas fundamentais do
jogo.

Parece estar incluido no jogo algo de irracional; os que dele entendem julgam
gue ha momentos em que o jogo adquire um aspecto irracional, que tem a ver com o
biolégico. Notamos que em alguns momentos o jogo foge do controle e nao
consegue ser aprisionado na racionalidade; é quando provoca o desligamento do
cotidiano para introduzir um mundo de faz de conta, de ficgéo.

Outra caracteristica natural do jogo sdo a excitagdo e a fascinacédo. O seu
poder de fascinacao pode ser analisado por suas manifestagdes mesmo fisioldgicas:
de um lado, a fascinacdo tem capacidade de excitar e invadir a intensidade
psicolégica do homem; por outro lado, ha raizes bioldgicas para esse sentimento
(OLIVEIRA, 1989).

Para Elkonin (1998), brincar é comumente definido como uma atividade que
tem como objetivo a diversdo e nao a sobrevivéncia, enquanto que a simulagcao

envolve uma realidade que se sobrepde a outra, mantendo uma coisa frente a outra
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para protegé-la, encobrir-la ou disfarca-la. Para o autor, o brincar é uma atividade
livre e espontanea, que € responsavel pelo desenvolvimento fisico, moral, cognitivo.
Dentro das perspectivas sécio-histérica e antropolégica, a brincadeira é um tipo de
atividade cuja base genética € comum a arte, ou seja, trata-se de uma atividade
social, humana, que supbe contextos sociais e culturais, por intermédio dos quais a
crianca recria a realidade mediante a utilizacdo de sistemas simbolicos proéprios.
Nesse sentido, €, também, uma atividade especifica da infancia.

Nesta mesma perspectiva, Wajskop (2005) considera a brincadeira como uma
forma de comportamento social, que se destaca da atividade do trabalho e do ritmo
cotidiano, reconstruindo-os para compreendé-los segundo uma légica propria.

Ao buscar uma conceituacao para a brincadeira, Kishimoto (2008) afirma ser
esta a acdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao
mergulhar na acao ludica. A autora acredita que os jogos exigem o desempenho de
certas habilidades definidas por uma estrutura preexistente no objeto utilizado como
pivd da brincadeira e/ou em suas regras. Isso evidencia o carater eminentemente
cultural e historico do jogo.

Para Brougére (1997), a brincadeira pode ser considerada como uma forma
de interpretacdo dos significados contidos no brinquedo, em que a crianca tem a
possibilidade de ser o sujeito ativo, em uma situacdo sem consequéncias imediatas
e incertas, quanto aos resultados e que atribui novos significados a acao da crianca,
através do brinquedo.

Brougére (1997) considera também que “[...] a brincadeira € o mais alto grau
do desenvolvimento infantil porque ela é a manifestacao livre e espontdnea do
interior exigida pelo préprio interior” (BROUGERE, 1997, p. 92).

Outro aspecto que caracteriza a brincadeira, segundo o autor, é que “[...] ela
pode fabricar seus objetos. Em especial desviando de seu uso habitual, os objetos
que cercam a crianca” (BROUGERE, 1997, p. 13).

Kishimoto (2008) considera que, enquanto objeto, o brinquedo & sempre
suporte para a brincadeira. Podemos, assim, inferir que brinquedo e brincadeira
relacionam-se diretamente com a criancga.

Em suma, o universo ludico abrange, de forma mais ampla, os termos brincar,
brincadeira, jogo e brinquedo. O brincar caracteriza tanto a brincadeira como o jogo
e o brinquedo objeto suporte da brincadeira e/ou do jogo (KISHIMOTO, 2008).
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Vigotsky (2007) considera que o jogo que comporta uma situagdo imaginaria,
também comporta uma regra relacionada com o que esta sendo representado. Para
0 psicologo russo, portanto, a situacao imaginaria e a existéncia de regras nao sao
atributos de um tipo especifico de brincadeira, mas sdo caracteristicas definidoras
do jogo. Assim, quando a crianca brinca de médico busca agir de modo muito
préximo daquilo que ela observou nos médicos do contexto real. A crianga cria e se
submete as regras do jogo ao representar diferentes papéis.

Nessa mesma perspectiva, Brougére (2004) afirma que o jogo faz referéncia
ao sonho, ao imaginario e imagético e evolui no ritmo das representacées que ele
veicula. O autor usa como exemplo o par mitico do caubéi e o indio, como uma das
formas possiveis da estrutura ludica essencial e importante, pelo fato de que, antes
de ser um suporte de brinquedos, a dupla é uma regra de brincar. Segundo o autor,
a figura que envolve cada um dos antagonistas € o estimulante simbolico necessario
para um confronto sem consequéncias reais e, embora a brincadeira se desenvolva
no nivel da estrutura, da regra que estabelece os golpes permitidos, das
modalidades da vitéria e da derrota, ela ndo despreza o nivel do imaginario e das
representacoes.

Vigotsky (2007) evidencia o papel essencial da imitagdo na brincadeira, na
medida em que, inicialmente, a crianga faz aquilo que ela viu o outro fazer, mesmo
sem ter clareza do significado da acdo. A proporcdo que a crianca deixa de repetir
por imitacdo, passa a realizar a atividade conscientemente, criando novas
possibilidades e combinacdes. Dessa forma, a imitagdo ndo é considerada uma
atividade mecanica ou de simples cépia de modelo, uma vez que ao realiza-la a
crianga esta construindo, em nivel individual, o que ela observou nos outros.

E, portanto, de acordo com o autor, na situagdo de brincar que as criangas
colocam questdes e desafios além de seu comportamento diario, levantando
hip6teses, na tentativa de compreender os problemas que lhes sdo propostos pela
realidade na qual interagem. Assim, ao brincarem, constroem a consciéncia da
realidade e, a0 mesmo tempo, vivenciam a possibilidade de transforma-la.

O brincar potencializa o desenvolvimento, ja que, assim, a crianca aprende a
conhecer, aprende a fazer, aprende a conviver e, sobretudo, aprende a ser,
conforme expde o Relatério Delors (1999). Além de estimular a curiosidade, a
autoconfiangca e a autonomia, a brincadeira proporciona o desenvolvimento da

linguagem, do pensamento, da concentracdo e da atencao. As principais aquisicdes
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da crianca nesse tipo de atividade serdao objeto de discussdo mais adiante, neste
trabalho.
Segundo o pensamento de Vigotsky, embora seja impossivel ignorarmos que
a crianca satisfaz certas necessidades por meio do brinquedo, isso nao quer dizer
que todos os desejos nado satisfeitos dao origem a brinquedos, tampouco significa
que a crianga entenda as motivacées que dao origem ao jogo. O estudioso acredita
que a crianga cria uma situagcao imaginaria e, por isso, ocorre o seguinte:
Para a crianca, o objeto é dominante na razdo objeto-significado e o
significado subordina-se ao objeto. No momento em que, por exemplo, um
cabo de vassoura torna-se o pivé da separagdo do significado "cavalo” do

cavalo real, essa razdo se inverte e o significado passa a predominar,
resultando na razao significado-objeto (VIGOTSKY, 2007, p. 116).

Assim, quando um cabo de vassoura torna-se o pivd da separacdo do
significado ‘cavalo’ do cavalo real, a crianca faz com que um objeto influencie outro
semanticamente. Para Vigotsky, ela ndo pode separar o significado de um objeto, ou
uma palavra do objeto, exceto usando alguma coisa como pivo.

A seguir, faremos uma breve incursdo sobre alguns aspectos referentes a
relacdo entre brinquedo e cultura.

1.2 O Brinquedo e a Cultura: estabelecendo relacoes

Kishimoto (2008) evidencia que o vocabulo “brinquedo” tem uma conotacao
relacionada a crianca, por isso ndo pode ser reduzido a pluralidade de sentido do
jogo. Observa ainda que o brinquedo contém o mundo real da crianca com seus
valores, modos de pensar e agir. A autora acredita que o brinquedo contém também
o imaginario do criador do objeto. Nas suas palavras:

Brinquedo é outro termo indispensavel para compreender esse campo.
Diferindo do jogo, o brinquedo supbe uma relagdo intima com a crianca e

uma indeterminagédo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de
regras que organizam sua utilizagao (KISHIMOTO, 2008, p. 18).

Kishimoto (2008) afirma que o brinquedo atinge a funcao de dar a criangca um
substituto dos objetos reais para que ela possa manipula-los a sua maneira,
consequentemente, ajustando-os as suas necessidades e fantasias. Os brinquedos

sdo uma forma de expresséo do imaginario infantil.
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Segundo Benjamin (2002), o mundo da percepcao infantil esta impregnado
em toda parte, pelos vestigios da geragdo mais velha, e isso, também, ocorre com
seus jogos. O autor acredita que, mesmo quando nao imita os instrumentos dos
adultos, o jogo é confronto. Nao tanto da crianca com os adultos, mas do brinquedo
com a crianca, embora quem forneca a crianga, primeiramente os brinquedos, seja o
préprio adulto.

Ao falar sobre o condicionamento do brinquedo pela cultura das coletividades,
Benjamin (2002) ressalta a importancia da lei de repeticao, que, conforme lembra o
autor, rege a totalidade do mundo dos jogos. Para ele, a repeticao € a alma do jogo;
que nada torna a crianga mais feliz do que o “mais uma vez” (BENJAMIN, 2002, p.
96).

Machado (2003) acredita que o brinquedo estrutura e influencia a cultura
ludica da crianga, tanto no nivel das condutas ludicas, quanto dos conteudos
simbdlicos. Segundo Oliveira (2000), o brinquedo possui a caracteristica de ser um
objeto portador de significados rapidamente identificaveis, pois esta inserido em um
sistema social e suporta fungdes que conferem a ele, brinquedo, uma razao de ser.

Para Brougere (1997), o brinquedo representa uma das fontes que a crianca
utiliza para apropriar-se dos codigos culturais do mundo que a cerca, o qual remete
tanto as questbes da realidade da criangca como do seu mundo de imaginagéao e
fantasia (BROUGERE, 1997).

Para Rocha (2005), o brinquedo participa ativamente da constituicido da
infancia e é construido visando essa fase da vida. Kishimoto (2008) concorda com a
autora, quando esta afirma que o brinquedo contém sempre uma referéncia ao
tempo de infancia do adulto, representacdes veiculadas pela meméria e imaginagéao.
Esta dltima lembra que os brinquedos podem incorporar, também, um imaginario
preexistente criado pelos desenhos animados, seriados televisivos, mundo da ficcao
cientifica com motores e rob6s, mundo encantado de contos de fada, estérias de
piratas, indios e bandidos e que, ao representar realidades imaginarias, 0s
brinquedos expressam, preferencialmente, personagens sob forma de bonecos,
como manequins articulados ou super-herdis, misto de homens, animais, maquinas
e monstros.

Segundo Oliveira (2000), as manifestacdes infantis e suas expressoes, nas
variadas linguagens, decorrem da relacdo com o meio que as cerca, ou seja, com 0S

bens culturais que a sociedade disponibiliza para elas. Assim, a representacdo de
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cenas do cotidiano pelas criancas expressando conhecimentos produzidos
socialmente sao reelaborados por elas. Em suas vivéncias, elas recriam situacoes ja
presenciadas e produzem criam, assim, uma cultura infantil (OLIVEIRA, 2000).

Ao analisar a fung¢ao do brinquedo, Brougere (2004) postula que esse objeto
produz, por meio de uma complexa tessitura de imagens e agdes inscritas, uma rede
de significados para a acdo. Para ele, essa é a particularidade do brinquedo em
relacdo as outras representacdes que sao vistas ou lidas, as quais ndo estimulam
uma acgao. Ele considera que essa é a diferenca entre um programa de televisao e
um jogo de video, forma digitalizada do brinquedo.

Segundo o pesquisador, por sua forma e pelas imagens que carrega, o
brinquedo pde a disposicdo da crianca as possiveis acdes que a simples percepcao
permitira ativar. Ao transmitir significados, ele se mostra como um objeto cultural e
para cumprir sua funcdo deve significar alguma coisa, que sera retomada e
interpretada por aquele que ira brincar.

Brougére (2004) afirma, porém, que o brinquedo nao é definido por uma
funcdo precisa; ele é, antes de tudo, um objeto sélido que a crianga usa livremente,
sem referéncia as regras do jogo, ou a um principio de uso de outra natureza. Nesse
mesmo entendimento, Oliveira (1989) afirma que o ‘[...] brinquedo é capaz de
revelar muitas contradicdes existentes entre a perspectiva adulta e a infantil.
Negando o significado aparente do brinquedo, a crianca nega também a
interpretacao adulta do brinquedo” (OLIVEIRA, 1989, p. 9).

De acordo com Rocha (2005), nas maos de uma crianca saudavel qualquer
coisa pode se tornar um brinquedo, cabendo ao adulto ndo deixar ao seu alcance
objetos perigosos ou toxicos.

Para Kishimoto (2008), o brinquedo é compreendido como um "objeto suporte
da brincadeira", ou seja, brinquedo é representado por objetos como pides, bonecas,
carrinhos etc., e podem ser considerados: estruturados e nao estruturados. Sao
denominados de brinquedos estruturados aqueles que ja sdo adquiridos prontos,
como os exemplos acima, pides, bonecas, carrinhos e tantos outros.

Portanto, os brinquedos podem ser estruturados ou nao estruturados
dependendo de sua origem ou da transformacao criativa da crianca sobre o objeto.

Brougére (1997) aponta, nesse mesmo sentido, que o brinquedo tanto pode
ser um objeto manufaturado como fabricado por aquele que brinca, como uma
“sucata efémera”, que sO tenha valor para o tempo da brincadeira, um objeto
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adaptado. Segundo ele, o brinquedo manufaturado ou industrializado ¢ um objeto
reconhecido como tal, pelo consumidor em potencial, com base em tragcos como seu
aspecto e funcao, seja ele utilizado ou ndo conserva seu carater de brinquedo. No
segundo caso, tudo pode se tornar um brinquedo, cujo sentido ludico é dado por
aquele que brinca, enquanto a brincadeira perdura.

Para Brougere (1997), os brinquedos, ao serem construidos, tém em si
introduzidas imagens que variam de acordo com a sua cultura. Afinal, estao
inseridos em um sistema social e sdo portadores de funcdes sociais e de
significados que remetem a elementos do real e do imaginario das criangas.

Oliveira (1989) classifica-os em dois tipos: o brinquedo artesanal e o
industrializado, o udltimo fruto de uma producdo manufaturada de brinquedos,
dominada pela uniformidade. Assim expde Oliveira (1989):

Os brinquedos industriais sdo concebidos e fabricados por adultos para
criangas. Quando a industria procura fazer uma sondagem que envolve a
crianga, e isso ocorre excepcionalmente, o interesse geralmente se
encontra nas expectativas de consumo. As grandes industrias interessa

seduzir consumidores e nao conhecer e respeitar as peculiaridades das
criancas enquanto seres humanos (OLIVEIRA, 1989, p. 35).

O autor destaca que, quando se fala em brinquedo artesanal, este é
imediatamente associado ao passado, aos brinquedos de avés. Na sua concepgao,
porém, que, numa sociedade dominada pela informatica, os brinquedos artesanais
continuam despertando o interesse de criancas e adultos, pois, eles mostram as
habilidades manuais e a criatividade de se transformar matéria bruta ou semi-
elaborada em brinquedo. O autor afirma, quanto a isso, o seguinte:

Os brinquedos artesanais sempre terdao espago muito importante na
formagdo social das pessoas. S&o insubstituiveis justamente porque
concebidos e realizados na sua totalidade por homens (ndo por maquinas)

no ritmo humano, como produto da habilidade manual, da fantasia e da
capacidade criadora de cada um (OLIVEIRA, 1989, p. 12).

Machado (2003) aponta que em relacdo a sucata, um brinquedo néo-
estruturado, é preciso haver a acdo da propria crianca para que a brincadeira
aconteca. A sucata pode ser usada como um simples jogo de crianca ou como
material intencional das aulas em diferentes espacos. Entre a enorme gama de

materiais que podem ser utilizados com a funcdo de favorecer a criacao desse tipo
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de brinquedo estao, por exemplo, fésforos riscados, cabos de vassoura, caixinhas,
embalagens, toquinhos de madeira, tampinhas de garrafa, etc.

A autora, ainda, afirma que o brinquedo sucata permite a crianga brincar com
espontaneidade, a sua maneira, sem regras rigidas e sem necessidade de seguir 0s
folhetos de instrugbes dos brinquedos. Machado (2003) considera que o brinquedo
sucata permite a quem brinca criar e recriar sem medo de ousar nem de errar,
usando seu potencial criador.

Brougére enfatiza que o brinquedo influencia e estrutura a cultura ludica da
crianga, tanto no nivel das condutas ludicas quanto dos conteudos simbélicos. Na
sua perspectiva o brinquedo estimula a representacao, a expressao de imagens que
insinua a realidade. Ja os jogos, como xadrez e jogos de construcao, exigem, de
modo explicito ou implicito, o desempenho de certas habilidades definidas por uma
estrutura preexistente no proprio objeto e suas regras. Coloca também a crianga na
presenca de reproducdes necessarias ao seu desenvolvimento, ndo apenas de
objetos, mas de sua totalidade social.

Arkin, citado por Elkonin (1998), escreve acerca dos brinquedos, mas sé dos
que ele qualifica como primarios, entre os quais inclui: os brinquedos sbénicos
(matracas, guizos, campainhas, rocas, etc.); os brinquedos dinamicos (pido, pipa,
bola); as armas (o arco, a flecha, os bumerangues, a atiradeira etc.); brinquedos
figurativos (figuras de animais e bonecos); a corda, com a qual se fazem diversas
figuras, por vezes, do padrédo mais sofisticado

Elkonin (1998) afirma que, se levada a cabo a pesquisa historica especifica
acerca do processo de surgimento dos “brinquedos primarios”, ficaria entdo bem
claro que eles nada tém de “primarios”, pelo contrario, apareceram em determinados
graus de desenvolvimento da sociedade e que seu surgimento foi precedido da
invencao dos respectivos utensilios de trabalho. Assim, o autor expde o seguinte:

O brinquedo nada mais é que uma reproducao simplificada, sintetizada e de
alguma forma esquematizada, dos objetos da vida e da atividade da

sociedade, adaptados as peculiaridades das criangas de uma ou outra
idade (ELKONIN, 1998, p. 42).

A histéria da origem de alguns brinquedos seria apresentada em tal pesquisa
como reflexo da historia das ferramentas de trabalho dos homens e dos utensilios

sagrados. Arkin, citado por Elkonin (1998), diz o que se segue:
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O brinquedo responde a certas peculiaridades inatas e imutaveis da crianga
e nao apresenta vinculagao alguma com a tradi¢ao [...] o jogo, por seu
conteudo, tem suas origens no trabalho dos adultos. E perfeitamente natural
que o brinquedo tampouco possa ser outra coisa sendo uma reproducao
simplificada, sintetizada e de alguma maneira esquematizada dos objetos
da vida e da atividade da sociedade, adaptados as peculiaridades das
criancas de uma ou outra idade (ELKONIN, 1998, p. 42).

Vale destacarmos que nao é sé o trabalho e as relacbes cotidianas que
constituem o conteddo dos jogos infantis, outros relevantes aspectos da cultura e da
vida em sociedade se fazem presentes nas brincadeiras e incorporam-se nos
brinquedos como, por exemplo, os de guerra. O autor acredita que a brincadeira é
uma confrontagdo com a cultura. Ao analisar a dimensao cultural da brincadeira de
guerra, Brougére (1997) afirma as ideias a seguir:

[...] tentemos compreender seu sentido: inegavelmente a criangca se
confronta com uma parte da cultura humana. Pode parecer chocante dizer
que a guerra e a violéncia sdo componentes da nossa cultura. Contudo, nao
sao necessarios estudos histéricos aprofundados para compreender a

contribuicdo da guerra e da violéncia para nossa cultura, tal como ela existe
(BROUGERE, 1997, p. 77).

Segundo o filésofo, por ser uma confrontagdo com a cultura, esse tipo de
brincadeira é, também, confrontagdo com a violéncia existente no mundo. E um
encontro com essa violéncia em nivel simbdlico. Seguindo essa linha de
pensamento, talvez a brincadeira seja 0 Unico meio de a crianga suportar a violéncia
com a qual se depara no cotidiano. Outro aspecto observado por Brougére (1997), é
0 que, embora nem toda brincadeira de guerra pressuponha uma agressividade,
permite a crianga exprimir de modo legitimo e aceitavel pelo meio em que se situa,
uma agressividade que possa ter dificuldade em expressar. “Se o brinquedo orienta
parcialmente a brincadeira, é dificil dizer que ele a condiciona e, no caso da
brincadeira de guerra, ele se insere na estrutura de guerra da brincadeira que
precede o brinquedo como tal” (BROUGERE, 1997, p. 87).

Nesse sentido, torna-se importante discutirmos alguns elementos presentes
na brincadeira infantil como tais como a violéncia, e se brinquedos como armas
contribuem ou n&o para sua reproducéo na cultura infantil.

E preciso que fagamos uma atenciosa anélise e nos atentemos para alguns
detalhes, que, na maioria das vezes, sdo negligenciados, impossibilitando um

conhecimento mais amplo, de fatores da atualidade, como, por exemplo, o
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reconhecimento da violéncia e da guerra como componentes da cultura.
(BROUGERE, 1997).

Outro aspecto do brinquedo, nas sociedades contemporaneas, que deve ser
evidenciado é que as situacbes imaginarias e de faz-de-conta que as criangas
vivenciam tém se manifestado com mais diversidade devido a uma complexificacao
das relagdes e papéis sociais.

Além disso, a midia vem desempenhando nas sociedades ocidentais um
papel consideravel, transformando a vida e a cultura ludica das criancas. A cultura
ludica da crianga € simbdlica e deve ser entendida dentro de uma cultura global na
qual ela estd inserida. Nesta perspectiva, Brougére (1997) expde 0 seguinte
argumento:

A televisao transformou a vida e a cultura da crianga, as referencias de que
ela dispbe. Ela influenciou, particularmente, sua cultura ludica. [...] Essa
cultura lidica ndo esta fechada em torno de si mesma; ela integra
elementos externos que influenciam a brincadeira: atitudes e capacidades,

cultura e meio social. Os brinquedos se inserem nesse contexto
(GROUGERE, 1997, p. 51).

Brougére (1997) acredita que a televisdo tornou-se uma fornecedora
essencial dos suportes de brincadeira e conduz ao desenvolvimento de novos
brinquedos. Segundo o autor, inumeros fabricantes produzem, atualmente,
brinquedos que representam os personagens de desenhos animados.

As criangas hoje brincam de papai, mamae, professora, motorista, cavalinho,
carrinho, mas também de power rangers, polly, de meninas superpoderosas, de
Barbie, entre outras brincadeiras. Essas personagens, afirma ele, muitas vezes,
apresentam-se com acdes violentas, precoces e gananciosas, podendo influenciar
na formacao de alguns aspectos da personalidade das criancas, ao serem expostas
a tais estimulos, em fases iniciais de seu desenvolvimento.

Essas influéncias midiaticas tém entrado no dia-a-dia das escolas, através da
“cultura de pares”, verificada a partir de articulagdes entre as proprias criancgas.

Segundo Brougére (1997), infancia é um momento de apropriagdo de
imagens e de representacdes diversas, transmitidas por diferentes canais e por
diversas fontes. O brinquedo é uma dessas fontes. Qualquer que seja ele, o
brinquedo proporciona a crianga uma imagem que exalta o adulto, cujos tracos e

atividades o transformam num personagem que merece interesse.
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Ao falar sobre a influéncia da experiéncia dentro de determinada cultura, o
referido autor ressalta a influéncia que a midia, sobretudo a televisdo, opera sobre o
brincar da criangca nos dias atuais. Para o autor, essa influéncia sobre a cultura
ludica das criangas integra elementos externos que influenciam a brincadeira. Sao
eles: atitudes e capacidades, cultura e meio social. Os brinquedos estao inseridos
nesse contexto, tornando-se objetos de apropriacdo e deixando-se envolver pela
cultura ludica disponivel. Assim, surgem novas estruturas de brincadeiras, novas
representacdes, novas manipulagdes, como videogame e jogos eletrbnicos. A
brincadeira é igualmente, imaginacao, relatos, histérias. E simbdlica e é suporte de
representacées, que podem também ser retiradas de livros, filmes, desenhos
animados.

Nesse sentido, é importante destacarmos o papel da televisao como um
veiculo midiatico que fornece as criangas conteudo para suas brincadeiras, por meio
das quais elas se tornam personagens, desde que tais conteudos estejam
integrados as légicas da brincadeira infantil. A luta, o confronto com o perigo, o
socorro oferecido a alguém em perigo, reproducao de cenas da vida cotidiana, por
exemplo, sdo estruturas que podem ser revestidas por novos conteudos, mediante a
influéncia da televisdo, tornando esse veiculo um fornecedor de suportes para
brincadeiras. Tal suporte oferece as criangas, em diferentes ambientes, uma
linguagem comum, com referéncias Unicas (BROUGERE, 1997).

A evolucdo do cinema, inicialmente e, hoje, da televisdo e do computador,
influenciou fortemente o brinquedo: ele estd cada vez mais ligado a uma histoéria, é
personalizado e esta ligado a um determinado universo, na maior parte das vezes,
relacionado a um desenho animado. Brougéere (1997) aponta que a dimensao
simbdlica e o conteldo representativo do brinquedo cresceu muito em importancia.
Vale destacarmos, porém, que a crianga manipula, transforma e apropria-se destes
novos conteudos, de novas representacoes, a seu modo, em cada contexto social,
cultural e familiar em que esta inserida, e com o qual interage dialeticamente.

Quanto a contribuicdo dos brinquedos para o desenvolvimento da crianca
pequena, 0 pesquisador chama a atencdo para a sua importancia, ao oferecer
acesso aos coédigos culturais e sociais necessarios para a formacédo do individuo
social. Para as criangas mais velhas, segundo ele, o brinquedo propde uma imagem
da sociedade, ou papéis sociais, as vezes parcialmente realistas, mas que se

apdiam numa imagem que exalta o futuro. Essa imagem e seu conteudo simbdlico
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tornam-se um fator de internalizagcdo de referéncias simbdlicas que resultam de um
trabalho de elaboracao e de transformacao em relacéo a realidade em si.

Seguindo este pensamento, por serem objetos especificos, os brinquedos,
como mediadores, sdo vetores importantes no processo de interagdo social da
crianga, pois, transmitem a crianga certos conteudos simbdlicos, imagens e
representacdes produzidas pela sociedade em que esta inserida. Conforme o autor:

Através do brinquedo, a crianga constréi suas relagbes com o objeto,
relagbes de posse, de utilizagdo, de abandono, de perda, de
desestruturagdo, que constituem na mesma proporcdo os esquemas que

ela reproduzira com outros objetos na sua vida futura (BROUGERE, 1997,
p. 64).

O brinquedo é portador de uma multiplicidade de relagdes em potencial, cujo
primeiro nivel & aquele do objeto possuido, pois pertence a crianca de um modo
mais claro do que os outros objetos que a cercam. Assim, diante do desejo de
utilizacdo, a crianca vivencia essa experiéncia da posse e das negociacbées com 0s
outros.

O autor afirma, ainda, que, por intermédio do brinquedo, a crianca se situa no
universo do consumo. Afinal, o brinquedo foi escolhido, comprado, oferecido,
construindo uma estratégia diante da autonomia limitada que ela dispoe,
possibilitando-lhe a construcdo de relacbes em torno do objeto desejado. Para
Brougére (1997), o brinquedo pode também ser objeto de investimento afetivo, de
exploracdo, de descobertas sem que se insira um comportamento ludico. E a
experiéncia de multiplas relacdes sociais que torna possivel construir o objeto.

O pesquisador observa que o brinquedo pode ser considerado como
condicionante, por estruturar, ao mesmo tempo, as representacdes imaginarias e 0s
comportamentos ludicos possiveis, abrindo, assim, uma brecha para interiorizacao
personalizada de tais conteudos e comportamentos, fazendo da socializagdo um
espaco de invencao possivel com base nos cddigos prévios.

Segundo Bontempo, citado por Oliveira (2000), existem varias modalidades
de brinquedos que contribuem para o desenvolvimento da crianca. Entre eles, a
autora cita os jogos de construcéao e jogos de exercicios, ou funcionais. Ela defende
que os jogos de construcdo e encaixe sdo fundamentais para o desenvolvimento
infantil, notadamente na fase pré-escolar. Bontempo justifica que, por nao serem

objetos totalmente prontos, suas possibilidades de uso se diversificam e, mediante a
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manipulacédo desses objetos, a crianca obtém conhecimentos quanto a proporcoes e
reacoes fisicas de causa e efeito, por exemplo. Conforme a autora, a construcéo de
alguma coisa tem um significado especial para a crianca, pois |he proporciona a
possibilidade de ver suas ideias tomar forma concreta, além de outros beneficios
como o desenvolvimento da capacidade de planejamento, persisténcia, cooperacao
e solugcdo de problemas. Nesse mesmo sentido, Oliveira (2000) chama a atencéo
para a importancia fundamental dos brinquedos de encaixe e de constru¢cao, como
0S quebra-cabecas, que estimulam o raciocinio e contribuem com o
desenvolvimento das criangas, sobretudo na idade pré-escolar.

A referida autora promove uma importante discussdao acerca da era
informatica e sua influéncia no mundo ludico. Ela chama a atengao para a evolugéao
e expansao da tecnologia, meio pelo qual os recursos de microinformatica passam a
fazer parte do dia-a-dia da crianca. Segundo ele, ao observar o teclar e as imagens
gue surgem no monitor, a crianga busca imitar a postura e a mimica de quem digita
e tenta obter resultados similares.

As mudancas da sociedade e o ritmo rapido do desenvolvimento tecnolégico
manifesta-se por meio do surgimento de brinquedos eletrébnicos como os jogos de
computador ou videogame. A autora considera o videogame como o principal
casamento do computador com a televisdo. Greenfield citado por Oliveira (2000),
afirma que o videogame é o primeiro tipo de jogo que combina o dinamismo visual
da televisdo com a participagdo ativa da crianca, conduzindo a uma atividade
interativa entre o equipamento e o jogador. Para Oliveira (2000), o que chama a
atencao das criangas no video game nao € a violéncia, mas a fantasia.

Ao falar da influéncia desta tecnologia, a autora defende que, da mesma
forma que uma faca ou uma tesoura pode servir tanto para cortar pao ou papel como
o dedo de uma crianca, o computador é uma ferramenta que pode tanto ser util e
prazerosa como prejudicial e perigosa, dependendo de como e com que objeto é
utilizado (OLIVEIRA, 2000).

Ao analisar as funcdes do brinquedo dentro das relacdes brinquedo e cultura,
Oliveira (1984) postula que em cada brinquedo sempre se esconde uma relacédo
educativa. Ao fazer seu préprio brinquedo, a crianca aprende a trabalhar e a
transformar elementos fornecidos pela natureza ou materiais ja elaborados,

construindo um novo objeto para brincar. Ainda que diante de certos brinquedos, as
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criangas os utilizem em suas funcbes aparentes e Obvias, ndo deixa de haver uma
relacao educativa (OLIVEIRA, 1989).

Brougére salienta a importancia de se observar que a brincadeira, ainda que
seja com uma funcdo educativa, ndo deve somente estar associada a uma
aprendizagem pedagdgica conferida pela escola. O autor considera importante que
ela seja um espacgo para as criancas apropriarem-se e reelaborarem a cultura. Um
espaco de inventividade.

O autor afirma ainda que a atividade de brincar da crianca é estruturada
conforme os sistemas de significado cultural do grupo ao qual ela pertence. Assim, a
crianga reorganiza-se no préprio ato de brincar, de acordo com o sentido particular
que atribui as suas acoes, estabelecendo uma relagéo por meio da qual ela reproduz
a realidade, em funcdo do interesse e do prazer que ela pode extrair. Assim,
partindo dessa apropriacdo do mundo exterior, que passa por transformagdes,
modificacbes e adaptacdes, origina-se uma brincadeira, seja qual for o tipo de
brinquedo utilizado. Para esse estudioso, o brinquedo é importante ndo somente a
partir de sua dimensao funcional, mas, também, a partir daquilo que podemos
denominar sua dimensao simbdlica (BROUGERE, 1997).

Na infancia, faz-se necessario guiar as criancas com cautela, com
explicagdes condizentes com sua idade, pois, nessa fase, sdo avidas para explorar,
experimentar, colecionar, perguntar. Elas aprendem depressa e desejam exibir suas
habilidades. O brinquedo estimula a brincadeira, ao abrir possibilidades de acodes
coerentes com a representagéo (OLIVEIRA, 1989).

No préoximo item deste capitulo vamos analisar a importancia das brincadeiras
e dos brinquedos no desenvolvimento da crianca, para, em seguida, discutirmos
sobre sua relevancia nas instituicoes de educacao infantil.

1.3 A Importancia da Brincadeira e dos Brinquedos no Desenvolvimento da
Crianca

Nossa sociedade mudou tanto em relacdo aos papéis quanto aos valores.
Recebemos mais informacdo do que podemos absorver, a mulher trabalha fora, o
avanco tecnoldgico é grande, a estrutura da familia mudou, a crianga mudou, o

aluno e a escola mudaram.
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O avanco tecnolégico alterou as formas das brincadeiras. As criangas
deixaram de brincar na rua, jogar bola de gude, pular amarelinha, jogar bola e
passaram a jogar videogames e jogos de computador, geralmente, dentro de casa.
Isso nos remete a reflexdo sobre como o ludico interfere no desenvolvimento de uma
crianga.

Segundo Rocha (2005), o processo de desenvolvimento humano implica o
fato de o individuo ser capaz de ultrapassar suas caracteristicas naturais
hereditarias com todas as influéncias de carater bioldégico, e sua experiéncia
individual. Implica também em passar a ter comportamento e desenvolvimento
regulado segundo as leis histérico-culturais (ROCHA, 2005).

Para a autora, a apreensdo do mundo € um processo mediado pela acdo de
outros sujeitos nas relacdoes da crianca com o meio em que esta inserida, e que €
constituido de objetos culturais. Desse modo, como enfatiza Rocha (2005), a crianca
apreende as agbes culturalmente definidas ao se apropriar dos objetos. Neste
processo, 0 outro atribui significados e da relevancia social as agdes da crianga
(ROCHA, 2005).

A autora destaca que, por intermédio da mediagao social, o sujeito incorpora,
gradualmente, como seus, os recursos utilizados por sua cultura e, ao internaliza-
los, seus processos psicolégicos podem ser estruturados de forma qualitativamente
diferentes. Nas suas palavras:

Os instrumentos e a palavra, que operam nas relagdes interpessoais
passam a ser dominados € manejados pelo sujeito, de forma mais e mais
independente, adquirindo a capacidade de regular seu préprio

comportamento e seus proprios processos psicoldgicos. (ROCHA, 2005, p.
36).

Segundo Santos (1999), a brincadeira € considerada a primeira conduta
inteligente do ser humano e aparece logo que a crianca nasce. Essa conduta é de
natureza sensorio-motora. Para ela, isso significa que o primeiro brinquedo sédo os
préprios dedos e seus movimentos, observados pela crianga, constituem-se a
origem mais remota do jogo.

Para Elkonin (1998), embora ndo se reduza a assimilacao, o desenvolvimento
psiquico da crianca ndao pode transcorrer de outro modo sendo na forma de
assimilacao da experiéncia sintetizada das geragdes passadas, consubstanciada

nas formas de acao com os objetos, nos objetos da cultura e na ciéncia.
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Piaget, citado por Elkonin (1998), ao examinar as acbes da crianga no jogo,
ressalta que é facil perceber que ela ja atua com os significados dos objetos, mas
ainda se apdia nos brinquedos, que sao os substitutos materiais. Para ele, a analise
do desenvolvimento das acdes realizadas no jogo evidencia que o respaldo dos

objetos substitutivos e as acdes realizadas com eles vai se reduzindo cada vez mais.

Assim, segundo o pensamento de Elkonin, se nas etapas iniciais € necessario
um objeto substitutivo e uma acgao relativamente desenvolvida com esse objeto, nas
etapas posteriores do desenvolvimento do jogo, o0 objeto j4 se manifesta como signo
de coisa, mediante a palavra que o denomina e a agdo como gestos abreviados e

sintetizados concomitantemente com a fala.

Nesse sentido, conforme Elkonin (1998), as acbes ludicas apresentam um
carater intermediario e vao adquirindo gradativamente o carater de atos mentais,
com significacdo de objetos que se realizam no plano da fala em voz alta e se
apdiam em acdes externas que ja adquiriram o carater de gesto-indicacao sintético.
Tais verbalizacdes sdo as premissas para que se forme a ideia.

Para o autor, 0 jogo apresenta-se como atividades em que se formam as
premissas para a transicdo dos atos mentais para uma fase superior de atos
respaldados pela fala, convertendo-se o desenvolvimento funcional das acdes
ludicas em desenvolvimento ontogenético, sendo criada uma zona de evolugéao
imediata dos atos mentais (ELKONIN,1998).

Elkonin (1998) explica que, ao passar do jogo com objetos para a
interpretacdo de papéis, o paradoxo principal € que no meio objetal imediato da
crianga pode nao ocorrer nenhuma mudanga essencial no momento dessa
transicdo. Nas proprias acdes realizadas, nas primeiras etapas do desenvolvimento
do jogo protagonizado, no fundo, ndo muda nada.

Agora todos os objetos (brinquedos) e atos com eles realizados estdo
inseridos em um novo sistema de rela¢des da crianga quanto a realidade (ELKONIN,
1998).

O autor acredita que, antes dessa transicao da fase do jogo com objetos para
a fase do jogo representativo, a crianga desconhece as relagdes sociais ou o sentido
da atividade que desenvolve. Apenas atua de acordo com seu desejo (ELKONIN,
1998).
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Elkonin (1998) explica, também, que no jogo protagonizado (representacao de
papéis), a crianga assume o papel de adultos, mas nao deixa de se sentir crianga.
Ao se comparar emotivamente com o adulto, da-se conta de que ainda é crianca e
deseja chegar a ser adulta e exercer de fato suas fungdes, ou seja, a crianca
adquire, por meio do jogo, consciéncia do lugar limitado que ocupa no sistema de
relacbes dos adultos e sente necessidade de ser adulta. Portanto, segundo
Bozhovich, citado por Elkonin (1998), é no jogo que se opera a transicao das razoes
com forma de desejos imediatos impregnados de emotividade pré-consciente para
as razbes com formas de desejos sintéticos proximas da consciéncia, ndo se
excluindo, é claro, outras formas de atividade desse processo. Bozhévich, citado por
Elkonin (1998), formula a hipbétese de que é no jogo que se da a transicao das
razbes para que a crianga queira tornar-se um adulto (apud ELKONIN, 1998).

Para Leontiev, citado por Rocha (2005), a atividade ludica é a atividade
principal da crianga, dentro do contexto histérico-cultural em que esta inserida.
Segundo Rocha (2005), a medida que o desenvolvimento da crianca prossegue, as
acOes processadas dentro da atividade ludica tendem a se deslocar para o inicio do
jogo. Rocha (2005) afirma que essa antecipacdo decorre de alteracbes na
competéncia da linguistica da crianca e que essa competéncia permite que sua
atividade ludica seja cada vez mais controlada pela ideia. Isso faz com que ela se
torne cada vez mais planejada.

Ao falar sobre a relacao entre a brincadeira e o desenvolvimento psiquico da
do ser humano, Leontiev (1988) afirma que, na fase de transicdo para o estagio
relacionado com o periodo pré-escolar da infancia, a relagao entre a brincadeira e as
atividades que satisfazem os motivos ndo ludicos torna-se diferente. O brinquedo
torna-se o tipo principal de atividade, ou seja, a brincadeira deixa de ser um
processo secundario e se torna um processo dominante, em funcao do fato de que o
mundo objetivo do qual a crianca € consciente, estd sempre em expansao. Esse
mundo inclui tanto os objetos que constituem o mundo ambiental préximo a crianga,
objetos com o0s quais ela pode operar, e de fato opera, quanto os objetos com os
quais os adultos operam e que a crianca ainda nao pode operar, por estarem além
de sua capacidade fisica (LEONTIEV, 1988).

Vigotsky (2007) situava em primeiro plano as motivagcoes e necessidades da

crianca para a compreensao do jogo protagonizado. Para ele, a transformacéao do



43

jogo na transicao do periodo da mais tenra infancia para a idade pré-escolar baseia-
se na ampliagdo do circulo dos objetos humanos, cuja assimilacdo se nos apresenta
como uma tarefa e cujo mundo chegam a conhecer no transcurso do seu
desenvolvimento psiquico.

Vigotsky (2007) acredita que devemos levar em conta que o brincar preenche
necessidades que mudam de acordo com a idade e que compreender a maturacao
dessas necessidades € de suma importancia para entendermos o papel do
brinquedo no desenvolvimento da crianga. Seus paradigmas para explicar o jogo
infantil localizam-se na filosofia marxista-leninista, que concebe o mundo como
resultado de processos histérico-sociais que alteram nao sé o modo de vida da
sociedade, mas também as formas de pensamento do ser humano (KISHIMOTO,
2008).

O psicélogo russo entende que os sistemas produtivos geradores de novos
modos de vida sao fatores que modificam o pensar do homem e toda a conduta do
ser humano, inclusive suas brincadeiras que sao construidas através de processos
sociais. Ele acredita que, por ser considerada imaginaria, a brincadeira de papéis é
conduta predominante a partir dos trés anos de idade e resulta de influéncias sociais
recebidas ao longo dos anos anteriores.

O autor ressalta que o mundo objetivo da crianga pré-escolar inclui, além dos
objetos que a crianga pode operar, e opera, aqueles objetos os quais os adultos
operam, mas que a crianga ainda nao é capaz de operar.

Neste mesmo sentido, Leontiev (1988), um importante colaborador de
Vigotsky, acredita que, no periodo anterior a etapa pré-escolar, ainda ndo existe,
guanto ao desenvolvimento psiquico, uma atividade teédrica abstrata e a consciéncia
das coisas, a qual emerge na crianca sob a forma de agdo. Como Vigotsky, ele
argumenta que a crianca aspira entrar em relacdo eficiente ndo apenas com o0s
objetos ao seu alcance, mas com o mundo mais vasto, porque pretende atuar como
adulto. Desse modo, Leontiev (1988) e Vigotsky (2007) apontam para a contradicao
entre o “eu farei” da criangca e o “hdo se pode” do adulto. De acordo com os
pesquisadores russos, o desejo de atuar da crianca € barrado pelo adulto. Para
esses tedricos, € justamente essa contradicdo apresentada entre o desenvolvimento

da necessidade de atuar com os objetos e 0 desenvolvimento das operacbes para



44

levar a cabo esses atos que leva ao jogo protagonizado, ou seja, a popular
brincadeira de faz-de-conta®.

A crianca quer ela mesma dirigir o automével, mas ainda nao pode fazé-lo por
nao saber realizar as operagcdes necessarias para a execucao dessas acdes. Para
resolver essa contradicdo, a crianca cria uma situagdo imaginaria, mediante a qual
ela é capaz de exercer essas agdes, ainda nao acessiveis a ela, como dirigir ou
cozinhar. Pode ser médico ou motorista, cozinheiro ou bailarina.

Antes do periodo pré-escolar, na fase inicial da infancia, a crianca esta
totalmente absorta no objeto e nos modos de com ele atuar, assim como em sua
importancia funcional. Chega a aprender certas agdes que ainda podem ser muito
elementares e é capaz de realiza-las por ela mesma.

No periodo pré-escolar, a crianca afasta-se do adulto e da-se conta do que é
atuar como um adulto, ou seja, ja consegue perceber esse fato que antes nao
percebia. Vigotsky (2007) afirma que a brincadeira (considerada por ele como a
imaginacdo em acgao) é a primeira possibilidade de agdo da crianga numa esfera
cognitiva que Ihe permite ultrapassar a dimensdao perceptiva motora do
comportamento. O brincar é considerado por ele como zona de desenvolvimento
proximal® por exceléncia.

O autor ressalta que, na atividade ludica, a crianga “se torna” algo que ainda
nao é ultrapassando através do brincar os limites dados concretamente para sua
atividade, assim as acbes simbdlicas lhes possibilitam liberdade, permitindo-lhe
transgredir os limites impostos pelo seu desenvolvimento real, ou seja, a crianga, ao
brincar, é capaz de executar acées que corresponderiam a uma idade posterior.

Na brincadeira, as criancas exploram e refletem sobre a realidade e a cultura
na qual estdo inseridas, interiorizando-as e, ao mesmo tempo, questionando as
regras e papéis sociais. Assim, elas transformam e ampliam os conhecimentos

previamente adquiridos. No entanto, a forma como é ampliado esse conhecimento

® Os pesquisadores russos enfatizam a importancia do brinquedo simbdélico no desenvolvimento pré-
escolar, considerado por eles, a atividade principal da crianga desta etapa do desenvolvimento.
Neste trabalho, este tipo de brincadeira sera denominado, a partir dos autores consultados, por
diversas nomenclaturas: jogo simbolico, jogo protagonizado, jogo de papéis, brincadeira de faz-de-
conta, dentre outros.

® O conceito de desenvolvimento proximal refere-se as fungdes psicolégicas emergentes, a tudo que
0 sujeito ainda ndo é capaz de dominar sozinho, mas é capaz de fazé-lo quando alguém mais
experiente toma parte em sua atividade; através destas experiéncias compartilhadas, o sujeito se
tornara competente para efetuar, de modo independente, aquilo para o que, anteriormente,
precisava de ajuda (VIGOTSKY, 2007).
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por elas é muito diversificada, pois depende de experiéncias e possibilidades. Por
isso, na perspectiva historica e dialética, a brincadeira é considerada a atividade
principal da crianca na fase pré-escolar.

Durante as brincadeiras, as criancas podem ser muito mais do que séo,
expressando as diferentes dimensdes humanas, tornando-se criangas a sua moda.
Na brincadeira, a crianca transforma e amplia os conhecimentos previamente
adquiridos.

Segundo Oliveira (2000), Bontempo postula que, aos quatro ou cinco anos de
idade, a crianca ao utilizar um brinquedo apresenta variagdes recriadas por ela
prépria. A autora exemplifica, com a brincadeira com uma boneca simples, como séo
apresentados varios estagios: aos dois anos, a crianca atribuira a boneca acdes
independentes como dormir, chorar, ver, etc.; aos dois anos e seis meses,
acrescentara experiéncias emocionais como dor e medo, finalmente, aos quatro
anos ou cinco anos, atribuira experiéncias cognitivas a essa mesma boneca

Oliveira (2000), ressalta também que, por meio da imaginacao e exploracao
utilizadas no brincar, as criancas desenvolvem suas préprias teorias do mundo, que
permitem negociacao entre 0 mundo real e o mundo imaginado por elas e que
tomam uma forma simbdlica. Dessa forma, oferecendo um ambiente para explorar,
tempo para brincar e materiais que favoregam a brincadeira, sobretudo a brincadeira
de faz-de-conta, os adultos estardo promovendo a aprendizagem das criangas.

Elkonin (1998), cita a observacdo de Zapordzhets, quanto a existéncia de
uma diferenca essencial entre os movimentos executados pelas criancas em
condicbes ludicas e aqueles elevados quando a crianga cumpre diretamente uma
tarefa. Observou, também, que com o desenvolvimento muda-se a estrutura e a
organizacao dos movimentos.

Assim, conforme expde Elkonin (1998) no decorrer do desenvolvimento
ulterior as fases genéticas iniciais, a crianca desenvolve formas do mais alto nivel de
organizacdo dos movimentos, atingindo certa estabilidade e alcancando uma
modalidade usual na sua conduta motora. O citado pesquisador observou que “[...] 0
movimento motor realizado pela crianca no jogo € um auténtico prélogo aos
exercicios fisicos conscientes dos escolares” (ELKONIN, 1998, p. 166).

Nesta perspectiva, Rocha (2005) afirma que a atividade ludica é identificada
como espaco privilegiado de emergéncia de novas formas de entendimento do real,

onde se instauram espacgos para o desenvolvimento em diversos sentidos.
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A brincadeira s6 é possivel se os seres que a ela se dedicam forem
capazes de um certo grau de metacomunicacao, ou seja, se forem capazes
de trocar sinais que veiculem a mensagem isto € uma brincadeira. [...] A
brincadeira € uma mutagao do sentido, da realidade: as coisas ai tornam-se
outras. E um espago a margem da vida comum, que obedece a regras
criadas pela circunstancia (BROUGERE, 1997, p. 99).

Para Bruner, segundo Kishimoto (2008), as brincadeiras infantis estimulam a
criatividade no sentido de conduzir a descoberta das regras e colaborar com a
aquisicao da linguagem. O pesquisador aponta para a agdo comunicativa que se
desenrola nas brincadeiras entre mae e filho e afirma que essa situacao imaginaria,
em que se da significado aos gestos, permite a crianca decodificar contextos e
aprender a falar. Para ele, ao descobrir as regras, a crianga aprende a falar e ao
mesmo tempo a recriar a brincadeira e alterd-la. Segundo esse autor, a
aprendizagem da lingua materna é mais rapida quando esta inscrita no campo
ldico.

De acordo com Kishimoto (2008), Levinzon acredita que as criangas, por
terem pouco poder no mundo adulto, ao brincarem colocam-se em papéis de poder,
em que podem dominar as situacdes que lhes provocam medo e que as tornam
vulneraveis e inseguras. Dessa forma, as brincadeiras de super-heréis ajudam-nas a
construir a autoconfianga e a superar obstaculos da vida real.

Na visdao de Piaget, conforme lembra Kishimoto (2008), o jogo favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e moral. Para esse teorico, 0 jogo
possibilita a construcao do conhecimento, sobretudo nos periodos sensério-motor e
pré-operatério. Piaget acredita que, por intermédio da acdo sobre os objetos, as
criangas estruturam seu espaco e seu tempo e desenvolvem a nocdo de
causalidade, chegando a representacao e, por fim, a légica.

Elkonin (1998) aponta para a contribuicdo do jogo protagonizado para a
evolucao da conduta arbitrada na crianga. Em sua concepcéao, conduta arbitrada é
aquela que se apresenta em conformidade com um modelo e que se verifica por
confrontagdo com tal modelo. Conforme explica o citado autor, a conduta arbitrada,
dentro da atividade do jogo infantil, caracteriza-se tanto pela presenca de um modelo
quanto pela comparagédo da imitacdo do modelo operado pela crianca. Para ele, na
brincadeira ocorre também a verificagdo, que, embora ndo seja uma verificacao
consciente, gera uma “reflexao” na crianca quanto as normas de conduta existentes

entre os adultos. Nesse sentido, o pesquisador russo afirma o seguinte:
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O jogo é de suma importancia para formar uma coletividade infantil bem
ajustada, para inculcar independéncia, para educar no amor ao trabalho,
para corrigir alguns desvios comportamentais em certas criangas e para
muitas coisas mais. Todos esses efeitos educativos se baseiam na
influéncia que o jogo exerce sobre o desenvolvimento psiquico da crianca e
sobre a formacao de sua personalidade (ELKONIN, 1998, p. 421).

Elkonin (1998) postula que o brincar potencializa o desenvolvimento, ja que
além de estimular a curiosidade, a autoconfianca e a autonomia, proporciona o
desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracao e da atencao.

Oliveira (2000), ao analisar os beneficios que o brincar tem sobre o
desenvolvimento infantil, afirma que brincando a crianca elabora progressivamente o
luto pelos cuidados maternos, encontra forgcas e descobre estratégias para enfrentar
o desafio de “[...] andar com as préprias pernas e pensar a0s poucos com a propria
cabeca”, assumindo a responsabilidade sobre seus atos.

Segundo a autora, o brincar & condicdo de todo o processo evolutivo
neuropsicolégico saudavel, que se alicerca no periodo compreendido entre o
nascimento e os seis anos. Na sua concepc¢ao, além disso, o brincar manifesta a
forma como a crianca estd organizando sua realidade e lidando com suas
possibilidades, limitacdes e conflitos, ja que muitas vezes ela ndo sabe ou nao pode
falar a respeito deles.

Oliveira (2000) lembra que, para a crianga de dezoito a trinta e seis meses, a
diferenca entre realidade e fantasia estd ainda um pouco acentuada. A crianca
constréi a realidade a sua volta confundindo desejos com fatos e expectativas com
confirmagdes dando vida a realidade, modificando-a de acordo com seu gosto e
prazer. E o denominado pensamento magico ou animico.

Para ela, a brincadeira introduz a crianca de forma gradativa, prazerosa e
eficiente, ao universo sécio-histérico-cultural, abre caminho e embasa o processo
ensino/aprendizagem favorecendo-lhe o processo de construgdo da reflexdo, da
autonomia e da criatividade. Nesse sentido, a estudiosa afirma que:

O brincar tem trés grandes nulcleos organizadores, que como pdlos,
carregados de forca magnética atraem e norteiam a crianga. Sao eles: o

corpo, o simbolo e a regra, ou seja, o brincar do bebé com o proprio corpo,
a brincadeira simbdlica e o jogo de regras (OLIVEIRA, 2000, p. 15).

Oliveira (2000) acredita que o brincar é fundamental para crianca, desde
bebé, pois, conforme apontamos acima, ele favorece a construcdo de sua

inteligéncia e de seu equilibrio emocional. As estruturas mentais sao orgéanicas e sé
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se desenvolvem se houver a possibilidade de comunicacdo com o meio. Para a
autora, aprender a agir, incluindo o brincar, s6 € possivel no contato intimo e
significativo com o outro.

Assim, ela enfatiza a importancia do brincar como forma de a criancga lidar
com a propria agressividade, ao facilitar a projecdo de conteudos ameacadores e
dindmicas negativas internas, possibilitando-a identificad-los e controla-los.

Segundo postula Oliveira (2000), por volta dos quinze/dezoito meses, ja é
possivel observar-se a manifestacao de atividades simbdlicas verbais, imagéticas ou
imitativas no brincar da crianca. Conforme discorre a autora, a brincadeira simbélica,
ao representar a realidade do modo como a crianca a vé e sente, por ser uma
atividade livre que néo inibe a sua fantasia, favorece o fortalecimento da autonomia
da crianca e contribui para a ndo formacao ou quebra de estruturas defensivas. Em
suas palavras:

O brincar da crianga combina o corpo e o simbolo numa insercéo gradual e
progressiva no universo histérico-cultural que contém regras sociais e

morais que a ajudam a manter-se no eixo maior do respeito a si, ao outro e
a liberdade (OLIVEIRA, 2000, p. 26).

De acordo com Oliveira (2000), Antunha defende o papel dos jogos infantis
como coadjuvantes do amadurecimento das funcbes cerebrais. Em funcdo de uma
imensa quantidade de acdes envolvidas com a execucdo dos mais diversos jogos,
todos os planos do sistema nervoso, dos mais basicos aos mais complexos,
participam dessas atividades, por exemplo, a afetividade, presente no sistema
limbico ou a conacao (disposicao para a a¢ao), parte do sistema motor.

Segundo o pensamento de Wallon (2007), a influéncia do brincar no
desenvolvimento da crianga se da pela via de uma interacao entre ambientes fisicos
e sociais, sendo que os membros desta cultura, como pais, avés, educadores e
outros, ajudam a crianca a participar de diferentes atividades, promovendo diversas
acoes, levando a crianca a um saber construido pela cultura e modificando-se por
meio de suas necessidades bioldgicas e psicossociais.

Dessa forma, a brincadeira é a possibilidade de uma nova relagcao entre
situagdes do pensamento e situagdes reais. Assim, a brincadeira contribui para o
processo de desenvolvimento das criangas, promovendo-lhes a possibilidade da
interacdo social, oferecendo-lhes oportunidades de realizar atividades coletivas
livremente, além de ter efeitos positivos para o processo de aprendizagem e
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estimular o desenvolvimento de habilidades basicas e aquisicdo de novos
conhecimentos.

Portanto, considerando-se que no idioma francés jogo e brincadeira sao
identificados com um Unico termo: a palavra “jeu”, segundo Wallon (2007), o jogo
seria definido como uma atividade que exprime o estado inicial de livre exercicio de
uma fungéo recentemente surgida com a maturacao das fungdes.

Elkonin (1998), entende que a crianca necessita de orientagcdo para o seu
desenvolvimento, e, também da perspicacia do educador que deve procurar leva-la
a compreender que “a educacao é um ato institucional que requer orientacao”.

Oliveira (2000), seguindo o pensamento de Vigotsky, ressalta que a
brincadeira pode se tornar satisfatéria quando o uso dos brinquedos busca as
tendéncias imaginarias. Para a autora, a crianca desenvolve-se por meio de sua
integracdo com as pessoas, 0s objetos e o ambiente cultural que a rodeia, e o
brinquedo pode tornar-se o objeto mediador da comunicacéo entre a sociedade e a
crianga.

Diante disso, segundo Oliveira (2000), nas brincadeiras, a crianca
experimenta sentimentos diferentes (amor, confianca, solidariedade, unido,
protecdo, mas, pode também sentir inveja, frustracdes, rejeicao, entre outros).

Na visdo da pesquisadora, é brincando que a crianca, nos primeiros meses de
vida, elabora progressivamente o luto pela perda relativa dos cuidados maternos,
encontra forcas e descobre estratégias para enfrentar o desafio de andar com as
préprias pernas e aos poucos pensar com a propria cabeca, assumindo assim a
responsabilidade por seus atos. O brincar da crianca manifesta-se conforme ela esta
organizando sua realidade e como esta lidando com suas possibilidades, limitacdes
e conflitos, j& que muitas vezes, ela ndo sabe ou nao pode falar a respeito deles.
(OLIVEIRA, 2000).

Nesse mesmo sentido, Maluf (2003, p. 9) afirma que brincando “[...] a crianca
alimenta sua vida interior, liberando assim sua capacidade de criar e reinventar o
mundo”.

Elkonin (1998) considera que os brinquedos sdao de suma importancia para o
desenvolvimento e a educacdo da crianga, por propiciar o seu desenvolvimento
simbdlico, estimular a sua imaginagao, a sua capacidade de raciocinio e a sua auto-
estima, e que podem, inclusive, ser utilizados em tratamento psicoterapéutico como

na Ludoterapia. Para o autor, os brinquedos deverdo representar desafios para a
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crianga, também, precisam estar adequados ao interesse delas, bem como suas
necessidades criativas, pois eles sdo convites ao brincar, desde que a crianca tenha
vontade de interagir com eles. Para o pesquisador russo, o brinquedo representa
uma oportunidade de desenvolvimento, pois traduz o real para a “realidade infantil”,
suavizando o impacto provocado pelo tamanho e forca dos adultos,
consequentemente, diminuindo o sentimento de impoténcia da crianga.

Para Oliveira (1989), as criancas fazem do brinquedo uma ponte para seu
imaginario. Um meio pelo qual externam suas criacoes e suas emocoes. O brincar
passa a ser merecedor de consideracdo, dai sua seriedade. Mais do que uma
“ferramenta”, o brinquedo € uma condicdo essencial para o desenvolvimento da
crianga. Por intermédio do brinquedo, ela pode desenvolver capacidades
importantes como a atencao, a memodria, a imitacao, a imaginacao.

Ao brincar, as criangas exploram e refletem sobre a realidade e a cultura na
qual estdo inseridas, interiorizando-as e, ao mesmo tempo, questionando as regras
e papéis sociais. Kishimoto (2008) posiciona-se acerca desta questao da seguinte
maneira:

[...] o brinquedo é coisa muito séria, pois ele ndo separa a situagao
imaginaria da real. Dessa forma, o brinquedo tem grande importancia no

desenvolvimento, pois cria novas relagées entre situagdes no pensamento
situagdes reais (KISHIMOTO, 2008, p. 62).

Para Vigotsky (2007), as situacdes de brincadeira caracterizam-se por um
quadro no qual a realidade interna predomina sobre a externa. O sentido habitual é
substituido por um novo. Como ocorre no caso em que um ursinho de pellucia serve
como um filho. Para esse tedrico, o brincar, como atividade principal da crianca pré-
escolar, contém em si os mesmos elementos que constituem qualquer atividade, ou
seja, acao e operagao, porém com algumas caracteristicas especificas.

No jogo, acdo e operacdo mantém uma relacao particular, o que a distingue
de outras atividades humanas. Na atividade ludica, o objeto da operacdo nem
sempre corresponde ao objeto da acdo. A operacdo corresponde aos objetos
concretos com que a crianca lida, utilizados como substitutos dos objetos reais. A
operacdao deve levar em conta as caracteristicas especificas de tal objeto e se
ajustar a elas de modo preciso. Quando uma criang¢a brinca de cavalgar utilizando
um cabo de vassoura, a operagao corresponde a madeira e a agao ao cavalo.

Assim, a acdo de montar um cavalo, embora seja esquematizada, ndo pode ser
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adulterada, enquanto a operagao, ao contrario, pode ser alterada porque pode ser
executada utilizando outros objetos como suporte Rocha, (2005); Araujo (1999).

Considerando o exposto, no préximo item deste capitulo estudaremos o
relevante papel dos brinquedos e da brincadeira na educacéao infantil.

1.4 O Papel dos Brinquedos e Brincadeiras na Educacao Infantil

A utilizacdo do jogo como meio de educagdo remonta a Antiguidade. O
momento em que a educacgado passou a uma funcdo social a parte data de muitos
milénios (ELKONIN, 1998; WAJSKOP, 2005).

Segundo Wajskop (2005), desde os primoérdios da educacdo Greco-romana,
com base nas ideias de Platdo e Aristételes, utilizava-se o brinquedo na educacéo.
Platao, entdo, acreditava que o estudo era uma forma de se brincar. A pesquisadora
ressalta que, na Antiguidade, eram utilizados dados, bem como, doces e guloseimas
em forma de letras e nUmeros para ensinar as criancas.

Conforme explica a autora, foi a partir dos trabalhos de Comenius (1592-
1670), Rousseau (1712-1778) e Pestalozzi (1746-1827) que se deu 0 inicio a
elaboracdo de métodos préprios para educar as criancas. Para ela, a valorizacao
crescente da crianca dentro da familia, assim como as necessidades educacionais
para controle e orientacdo dessa crianga criam um vinculo estrito entre a brincadeira
e educacéo.

Segundo Comenius, 0 processo de aprendizagem inicia-se pelos sentidos e
impressbes sensoriais advindo da experiéncia com o manuseio de objetos. Tais
experiéncias seriam internalizadas e futuramente interpretadas pela razao. Por isso,
Comenius defendia a ideia de que para a educacao de criangas pequenas deveriam
ser utilizados materiais e atividades diferentes como passeios, quadros e coisas
reais, de acordo com suas idades, de forma que pudessem auxilia-las no seu futuro
na a realizacdo de aprendizagens abstratas.

Wajskop (2005) afirma que a influéncia das ideias de Rousseau, na Franca,
possibilitaram que fossem criados inumeros brinquedos educativos utilizando
principios da educacao sensorial com o objetivo de estudar criangcas com deficiéncia
mental, cujos conhecimentos passaram posteriormente a ser utilizados para o

ensino de criangas normais.
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Na visao de Kishimoto (2008), o uso do brinquedo/jogo educativo com fins
pedagdgicos remete-nos refletir sobre a relevancia desse instrumento para situacdes
de ensino-aprendizagem e de desenvolvimento infantil. A autora afirma que o
brinquedo representa um papel de grande importancia se se levar em consideracao
que a criangca pré-escolar aprende de modo intuitivo em processos interativos,
envolvendo o ser humano inteiro, com suas cognicboes, afetividade corpo e
interacdes sociais. Nesse sentido, Guimaraes (2005) afirma o seguinte:

A educagao proporciona a crianga os conhecimentos e habilidades mais
gerais necessarios para que ela possa desenvolver as suas qualidades
psiquicas e a sua personalidade, preparando-a para participar dos diferentes

tipos de atividades humanas mais complexas e com um maior nivel de
exigéncia (GUIMARAES, 2005, p. 162).

Kishimoto (2008), ressalta que o brincar permite a acdo intencional
(afetividade), a construgao de representacdes mentais (cognicdo), a manipulacao de
objetos e o desempenho de agbdes sensério-motoras, bem como as trocas nas
interacdes sociais, contribuindo para a aprendizagem e para o desenvolvimento
infantil.

Segundo a autora, os diversos sistemas pedagdgicos todos utilizavam o jogo,
provavelmente em funcao de certa afinidade que ha entre a natureza social da
crianga e o jogo. Na sua concepcao, essa natureza social refere-se a necessidade
que a crianga tem, desde muito cedo, de se comunicar com os adultos. Para
Kishimoto (2008), a utilizacdo do jogo potencializa a exploracdo e a construcao do
conhecimento, por contar com a motivacao interna tipica do ludico que é de grande
relevancia para a educagéo infantil.

Segundo Oliveira (1995), nos séculos XVI e XVII, com o nascimento do
pensamento pedagdgico moderno, em funcdo do pragmatismo tecnicista e do
desenvolvimento cientifico causado pela expansdo mercantilista, foram criadas
novas perspectivas educacionais que repercutiram nas formas de educacdo da
crianga pequena.

A autora afirma que, tradicionalmente, o cuidado e a educagdo da crianca
pequena foram entendidos como aqueles assumidos pela familia, porém, ao longo
da histéria, foram sendo culturalmente construidas formas alternativas de oferecer
esses cuidados e essa educacao. Essas alternativas incluem desde o uso de redes

de parentesco nas sociedades primitivas da Idade Antiga, até os mais formais
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realizados por instituicées, criadas com o objetivo de oferecer cuidados e educacao
as criangas, organizadas de forma a atender as necessidades ja reconhecidas,
segundo o modo como interpretavam ser benéfico ao desenvolvimento infantil,
levando sempre em consideracdo a forma como o destino social da crianca era
interpretado.

A pesquisadora lembra que, neste periodo, foram organizadas escolas para
pequenos na Inglaterra, Frangca e outros paises europeus, onde a leitura e escrita
era ensinada as criangas a partir dos seis anos de idade. No entanto, o objetivo
maior era o ensino religioso. Ela lembra, também, que, ja nos Séculos XVII e XVIII,
as criangas de dois ou trés anos eram incluidas nas escolas entao charity schools ou
dame schools entdo criadas na Europa Ocidental.

Oliveira (1995) cita a proposta de Pestalozzi que indicava para as criancas
pequenas atividades de linguagem oral e de contato com a natureza. Na sua
concepgéo, Pestalozzi defendia que a educacao deveria ocorrer em um ambiente o
mais natural possivel, sob um clima de disciplina estrita, mas amorosa contribuindo,
assim, para o desenvolvimento do carater infantil.

Segundo a autora, entre as concepgbes sobre o brincar, destacam-se as de
Fréebel (1782-1782), o primeiro filésofo a justificar o uso da brincadeira para educar
criancas pré-escolares. Froebel foi considerado como psicélogo da infancia, ao
introduzir o brincar para educar e desenvolver a crianga. Sua Teoria Metafisica
pressupde que o brinquedo permite o estabelecimento de relagdes entre os objetos
do mundo cultural e a natureza, unificados pelo mundo espiritual.

Um tipo especial de jogo € associado ao nome de Maria Montessori (1870-
1952). Conforme lembra Oliveira (1995), foi baseado nos "jogos Educativos"
pensados por Fréebel - jogos que auxiliam a formagdo do futuro adulto — que
Montessori elaborou os "jogos sensoriais" destinados a estimular cada um dos
sentidos. Para atingir esse objetivo, a psiquiatra e educadora pesquisou uma série
de recursos e projetou diversos materiais didaticos para possibilitar a aplicacao do
método.

Conforme ressalta Oliveira (1995), Fréebel propbs a criacao de jardins de
infancia onde predominavam atividades praticas autogeradas pelos interesses e
desejos da crianca, devido ao poder que Frdéebel atribuia como inato na crianca. A
partir dessa proposta educacional, o modo basico de funcionamento consiste em

atividades de cooperacao e jogo livre.
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Conforme Oliveira (1995), as instituicdes pré-escolares nasceram no século
XVIII, como resposta a situacado de pobreza, abandono e maus-tratos as criancas
pequenas, cujos pais trabalhavam em fabricas, fundicbes e minas, criados pela
Revolugéao Industrial, na Europa Ocidental.

A autora ressalta que, no Brasil, enquanto os filhos das camadas médias e
dominantes eram vistos como necessitando de um atendimento estimulador de seu
desenvolvimento afetivo e cognitivo, o cuidado proposto as criangas mais pobres era
mais voltado para a satisfacao da guarda, higiene e alimentacéo.

Posteriormente, ainda segundo Oliveira (1995), os movimentos operarios e
feministas ocorridos nas décadas de 1970 e 1980 contribuiram para a
democratizacdo da educacdo publica brasileira. Isso possibilitou um importante
avangco que € o reconhecimento da educacdo em creches e pré-escolas, na
Constituicao de 1988, como um direito da crianga e um dever do Estado (OLIVEIRA,
1995).

A Educacéo Infantil, no Brasil, a partir da nova Lei de Diretrizes e Bases de
1996, tem sob sua responsabilidade as criancas de zero a seis anos e deve ter uma
sistematizacao diferente daquela caracteristica dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, embora também deva incluir artes, musica, linguagem oral, além de
outras atividades adequadas a faixa etaria, sempre de forma ludica (SCHULTZ,
2004).

Kishimoto (2008), ao analisar as condi¢cdes atuais da educacado infantil,
reporta-se a uma época em que a pouca importancia atribuida as instituicées infantis
ndo as diferenciavam dos cursos de trabalhos manuais que dispensavam
fiscalizacdo. A educadora afirma que, com a gradual constituicAo desse campo,
surgiram leis que postulam sua estruturagao.

A autora cita como exemplo a Lei n® 1750 do ano 1920, criada em Sao Paulo,
a qual ja propunha as creches e escolas maternais um profissional com formacao
especializada e um auxiliar para cada sala. Segundo ela, atualmente prioriza-se na
educacao infantil o desenvolvimento integral da crianca na faixa etaria de zero a seis
anos (KISHIMOTO, 2008).

Cerisara (2002) ressalta que a educagdo infantii no Brasil, desde a
promulgacao da Constituicao Federal de 1988 e da Lei de Diretrizes e Bases da
Educagcao Nacional, n® 9394/1996, tem sido alvo de muitos debates e reflexdes

quanto as consequéncias e a evolucao de sua aplicacdo na pratica.
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A LDB proclamou a educacéo infantil como direito das criancas de zero a seis
anos de idade. Assim, todas as familias que optarem por partilhar com o Estado a
educacado e o cuidado de seus filhos deverdo ser contempladas com vagas em
creches e pré-escolas, sendo que essas instituicdes de educacéo infantil farao parte
da educacgéao basica (CERISARA, 2002).

A Educagédo Infantil € definida pela LDB - Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional, Lei 9394/1996 - como a primeira etapa da educacgao basica, tem
como finalidade, conforme determina o seu art. 29, o “desenvolvimento integral da
crianga até seis anos de idade, em seus aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectual e
social, complementando a agédo da familia e da comunidade” (BRASIL, 1996).

Cabe as Secretarias de Educacao (Estaduais e Municipais) o atendimento da
educacgao infantil, como processo educativo, estabelecer politicas capazes de
viabilizar o pretendido por toda comunidade brasileira e dos educadores, visando
uma pratica pedagdgica adequada ao pleno desenvolvimento e aprendizagem das
criangas.

Brougére (1999), ao analisar nosso sistema pré-escolar, compara-o a escola
maternal francesa, o qual possui uma sélida especificidade pedagdgica, que as
distingue de outros sistemas escolares, que sao constituidos sobre o modelo que
busca reproduzir o ambiente familiar.

Para o autor, os estabelecimentos baseados no modelo escolar, geralmente
estado sob a tutela dos ministérios da educacao e sao ligados ao ensino fundamental,
iniciando no momento da entrada no ciclo pré-escolar, em que normalmente os
agrupamentos sao determinados por faixa etaria, como no modelo francés, enquanto
os estabelecimentos que buscam seguir 0 modelo familiar recusam a ideia de
escolarizacdo e integram as criangas a pequenos grupos com idade mista, como
seria em familia, seguindo o modelo alemao, herdeiro de Fréebel.

Para Feij6 (1992), o professor precisa descobrir e trabalhar o ludico na sua
histéria, resgatando os momentos lidicos vividos em sua trajetéria de vida. E muito
dificil trabalhar com o ludico especialmente para os que foram formados por uma
escola que ndo comportou esse modelo. Por isso, ouve-se falar e se reconhece a
importancia do ludico em sala de aula, mas pouco se faz, exatamente porque néo é
simples romper com experiéncias vividas ao longo de toda uma trajetéria de vida e
académica. Viver a ludicidade em sala de aula, para esse professor, € conviver com

o incerto, com o improvavel, é deixar de ser protagonista para atuar com o grupo.
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Para quem né&o foi estimulado a viver momentos de inteireza e encontro consigo
mesmo, a trabalhar a espontaneidade, a criatividade, a imaginacdo e a emocéao se
sente inseguro e sem direcao.

A ludicidade necessita ser vista como algo imprescindivel a necessidade do
ser humano que facilita os processos de socializagdo, comunicacao, expressao e
construgcdo do conhecimento. A formacao profissional deveria proporcionar aos
futuros professores vivéncias ludicas despertando a valorizagdo da criatividade,
sensibilidade, afetividade, tornando a pratica pedagdgica prazerosa e dinamizadora.
Se o professor na sua formagédo nao foi sensibilizado a aprender com prazer, sua
curiosidade nao foi despertada pelo conhecimento, ndo lhe foi apresentado
atividades dinamicas e desafiadoras, como podera fazé-lo em sua pratica
pedagdgica aquilo que nao experimentou? Nesse sentido, Santin (1994), ao se
referir a formagao do educador, afirma o seguinte: “O homem da ciéncia e da técnica
perdeu a felicidade e a alegria de viver, perdeu a capacidade de brincar, perdeu a
fertilidade da fantasia e da imaginacao guiadas pelo impulso ludico” (SANTIN, 1994,
p. 27).

Oliveira (2000, p. 27) postula que quanto menor a crianga mais suscetivel
estara aos estados de tensdo, de ansiedade, de frustracdo, entre tantos outros,
ocasionados pela absorcdo desses estados desequilibradores que possam surgir
nas relagcdes com o educador e que possam trazer consequéncias negativas para o
seu desenvolvimento. Assim a autora chama a atengao para a importancia do
contato mais préximo e de um bom relacionamento entre o educador e os pais das
criangas, proporcionando-lhes oportunidade de dar sugestdes ou de apresentar suas
queixas, ou seja, ao estabelecimento de uma boa comunicacéo.

Elkonin (1998) alerta para o fato de que as condicdes para a brincadeira estao
sendo transferidas, cada dia mais, do nucleo familiar para a esfera institucional mais
ampla como creches, escolas, centros de lazer, etc. Nessa direcéo, Oliveira (2000),
ao falar sobre o brincar em instituicées para a primeira infancia, apresenta uma visao
geral dos centros educacionais que atendem criancas nessa fase de
desenvolvimento, entre elas as creches e lares de cuidados diarios. Ela ressalta que
vivéncias ludicas tanto com os pais quanto com os educadores podem levar a
crianga a um melhor conhecimento de si mesmo e do grupo no qual esta inserida.
Para a autora, € essencial que se crie nas instituicbes de educacgao infantil (zero a
seis anos) situacbes propicias ao brincar, pois esse € um fator que contribui
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decisivamente para o desenvolvimento cognitivo e afetivo-emocional da crianca, no
sentido de torna-la “mais confiante, sociavel, reflexiva e criativa” (OLIVEIRA, 2000, p.
99).

Oliveira (2000) aponta para a necessidade de o professor, ao organizar o
espaco da crianca dentro das instituicdes, ter uma percepcao positiva desse sujeito,
sabendo-o capaz de interagir espontaneamente, evitando, nesse ambiente, o
cerceamento a sua liberdade de movimento, expressao e comunicagao, oferecendo-
lhe, assim, oportunidade de aprender a brincar. A autora lembra, também, a
importadncia de se oferecer a crianga a possibilidade de ela brincar de forma
simbdlica, representando a realidade, integrando suas lembrancas e valores, regras
e fantasias, a fim de a instituicdo estimular o seu desenvolvimento.

Nesse sentido, reafirmamos, com Machado (1993), a importancia de levarmos
em consideracao a capacidade de elaboracao subjetiva de cada ser humano e da
responsabilidade da instituicido de educacao infantil, frente a imensa gama de
conhecimentos que serao colocados a disposicao das criancas nesta instituicdo. Em
relacdo a esta questao Oliveira (2005) expde o que se segue:

[...] ao discurso que vincula o cuidar da criangca com sua educagao
acrescenta-se neste momento, a preméncia em definir a prioridade e o
enfoque que devem ser dados as dimensdes desenvolvimento/
aprendizagem/ ensino, a forma como estas dimensdes articulam-se com
uma concepg¢do de conhecimento e acado de conhecer, determinantes na

formulacdo de uma abordagem educativa, que se concretize em projetos
educacionais-pedagdgicos (OLIVEIRA, 2005, p. 26).

Na concepcao de Feijo (1992): “O ludico € uma necessidade basica da
personalidade, do corpo e da mente, faz parte das atividades essenciais da dindmica
humana”.

Elkonin (1998) afirma que as atividades ludicas infantis s&o muito variadas e a
maioria delas esta intimamente ligada as brincadeiras difundidas pela familia, pelos
grupos de criangas da comunidade em que vivem, por colegas da escola, e,
também, por influéncias contemporaneas que colocam em evidéncia este ou aquele
brinquedo. Isso significa que a criangca vé o adulto, sobretudo, pelo lado de suas
funcdes. Quer atuar como o adulto, sente-se totalmente dominado por esse desejo.
Precisamente sob a impressédo desse desejo muito geral, mediante as sugestdes do
adulto (pais ou educadores), é que a criangca comeca atuar como se também ela o

fosse. O pesquisador russo afirma que essa “[...] sensacao é tdo grande, que se
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explica a facilidade com que as criangas assumem papéis dos adultos” (ELKONIN,
1998, p. 404). Referindo-se aos jogos e brinquedos como meio de educacéo, Alt,
citado por Elkonin (1998) pondera a seguinte ideia: “a crianca participa onde pode,
sem ter preparagao especial nem aprendizagem prévia, no trabalho dos adultos.
Onde ndo podem patrticipar, ‘integra-se’ no mundo dos adultos mediante a atividade
ludica que reflete a vida da sociedade” (ELKONIN, 1998, p. 50).

As proposicoes da teoria historico-cultural apontam para a necessidade de
entendermos a mediacao pedagdgica em relacdo ao jogo e a educacao infantil.
Rocha (2005) aponta para um tipo de mediagcdo entre aquelas com as quais se
depara o individuo em sua existéncia. Essa mediacao € denominada de mediacao
pedagdgica, que é explicada pela autora da seguinte maneira: “As mediagcdes
pedagdgicas tém uma orientacao deliberada e explicita, no sentido da aquisicao de
conhecimentos sistematizados, pela crianga e de transformagdes de seus processos
psicolégicos” (ROCHA, 2005, p. 42).

No contexto pedagdgico, a mediacdo do adulto precisa ser consciente,
deliberada. A autora refere-se a mediacdo pedagdgica como referéncia para o
educador da educacgao infantil como forma de auxilid-lo no entendimento de suas
acOes em relacdo as criangas e ao seu desenvolvimento frente as atividades ludicas
e a capacidade imaginativa.

Rocha (2005) afirma que, quanto mais diversificado o cotidiano, maiores
serdo as possibilidades de criacdo e diversidade de jogos, uma vez que é desse
cotidiano que se extraem o0s elementos necessarios para seu imaginario. Para a
autora, o desenvolvimento da atividade ludica estd articulado as experiéncias que
sao oferecidas as criancas e sao de responsabilidade do professor, enquanto
organizador das atividades educacionais. Portanto, é imprescindivel que sejam
criadas as condicbes necessarias para que a crianca se aproprie das condi¢des
concretas do cotidiano desenvolvendo sua capacidade imaginativa, possibilitando
experiéncias que tragam transformacdes em seu psiquismo.

Leontiev, interpretado por Rocha (2005), entende que é essencial que haja a
intervengéo do educador na prética da atividade ludica, isso no sentido de conduzir a
crianga.

Segundo Oliveira (2000), a partir do segundo ano de vida, a crianga comeca a

aprender a usar a linguagem e a imagem mental. Nessa aprendizagem, as
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representacdes simbdlicas ajudam-na a aprender a expressar 0 modo como vé sua
realidade e a maneira como imagina que essa realidade possa ser.
Vigotsky (2007) afirma o seguinte:
O faz-de-conta tecendo a vinculacdo existente entre o real e o imaginério,
num processo dialético constante, afirmando que existe um impulso criativo
capaz de reordenar o real em novas combinagfes. A imagina¢do sempre se
compde a partir de elementos retirados da realidade, de experiéncias

coletivas e praticas sociais partilhadas e ressignificadas na experiéncia do
homem com o mundo externo (VIGOTSKY, 1998, p. 100).

Bontempo (2000), numa perspectiva sécio-cultural, chama a atengéo para as
mudancas qualitativas que ocorrem no faz-de-conta social de criangas mais velhas
(trés a seis anos) em relagao as mais novas (menos de trés anos). A autora parte do
pensamento de Leontiev; Luria; Vigotsky (2007), expondo que a criangca mais velha
torna-se capaz de se libertar das propriedades fisicas do objeto, apresentando um
jogo mais complexo e de maior duracdo, evidenciando, inclusive, um aumento da
complexidade da linguagem.

Bontempo (2000) afirma que a brincadeira de faz-de-conta pode ser vista
como uma intercessao de dois amplos conceitos: brincar e simular.

Brincar € comumente definido como uma atividade que tem como objetivo a
diversdo e ndo a sobrevivéncia, enquanto que a simulagdo envolve uma

realidade que se sobrepde a outra, mantendo uma coisa frente a outra para
protegé-la encobri-la ou disfarga-la (LILLAR apud OLIVEIRA, 2000, p. 130).

Vigotsky (2007) postula que na brincadeira de faz-de-conta as criangas
manifestam certas habilidades que nédo seriam esperadas para sua idade, ou seja,
ela parece mais madura do que realmente é. O autor enfatiza que, dessa forma, a
aprendizagem desperta varios processos internos de desenvolvimento (zona de
desenvolvimento proximal).

Nesse sentido, o aprendizado, organizado de forma adequada, resulta em
desenvolvimento mental que coloca em movimento varios processos de
desenvolvimento que, conforme acredita Vigotsky, seriam impossiveis de ocorrer de
outra forma (OLIVEIRA, 2000, p. 132).

Bontempo (2000) ressalta a importancia da brincadeira de faz-de-conta e
afirma que ela é um meio no qual as criangas tornam-se mais competentes nas
tarefas que requerem flexibilidade ou habilidades de pensamento divergentes.

Nessa mesma linha de analise, Elkonin (1998) afirma o seguinte:
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O jogo desenvolve-se intensamente e alcanga o nivel maximo na segunda
metade da idade pré-escolar. O estudo do desenvolvimento do jogo
protagonizado € interessante em dois sentidos: primeiro, porque assim se
descobre com maior profundidade a esséncia do jogo; segundo, porque, ao
descobrir a conexdo mutua dos diferentes componentes estruturais do jogo
em seu desenvolvimento, pode-se facilitar a direcao pedagégica e formagao
dessa importantissima atividade da crianca (ELKONIN, 1998, p. 233).

Oliveira (2000) destaca que, segundo o pensamento de Vigotsky, outra
habilidade que a brincadeira desenvolve nas criancas mais velhas é que elas se
tornam cada vez mais capazes de utilizar objetos substitutivos com funcédo e
aparéncia diferentes quanto ao aspecto e funcédo (OLIVEIRA, 2000).

Vigotsky (2007), ao discorrer sobre a zona de desenvolvimento proximal,
afirma que esse processo s6 é ativado a partir de um desenvolvimento real, em
situacao de interagdo, em que a criancga esteja sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboragdo com companheiros mais capazes. Na sua perspectiva teorica, é na
interacdo social que a formacao das funcbes psicolégicas superiores articuladas
com o movimento de desenvolvimento/aprendizagem/ensino no espaco virtual da
zona de desenvolvimento proximal se torna suporte fundamental para a elaboracéo
de novas apropriacdes de conhecimentos inéditos, bem como, para a confirmacao
de conteudos previamente conhecidos (OLIVEIRA, 1995).

Machado, citada por Oliveira (1995), enfatiza a necessidade de se
caracterizar a funcéo educativa do atendimento institucional para a crianca de zero a
seis anos, considerando as diferentes interacdes ocorridas neste ambiente: a
educativa, pedagdgica e ludica. Interessa-nos aqui a interacao ludica que ocorre no
espaco institucional com intencionalidade educativa.

Para Brougére (1997), as brincadeiras aparentemente simples sdo fontes de
desenvolvimento cognitivo, social e afetivo da crianga. O autor afirma que talvez
poucos pais saibam o quanto é importante o brincar para o desenvolvimento fisico e
psiquico da crianca, embora a ideia difundida popularmente limite o ato de brincar a
um simples passatempo, sem fungdes mais importantes do que entreter a crianca
em atividades divertidas.

Percebe-se, a partir do estudo a cerca das concepgdes dos teoricos
estudados, que estes atribuem grande importancia ao brinquedo e a brincadeira no
desenvolvimento da crianca e de sua utilizagdo na da educacgado infantil, como

facilitador do desenvolvimento da criangas em seus diferentes aspectos.
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A compreensao desta relevancia instigou-nos a realizar, no segundo capitulo,
deste trabalho, uma analise de documentos legais e outros documentos oficiais de
ambito nacional e local, para verificarmos o papel atribuido aos brinquedos e as
brincadeiras na educagao infantil.



CAPITULO I
BRINQUEDO E BRINCADEIRA NOS DOCUMENTOS OFICIAIS

Existem, no Brasil, textos oficiais, como Leis, Decretos, Resolucdes,
Circulares, Instrucdes, que organizam as instituicdes, definindo os seus objetivos, as
estratégias didaticas e delimitam programas ou orientagdes. Alguns desses
documentos oficiais tém por funcédo organizar as instituicées, definir seus objetivos,
suas estratégias didaticas, bem como delimitar programas ou orientagdes a serem
executados dentro da Educacao Infantil. Muitos deles pretendem colaborar com a
garantia de politicas educacionais que visam oferecer o suporte adequado para que
as criancas exergcam seus direitos de usufruir de condicbes necessarias para seu
pleno desenvolvimento.

Neste capitulo, desenvolvemos uma analise dos documentos legais nacionais
e locais, tomando como referéncia os conceitos e teorias estudados no capitulo
anterior. A partir da metodologia da analise de conteudo, foram analisados os
seguintes documentos: a Constituicao Federal de 1988; o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), a Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional, Lei n®. 9394
de 1996; o Referencial Curricular Nacional para a Educacado Infantil/1998,; a
Resolucdo CEB/CNE N° 1 de 1999, que Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacgao Infantil; a Lei 11.114 que altera os artigos sexto (62), 30, 32, e 87
da Lei 9394 de 1996; Lei 11.274 que altera novamente a redacao dos artigos 29, 30,
32 e 87 da LDB-Lei 9.394 de 1996; os Saberes sobre a Infancia, que subsidiam a
construcdo de uma politica de educacao infantil, diretriz elaborada pela Secretaria
Municipal de Educacdo do Estado de Goids - SME, em 2004, dentre outros.
Analisamos também a Proposta Politico Pedagdégica do ano 2011 do CMEI onde foi
executada a pesquisa, e as Novas Diretrizes para a Educagéo Infantil.

2.1 A Constituicao Federal de 1988, o Estatuto da Crianca e do Adolescente e a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional de 1996: contribuicoes na

construcao do direito a educacao da crianca pequena

Podemos destacar como um marco na construcdo de uma nova legislacéao

qgue consolida os direitos da crianca, no Brasil, o ano de 1988 (05/10/1988), com a
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promulgacao da Constituicao Federal. A partir da aprovacédo desta Carta Magna, o
termo Educacdo Infantil passou a ser utilizado para denominar instituicbes que
atendem criangas de zero a cinco anos’, conforme o exposto no seu artigo 208,

inciso 1V, a seguir:

Art. 208- O dever do Estado com a educacado sera efetivado mediante a
garantia de:

[...]

IV - educacéo infantil, em creche e pré-escola, as criangas até 5 (cinco)
anos de idade; (Redacdo dada pela Emenda Constitucional n? 53, de 2006)
(BRASIL, 1998, p.).

E importante lembrarmos que desde a década de 1980 ja era discutida a
questao dos direitos das criangas, bem como uma politica de Educacéao Infantil e
formacao de professores para a educacao da crianca pequena em instituicdes fora
do lar.

A partir da Constituicdo Federal de 1988 passaram a existir acdes que, a
principio, eram apenas propostas, em funcdo de transformacdes sociais que
alteravam a atuacao da mulher dentro da familia e da sociedade, considerando que,
gradativamente, ela foi adentrando ao mercado de trabalho, deixando de se dedicar
de forma exclusiva ao cuidado da familia e a educacao dos filhos, constituem-se
como agdes que visam a oferta e manutenc¢ao dos direitos da crianga pequena com
a finalidade de garantir condi¢cdes que possibilitassem o seu pleno desenvolvimento.

A responsabilidade da educagédo foi dividida entre o Estado, familia e
sociedade. Esta legislacao definiu, ainda, que a Unido, os Estados, o Distrito Federal
e 0s municipios fossem responsaveis pelo exercicio do direito a educacao pela
crianga desde o seu nascimento. Porém, tal determinacao ficou sujeita a diversidade
de interpretacdes e incoeréncias politicas, uma vez que a lei ndo definiu claramente
como deveria ser o regime de colaboracdo entre os entes federados e o que
competia a cada instancia, como lemos nos Artigos 205 e 211 da Carta Magna:

Art. 205. A educacéo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colabora¢édo da sociedade, visando ao pleno

desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o0 exercicio da cidadania e
sua qualificagéo para o trabalho. (Brasil, 1988),

[...]
Art. 211. A Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios
organizardo em regime de colaboragéo seus sistemas de ensino.

” A redagéo original da CF/1988 previa a educagao infantil para criancas de zero a seis anos. Essa
redacéo foi alterada por meio da Emenda Constitucional n° 53 de 2006, segundo expde o artigo
acima (Nota da pesquisadora).
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[...]

§ 2° Os Municipios atuardo prioritariamente no ensino fundamental e na
educacao infantil. (Redacdo dada pela Emenda Constitucional n® 14, de
1996) (BRASIL, 1988, p.).

Posteriormente a Constituicdo Federal, em julho de 1990, foi aprovado o
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA - Lei n. 8.069/1990). Essa lei reafirmou
e ampliou a visdo da crianga como sujeito de direitos e garantiu a ela o direito ao
atendimento especializado em instituicdes educativas, prestado pelo poder publico.

O ECA foi um grande avango na busca de se oferecer a crianca e ao
adolescente o acesso aos seus legitimos direitos, proporcionando a sociedade e a
comunidade em geral, assim como as instituicdes responsaveis por oferecer esses
servicos, a oportunidade de reafirmarem o compromisso de assegurar, com absoluta
prioridade, a efetivacdo dos direitos referentes a vida, a saude, a alimentacao, a
educacao, ao esporte, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, a
liberdade, ao respeito e a convivéncia familiar e comunitéria, embora na pratica ndo
possamos ignorar 0os sucessivos descumprimentos das disposi¢cdes e dos objetivos
constantes neste documento.

O artigo 16, do Capitulo Il, secédo IV do ECA, estabelece como garantia o
direito a liberdade da crianca, o direito de brincar, praticar esporte e divertir-se
(BRASIL, 1990). Este € um dos poucos mecanismos legais que fazem mengao ao
brincar como direito da criancga.

O Capitulo 1V, que trata Do Direito a Educacao, a Cultura, ao Esporte e ao
Lazer, apresenta a seguinte forma de expressao ao se referir ao direito da crianca
pequena a educagao:

Art. 54 E dever do Estado assegurar a crianga e ao adolescente:

IV - atendimento em creche e pré-escola as criangcas de zero a seis anos de
idade;

No que se refere ao respeito a cultura, lazer e esporte, o ECA determina que
devem ser respeitados os valores culturais, artisticos e histéricos do contexto em
qgue a crianga se origina e que é de responsabilidade dos municipios, com apoio dos
estados e da Unido, promovem programagcdes culturais, esportivas e de lazer. Vale
destacarmos que estes preceitos estdo assegurados no Artigo 58 do ECA, mesmo
que nao regulamentem, especificamente, o direito ao brinquedo e a brincadeira,

como se vé na letra da Lei:
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Art. 58 No processo educacional respeitar-se-80 os valores culturais,
artisticos e histéricos préprios do contexto social da criangca e do
adolescente, garantindo-se a estes a liberdade de criagdo e 0 acesso as
fontes de cultura.

Art. 59 Os municipios, com apoio dos estados e da Unido, estimulardo e
facilitardo a destinag@o de recursos e espacos para programacgoes culturais,
esportivas e de lazer voltadas para a infancia e a juventude (BRASIL, 1990).

Em 1996, com a promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao
Nacional n® 9394/96 a Educacao Infantil passou a ser considerada como primeira
etapa da Educacao Basica, integrada aos sistemas de ensino. A LDB define, ainda,
suas finalidades, de acordo com a determinagéo contida no art. 29 a seguir:

Art. 299, A educacdao infantil, primeira etapa da educacao basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em

seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade (BRASIL, 1996).

Para Cerisara (2002), a LDB foi construida embasada na Constituicdo Federal
que reconheceu como direito da crianga de zero a seis anos o ingresso na educacao
infantil considerando-a como sujeito de direitos. Outro fator que entra em destaque é
que a educacao infantil passou a fazer parte da educacao basica. As instituicbes de
educacao infantil foram inseridas na area da educacao avangando assim, para um
trabalho com carater educativo-pedagdgico adequando-se as especificidades
relativas a faixa etaria de zero a seis anos. Para tanto, o professor precisa se
qualificar, esta qualificacéo deve ser feita em cursos de licenciatura e graduacao em
universidades e institutos superiores de educacao (BRASIL, 1996).

Ao falarmos do professor de educacéao infantil, precisamos atentar que esse
profissional é diferente do professor das séries iniciais, e essa diferenca precisa ser
explicitada da melhor forma possivel para que o trabalho do profissional da
educacéo infantil seja respeitado e garantido.

Embora, a Lei de Diretrizes e Bases tenha sido pioneira, na legislacao
brasileira, em reconhecer a educacgéao infantil como um direito das criancas de 0 a 6
anos e como dever do Estado, referindo-se, também, ao funcionamento das
instituicbes, ao regime de trabalho e a qualificacdo dos profissionais que atuam
nestas fases, porém, esta lei ndo se pronuncia quanto a origem dos recursos
necessarios para a implementacdo das agdes que procurardo alcangar os objetivos

proclamados para essa etapa da educagdo. Sem recursos especificos para tal
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finalidade, os municipios tiveram sérias dificuldades para realizar a transferéncia das
instituicbes de educacgado infantil das secretarias de assisténcia social para as
secretarias de educacao, conforme determina a Lei. Isso seria um avan¢o na busca
de um trabalho educativo-pedagdgico adequado as criancas de 0 a 06 anos.
Trata-se de uma grande incoeréncia da legislacdo elaborada na década de
1990, visto que, para um atendimento de qualidade, € necessario infra-estrutura
fisica e legal, além de formacéao inicial e continuada dos profissionais da educacéo,
bem como a implantacdo de planos de carreira e salarios condizentes. Inferimos,
que, a falta de recursos e a auséncia de politicas publicas voltadas para a formacéao
e valorizagdo dos profissionais demonstra claramente a falta de compromisso das

instancias politicas para com a Educacao Infantil.

2.2 Documentos Oficiais Orientadores da Educacao Infantil Pos-LDB,
Emanados do MEC e CNE

A LDB/1996 foi complementada por uma série de documentos oficiais
produzidos no ambito nacional, estadual e local. Vale destacarmos que antes
mesmo da aprovacdo da LDB/1996, em 1995, foi elaborada, pela Secretaria de
Educagdo Fundamental do Ministério da Educacéo e Cultura - MEC, a Politica de
Melhoria da Qualidade da Educacdo: um balango institucional, que definiu a
necessidade da melhoria da qualidade no atendimento educacional as criancas de
zero a seis anos como um dos principais objetivos, apontando para tal quatro linhas
de acao, sao elas:

Politica de Melhoria da Qualidade da Educacdo: um balanco

institucional/1995

* Incentivo & elaboracdo, implementacdo e avaliacdo de propostas
pedagdgicas e curriculares;

* Promogéao da formacgéo e da valorizagéo dos profissionais que atuam nas
creches e nas pré-escolas;

* Apoio aos sistemas de ensino municipais para assumirem sua
responsabilidade com a Educagéo Infantil;

+ Criagdo de um sistema de informagao sobre a educacao da crianga de 0 a
6 anos (BRASIL, 2005a, p. 10).

No mesmo ano, foi langcado pelo Ministério da Educacdo um documento
denominado Critérios para um Atendimento em Creches que Respeitem os Direitos
Fundamentais das Criangas. Esse documento, que teve sua segunda edicao
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publicada em 2009, compde-se de duas partes. A primeira contém critérios relativos
a organizacdo e ao funcionamento interno das creches, que dizem respeito,
principalmente, as préaticas concretas que devem ser adotadas no trabalho direto
com as criangas. A segunda explicita os critérios relativos a definicdo de diretrizes e
normas; politicas; programas e sistemas de financiamento de creches, tanto
governamentais como nao governamentais (BRASIL, 2009).

O referido documento nao inclui o detalhamento e as especificacoes técnicas
necessarias para a implantacdo dos programas. Os critérios foram redigidos no
sentido positivo, afirmando compromissos dos politicos, administradores e dos
educadores de cada creche com um atendimento de qualidade, voltado para as
necessidades fundamentais da crianca. Dessa forma podem ser adotados ao
mesmo tempo como um roteiro para implantacdo e avaliacdo e um termo de

responsabilidade. Sobre a brincadeira, o documento apresenta a seguinte redacao:

Critérios para um Atendimento em Creches que Respeite os Direitos

Fundamentais das Criancas

Nossas criancas tém direito a brincadeira

* Os brinquedos estao disponiveis as criangas em todos os momentos

 Os brinquedos séo guardados em locais de livre acesso as criangas

* Os brinquedos sao guardados com carinho, de forma organizada

* As rotinas da creche sao flexiveis e reservam periodos longos para as
brincadeiras livres das criancas

+ As familias recebem orientacdo sobre a importancia das brincadeiras para
o desenvolvimento infantil

» Ajudamos as criangas a aprender a guardar os brinquedos nos lugares
apropriados

* As salas onde as criangas ficam estdo arrumadas de forma a facilitar
brincadeiras espontaneas e interativas

» Ajudamos as criangas a aprender a usar brinquedos novos

» Os adultos também propdem brincadeiras as criancas

» Os espagos externos permitem as brincadeiras das criangas

» As criancas maiores podem organizar os seus jogos de bola, inclusive,
futebol

* As meninas também participam de jogos que desenvolvem os movimentos
amplos: correr, jogar, pular

* Demonstramos o valor que damos as brincadeiras infantis participando
delas sempre que as criangas pedem

* Os adultos também acatam as brincadeiras propostas pelas criangas
(BRASIL, 1995, p. 14).

Este foi um importante documento orientador na que se refere a re-
organizacao e a atuagao nas creches e pré-escolas, no seu processo de redefinicao
de suas atribuicoes e na sua reestruturagdo apds a promulgacao da nova LDB.

Nesse contexto, também, foram aprovadas as Constituicbes Estaduais e as
Leis Organicas Municipais. Além disso, o Conselho Nacional de Educacéao (CNE) e
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os Conselhos Estaduais e Municipais de Educacao (CMEs) vém regulamentando a
Educacéo Infantil por meio de diretrizes, resolu¢des e pareceres. Esses documentos
tratam do curriculo, dos aspectos normativos e da formacao inicial do profissional em
nivel médio e superior.

Entre os documentos que regulamentam a educacdo infantil, no Brasil,
podemos citar a Resolugdo CEB/CNE n® 1, de 7 de abril de 1999, que institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil e que estabelece em seu
Artigo 3¢ as seguintes orientacoes:

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil - DCNEI/1999
Art. 3

| — As Propostas Pedagdgicas das Instituicbes de Educacgéo Infantil, devem
respeitar os seguintes Fundamentos Norteadores:

a) Principios Eticos da Autonomia, da Responsabilidade, da Solidariedade e
do Respeito ao Bem Comum;

b) Principios Politicos dos Direitos e Deveres de Cidadania, do Exercicio da
Criticidade e do Respeito a Ordem Democratica;

c) Principios Estéticos da Sensibilidade, da Criatividade, da Ludicidade e da
Diversidade de ManifestagOes Artisticas e Culturais (BRASIL, 1999).

Essas diretrizes apresentam os objetivos de forma a permitir que todos os
envolvidos na educacéo infantil participem da elaborac&o dos projetos educacionais
pedagdgicos da instituicio. O mesmo documento estabelece que as propostas
pedagdgicas devem considerar os diversos aspectos da criangca como um ser

integral, como verificamos a seguir:

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil - DCNEI/1999
Il - As Instituicbes de Educagdo Infantii devem promover em suas
Propostas Pedagogicas, praticas de educacgéo e cuidados, que possibilitem
a integragdo entre os aspectos fisicos, emocionais, afetivos,
cognitivo/linglisticos e sociais da crianga, entendendo que ela é um ser
completo, total e indivisivel.

IV - As Propostas Pedagdgicas das Instituicdes de Educacao Infantil, ao
reconhecer as criangas como seres integros, que aprendem a ser e
conviver consigo proprios, com 0s demais e o préprio ambiente de maneira
articulada e gradual, devem buscar a partir de atividades intencionais, em
momentos de agdes, ora estruturadas, ora espontaneas e livres, a interagao
entre as diversas areas de conhecimento e aspectos da vida cidada,
contribuindo assim com o provimento de conteldos bdsicos para a

constituicdo de conhecimentos e valores (BRASIL, 1999).

E de extrema importancia que as instituicdes educativas que atendem as
criangas pequenas, sejam capazes de elaborar uma proposta que explicite os
valores, as concepcoes e 0s conceitos relativos a infancia, a educacao infantil, a

cultura, ao desenvolvimento e a aprendizagem, respeitando o direito a brincadeira e
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a ampliacao do mundo cultural. A proposta politico-pedagdgica, conforme contempla
esse documento, deve considerar a integracdo entre os aspectos fisicos,
emocionais, afetivos, cognitivo/linguisticos e sociais da criancga, entendendo que ela
€ um ser completo, total e indivisivel. Isso torna-se impossivel, no que se refere a
crianga pequena, sem se articular com a brincadeira. Nesse sentido, o documento
possui uma lacuna, pois ndo menciona a importancia desta atividade e nem da
instituicdo de educacéao infantil em permitir o acesso a variados objetos que sirvam
como brinquedos promotores de brincadeiras e outras atividades ludicas.

Em 1998 foi elaborado pelo MEC o Referencial Curricular Nacional para a
Educacéo Infantil - RCNEI - apresentado em trés volumes, o qual define o brincar ao
lado do educar e cuidar, considerando o seguinte: “Nas brincadeiras, as criancas
transformam os conhecimentos que ja possuem anteriormente em conceitos gerais
com os quais brincam” (BRASIL, 1998).

Segundo o Ministro da Educacéao e Desporto naquele periodo, Paulo Renato
Souza, o Referencial foi concebido de maneira a servir como um guia de reflexao de
cunho educacional sobre objetivos, conteddos e orientagdes didaticas para os
profissionais que atuam diretamente com criangas de zero a seis anos, respeitando
seus estilos pedagdgicos e a diversidade cultural brasileira (BRASIL, 1998).

A organizagdo do Referencial possui carater instrumental e didatico, devendo
os professores ter consciéncia, em sua pratica educativa, que a construcdo de
conhecimentos se processa de maneira integrada e global e que ha inter-relacdes
entre os diferentes eixos sugeridos a serem trabalhados com as criancas. Nessa
perspectiva, o Referencial € um guia de orientacdo que devera servir de base para
discussdes entre profissionais de um mesmo sistema de ensino ou no interior da
instituicdo, na elaboracao de projetos educativos singulares e diversos.

Nesse sentido, o referencial procura contribuir para o planejamento,
desenvolvimento e avaliagdo de praticas educativas que considerem a pluralidade e
diversidade étnica, religiosa, de género, social e cultural das criancas brasileiras,
favorecendo a construgdo de propostas educativas que respondam as demandas
das criancas e seus familiares nas diferentes regides.

Para garantir o acesso € 0 bom aproveitamento desse material, o MEC
colocou a disposicdo de cada profissional de educacao infantil, da época, seu
préprio exemplar, para que ele pudesse utiliza-lo como instrumento de trabalho
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cotidiano, consulta-lo, fazer anotagdes e discuti-lo com seus parceiros e/ou com 0s
familiares das criancas usuarias (BRASIL, 1998).

Esse documento, entretanto, foi elaborado sem a participacdo da sociedade
gerando varios questionamentos por parte dos professores e pesquisadores que
atuam na area.

Cerisara (2002) faz algumas reflexdes acerca do RCNEI para a Educacéo
Infantil, inseridas no contexto das politicas publicas para a educagao infantil. A
autora destaca que o RCNEI foi mais uma acéo do Governo do Fernando Henrique
Cardoso - FHC, um documento elaborado pelo MEC integrando os Parametros
Curriculares Nacionais. Ela lembra que em fevereiro de 1998 uma versao preliminar
do RCNEI foi encaminhada a 700 profissionais da educacao infantil, com a exigéncia
que em um més o mesmo fosse devolvido ao MEC com algum parecer. Os
profissionais da area indicavam a necessidade de um debate em torno do tema.
Mesmo assim, em outubro de 1998, foi divulgada a versao final do documento sem
que os debates e apelos fossem atendidos. Desse modo, a publicacdo do RCNEI
atropelou orientacbes do MEC que era a sua publicacdo ap6s as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil, sendo publicado antes mesmo
delas, essas sim com carater mandatario.

O volume um (1) do Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil
contém um documento de Introducdo que apresenta uma reflexdo sobre creches e
pré-escolas no Brasil, situando e fundamentando concepcgdes de crianga, de
educacao, de instituicdo e do profissional, as quais que foram utilizadas para definir
0s objetivos gerais da educacéo infantil e orientaram a organizagcao dos documentos
de eixos de trabalho que estdo agrupados em dois volumes relacionados aos
seguintes dmbitos de experiéncia: Formacao Pessoal e Social e Conhecimento de
Mundo.

A parte que trata do brincar no volume 1 (um) traz o seguinte texto:

Para que as criangas possam exercer sua capacidade de criar é
imprescindivel que haja riqueza e diversidade nas experiéncias que lhes
sao oferecidas nas instituicoes, sejam elas mais voltadas as brincadeiras ou
as aprendizagens que ocorrem por meio de uma intervengdo direta. A
brincadeira € uma linguagem infantil que mantém um vinculo essencial com
aquilo que é o ‘nao-brincar’. Se a brincadeira é uma agdo que ocorre no
plano da imaginacao, isto implica que aquele que brinca tenha o dominio da
linguagem simbolica. Isto quer dizer que é preciso haver consciéncia da
diferenca existente entre a brincadeira e a realidade imediata que I|he

forneceu conteddo para realizar-se. Nesse sentido, para brincar & preciso
apropriar-se de elementos da realidade imediata de tal forma a atribuir-lhes
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novos significados. Essa peculiaridade da brincadeira ocorre por meio da
articulagdo entre a imaginagéo e a imitagcdo da realidade. Toda brincadeira é
uma imitacdo transformada, no plano das emocdes e das idéias, de uma
realidade anteriormente vivenciada (BRASIL, 1998).

Vigotsky (1998) afirma que a brincadeira se configura como uma situacao
privilegiada de aprendizagem infantil, a medida que fornece uma estrutura basica
para mudancas das necessidades e da consciéncia. Portanto, ao considerar e
reconhecer a necessidade de se oferecer a crianga, nas instituicbes de educacao
infantil, condicbes adequadas a aquisicao de aprendizagens, por meio do acesso a
brincadeira, o documento parece trazer elementos baseados na teoria vigotskyana,
quanto a estes aspectos do desenvolvimento da criancga.

Além disso, o documento discorre sobre a importancia e os beneficios do ato
de brincar nas interagbes com seus pares durante a atividade ludica, conforme a
seguinte redacao:

A brincadeira favorece a auto-estima das criangas, auxiliando-as a superar
progressivamente suas aquisicbes de forma criativa. Brincar contribui,
assim, para a interiorizagdo de determinados modelos de adulto, no ambito
de grupos sociais diversos. Essas significacoes atribuidas ao brincar
transformam-no em um espago singular de constituicdo infantil. Nas
brincadeiras, as criancas transformam os conhecimentos que ja possuiam
anteriormente em conceitos gerais com o0s quais brinca. Por exemplo, para
assumir um determinado papel numa brincadeira, a crianga deve conhecer
alguma de suas caracteristicas. Seus conhecimentos provém da imita¢do
de alguém ou de algo conhecido, de uma experiéncia vivida na familia ou
em outros ambientes, do relato de um colega ou de um adulto, de cenas
assistidas na televisdo, no cinema ou narradas em livros etc. A fonte de
seus conhecimentos € mudltipla, mas estes encontram-se, ainda,
fragmentados. E no ato de brincar que a crianga estabelece os diferentes
vinculos entre as caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e

as relagbes que possuem com outros papéis, tomando consciéncia disto e
generalizando para outras situagées (BRASIL, 1998).

Segundo Vigotsky (1998), o jogo que comporta uma situagdo imaginaria
também contém uma regra relacionada com o que esta sendo representado. Assim,
quando a crianga brinca de médico, busca agir de modo muito préximo daquilo que
ela observou nos médicos do contexto real. A crianga cria e se submete as regras do
jogo ao representar diferentes papéis. Para o autor, a brincadeira se configura como
uma situacdo privilegiada de aprendizagem infantil, a medida que fornece uma
estrutura basica para mudancas das necessidades e da consciéncia.

O conteudo do texto contido no RCNEI corrobora com o pensamento do

psicélogo russo, assim como de outros estudiosos do assunto, no sentido de que
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busca oferecer e manter ao alcance da crianca, dentro da instituicdo de educacao
infantil, a possibilidade de ela usufruir do direito de brincar.

O volume dois (2) do RCNEI é relativo ao ambito da “Formacgéao Pessoal e
Social” e contém um eixo de trabalho que pretende orientar, prioritariamente, os
processos de construcao da “ldentidade e Autonomia” das criangas. No volume dois
(2), o brincar figura desta forma:

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. [...] Nas brincadeiras as criangcas podem
desenvolver algumas capacidades importantes, tais como a atencdo, a
imitacdo, a memoéria, a imaginagcdo. Amadurecem também algumas
capacidades de socializagdo, por meio da interacdo e da utilizagdo e
experimentagao de regras e papéis sociais.

[...] A fantasia e a imaginagdo sao elementos fundamentais para que a
crianga aprenda mais sobre a relagdo entre as pessoas, sobre o eu e sobre
o0 outro. No faz-de-conta, as criangas aprendem a agir em funcdo da
imagem de uma pessoa, de uma personagem, de um objeto e de situacdes
que ndo estdo imediatamente presentes e perceptiveis para elas no
momento e que evocam emocoes, sentimentos e significados vivenciados
em outras circunstancias. Brincar funciona como um cenario no qual as
criangas tornam-se capazes ndo s6 de imitar a vida como também de
transforma-la. Os heroéis, por exemplo, lutam contra seus inimigos, mas
também podem ter filhos, cozinhar e ir ao circo (BRASIL, 1998).

Brougeré (1997) considera que a brincadeira é o mais alto grau do
desenvolvimento infantil, porque ela € a manifestacao livre e espontanea do interior
exigida pelo préprio interior. Segundo Oliveira (2000), nas brincadeiras, a crianga
experimenta sentimentos diferentes (amor, confianca, solidariedade, unido,
protecdo; mas, pode também sentir inveja, frustracdes, rejeicao, entre outros).

O terceiro volume, relativo ao ambito do “Conhecimento de Mundo”, contém
seis partes referentes aos eixos de trabalho orientados para a construcdo das
diferentes linguagens pelas criancas e para as relacées que estabelecem com os
objetos de conhecimento: Movimento, Musica, Artes Visuais, Linguagem Oral e
Escrita, Natureza e Sociedade e Matematica. No que se refere ao ludico, esse
volume apresenta o seguinte:

Os momentos de jogo e de brincadeira devem se constituir em atividades
permanentes nas quais as criangas poderao estar em contato também com
temas relacionados ao mundo social e natural. O professor podera ensinar
as criangas jogos e brincadeiras de outras épocas, propondo pesquisas
junto aos familiares e outras pessoas da comunidade e/ou em livros e
revistas. Para a crianga é interessante conhecer as regras das brincadeiras

de outros tempos, observar o que mudou em relagdo as regras atuais, saber
do que eram feitos os brinquedos etc. (BRASIL, 1998).
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Ao evidenciar o papel da mediacao do professor nos momentos de jogo e de
brincadeiras no espaco institucional, o documento ndo contempla o aspecto ludico
da atividade de brincar. Ao contrario, privilegia o aspecto educativo no sentido
puramente pedagdgico, caracterizando uma contradicdo em relacdo ao que é
proposto nos volumes 1 e 2.

Em 2006, foi langado pelo MEC o documento Parametros Nacionais de Infra-
estrutura Para as Instituicbes de Educacédo Infantil, composto por quatro apostilas,
contendo concepcgdes, reforma e adaptacdo dos espacos onde se realiza a
Educacgéo Infantil (BRASIL, 2006).

Foi elaborado um encarte, em parceria com educadores, arquitetos,
engenheiros envolvidos em planejar, refletir e construir/reformar os espacos,
destinado a educacéao das criangas de 0 a 6 anos. Esse encarte apresenta alguns
parametros basicos de infra-estrutura para as Instituicbes de Educacédo Infantil na
perspectiva de subsidiar os sistemas de ensino em adaptacdes, reformas e
construcdes de espacos para a realizacdo da Educacao Infantil.

A Introducdo o apresenta como um documento que se propde a incorporar
metodologias participativas que incluam as necessidades e os desejos dos usuarios,
a proposta pedagogica e a interagdo com as caracteristicas ambientais. Trata
também da histéria de atendimento a crianga em idade anterior a escolarizacéo,
assim como das etapas da elaboracdo de um projeto de edificacdo e seus
parametros.

Esse documento identifica parametros essenciais de ambientes fisicos que
oferecam condicbes compativeis com o Plano Nacional de Educacao - PNE, bem
como, com 0s conceitos de sustentabilidade, acessibilidade universal e com a
proposta pedagdgica, considerando a reflexdo sobre as necessidades de
desenvolvimento da crianga quanto aos aspectos (fisicos, psicolégicos, intelectuais e
sociais) como um requisito essencial para a formulacdo dos espacgos/lugares
destinados a Educacao Infantil.

O documento Parédmetros Nacionais de Qualidade para a Educacdo Infantil
contém referéncias de qualidade para a educacao infantil, que devem ser utilizadas
pelos sistemas educacionais, creches, pré-escolas e centros de Educacgao Infantil, e
foi elaborado apds um processo de discussdo e debates, a partir de seminarios
regionais, com a participacdo de representantes de secretarias e conselhos

municipais e estaduais e outras entidades que atuam direta ou indiretamente com
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criancas de 0 a 5 anos de idade. Visa delimitar parametros de qualidade
suficientemente amplos para abarcar diferentes regides, considerando as diferengas
regionais. (BRASIL, 2006)

Os volumes um e dois, conforme consta da introducdo do volume um,
cumprem com a determinacdo legal do Plano Nacional de Educacdo, em seu
Capitulo II, item 19 do topico “Objetivos e Metas da Educacao Infantil”, que exige a
colaboragdo da Uniao para atingir o objetivo de “Estabelecer parametros de
qualidade dos servicos de Educacgao Infantil, como referéncia para a supervisao, o
controle e a avaliacao, e como instrumento para a ado¢ao das medidas de melhoria
de qualidade” (BRASIL, 2001, s./p.).

Segundo consta do volume um (que trata dos fundamentos para a qualidade
na educacgao infantil), o objetivo desse documento € o de estabelecer padroes de
referéncia orientadores para o sistema educacional, no que se refere a organizacao
e funcionamento das instituicdes de Educacao Infantil, considerando a distincéo
conceitual entre paradmetros e indicadores de qualidade. Assim, sdo definidos
parametros como referéncia, ponto de partida, ponte de chegada ou de linha de
fronteira, enquanto indicadores de quantificacdo, servindo como instrumento para
aferir o nivel de aplicabilidade do parametro. O volume dois refere-se as
competéncias dos sistemas de ensino, assim como da caracterizagdo das
instituicdes de Educacao Infantil no Brasil (BRASIL, 2006). Nesse sentido, o referido
documento mostra um avanco quanto ao ponto de vista teorico, politico e pratico e
no que se refere as politicas de educacgéao infantil no Brasil.

Também, em 2006, a Secretaria de Educacédo Basica (SEB) do MEC, por
meio da Coordenacdao Geral de Educacdo Infantil (COEDI), do Departamento de
Politicas de Educacdo Infantii e do Ensino Fundamental (DPE), apresentou o
documento Politica Nacional de Educacao Infantil: pelo direito da crianca de o a 6
anos, contendo diretrizes, objetivos, metas e estratégias para a area.

O documento estabelece que a Educacao Infantil deve pautar-se pela
indissociabilidade entre o cuidado e a educacdo; tem funcdo diferenciada e
complementar a acao da familia, o que implica uma profunda, permanente e
articulada comunicacao entre elas e que o processo pedagdégico deve considerar as
criancas em sua totalidade, observando suas especificidades, as diferencas entre as
criangas e sua forma privilegiada de conhecer o mundo por meio do brincar, assim

como fortalecer parcerias para assegurar, nas instituicbes competentes,
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atendimento integral a crianga, considerando seus aspectos fisico, afetivo,
cognitivo/linguistico, sociocultural, bem como as dimensdes ludica, artistica e
imaginaria oferecendo ambiente interno e externo para o desenvolvimento das
atividades, conforme as diretrizes curriculares e a metodologia da Educacao Infantil,
incluindo o repouso, a expressao livre, 0 movimento e o brinquedo (BRASIL, 2006).

Como pode ser percebido, entre as condi¢cées para que os direitos da crianca
de zero a seis sejam efetivados nas instituicbes de educacéao infantil, o documento
destaca a necessidade de se considerar as criancas em sua totalidade e, para tanto,
o brincar como forma privilegiada de a crianga conhecer o mundo. Vale destacarmos
a importancia desta referéncia em um documento que pretende orientar as politicas
publicas para a educacéo infantil, mesmo que o brincar nao tenha sido discutido em
suas possibilidades.

No documento Parametros Basicos de Infra-estrutura fica claro que o espaco
fisico para a crianga pequena deve ser visto como um suporte que possibilite a
vivéncia de jogos, brincadeiras e histérias que expressem a especificidade do olhar
infantil. O documento, em seu volume dois, no item 12.7, estabelece que os
profissionais que atuam nesta area intervenham para assegurar que bebés e
criangas desenvolvam a imaginacao, a curiosidade e a capacidade de expressao em
suas multiplas linguagens. Ja no item 12.13, o documento esclarece que bebés e
criancas devem ter opcdes de atividades e brincadeiras que correspondam aos
interesses e as necessidades apropriadas as diferentes faixas etarias.

Em agosto de 2009, O Conselho Nacional de Educacdo formula um
documento denominado Subsidios para as Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educagédo Basica, com vistas a consolidar os direitos sociais das criangas de 0 a 6
anos a Educacdo Infantil de qualidade, e a normatizar questdes de natureza
curricular, relativas as propostas pedagégicas e a formagcédo de professores que -
depois de décadas de trabalho de consolidacdo da area - permanecem ambiguas,
exigindo ordenamento claro dos érgaos competentes.

O Conselho Nacional de Educacdo buscou por meio desse documento,
assumir seu papel politico formulando essas diretrizes com o objetivo de subsidiar
0s sistemas de ensino, as instituicdes, os professores e os gestores na concepcgao e
implementacao de Propostas Pedagdgicas de Educacdo Infantil, no sentido de se
adequarem as novas exigéncias elaboradas com vistas a garantir a concretizacao

dos direitos das criangas as creches, pré-escolas e escolas.
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Em 17 de dezembro de 2009, foi sancionada pelo Presidente da Camara de
Educacgéo Bésica do Conselho Nacional de Educagéo, a Resolugédo n® 5, que institui
e fixa as novas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil a serem
observadas na organizacao de propostas pedagdégicas na Educacao Infantil.

As novas DCNEI constituem-se em orientagdes obrigatérias a serem seguidas
por todas as instituicbes de educacao infantil. O documento define os fundamentos
norteadores para as propostas pedagdgicas das instituicdes de educacao infantil e é
considerado por tedricos da area como resultado de agdes e conquistas dos
movimentos sociais, estudos e pesquisas, todos advindos de uma histéria de vinte
anos (KRAMER, 2009).

As Diretrizes constantes no documento enfatizam a concepcédo da Educacao
Infantil como direito publico subjetivo do cidadao desde que nasce e como funcao do
Estado, complementar a familia, implica, simultaneamente: (i) a garantia de oferta de
vagas para atender a demanda; e (ii) a qualidade desta oferta.

As criangcas de todas as racas/etnias, religides, classes sociais, origens e
locais de moradia, géneros, independente de qualquer condicdo dos pais, tém direito
a educacao de qualidade, capaz de promover seu desenvolvimento, ampliar seu
universo cultural e o conhecimento do mundo fisico e social, a constituicdo de sua
subjetividade, favorecer trocas e interacdes, respeitar diferencas e deficiéncias,
promover auto-estima e bem-estar. As Propostas Pedagdgicas devem oferecer
condicbes para um cotidiano planejado e organizado que atenda e beneficie as
necessidades e interesses das criancas, com equipamentos suficientes, prédios
adequados, docentes habilitados e qualificados. Dentre essas Diretrizes, ficou
estabelecido o seguinte:

[...] as Propostas Pedagdgicas para a Educacao Infantil devem atender as
especificidades das criangcas de 0 aos 6 anos, sujeitos sociais, produtores
de cultura e produzidos na cultura, considerando que, ao longo deste
periodo, vao sendo desenvolvidas a linguagem (verbal e nao verbal), a
afetividade (emocgdes e sentimentos), a motricidade (os movimentos, a

gestualidade, a expansao do corpo no espago) e a cogni¢do (0 pensamento,
a dimensao racional), constituindo-se nas interacdes sociais (BRASIL, 2009,

s./p.).

O documento estabelece que sejam assegurados as criangcas, nas
instituicbes: a atengdo dos adultos as peculiaridades quanto aos recortes etarios; a
exploracdo dos objetos; os deslocamentos amplos no espaco; a imaginacado e as
manifestacdes simbolicas (na oralidade, nos gestos, no faz de conta, na imitacao,
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nas representacdes graficas); a ampliacdo de modos de comunicagao e criacao de
significados; as possibilidades de expressdo do interesse e da curiosidade; a
expansao das experiéncias de cultura.

Também, estabelece para o professor que atua na Educacgédo Infantil uma
habilitacdo com uma formacao minina especifica e que esse profissional reconheca
as especificidades dos processos de desenvolvimento e aprendizagem, respeite 0s
direitos das criancas e suas familias; domine os instrumentos tedrico-praticos
necessarios ao desempenho competente de suas fungbes, quais sejam:
responsabilizar-se pela educacao das criangas de 0 a 6 anos.

Em relacdo as praticas pedagdgicas, o professor que atua na Educacao
Infantil deve conceber o espaco como facilitador de interacbes e confrontos das
criancas entre si favorecendo a cultura de pares -, das criancas com os adultos -
ambos experimentando a descoberta de ensinar e aprender - e dos adultos entre si,
sejam eles maes, pais, professores, gestores e demais profissionais. - que vivem o
intenso desafio de ressignificar o seu papel, revendo conhecimentos e experiéncias
(BRASIL, 2009).

Esse documento foi fruto de pesquisas, estudos, do amadurecimento desta
etapa da educacdo como, também, da necessidade de incorporar os avangos ja
presentes na politica e dar suporte aos municipios (KRAMER, 2009). Com relacéo
as brincadeiras e aos brinquedos, as novas DCNEI estabelecem o seguinte:

Art. 42 As propostas pedagdgicas da Educagéo Infantil deverdo considerar
que a crianga, centro do planejamento curricular, é sujeito histérico e de
direitos que, nas interagdes, relacdes e praticas cotidianas que vivencia,
constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a
natureza e a sociedade, produzindo cultura.

Art. 82 A proposta pedagégica das instituicdes de Educagéo Infantil deve ter
como objetivo garantir a criangca acesso a processos de apropriagao,
renovagdo e articulacdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes
linguagens, assim como o direito a protecdo, a saude, a liberdade, a
confianga, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a
interacdo com outras criancas.

§ 1° Na efetivacdo desse objetivo, as propostas pedagdgicas das
instituicbes de Educagao Infantil deverdo prever condi¢coes para o trabalho

coletivo e para a organizacdo de materiais, espagos e tempos que
assegurem:

[...]

VIl - a acessibilidade de espacos, materiais, objetos, brinquedos e
instrugdes para as criangas com deficiéncia, transtornos globais de
desenvolvimento e altas Habilidades/superdotagao (BRASIL, 2009).
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Sabendo-se que a crianca € sujeito de direitos e produtora de cultura, por
meio da convivéncia com suas especificidades, caracteristicas desta fase de vida, a
brincadeira transforma-se num instrumento natural que permite a ela desenvolver
suas potencialidades respeitando, inclusive, aquela crianca considerada diferente
quanto a sua capacidade e ao seu desenvolvimento global. Seguindo neste avanco,
as novas DCNEIls estabelecem ainda o que se segue:

Art. 92 As préticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da
Educacédo Infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de
experiéncias  sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos
e desejos da crianga;

Il - favoregam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;

lll - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciagao e
interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos;

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagdes
quantitativas, medidas, formas e orientagcées espago-temporais;

V - ampliem a confianga e a participagdo das criangas nas atividades
individuais e coletivas;

VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboragéo da
autonomia das criancas nas agdes de cuidado pessoal, auto-organizagéo,
salde e bem-estar;

VIl - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos
culturais, que alarguem seus padrées de referéncia e de identidades no
dialogo e reconhecimento da diversidade;

VIII - incentivem a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o
questionamento, a indagacgéo e o conhecimento das criangas em relagédo ao
mundo fisico e social, ao tempo € a natureza;

IX - promovam o relacionamento e a interagdo das criangas com
diversificadas manifestagbes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danga, teatro, poesia e literatura;

X - promovam a interagdo, o cuidado, a preservagao e o conhecimento da
biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o nao
desperdicio dos recursos naturais;

Xl - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criangas das
manifestacoes e tradicoes culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores,
maquinas fotograficas, e outros recursos tecnologicos e midiaticos.
Paragrafo Unico - As creches e pré-escolas, na elaboragdo da proposta
curricular, de acordo com suas caracteristicas, identidade institucional,
escolhas coletivas e particularidades pedagogicas, estabelecerdo modos de
integracédo dessas experiéncias (BRASIL, 2009).

A presente Diretriz apresenta inovagdes em relagdo ao documento anterior
em varios aspectos, como, por exemplo, no que se refere ao atendimento as
criangas indigenas, filhos de agricultores, pescadores, ribeirinhos, assentados,

quilombolas, caicaras e povos da floresta e, também, quanto aos aspectos
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estruturais. No entanto, elas parece reduzir o processo de formagdo a uma
aprendizagem de habilidades cognitivas basicas, sem considerar a centralidade da
brincadeira como requisito essencial no desenvolvimento pleno das potencialidades

da crianga.

2.3 Outras Leis que Regulamentam a Educacao Infantil

Em 2001, a Lei 10.172/2001 criou o Plano Nacional de Educacao - PNE, que
estabelecia objetivos e metas para a Educacédo Infantil para o periodo de 2001 a

2010, com a seguinte redacao:

1.3 Objetivos e Metas

1. Ampliar a oferta de educagéo infantil de forma a atender, em cinco anos,
a 30% da populagao de até 3 anos de idade e 60% da populacéo de 4 € 6
anos (ou 4 e 5 anos) e, até o final da década, alcancar a meta de 50% das
criancas de 0 a 3 anos € 80% das de 4 e 5 anos.

2. Elaborar, no prazo de um ano, padrées minimos de infra-estrutura para o
funcionamento adequado das instituicdes de educacédo infantil (creches e
pré-escolas) publicas e privadas, que, respeitando as diversidades
regionais, assegurem o atendimento das caracteristicas das distintas faixas
etérias e das necessidades do processo educativo quanto a:

a) espacgo interno, com iluminagdo, insolagido, ventilagdo, visdo para o
espagco externo, rede elétrica e seguranga, agua potavel, esgotamento
sanitario;

b) instalagbes sanitarias e para a higiene pessoal das criangas;

¢) instalac6es para preparo e/ou servigo de alimentagao;

d) ambiente interno e externo para o desenvolvimento das atividades,
conforme as diretrizes curriculares e a metodologia da educagéo infantil,
incluindo o repouso, a expresséo livre, 0 movimento e o brinquedo;

e) mobiliario, equipamentos e materiais pedagdgicos;

f) adequacéo as caracteristicas das criangas especiais.

[-]

Fortalecer parcerias para assegurar, nas instituicbes competentes, o
atendimento integral a crianga, considerando seus aspectos fisico, afetivo,
cognitivo/linguistico, sociocultural, bem como as dimensoées ludica, artistica
e imaginaria. (BRASIL, 2001).

Embora seja um documento legal relevante aprovado pelo Congresso
Nacional, no Governo FHC, foi o PNE que, entretanto, teve vetadas varias de suas
metas que se referiam ao financiamento da educacéao, cujas verbas liberadas nao

foram suficientes para a realizagéo de agdes previstas.
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Apesar da existéncia dessa legislacdo, ainda é facil percebermos a falta de
investimento necessario a garantia do atendimento aos direitos da crianga pequena,
e como resposta as mudancas relevantes acontecidas nesta década sao

provenientes de conquistas consequentes dos movimentos sociais.

Em 16 de maio de 2005, a Presidéncia da Republica sancionou a Lei 11.114
que altera os artigos sexto (6°), 30, 32, e 87 da LDB/1996, com o objetivo de tornar
obrigatdrio o inicio do ensino fundamental aos seis anos de idade.

Em 06 de fevereiro de 2006 foi promulgada, pela Presidéncia da Republica, a
Lei 11.274 que altera novamente a redacao dos artigos 29, 30, 32 e 87 da LDB de
1996, dispondo sobre a duragédo de nove (9) anos para o ensino fundamental, com

matricula obrigatéria a partir dos seis (6) anos de idade (BRASIL, 2006).

Embora esses documentos tenham contribuido para a universalizacao da
escolarizacdo das criancas de seis anos, podemos considerar como um grande
prejuizo estas duas medidas, ja que, desta forma, a crianga, ao ingressar no ensino
fundamental aos seis anos, geralmente, perde um ano de brincadeiras, as quais
teria acesso se continuasse na educacao infantil, passando ao ensino fundamental
aos sete anos. Em um ano de atividades permeadas pelo ludico, a crianca teria a
possibilidade de alcancar um nivel consideravel no desenvolvimento de suas

habilidades e potencialidades.

Em janeiro de 2007, no segundo mandato do Governo Lula, foi aprovado o
Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizacéao
dos Profissionais da Educagcdo (FUNDEB), pela Emenda Constitucional n® 53, de
19/12/2006, destinando recursos a Educacdo Basica (Educacéo Infantil, Ensino
Fundamental, Ensino Médio, Educacao Especial e Educacao de Jovens e Adultos),
com base no numero de alunos de cada etapa. A criacao deste Fundo representa o
resultado de acdes de mobilizacdo nacional, envolvendo diversos setores da
sociedade civil, entidades nao-governamentais, governos, conselhos municipais,
estaduais e da Unido e, ainda, legisladores, resultando na possibilidade da
efetivacédo das propostas para a Educacgao Infantil. O FUNDEB também representa o
reconhecimento das instituicdes infantis como estabelecimentos educacionais,
integradas aos sistemas de ensino, regulamentadas, geridas e supervisionadas
pelos érgaos da educagao (KRAMER, 2009).
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A infancia é uma construcdo da modernidade e do futuro e o desenvolvimento
do atendimento a essa etapa da vida humana é fator essencial para a qualidade
desse futuro. A Educacéo Infantil, desde a Constituicdo Federal de 1988, vem sendo
reconhecida como parte da educacdo basica apresentando como objetivo o
desenvolvimento integral da crianca. A partir de tudo que foi analisado acerca do
direito a educacao infantil, € importante destacarmos que este avanco legal
aconteceu devido a diversas mobilizacbes, debates e discussées na busca de
garantir e executar o que foi incorporado pela Constituicdo Brasileira de 1988 pelo
Estatuto da Crianca e do Adolescente e pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional n® 9394/96, apesar disso, muito ha ainda a ser conquistado neste ambito.

2.4 Legislacao Estadual e Municipal Referente a Educacao Infantil

A partir da Constituicdo de 1988, da LDB 9394/96 e da legislacao elaborada
em funcdo da educacao béasica, no ambito nacional, os estados e municipios foram
adquirindo condi¢cdées, assim como, a necessidade de elaborar documentos,
considerando a especificidade de suas instancias.

Entre aqueles documentos que tratam da Educacdo Infantil, elaborados no
Estado de Goias, podemos citar o parecer do Conselho Estadual de Educacao que
fundamenta a Lei Complementar Estadual n? 26/98, o qual trata em seu artigo 1° da
disponibilidade para a efetivagdo da matricula na educacdo basica no Sistema
Educativo do Estado de Goias, para criangas, jovens e adultos, a qualquer dia do
ano letivo, e, em seu artigo 22, estabelece a permanéncia da crianca que completar
6 (seis) anos de idade no curso do ano letivo e que se achar matriculada na
educacao infantil até o final deste, evitando-se, assim, descontinuidade dos estudos
e mudancas bruscas em seu processo de aprendizagem e desenvolvimento sécio-
afetivo (GOIAS, 2006).

Em 29 de outubro de 2007, foi promulgada pelo Conselho Municipal de
Educacdo de Goiania, a Resolucdo CME n? 194, que estabelece normas para
Credenciamento, autorizacdo de funcionamento, reconhecimento, renovacado de
reconhecimento e supervisao das instituicdes de Educacado Infantil, mantidas pelo
Poder Publico Municipal e das instituicées privadas, no ambito do Sistema Municipal
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de Ensino. Este documento estabelece, no seu Capitulo lll, art. 11, os objetivos da
Educacéo Infantil, conforme o que se segue:

Art. 11 A Educacéao Infantil tem por objetivos:

I- proporcionar as condi¢des adequadas a promogado do bem estar da
crianca, sua protecdo, cuidado e educacdo, observando o seu
desenvolvimento nos aspectos fisico, motor, étnico, cognitivo, afetivo,
lingUistico, bem como a expresséo de suas multiplas linguagens;

II- estimular a crianga a observar e explorar o ambiente em que vive, com
atitude de curiosidade, percebendo-se como integrante, dependente e
agente transformador do mesmo, valorizando atitudes que contribuam para
sua conservagao;

Ill- possibilitar as criangas situagdes que as levem a estabelecer e ampliar
suas relagdes sociais, articulando seus interesses e pontos de vista com os
demais, respeitando a diversidade e desenvolvendo atitudes de ajuda e
colaboracéao (Goiania, 2007).

Como um documento oficial, esta resolugdo tem por finalidade legitimar a
especificidade da infancia, ao considerar como objetivos da Educacado Infantil
aspectos que visam garantir a crianca o acesso a situacées que possibilitem seu
pleno desenvolvimento. Neste sentido, podemos considerar a resolucdo como mais

um avancgo, desde que o que nela é expresso seja realmente colocado em pratica.

Em 2004, apés uma série de encontros para discussdo, a Secretaria
Municipal de Educacdo de Goiania - SME elaborou um documento denominado
Saberes sobre a infancia: a construcdo de uma politica de educacdo infantil.
Conforme consta em sua apresentacao, este documento é uma sintese de ideias e
propostas que foram construidas coletivamente na gestdo 2001-2004, pelos
diferentes sujeitos envolvidos com a educacao infantil municipal e foi delineado na
perspectiva de apontar caminhos que subsidiassem o trabalho com a educacao
infantil na Rede Municipal de Ensino de Goiania. Este documento é constituido de
quatro capitulos. O primeiro capitulo Educacéo infantil: que histéria € essa? trata das
formas como se configura o atendimento a infancia dos setores populares, no Brasil,
com uma breve abordagem sobre as concep¢des que 0 embasam, situando neste
contexto, 0 municipio de Goiania, a trajetéria histérica da educacao infantil na Rede
Municipal de Ensino e os desafios encontrados, especificamente na gestdo 2001-
2004.

O capitulo dois, Concepcgdes de infancia: o direito de ser criancga, ressalta que

as diferentes concepcdes que coexistem na sociedade foram construidas
historicamente, destacando as concepcbes fundamentadas na ideia de natureza
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infantil (vir-a-ser, ser contraditorio e ser inocente); a concepgéao crianca como adulto
em miniatura, que considera para a realidade da crianca caracteristicas da vida
adulta, e a que compreende a crianga como sujeito de direitos, uma vez que ela tem
caracteristicas proprias de se relacionar com o mundo, 0 que a faz produtora de uma
cultura especifica. Essa ultima defende a garantia dos direitos da crianca,
apontando-os e destacando aqueles que a instituicdo de educacao infantil deve

garantir.

O capitulo trés, denominado Caminhos do desenvolvimento, aborda o
processo de constituicdo dos sujeitos por meio das mudltiplas relagbes que
estabelecem entre si e com o mundo, as quais |hes possibilitam a apropriacdo da
cultura e a producao dos sentidos, significados e conhecimentos. Discute-se, ainda,
nesse capitulo, sobre a forma pela qual o ser humano aprende e se desenvolve, 0
papel da mediacdo nesse processo, a importancia do registro e da documentacao
pedagdgica como processo avaliativo tanto por parte dos profissionais da educacao
quanto pelas criangas, e, por ultimo, das multiplas linguagens como promotoras do
desenvolvimento e aprendizagem, considerando que o sujeito se comunica e se

expressa de diferentes formas.

O quarto capitulo, sob o tema Trabalho pedagdgico: desafios e perspectivas
para a educacao infantil, apresenta trés concepgdes de intervencdo em relacao a
crianga pequena: a assistencialista, a escolarizante tradicional e a pedagogia da
infancia. Esta Ultima favorece a producdo da cultura infantii e possibilita a
concretizacado dos direitos da criangca no ambito da instituicdo de educagdo. Nesse
capitulo, discute-se acerca da proposta politico-pedagdégica e do planejamento como
momentos coletivos da instituicdo educacional e dela com a comunidade, para, a
partir disso, definir os caminhos a serem tracados em busca de uma pratica
educativa que tenha como foco a crianca. Aborda, também, a organiza¢do do tempo
e do espaco como propiciadores dessa pratica, bem como a relacdo familia-

instituicdo, ambas co-responsaveis pela educacao da crianga.

Assim, entendemos nao ser necessario apresentar uma metodologia
especifica de trabalho com a crianca, pois cada instituicdo de educacao infantil, a
partir da especificidade e das concepgdes apresentadas no documento, tem
autonomia para definir coletivamente a forma de estruturagcdo do trabalho
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pedagdgico. Isso possibilita que realmente as criancas sejam consideradas como
sujeitos de direitos tendo-se em vistas suas individualidades.

Foram levantadas dez tematicas consideradas fundamentais para o
desenvolvimento do trabalho pedagdgico com criancas da educacdo infantil:
organizacao do trabalho coletivo; formas de participacdo das familias; violéncia
doméstica; planejamento mensal nos CMEIs e nas instituicbes conveniadas;
concepcao de educacdo infantil; organizacao da rotina; formagdo pedagdgica e
administrativa; qualificacdo do fazer pedagdgico; projeto politico-pedagdgico;
diversidade cultural (GOIANIA, 2004).

O documento, na perspectiva de apontar caminhos que subsidiem o trabalho
com a educacao infantil, na Rede Municipal de Ensino de Goiania, ressalta a
necessidade de se garantir a efetivagcdo dos direitos da crianga, tais como: brincar
com agua, com terra, plantas, gravetos, pedras, animais. Aponta também para o
direito a brincadeira e a movimentacdo em espacos amplos onde possam correr,
pular, saltar, puxar e empurrar objetos, assim como a promo¢ao de dramatizacoes,
contar histérias, desenhar, considerando o papel de mediadores dos profissionais
envolvidos e da instituicdo nessas atividades.

Este documento representa um grande passo e tem sido orientador para a
Educacgao Infantil em nosso municipio. Neste momento, um novo documento esta
sendo elaborado, com inovagdes e adaptacbes, apds avaliacbes que foram
realizadas sobre o trabalho pedago6gico que tem sido desenvolvido, e a partir das

orientacdes do documento elaborado em 2004.

Também em 2004, foi elaborado o Plano Municipal de Educacgdo, que
representa um grande avango, ndo apenas pelo seu processo de construgdo como
também pelo tempo previsto para sua implantacdo, que é de dez anos. Um plano
decenal de educacdo, que abrange todos os niveis e modalidades de ensino,
pretende constituir-se como politica de estado, superando a fragmentacdo de
politicas de governo sujeitas a rupturas com a saida ou ingresso de novos atores no
cenario da administracao publica, a cada eleicao.

Aqui vamos nos ater a analise do que este documento estabeleca para a
educacao infantil, no Municipio de Goiania, que vai desde as formas de atendimento
e a estrutura do espaco fisico. Entretanto, em seus objetivos e metas, o plano néo
faz referéncia ao brinquedo e a brincadeira na educagéo infantil.
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2.5 A Proposta Politico-Pedagogica do CMEI onde se Realizou a Pesquisa

Como um dos consequentes componentes das Politicas Publicas na area da
educacgao infantil, a Proposta Politico-Pedagdgica do CMEI onde foi realizada a
pesquisa empirica, elaborada em 2011, expbe o seguinte:

[...] apresenta o resultado do trabalho de um grupo que acredita no ensino
publico, um grupo comprometido com a transformacao social e cidada, que
tem como maior objetivo, a funcdo de garantir os direitos das criangas,
pautado nos principios da participacéo, colegialidade e gestdo democrética,
em um ambiente afetivo, cooperativo, tranqlilo, criativo e de respeito, em
que as diferengas individuais sédo vistas como estimulos para o crescimento
humano.

Trata-se de um documento que é consultado constantemente por toda a
equipe da Instituicdo, visto que diversas cépias foram providenciadas possibilitando
a todos os profissionais livre acesso, a ela como, também, a oportunidade de eles
leva-la para suas residéncias para ser lida com maior tranquilidade,
consequentemente, permitindo que cada um se encontre dentro da proposta. Para a
comunidade, essa proposta € discutida nas reunides. Outras cépias, também, sao
disponibilizadas para serem emprestadas a quem desejar. As criancas, também, tém

acesso a ela, folheando-a e se situando em fotos e desenhos.

Para o ano de 2011, a proposta da instituicdo consiste em que a avaliacao
ocorra semanalmente nos momentos de planejamento semanais e semestralmente
nos momentos de planejamentos mensais com o grupo de profissionais, a partir de
instrumentos elaborados pela coordenacao e direcdo, por exemplo, o critério (ou
direito) assegurado e os tépicos que explicitam de que forma eles sdo garantidos na
pratica - dos quais havera registro sobre o grau de efetivacdo e sugestdes de acdes
para a concretizagdo dos que nao foram efetivados. Esse instrumento, além de
ampliar o processo de escuta dos sujeitos envolvidos no processo, possibilita
retomar caminhos e construir agdes coletivas para o trabalho no CMEI,
principalmente, em virtude de ele abordar questdes em relacdo ao que foi positivo no
semestre/ano e deveria permanecer; aquilo que precisaria ser melhorado no
processo; concepcodes sobre a infancia e a identidade profissional. Assim, ao final de
cada avaliacao, sao retiradas do grupo as sugestdes de acdes a serem realizadas
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durante o ano de 2011 tendo em vista as acdes para o0 ano seguinte, isto é, 2012,
visando a atingir o objetivo proposto: a garantia dos direitos da crianca.

Essa instituicdo, segundo o seu PPP, organiza-se cumprindo as orientacdes
dos documentos que normatizam a questdo do planejamento e, também, garantindo
que 0os mesmos acontecam de acordo com critérios estabelecidos pelas Diretrizes
de Organizacao do ano letivo. O planejamento anual acontece com todo o grupo no
inicio do ano, conforme calendério estabelecido pela SME.

O planejamento semanal é realizado com professores e auxiliares das
atividades educativas e constitui-se em espagos de discussdo, reflexdo e
encaminhamentos do trabalho pedagdgico, bem como de garantia da formacéao
continuada dos seus profissionais. Mediado pela coordenacdo pedagodgica, o
planejamento fortalece os principios da acdo-reflexdo-agdo, num processo constante
de questionamento sobre a pratica pedagdégica. Ele também é utilizado para detalhar
as acOes dos projetos de trabalho e planejar momentos de integracao entre os
agrupamentos.

Os planejamentos semanais sao sistematizados em cadernos por
agrupamentos que permanecem na instituicdo para consulta tanto da coordenacao,
como dos estagiarios, colegas de trabalho, apoio pedagdgico, etc. Todas as agdes
educativas sado discutidas, sistematizadas, socializadas e implementadas
conjuntamente por professores, auxiliares, coordenacao pedagdgica e direcao.

A pauta das reunides semanais é definida de acordo com a necessidade do
trabalho, bem como conforme a necessidade de garantia da formag¢édo continuada.
No que se refere a esta ultima, algumas reunides semanais se traduzem na leitura,
estudo e discussdo de textos que expressam a tematica de trabalho definida na

semana de planejamento.

O planejamento semanal com o professor e o auxiliar das atividades
educativas de cada agrupamento é organizado semanalmente, a dupla se relne
para discutir e planejar acoes especificas para seu agrupamento. Nesse momento, a
professora repassa para a auxiliar tudo que esta sendo trabalhado naquela semana,
na ocasidao também a auxiliar coloca sua opinido e oferece sugestbes para a
melhoria da acdo educativa. A dupla avalia o trabalho realizado junto a coordenacgao

e faz suas sugestdes e reivindicagoes.
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De acordo com a diretora da instituicdo, o documento muito tem contribuido
para a melhoria da organizacdo das atividades. Sendo assim, em uma semana
planejam o grupo de professores e auxiliares em dias distintos e, em outra, semana
planejam a professora e a auxiliar de cada agrupamento, também, em dias distintos.
A organizacado dos horarios dos encontros semanais estdo apresentados em um
quadro com as datas dos planejamentos mensais, inseridos no calendario anexo ao

PPP, conforme o0 exemplo a seguir:

Quadro | - Calendario dos encontros semanais

Estudo e planejamento com professores e auxiliares de atividades educativas

Matutino

a) Quintas-feiras, das 7h as 8h professores e coordenagao.

b) Sextas-feiras, das 7h as 8h auxiliares de atividades educativas e coordenacgéao.

Vespertino

a) Tercas-feiras, das 13h as 14h professores e coordenacao.
b) Quintas-feiras, das 13h as 14h auxiliares de atividades educativas e coordenacgéo.

Planejamento da dupla com professores e auxiliares de atividades educativas

Matutino

a) adupla do agrupamento B - Verde (no horario de exibicdo do DVD).

b) adupla do agrupamento C - Laranja (no horario de exibicdo do DVD).

c) adupla do agrupamento D - Vermelho (no horario de exibicdo do DVD).
d) adupla do agrupamento EF1 - Amarelo (no horéario de exibicao do DVD).
e) adupla do agrupamento EF2 - (no horario de exibicdo do DVD).

Vespertino

a) adupla do agrupamento D - Vermelho (no horario de exibigdo do DVD).dupla do
b) a dupla do agrupamento EF1 - Amarelo (no horario de exibicdo do DVD).

¢) adupla do agrupamento EF2 - Amarelo (no horéario de exibicao do DVD).

d) agrupamento B - Verde (no horario de exibicdo do DVD).

e) adupla do agrupamento C - Laranja (no horario de exibicdo do DVD).

Fonte: PPP da instituicao (2011).

Considerando as diversas avaliacbes institucionais e a percepcao das
necessidades da instituicdo e de seu corpo coletivo, a equipe gestora do CMEI
elaborou um plano de acdo que norteara seu trabalho durante todo ano de 2011.
Como todo plano, este também é flexivel, uma vez que possiveis alteracbes ao
longo do percurso poderdo surgir. Contudo, ele sera sempre revisitado e
constantemente avaliado a fim de alcangarmos o nosso maior objetivo que é o
aprimoramento do trabalho pedagégico a fim de colaborarmos nas aprendizagens de

nossas criancas. Este plano esta reproduzido, no Quadro Il, a seguir:
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PRIORIDADES | DIMENSOES ACOES PERIODO
eOrganizar um cronograma de formagao
Situar a | Trabalho voltado para o estudo de nossa PPP e dos|Abril, maio
equipe docente e Saberes sobre a Infancia — a construgdo de |e junho.
pedagogica |garantia do uma politica de Educacao Infantil. Garantir que
na proposta | processo de todos tenham uma coépia dos documentos
da SME por |ensino- acima para estudo constante e consulta
meio do | aprendizagem | frequente.
investimento eTrazer um convidado do Centro de formagéo |Maio ou
em formagao para a troca de experiéncias com o grupo de |junho.
continuada. profissionais a respeito desses documentos.
eEleger com os profissionais os temas de
interesse do grupo para a formagao
continuada no segundo semestre
eEstudar com a equipe pedagogica o capitulo 7
Envolver as | Articulacédo do livro de BARBOSA e HORN. Projetos
familias e |familia €| pedagdgicos na educacdo infantil. Porto
fortalecer sua|comunidade e| Alegre: Artmed, 2008. Discussdo sobre o
participagdo |garantia  do| envolvimento das familias e das comunidades
nos projetos |processo de| nas atividades dos projetos de trabalho.
de trabalho. | ensino- * Solicitar maior iniciativa docente na divulgagéo | Junho
aprendizagem | das atividades dos projetos com o envio de
convites para as familias se inserirem nas
propostas, criar uma rotina de exposi¢cao de
fotos e producgdes infantis, entre outras acoes
apontadas pelo grupo.
ePromover um estudo das diretrizes e outros
Organizar Conselho documentos com os interessados em |Abril e
uma nova | Gestor ingressar no Conselho Gestor. maio
formacdo do eFormar um novo grupo de membros para o
Conselho inicio do mandato de trés anos a partir de
Gestor. 2011.
eEncaminhar por meio de oficios e de conversa
Reformar a direta com a Secretaria de Educacao nossa
frente do necessidade urgente de reestruturacdo da|Abrile
CMEI com frente do CMEI, substituindo a tela por grades, | meses
uma estrutura | Infra-estrutura | a fim de continuar promovendo a interacéo |subseque
que nos dé das criangas com a comunidade de forma|ntes até
mais segura. alcancarm
seguranca. eRevitalizar a éarea ao fundo de nossa|0Sessa
Revitalizar a instituicio a fim de tornd-la um espago |meta.

area ao fundo
de nossa
instituicao.

adequado de uso das criangas. Serao
estudadas formas de arrecadacdo de fundos
para esse fim.
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Promover eTrazer um convidado do campo administrativo,
reflexbes a mais  especificadamente  de  recursos |Durante o
respeito de| Recursos humanos, que possa contribuir na reflexdo e |ano de
maior Humanos mudanga de agdes de alguns profissionais a|2011.
compromisso fim de que apresentem maior compromisso e

e disponibilidade no desenvolvimento de sua
disponibilidade funcao de trabalho.

em sua

funcéo de

trabalho.

Levantar a | Formacéo eSuscitar a discussdo junto a Unidade Central e | Durante o
discussao Continuada a SME sobre a necessidade de oferecermos |ano de
junto a condigbes reais de tempo para um trabalho [2011.
Unidade formativo com nossos profissionais sem
Central e a desfavorecer a presenca docente junto as

SME sobre a criangas, com a sugestdo - expressa neste
necessidade documento e nas visitas do apoio pedagdgico

de - da contratacdo da SME de profissionais da
oferecermos area da mausica, da educagao fisica ou
condicdes educadores circenses.

reais de

tempo para

um trabalho

formativo com
Nnossos
profissionais
sem
desfavorecer
a presenga
docente junto
as criangas.

Fonte: PPP da instituicao (2011).

De acordo com a equipe responsavel por sua elaboracdo®, a Proposta

Politico-Pedagodgica do CMEI onde foi realizada a pesquisa constitui para todos os

envolvidos em um “caminho” a ser percorrido durante todo o ano de 2011 e ndo um

“lugar” fechado e definitivo, pois ela ndo € um fim em si mesma, mas uma proposta

para que alcancemos o destino esperado. E também um “convite”, pois, convida a

busca de novos conhecimentos e novas descobertas. E um “desafio”, pois enseja

levar os participantes a procura de inovagdes, de fazeres diferentes, novos meios,

novas metodologias, novos olhares.

8 A referida proposta foi, segundo informagdes da equipe gestora, elaborada de maneira bastante
participativa, envolvendo desde os professores e 0s demais profissionais da educagao que atuam
na instituicdo, até os pais e as criangas.
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O slogan do CMEI é Respeitar a infancia, respeitar os sujeitos, construir a
histdéria, conforme consta no PPP, respeitar a infancia, porque a defende e enxerga
claramente a crianca como sujeito de direito. Sendo assim, seu maior objetivo
consiste em fazer com que os direitos da crianca sejam realmente respeitados e
cumpridos. Respeitar os sujeitos porque a instituicdo, por meio dos seus atores,
entende que é preciso existir respeito por todos os envolvidos para que a instituicao
possa alcancar sucesso. Construir a histéria € o que, como individuos, como seres
humanos, se buscamos fazer diariamente.

Construir uma proposta de forma democratica, com a participacdo de todos os
sujeitos envolvidos no processo, nao foi tarefa facil, foi preciso muita disponibilidade
por parte da equipe gestora para que, através de uma busca constante em prol de
um processo pautado na cooperagao, participacdo e parceria, a instituicao
conseguisse alcangar seu objetivo.

Espacos de discussao foram criados, os quais constituiram-se no pontapé
inicial e muito contribuiu no decorrer das fases posteriores. Novos ambientes
surgiram e foram sustentados favorecendo a participacao de todos. O trabalho em
equipe foi buscado respeitando a dignidade e os direitos de cada um, sempre em um
clima de incentivo a criatividade e a autonomia dos envolvidos no processo a fim de
se promover o bem estar coletivo.

[...] A organizagdo do espaco, a observacdo do meio, as histérias, as
brincadeiras propostas, as investigagdes, entre inUmeras outras atividades
realizadas tém o objetivo de desenvolver sua curiosidade, imaginacao e
capacidade de expressao. A curiosidade, segundo Paulo Freire, é a mola
propulsora de todo estudante, independente de sua faixa etaria. Para isso, a
curiosidade é vinculada ao direito de desenvolver a imaginacdo e a
capacidade de expressao, tédo valorizadas na roda de conversa, no trabalho
com a literatura e com outras manifestagdes artisticas (musica, canto, danca
teatro, fantoches, uso de acessorios e fantasias, desenho, pintura, recorte,
colagem, dobradura, modelagem etc), no incentivo ao uso das diversas
linguagens e na valorizagdo do levantamento de hipdteses e de
questionamentos. Curiosidade € procurar ler o mundo e o professor deve

explora-la por meio da tematizagéo e problematizagéo no trabalho com os
projetos (CENTRO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO INFANTIL, 2011).

Araujo (2011) ressalta que o PPP deve conter, de forma clara, o papel da
instituicdo e do educador diante da familia, da crian¢a e da comunidade, assim como
esclarecer as condi¢gdes minimas, objetivos e materiais, financeiras e humanas.

O PPP da instituicdo reconhece como um dos direitos da crianca o acesso a

brincadeira, a qual se configura como um eixo de seu trabalho e que pode ter como
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ponto de partida tanto a intencionalidade do professor como as iniciativas ludicas
préprias das criangas, etc. Dessa forma, a presencga da brincadeira torna-se uma
atividade fundamental para promover o desenvolvimento e a aprendizagem das
criangcas, nos mais diferentes momentos da rotina. O PPP busca garantir, também, o
dia do brinquedo (um dia em que as criancas podem trazer seus brinquedos de
casa), assim como atividades coletivas semanais com momentos ludicos.

Todos estes documentos oficiais e legais, analisados neste item,
fundamentam a elaboracdo do PPP da instituicdo e orientam a pratica pedagdgica
ali desenvolvida. Muitos deles sdo estudados nos momentos de formacao
continuada desenvolvidos sistematicamente, sob a coordenacao da equipe gestora.

Neste capitulo, concluimos que, em relacao as politicas publicas na educacao
infantil, estamos vivenciando um periodo de reflexdes e de conquistas, e que tais
avancos sado frutos de movimentos sociais, que se travaram desde décadas

anteriores até os dias atuais.

No préximo capitulo, apresentamos a instituicdo onde foi realizada a pesquisa
de campo, assim como o material obtido, por meio das entrevistas, e os resultados
da analise qualitativa desse material, em que procurarmos estabelecer as relacdes
com os fundamentos teéricos sistematizados no primeiro capitulo desta pesquisa.



CAPITULO Il
0S SIGNFICADOS DO BRINQUEDO E DA BRINCADEIRA NO
DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA DE CINCO ANOS: O OLHAR
DOS SEUS PAIS E PROFESSORAS

Neste capitulo, sdo analisados os significados atribuidos por pais e
professoras da educacgado infantil, ao papel dos brinquedos e brincadeiras no
desenvolvimento das criancas de cinco anos atendidas por uma instituicdo publica
de educacéo infantil.

Inicialmente, expomos 0s passos da pesquisa e divulgamos a organizagao da
educacao infantil na Rede Municipal de Goiania, a fim de melhor compreendermos a
estrutura e o trabalho pedagdgico realizado no CMEI em que foi realizada a
pesquisa. Estas informacdes foram obtidas a partir de estudo de dissertacbes e
teses que tratam desta etapa da educacido basica no municipio de Goiania e,
também, por meio de documentos elaborados pela SME e pelo CME.

Em seguida, apresentamos um breve historico e as caracteristicas do CMEI,
locus de nossa pesquisa, com base nas informacdes obtidas em entrevistas com a
diretora e na analise do Projeto Politico-Pedagdgico da instituicao.

Apresentamos, entdo, 0s sujeitos que participaram das entrevistas. Com
relacdo aos pais, utilizamos as informacdes obtidas mediante um questionario.
Participaram desta etapa da pesquisa quatro maes e um pai de criangcas de cinco
anos. Além deles, também, participaram da investigacado as seis professoras da
instituicdo, dentre as quais duas atuam como coordenadoras. Todas as docentes
aceitaram participar da pesquisa por meio da entrevista. Um delas trabalha em dois
turnos, um deles como professora regente e outro como coordenadora. A outra nao
esta, no momento, atuando como docente e sim como coordenadora.

Na segunda parte deste capitulo, analisamos as falas dos familiares e das
educadoras, procurando apreender os significados atribuidos por esses sujeitos ao
brinquedo e seu papel no desenvolvimento da brincadeira infantil e evidenciar

aqueles partilhados pelos dois grupos, no tocante ao tema analisado.
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3.1 A Educacao Infantil na Rede Municipal de Ensino de Goiania

A histéria da Educacao Infantil na Secretaria Municipal de Educagcao (SME)
de Goiania comecou na década de 1990 com a celebracdo de convénios com
instituicdes filantropicas que atendiam criancas menores de sete anos, em periodo
integral. A SME ampliou, em 1994, a parceria com a Associacdo das Creches
Filantréopicas do Estado de Goias (ACEQG) disponibilizando 28 (vinte e oito)
professores entre as entidades filiadas a Associacdo (PREFEITURA MUNICIPAL DE
GOIANIA, 2004).

No ano de 1995, a SME implantou 23 (vinte e trés) turmas de pré-escolas
para criancas a partir de quatro anos e meio, em 13 (treze) escolas municipais de
Ensino Fundamental, na administracdo do Prefeito Darci Accorsi. A Secretaria
elaborou o documento “Educacao Infantil: uma proposta pedagdgica para a pré-
escola”, com o objetivo de nortear a formacao dos professores, orientar e implantar a
proposta curricular e uma politica para a Educacéo Infantil realizada nas escolas
(PREFEITURA MUNICIPAL DE GOIANIA, 1995).

A Assisténcia Social do Municipio, por meio da Fundacao Municipal de
Desenvolvimento Comunitario (FUMDEC), prestava atendimento a infancia por meio
das Creches e Centros Infantis, desde meados da década de 1970. Com a
promulgacdo da LDB - Lei 9394/1996, o processo de transferéncia da Educacao
Infantil do ambito da Assisténcia e a inser¢do no sistema educacional de ensino se

tornaram necessarios.

No ano de 1996, iniciou-se uma parceria da SME com a FUMDEC com o
objetivo de ampliar o trabalho pedagdgico nas instituicdes infantis mantidas por
aquela Fundacgdo. Para tanto, a SME disponibilizou professores para a atuacao
direta com as criancas (PREFEITURA MUNICIPAL DE GOIANIA, 2001).

No ano de 1998, na administracdo do prefeito Nion Albernaz, foi criada a
Divisdo de Educacéao Infantil (DEI) com o objetivo principal de preparar a SME para
a absorcao das creches. Em 1999, efetivou-se a transferéncia de 13 (treze) creches,
sob a responsabilidade da FUMDEC, que atendiam aproximadamente 1300 (Ummil
e trezentas) criangas e 64 (sessenta e quatro) instituicoes filantrépicas conveniadas
para a responsabilidade da SME quanto a provisiao e 0 gerenciamento do
atendimento a crianca (GOIANIA, 2001).
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A SME, em parceria com a Secretaria Estadual de Cidadania e Trabalho,
assumiu, a partir do segundo semestre de 2000, a administracdo do trabalho
pedagégico de 71 (setenta e uma) instituicoes de Educacado Infantil da rede
estadual. Naquele periodo, também, a Secretaria estabeleceu convénios com
instituicdes particulares, comunitérias, confessionais e filantrépicas com repasse de

recursos materiais, humanos e/ou financeiros.

O Conselho Municipal de Educacao em Goiania (CME) elaborou a Resolucéo
n® 014, em 23 de agosto de 1999, que fixou normas para o funcionamento das
instituicbes infantis publicas e privadas. As instituicbes publicas que atendiam
criancas da faixa etaria de zero a seis anos passaram a ser denominadas Centro
Municipal de Educacdo Infantii (CMEI), e as particulares, filantrépicas e
confessionais, Centro de Educagdo Infantil (CEl) (SECRETARIA MUNICIPAL DE
EDUCACAOQ, 1999).

O trabalho da DEI centrou-se na formacdo dos professores e da equipe
técnica e, ainda, na estruturacdo das instituicdes, ja que o atendimento na pré-
escola era realizado em meio periodo, e nas creches, em periodo integral. Outra
necessidade era relativa a elaboracédo de uma politica e de proposta curricular para
a Educacao Infantil. No ano de 2001, o CME aprovou o documento “Diretrizes
Norteadoras para o Curriculo da Educacgéao Infantil” (SECRETARIA MUNICIPAL DE
EDUCAGAO, 2001).

No inicio da gestdo do prefeito Pedro Wilson (2001- 2004), a SME, e
especificamente, a equipe da DEI considerou que uma nova proposta deveria ser
formulada e, entdo, no ano de 2004, apresentou o documento “Saberes sobre a
Infancia: a construcdo de uma Politica de Educacao Infantil” (PREFEITURA
MUNICIPAL DE GOIANIA, 2004).

Naquele periodo, houve um aumento significativo no atendimento as criancas
da Educacao Infantil e o CME, em 2003, elaborou nova normativa que substituiu a
Resolucao n® 014, de 1999, a Resolucao n® 088/20083.

Em 2004, o CME aprovou o Regimento dos Centros Municipais de Educacao
Infantil. Esse regimento estabelece normas para a identificacdo, finalidade e
objetivos das instituicdes, bem como as atribuicdes das diferentes funcdes exercidas
nos centros infantis, os direitos das criancas, deveres e penalidades dos
participantes do processo educativo. Vale ressaltar que, neste governo, comegou a
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construcdo de CMEls com a estrutura padrdao (PREFEITURA MUNICIPAL DE
GOIANIA, 2004b).

Na primeira administracdo do prefeito Iris Rezende (2005-2008), também,
houve um aumento significativo no atendimento a Educacao Infantil. A SME, por
meio da DEI, lancou, em 2005, o “Projeto Educacao Infantil Tecendo Sua Histéria”,
com o objetivo de evidenciar o trabalho que vinha sendo desenvolvido nas
instituicdes, reconhecer e premiar os profissionais e socializar projetos e iniciativas
significativas. A partir de entdo, anualmente, ocorre o processo de selecdo e
premiacao dos profissionais e instituigdes.

A SME, por meio do Departamento Pedagégico (DEPE), da DEI e das
Unidades Regionais de Educacdo (UREs), desenvolveu o Projeto Estudo nos
CMElIls, em 2006, para verificar, “in loco”, como estava ocorrendo a implantacado da
proposta da Educacao Infantil (Saberes sobre a Infancia). O referido estudo foi
realizado em 89 (oitenta e nove) instituicées. O resultado do estudo esta publicado
no documento, Estudos nos Centros Municipais de Educacao Infantil (PREFEITURA
MUNICIPAL DE GOIANIA, 2006).

O processo de municipalizacdo das instituicdbes pertencentes ao Estado
finalizou-se no ano de 2006. Em 2007, o CME elaborou a Resolucao n®194, de 29 de
outubro de 2007, que estabelece novas normas para a Educacado Infantil,
substituindo a Resolucao n® 088 de 2003.

No ano de 2008, a SME publicou o documento “Indicadores de qualidade da
acao pedagogica na Educacao Infantil”. Esse documento é orientador do processo
de avaliacdo institucional e aponta o que as instituicobes precisam realizar para
garantir as criangas atendimento de qualidade. As instituicdes elaboram o Plano de
Acdo anual a partir dessa avaliagdo (PREFEITURA MUNICIPAL DE GOIANIA,
2008).

De acordo com os dados do Departamento de Administragdo Educacional
(DAE), atualmente, a SME conta com 109 (cento e nove) CMEls, com 55 (cinquenta
e cinco) CEls e 42 (quarenta e duas) escolas com turmas de Educacéo Infantil. Os
CMEIs e CEls atendem em periodo integral (matutino e vespertino), podendo
oferecer vagas em periodo parcial. As vagas para as turmas de Educacédo Infantil,
nas escolas de Ensino Fundamental, sdo oferecidas em periodo parcial (SILVEIRA,
2010).
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Quanto a sua estruturagdo, o CMEI deve ter uma dirigente, formada em
Pedagogia e pds-graduada em Educacéao Infantil, escolhida por meio de processo
eleitoral com a participacao dos pais e funcionarios. Conta, ainda, com uma auxiliar
de Secretaria, que ocupa o cargo de servidor administrativo. Em cada turno existe
um coordenador pedagdgico, com graduacao em Pedagogia e/ou especializacdo em
Educacéao Infantil, escolhido por eleicdo do grupo de professores e auxiliares de

atividades educativas.

As criancas sao organizadas em agrupamentos de acordo com a idade: seis
meses a um ano, um a dois anos, dois a trés anos, trés a quatro anos e quatro a
cinco anos. Em cada agrupamento esta lotado um professor (a), formado em
Pedagogia ou no Curso Normal Superior ou técnico do Curso Normal (professores
efetivos), e um Auxiliar de Atividades Educativas (Agente Educativo), que possui
formagao em Curso Normal de nivel médio (Técnico de Magistério). O auxiliar é fixo
em cada agrupamento e, por ocupar um cargo administrativo, ndo tem substituto em
caso de licenga. Nesse caso, o professor terd que contar com a ajuda de outros
profissionais do CMEI. Na falta de auxiliares nos agrupamentos de 0 a 3 anos, as
auxiliares dos agrupamentos maiores sao remanejadas para auxiliarem os
professores dos bebés. Apenas o professor tem direito a substituicdo no caso de
licenca.

No quadro de funcionarios, o CMEI conta, ainda, com o Auxiliar de Servigos
de Alimentacdo, que é responsavel pelo preparo da alimentagdo das criancgas, e,
também, o Auxiliar do Servigo de Higiene, com a funcdo de fazer limpeza da unidade
educacional. O quantitativo destes servidores depende do numero de criancas de
cada instituicdo (PREFEITURA MUNICIPAL DE GOIANIA, 2010).

De acordo com as Diretrizes de Organizacdo do Ano Letivo de 2010, a
formacao dos agrupamentos de criangas estda baseada na orientacdo do CME,
sendo que o quantitativo esta fixado desta forma:

* 6 meses a 11 meses minimo de 12 maximo de 18 criancas

1 ano a1 anoe 11 meses minimo 12 maximo 18 criancas
= 2anosaZ2anose 11 meses minimo 15 maximo 20 criancas
= 3anosadanose 11 meses minimo 15 maximo 20 criancas

* 4 anos a4 anose 11 meses minimo 20 maximo 25 criancas
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» 5anosabanose 11 meses minimo 20 maximo 25 criancas

Quando o agrupamento de criangcas de seis meses a onze meses € 0 de um
ano a um ano e onze meses for formado com dezoito bebés, serd lotado no CEMEI
um professor e dois auxiliares de atividades educativas, respeitando a propor¢ao
adulto/crianca: um adulto para cada seis bebés, de acordo com a Res. n® 194/2007
do CME e dos documentos oficiais do MEC. Nas demais faixas etarias, a proporcao
€ de 15 (quinze) criancas de 2 a 3 anos para cada professor e 20 (vinte) criangas de
4 a 6 anos para cada professor. Cada CMEI elabora sua Proposta Politico-
Pedagdgica baseada nos documentos oficiais do MEC, do CNE, da SME e do CME.

A instituicdo infantil, geralmente, tem funcionamento de segunda a sexta, das
7h as 18h, em tempo integral, mas pode, também, oferecer atendimento parcial. De
uma forma geral, os CMEIls da RME de Goiania seguem uma estrutura de rotina
descrita a seguir:
= 7h as 7h30min. 2>entrada e recepcao das criancas (jogos, livros, brinquedos,

conversa com os colegas).
=  7h30min as 7h45min. >café da manha

= 7h45min as 10h ->atividades fora ou dentro da sala, brincadeiras, historias,
pinturas, desenho, musica, desenvolvimento de atividades sobre o projeto
trabalhado com as criancas, atividades de movimento e/ou outras.

= 10h as 10h30min. ->banho (As criancas continuam as atividades e, aos poucos,
de dois em dois dirigem-se para o banho acompanhadas da auxiliar de atividades
educativas)

= 10h30min as 11h >almoco e escovacao
* 11h as 13h30min >repouso
= 13h30 as 14h >lanche

= 14h as 16h30min. —>atividades fora ou dentro da sala, brincadeiras, histérias,
pinturas, desenho, musica, desenvolvimento de atividades sobre o projeto
trabalhado com as criancas, atividades de movimento e/ou outras.

= 16h30min as 17h 2>jantar

= 17h as 18h ->saida

Na organizacdo da rotina estdo presentes momentos em que O0s

agrupamentos brincam no parquinho, assistem televisdo, com programacdes
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educativas e desenhos animados de acordo com a faixa etaria, filmes, visitam algum
espaco proximo da instituicido como clube, parque, praca, momentos de integracao
com outros agrupamentos, visita a locais externos como cinema, teatro, clubes,
exposicao, museus, e outros. Dependendo da organizacdo da instituicdo, ocorrem

pequenas variacdes como: alternancia do banho nos periodos matutino e vespertino.

Se necessario, as criangas tomam dois banhos no dia. A partir das 17h,
muitos pais comecam a buscar as criangas. Criangas que nao querem dormir ficam
em uma determinada sala, criancas até dois anos tém uma colagdo no meio da
manha. Essa colagdo consiste numa pequena refeicdo que pode ser uma fruta ou
bolacha.

3.2 Caminhos da Pesquisa

Apébs o estudo da literatura da area e dos documentos legais e oficiais que
tratam da educacao infantil, procedemos a pesquisa empirica, cujo primeiro passo
foi a escolha da instituicdo em que seria desenvolvida esta etapa investigativa.

Esta escolha se deveu a experiéncia da pesquisadora como educadora neste
local no ano de 2008. Esta experiéncia permitiu-nos acreditar nos aspectos positivos
do trabalho realizado por esta unidade educacional. A pratica pedagdégica
desenvolvida neste CMEI parece-nos aproximar-se da perspectiva com a qual nos
identificamos, isto é, a teoria histdérico-social, que leva em consideracdo a
possibilidade de proporcionar condi¢cées que favorecam o pleno desenvolvimento da
crianga como sujeito de seu processo de desenvolvimento e aprendizagem. Este é
um fator que consideramos como parametro para uma educacao de qualidade: o
respeito a crianca e a oferta de condi¢cdes suficientes e adequadas ao seu
desenvolvimento integral.

O agrupamento de cinco anos, escolhido por nés para a realizacdo da
pesquisa, porque nessa faixa etaria, a crianca ja alcancou um nivel mais elaborado,
ao atuar nas brincadeiras, de representacdo simbdlicas (representacdo do senso
comum), brincadeiras de faz de conta e outras que desenvolvem a sua capacidade

de imaginacgao.
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A escolha desta faixa etaria deve-se, ainda, ao fato de ser a ultima da
educacgao infantil. Trata-se de um momento em que se consolidam as aquisi¢cdes
desta etapa da educacao basica e as preocupacdes dos pais e educadoras se
dirigem para a transicdo para a escola fundamental. Diante disso, pretendemos
investigar os significados que esses pais e educadoras atribuem aos brinquedos e
brincadeiras de seus filhos

Apébs a escolha do local e do agrupamento em que se desenvolveria a
investigacao, foi realizado o primeiro contato com a instituicao, por telefone, quando
foram agendados horarios com a diretora do CMEI, que se prontificou
imediatamente a colaborar com a pesquisa empirica, disponibilizando o acesso as
instalacdes, aos sujeitos do trabalho, assim como a Proposta Politico-Pedagdgica da
instituicao.

O primeiro passo para a realizacdo dos procedimentos relativos a pesquisa se
deu ao entrarmos em contato com a gestora da instituicdo. Esta, mais uma vez,
prontificou-se imediatamente a colaborar, oferecendo seus valiosos préstimos e
colocando a disposicao a Proposta Politico-Pedagdgica - PPP do CMEI, assim como
outros documentos que trouxessem as informacbes necessarias para o éxito do
trabalho. Foi oferecido, também, o acesso as instalagbes da instituicdo para o
conhecimento de toda a sua estrutura fisica.

Em seguida, foi realizado o primeiro contato com 0s sujeitos da pesquisa, ou
seja, com as criangas, as educadoras e as familias do agrupamento de cinco anos,
para as quais foi apresentada e explicitada a proposta para a participacdo na
presente pesquisa.

Depois disso, foram efetuados os contatos para a preparacao e realizacao
das entrevistas com os pais. Apdés o preenchimento do questionario que visava
apreender o perfil socioecondmico e a organizacdo familiar dos participantes da
pesquisa, foram agendadas as entrevistas com aqueles pais que se dispuseram a
participar, apds a explicacao pela diretora sobre o objetivo da pesquisa. A partir da
aquiescéncia dos sujeitos, passamos a aplicacao dos questionarios e as entrevistas,
as quais foram realizadas nas dependéncias da instituicdo. As entrevistas com os
pais foram gravadas e transcritas.

As professoras, em atendimento as suas solicitagdes, responderam a
entrevista em suas casas e devolveram-na no dia seguinte. Elas alegaram falta de

tempo no CMEI para passarem por uma entrevista verbal. A pesquisadora
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assegurou a cada participante o sigilo de sua identidade e, nesse sentido, somente
elaborou a pesquisa apds sua autorizacao por escrito.

Para preservacdo da identidade dos interlocutores, utilizarmos nomes
ficticios. As educadoras foram chamadas de Alice, Célia, Sarah, Beatriz, Marina e
Silvia. Os pais foram identificados com os seguintes nomes: Ana Maria, Marinalda,
Luiza, Vanderlei, Giovana.

3.3 O Espaco da Pesquisa: o CMEI

O CMEI - Centro Municipal de Educacdo Infantil, onde foi realizada a
pesquisa empirica deste trabalho, € uma instituicdo da Secretaria Municipal de
Educacao de Goiania e atende, atualmente, 97 (noventa e sete) criancas na faixa de
1 (um) ano a 5 (cinco) anos e 11 (onze) meses, divididos em 5 (cinco)

agrupamentos.

A instituicao era uma creche mantida pelo Estado até janeiro de 2005, data de
sua municipalizacdo. Em 2005, passou a ser de responsabilidade do municipio,
passando a ser denominada de “CMEI”. Nesse mesmo ano, com a participacao da

comunidade e funcionarios, por meio de concurso, elegeu-se um novo nome.

Desde sua municipalizacdo, o CMEI tem procurado cumprir seu papel e
atender as determinagbes das leis e outras orientagbes oficiais que regem a
educacao infantil. Para tanto, realiza acbes integradas, incorporando as atividades
educativas aos cuidados essenciais, tendo como meta principal a busca de uma
qualidade que contribua para o desenvolvimento integral das criancas atendidas por
ela.

A instituicdo funciona em um prédio que pertence a Prefeitura Municipal de
Goiénia, tratando-se, assim, de um érgéo publico.

Atualmente, a equipe do CMEI é composta pelos seguintes profissionais:
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QUADRQO il - PROFISSIONAIS QUE ATUAM NO CMEI

Cargo Funcao Formacao
PE Il Regente Pedagogia
PE Il Regente Pedagogia
Auxiliar de Apoio , o
FAE Il . Ensino Médio
Operacional
PE Il Regente Pedagogia Especializacédo Ed. Infantil
PE | Agente Educativa Magistério
PE Il Regente Pedagogia / Psicopedagogia
AAE Agente Educativo Magistério
AAA | Auxiliar de secretaria Ciéncias Sociais
ASHA | Merendeira Magistério
FAE Il Auxiliar d? Apoio Gestao Ambiental
Operacional
ASHA | Porteiro Servente Ensino Médio
ASHA | Porteiro Servente Magistério
PE Il Regente Pedagogia
PE Il Regente Pedagogia
PE || Diretora Pedagogia /Especializagéo e:m Psicopedagogia
Inclusiva e Educacéo Infantil
ASHA Merendeira Ensino Médio
PE I Agente Educativa Magistério
AAE Agente Educativo Magistério
ASHA | Merendeira Magistério
AAE Agente Educativa Magistério
ASHA | Merendeira Ensino Médio
PE | Agente Educativa Pedagogia
FAE Il Porteiro Servente Pedagogia
PE | Agente Educativa Magistério
PE Il Regente Pedagogia /Educacéo Infantil
PEIl | Regente e Prof.Coord. Mestre em Educagég /Especialisf[a em Educacéao
Infantil e Pedagogia
PE Il Regente Pedagogia
AAE Agente Educativa Pedagogia
PE | Agente Educativo Pedagogia
PE Il Regente Pedagogia
PE | Agente Educativa Pedagogia
PE | Professora / Coord. Pedagogia / Especialisf[a em Planejamento
Educacional

Fonte: PPP da instituicdo investigada.
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Como podemos observar, no Quadro lll, todas dez professoras regentes séao
Pedagogas. Destas, quatro sdo especialistas e uma é mestra em educacgédo. A
diretora, também, é pedagoga e especialista em educagdo. Todas as profissionais
que atuam como agentes educativos possuem Ensino Médio com Habilitacdo em
Magistério e quatro delas, também, possuem graduacdo em Pedagogia. Todos os
demais profissionais que atuam na instituicdo tém Ensino Médio completo. Uma das
merendeiras possui Ensino Médio com Habilitagdo em Magistério e a porteira tem
Graduacdo em Pedagogia. E uma equipe muito qualificada, o que, com certeza, tem
reflexos positivos no trabalho realizado.

Com relacédo ao espaco fisico, equipamentos e mobilidrio, o CMEI funciona
em prédio préprio da Prefeitura de Goiania, que é pequeno e constituido por trés
médulos, sendo dois construidos com estrutura de placas e um com estrutura de
alvenaria, assim divididos: Primeiro médulo: uma sala para dire¢do; uma sala para
os professores-coordenadores, uma sala de professores e auxiliares de atividades
educativas; uma sala para a turma C. Na sala do agrupamento, existe um banheiro
com dois chuveiros, uma cuba, um lavatério com duas torneiras; uma area externa

coberta e uma pia.

Foto do agrupamento verde para criancas de trés anos

T T

Fonte Instituicéo pesqwsada (CMEI).

O segundo mdédulo € composto de uma sala para a turma B; uma sala para
turma EF; uma area coberta com dois tanques para lavanderia; um banheiro para

funcionarios; um depdésito para produtos de limpeza; uma cozinha; um depdsito para
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produtos alimenticios; uma é&rea coberta ligando os dois modulos/pavilhdes,
também, utilizada como praca de alimentacédo. A referida area que liga os dois
médulos passou por um processo de ampliagdo no ano 2010.

Foto do agrupamento laranja para criancas de quatro anos

|
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Fonte: Instituicao pesquisada (CMEI).

Foto de um dos banheiros

W

Fonte: Instituicdo pesquisada (CMEI).

No terceiro modulo, existem duas salas para as turmas D e EF; um banheiro
com um chuveiro, um vaso sanitario e um lavatério com uma torneira. Em todas as
salas onde funcionam os agrupamentos estdo instalados um ventilador e um

umidificador de ar.
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Foto da casinha de alvenaria

Fonte: Instituicdo pesquisada (CMEI).

Ha, também, construida na parte externa do CMEI, precisamente na entrada,
uma casinha de boneca feita de alvenaria, onde sao desenvolvidas brincadeiras de
simulagéo de situagdes do cotidiano como supermercado, hospital, escola, etc. Esse
espaco é bastante utilizado pelas criangas, que fazem dali um lugar méagico, onde o
faz-de-conta é vivenciado por elas sempre que por la estdo. A referida casinha é
mobiliada com fogéao, telefone, carrinho de bebé, objetos de cozinha, bonecos

diversos, e outros.

Por fim, existe um parquinho completo que o centro infantil ganhou como
prémio, no inicio de 2011, através de um concurso “Educacdo em Destaque” da
SME- Secretaria Municipal de Educagdo — SME, em parceria com uma emissora de

tv.

Quanto aos equipamentos para o desenvolvimento das atividades
pedagdgicas e administrativas, o CMEI possui na sala de direcao, coordenagédo e
professores, um quadro magnético; um bebedouro de parede; cinco cadeiras de
madeira; cinco armarios com duas portas; quatro cadeiras para adulto com estofado;
duas mesas de férmica com trés gavetas; uma mesa redonda de madeira; dois
microcomputadores; duas impressoras a jato de tinta; duas impressoras
multifuncionais; dois grampeadores simples e um grampeador de parede; dois
perfuradores; duas tesouras e de picotar grandes; duas tesouras grandes; um
relégio de parede; um armario para arquivo e dois ventiladores.
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Foto da cozinha da instituicao

Fonte: Instituicdo pesquisada (CMEI).

Na cozinha e despensa existe um freezer elétrico vertical; um fogao de trés
bocas a gas; duas geladeiras; um forno elétrico; trés prateleiras em madeira; uma
estante de ago com cinco prateleiras (lateral aberta); quatro botijdes de gas; dois
liquidificadores; duas balancas domésticas; duas mesas de madeira; 25 (vinte e
cinco) cadeiras para adultos em madeira; um liquidificador semi-profissional; uma
maquina de lavar pisos; um armario de ago com duas portas; um relégio de parede;
um aparelho microondas; uma panela fritadeira elétrica.

Foto do agrupamento azul para criancas de cinco anos

_— = miE ) MY

Fonte: Instituicio pesquisada (CMEI).
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Sao cinco salas para os agrupamentos, sendo que cada agrupamento possui
cinco mesas com quatro cadeiras; um armario; vinte colchonetes, uma caixa de
brinquedos contendo tanto brinquedos convencionais como ndao convencionais; um
caixote para guarda-los; um espelho; um ventilador; um filtro; um umidificador; um
porta-livros e um varal para exposicao de atividades.

Na area externa, ha oito mesas de plastico; 30 (trinta) cadeiras de plastico,
uma lixeira cara de palhago.

Foto do refeitorio

- A 1T I
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Fonte: Instituicdo pesquisada (CMEI).

Como material de suporte pedagdgico, a instituicdo conta com um aparelho
Som 3x1, com CD; seis aparelhos de som com CD pequenos, sendo cinco com
suporte MP3; uma caixa de som com microfone; dois aparelhos de televisdo 29’ a
cores, com controle e cabo; dois aparelhos de videocassete com controle; dois
aparelhos de DVD com controle CD’s variados; um kit de CDs “Cante e conte
comigo”, contendo 30 CDs; oito Kits de DVDs Infantis; um Data Show; trés maquinas
fotograficas digitais; uma estante de ago com trés prateleiras laterais abertas; 1
filmadora.

Os brinquedos que existem na instituicdo sao os seguintes: quatro gangorras
de plastico em formato de jacaré, uma em formato de tartaruga, uma em formato de
Peixinho; Blocos magicos de madeira; um jogo de Basquetebol; um jogo de futebol;

além de varios brinquedos como bolas, bonecas, carrinhos.
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rquinho

Fonte: Instituicdo pesquisada (CMEI).

Na area externa esta localizado o parquinho, composto de um roda-roda; um
balango; quatro escorregadores; uma tartaruga; uma casinha de alvenaria e duas
casinhas de fibra de vidro; um trepa-trepa; um balanco de gangorra; um bebedouro
elétrico; um brinquedo infantil (tambores).

A instituicao de educacao infantil funciona em periodo integral, de segunda a
sexta-feira, das 07 as 18 horas. As atividades diarias sdo delineadas de acordo com
as normas da SME.

O més de julho é de férias coletivas, final de dezembro e inicio de janeiro
ocorrem 0s recessos de final e inicio de ano. Nesse periodo, o CMEI nao funciona
com as criancas. Sao totalizados 200 (duzentos) dias letivos, conforme calendario
em anexo.

A meta para 2011, de acordo com o ultimo estudo de rede, é de 97 (noventa e
sete) criancas, que estao assim distribuidas:

e Turma B: Agrupamento de 01 a 01 anos e 11 meses: 12 (doze) criancas;

e Turma C: Agrupamento de 02 anos a 02 anos e 11 meses: 20 (finte) criancas;

e Turma D: Agrupamento de 03 anos a 03 anos e 11 meses: 20 (vinte) criancas;

e Turma EF-1: Agrupamento de 04 anos a 04 anos e 11 meses: 20 (vinte) criangas;

e Turma EF-2: Agrupamento de 05 anos a 05 anos e 11 meses: 25 (vinte e cinco)
criancas;
Atuam nos referidos agrupamentos dez profissionais (cinco no matutino e

cinco no vespertino), 0os quais sao responsaveis pelo desenvolvimento do trabalho
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pedagdgico, sendo um profissional da educacdo (PE Il) e dois auxiliares de
atividades educativas, um para cada agrupamento, conforme razdo adulto/crianca
estabelecida pela Diretriz 2010 - Organizagdo do ano letivo da Secretaria Municipal
de Educacéo.

3.4 Rotina das Criancas na Instituicao

A rotina inicia-se com a organizacao do espaco para aguardar a chegada das
criangas, com a disponibilizacdo de jogos e de brinquedos pedagdgicos nos
agrupamentos. Em seguida, as criancas e as educadoras se dirigem ao refeitério
para que, reunidos, realizem uma acolhida coletiva com uma cancao e uma oracao
orientada pela coordenadora do turno matutino.

Apbés o café da manhd (o cardapio é elaborado pela equipe diretiva
semanalmente - considerando as necessidades e as preferéncias das criangas - e
supervisionado por uma nutricionista da SME), as criancas retornam aos
agrupamentos para o desenvolvimento de atividades diversificadas, conforme os
projetos de trabalho de cada agrupamento.

Como o CMEI possui um espaco fisico restrito e relativamente pequeno, o
horario é distribuido de forma especifica e diferenciada para cada turma, de modo a
integrar alguns agrupamentos diariamente durante as refei¢does.

Os horarios de banho e de utilizacdo do parque sao restritos a cada turma, a
fim de manter a seguranca e a integridade fisica das criangas. A utilizagdo dos
espacos é organizada de forma a possibilitar a utilizacdo da area externa coberta
para o desenvolvimento de atividades extra-classe, enquanto outro grupo esta no
parque. Além disso, duas vezes por semana, nos dois periodos, sdo realizadas
atividades externas coletivas, com todo o contingente de criangas, para que, assim,
as criancas entrem de forma ludica e tranquila em contato com os outros colegas,
irmaos e demais educadoras na instituicao.

Apbés o café-da-manha, conforme seu horario especifico, em geral, as
criangas retornam para a sala para a realizagdo de diversas atividades, tais como
roda de musica; roda de conversa; contacao e leitura de histérias; trabalho com o
calendario; exploracdo das fichas dos nomes, entre outros textos; registro (por meio
de: desenhos, pinturas, modelagem, textos ou falas das criancas, tendo a professora
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como escriba, tentativas de escrita da crianca, etc); realizacdo de jogos;
desenvolvimento de brincadeiras; manuseio de fantoches; manuseio de livros
literarios; construgcdo de materiais e de cartazes, brinquedos cantados, entre outras.
Todas estas atividades estdo inseridas no planejamento, que, por sua vez, €
subsidiado por um projeto de trabalho que tem como fio condutor um tema que parte
do interesse, da necessidade ou da curiosidade da turma. No meio da manha ha a

colagcdo com a oferta de uma fruta ou de suco para as criangas.

Foto do parquinho

-

Fonte: Instituicao pesquisada (CMEI).

O momento da brincadeira livre em espagos amplos é garantido quando da
utilizacdo do parque, da exploracdo das arvores e da transformacao dos ambientes,
por meio da intervencao das criancas sobre os brinquedos. Esse espagco também é
alterado nas propostas de brincadeiras e de jogos que s&o sugeridos pelas
educadoras, bem como pelas criangcas. O grupo administrativo também esta
completamente voltado para que o trabalho com as criangas seja viabilizado com a
devida higienizacao e organizacéo dos espacos.

Apés o parque, as criangas retornam ao agrupamento para um descanso
ludico, seguido de atividades diversas, como as ja apontadas acima. Posteriormente,
dirigem-se novamente ao refeitério para o almogo, onde cantam uma cancéo e
novamente ha uma oracdo de agradecimento pelo alimento. As criancas dos
agrupamentos de quatro e cinco anos ja se servem, aprendendo a mensurar a
quantidade de comida em relagdo a sua satisfacao.
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Depois do almogo ha o momento da escovacao de dentes, o qual acontece de
forma orientada por outra cancéao e, assim, as criangcas ampliam suas relacbes sobre
a higiene pessoal. Em seguida, as criangas sdo conduzidas ao seu agrupamento,
que ja foi previamente organizado para receber as criangas para a soneca. Em meio
ao som de cangdes de ninar, musicas de ninar e muitos afagos das educadoras, as
criangas repousam. Nesse meio tempo, ha a troca do grupo de profissionais, com a
despedida do grupo do periodo matutino e a chegada da equipe do turno vespertino.

No inicio da tarde, as criangas acordam e participam ativamente da
organizacdo do ambiente da sala, adequando-o para as atividades do periodo
vespertino. De forma semelhante ao que acontece pela manha, apds acordarem, as
criancas dirigem-se ao refeitorio, cantam e lancham. Regressam ao agrupamento
para a realizacdo de atividades diversificadas, exploram e brincam, nas areas
externas, e voltam para as salas para continuidade ou articulagdo com novas
atividades, até o momento do jantar

Apos essa refeigdo, as educadoras desenvolvem atividades interessantes até
a despedida com a chegada dos pais. Apds as 17h30 min, todas as criangas que
ainda estao na instituicdo dirigem-se a um determinado agrupamento para aguardar
de forma tranquila e produtiva a chegada dos pais, ali realizam rodas de musica,
jogos e brincadeiras orientados pelas auxiliares de atividades educativas.

Foto da sala do agrupamento amarelo.

arapero PETEIFE R

Fonte: Instituicao pesquisada (CMEI).
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3.5 Os Sujeitos da Pesquisa

Neste item, serdo apresentados os sujeitos que participaram da pesquisa:
Seis, professoras, quatro maes e um pai.

3.5.1 Interlocutores da pesquisa: as educadoras

Alice

Esta professora esta na faixa etaria entre vinte e cinco e trinta e cinco anos,
sexo feminino, casada, ndo possui filhos, € graduada em Pedagogia. Atua na area
de educacao infantil ha dois anos, sendo os Ultimos quatro meses desta experiéncia
neste CMEI.
Beatriz

A docente esta na faixa etaria de até vinte e cinco anos de idade, solteira,
possui filhos, é graduada em Pedagogia e especialista em métodos e processos de
ensino. Atua ha quatro anos na Educacgao Infantil, e esta ha quatro meses neste
CMEI. Trabalha também como professora em outra escola da cidade.
Célia

Professora com idade entre cinquenta e cinco e sessenta e cinco anos,
casada, mae de trés filhos, graduada em Pedagogia e com especializacdo em
planejamento educacional. Atua na area de educacao ha vinte anos, sendo quinze
anos em Educacao Infantil e quatro deles neste CMEL.
Marina

Docente cuja idade se situa na faixa entre os vinte e cinco a trinta anos, é
casada e nao possui filhos. Seu nivel de escolaridade alcangou o Mestrado em
Educacéo e atua na educacao ha dez anos, oito deles na Educacgéao Infantil e ha trés
anos trabalha neste CMEI.
Sarah

Professora na faixa etaria entre os vinte e cinco a trinta e cinco anos, sexo
feminino, casada, nado tem filhos, pés-graduada em Psicopedagogia. Atua na area
da Educacéao ha oito anos, comecou na Educacéo Infantil neste CMEI, em fevereiro
de 2011, portanto ha quatro meses Além disso, trabalha como Assistente de
Coordenacao em outra escola, do municipio de Aparecida de Goiania.
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Silvia

Docente com idade situada na faixa entre 0os quarenta e cinco e cinquenta e
cinco anos, casada, possui trés filhos e é graduada em Pedagogia, com
especializacao em Psicopedagogia e Educacao Infantil. Atua na educacao ha vinte e

nove anos, sendo vinte em Educagéo Infantil e cinco nesta instituicdo.

3.5.2 Outros interlocutores: os familiares

Vanderlei

O unico pai entrevistado, do sexo masculino, casado, nivel superior completo,
auxiliar administrativo, idade situada na faixa dos vinte e cinco a trinta e cinco anos,
pai do garoto chamado Hugo que tem cinco anos de idade.A renda mensal familiar é
de até dois salarios minimos.O tipo de domicilio onde reside a familia € uma casa
alugada.
Ana Maria

A segunda entrevistada esta dentro da faixa etaria entre trinta e cinco e
quarenta e cinco anos, € casada, instrutora de educacéo fisica, sua escolaridade é
em nivel de pds-graduagéo, tem dois filhos, um deles & Maria Clara de cinco anos,
aluna do CMEI.
Marinalva

Mae da Ana Luiza, sua unica filha, € Fonoaudibloga, sexo feminino e,
conforme resposta ao questionario, estd dentro da faixa de idade entre os trinta e
cinco e quarenta e cinco anos, € separada, sua escolaridade alcancou o nivel de
pds-graduacgao. A renda mensal familiar se situa na faixa de quatro a cinco salarios
minimos, reside em apartamento, imével proprio.
Giovana

Esta entrevistada é solteira, sua idade esta na faixa entre vinte e cinco e trinta
e cinco anos de idade, é professora, possui escolaridade superior, tem uma filha de
cinco anos chamada Rayssa. A renda mensal familiar esta situada na faixa entre
quatro a cinco salérios minimos e reside em casa prépria.
Luiza

A quinta e dltima entrevistada esta dento da faixa dos vinte e cinco a trinta e

cinco anos, € manicure, solteira, possui ensino médio completo, tem dois filhos,
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entre eles, Samuel de cinco anos. A renda mensal familiar esta no nivel de até dois

salarios minimos, reside em casa prépria.

3.6 O Brinquedo no Desenvolvimento da Brincadeira da Crianca: o significado
atribuido pelas professoras e pelos pais

Neste item, analisamos as falas dos pais, maes e das educadoras, na busca
de apreendermos os significados atribuidos por estes sujeitos ao brinquedo e seu
papel no desenvolvimento da brincadeira e de evidenciarmos aqueles partilhados
pelos dois grupos, no tocante aos temas analisados.

Esta analise foi construida a partir das seguintes categorias: concepcoes de
brinquedo; o brinquedo e a brincadeira no desenvolvimento da criang¢a; brinquedos e
brincadeiras na educacéo infantil; brinquedos e brincadeiras realizadas em casa.

3.6.1 Concepcoes de brinquedo

Nas falas das professoras, podemos perceber que brinquedo é qualquer
material que permita o acesso a brincadeira pela crianga, numa situacao imaginaria,

como apreendemos nos trechos extraidos de suas entrevistas:

[...] todo e qualquer material que proporcione o acesso a brincadeira. Alice
O brinquedo existe a partir do momento que a crianga o institui, podendo
usar para isso qualquer coisa que desenvolva o seu imaginario. Alice

[...] cria-se um brinquedo a partir de qualquer material. Por exemplo, um
pedaco de madeira, garrafa vazia, um baldo ou uma boneca. Alice

Muitos dos pais entrevistados, também, demonstraram compartilhar com as
professoras da mesma ideia acerca do conceito de brinquedo, como podemos ler

nas falas a sequir:

E complicado falar de brinquedo para mim como mée da Maria Clara, pois a
minha filha considera o livro como um brinquedo, usa-o para dar aula em
casa para suas bonecas. Ana Maria

O brinquedo contribui para criar situa¢des de brincadeira, favorecendo a
imaginagdo da crianga, mas, que sem ele pode existir a brincadeira, o
brinquedo pode ser uma colher ou um copo, “nem sempre é necessario
para minha filha o brinquedo comprado, para nés la em casa o conceito de
brinquedo é mais amplo. Ana Maria

Acho que nao existe a necessidade do brinquedo comprado para acontecer
a brincadeira, como por exemplo, as bonecas Barbie sdo apenas modismo.
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Acredito que até um livro vira brinquedo dependendo da situacdo. Nés
precisamos aprender a construir também, um fantoche de palito de picolé
vira um excelente brinquedo. Marinalva

Acho que a brincadeira é que da o sentido ao brinquedo, criando situagdes
de brincadeira. Ha situagbes em que uma varinha tem mais significado que
a boneca de luxo. Giovana

Acho que nao existe a necessidade do brinquedo comprado para acontecer
a brincadeira, como por exemplo, as bonecas Barbie sdo apenas
modismo.Acredito que até um livro vira brinquedo dependendo da situagéo.
NoOs precisamos aprender a construir também, um fantoche de palito de
picolé vira um excelente brinquedo. Marinalva

Kishimoto (2008) postula que os brinquedos denominados nao estruturados
sdo aqueles nao industrializados, ou seja, sdo simples objetos como paus ou
pedras, toquinhos de madeira, barbante, e outros, que, nas maos das criangas,
adquirem novo significado, passando assim a constituirem-se em brinquedos que a
crianga utiliza como pivd ou suporte da brincadeira, mas que ndo foram criados com
este fim. Por exemplo: a pedra se transforma em comidinha e o pau se transforma
em cavalinho.

Tanto na fala dos pais quanto na das educadoras, percebemos a importancia
que € atribuida a qualquer objeto ou material oferecido a crianca para que ela possa
transformar em brinquedo, utilizando-se do seu imaginario, em concordancia com a
vis&o da citada autora.

Na concepcdo de brinquedo dos sujeitos participantes da pesquisa, outra
ideia recorrente foi a contribuicdo do brinquedo na construcdo de situagdes de
brincadeira, a qual pode ser percebida em suas colocacdes abaixo:

O brinquedo contribui sim, para essa construcdo de situagdes de
brincadeira. Alice

O brinquedo pode ser acesso a brincadeira, sendo ele muitas vezes o
instrumento do brincar. Alice

O brinquedo contribui com a construgdo de situagdes que possibilitam o
envolvimento da brincadeira, sobretudo quando o professor propicia um
ambiente organizado de forma a favorecer a aprendizagem a partir das
brincadeiras, propondo novas experiéncias para as criancas. Beatriz

Os pais que contribuiram com a pesquisa, também, apresentaram uma
concepcao de brinquedo, a partir dela, evidenciamos seu papel na construgédo de
situacdes de brincadeira, como pode ser percebido na seguinte fala:
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a oferta de miniaturas de brinquedos de casinha e de sucatas na acolhida
das criangas possibilitou que, um certo dia, uma crianga organizasse uma
festa de aniversario para outra e mobilizou toda a turma, desde a entrega de
convites até a organizagao final do espago da festa. Marina

Acho que a brincadeira é que da o sentido ao brinquedo, criando situagdes
de brincadeira. Ha situagbes em que uma varinha tem mais significado que
a boneca de luxo. Giovana

Na visdo de Kishimoto (2008), o brinquedo é o parceiro da crianca na
brincadeira e surge como um pedaco da cultura ao seu alcance. A manipulacédo do
brinquedo a leva a acao e a representagao, a agir € a imaginar.

Segundo Oliveira (1989), mesmo que a crianga receba um brinquedo pronto,
nem sempre se atém ao seu significado explicito. Ao contrario, ela pode atribuir ao
brinquedo ou a brincadeira a conotagdo que lhe convier em dado momento ou
contexto.

Ao analisarmos a fala dos pais e professores, notamos grande énfase dada
por eles ao fato de qualquer material poder tornar-se brinquedo, acreditando que
nem sempre € necessario que haja o brinquedo para criar a situacao de brincadeira.

Acreditamos que o brinquedo inventado pela crianca no momento da
brincadeira € realmente importante, pois estimula a sua imaginacdo e a sua
criatividade, assim como o brinquedo construido com essa finalidade.

Nas falas das maes fica clara a importancia do brinquedo na criacao de
situacdes imaginarias e, consequentemente, na producao de novos significados e no
desenvolvimento da imaginagédo. Esta foi uma das caracteristicas do brinquedo
muito presente nas falas dos pais conforme os argumentos abiaxo:

O brinquedo contribui para criar situagées de brincadeira infantil porque,
estimula a imaginagéo, por exemplo, um carrinho de brinquedo representa
um carrinho de verdade, assim ele pode imaginar que esta dirigindo, a

brincadeira pode acontecer sem o brinquedo, mais com ele aconteceria
melhor. Vanderlei

O brinquedo contribui para criar situacdes de brincadeira, favorecendo a
imaginagdo da crianga, mas, sem ele pode existir a brincadeira. O
brinquedo pode ser uma colher ou um copo, “nem sempre é necessario
para minha filha o brinquedo comprado, para nés la em casa o conceito de
brinquedo é mais amplo. Ana Maria

Acredito que isso ajuda a crianga a construir e imaginar € que o brinquedo
ajuda a construir situagbes de brincadeira que vao fundamentar o
pensamento da crianga. Marinalva

E através da brincadeira que as criangas desenvolvem a imaginacdo, a
criatividade, movimento corporal e emocéao. Giovana
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A brincadeira é muito importante porque aflora a imaginacdo da criancga.
Luiza

Acredito que a importancia da brincadeira para a crianga é a imaginacao faz
de conta possibilitar a criacdo de alguma coisa. Vanderlei

Na opiniao de Oliveira (2000), uma das principais atividades no contexto da
educacgao infantil € a brincadeira de faz-de-conta, que oferece grandes beneficios
para o desenvolvimento da crianca na fase pré-escolar, pois, segundo a autora, esta
atividade possibilita e agiliza a integracdao e adequacdo dos desejos, sonhos e
fantasias a realidade propiciando e mantendo o acesso a conteudos menos
conscientes.

Vigotsky (2007) afirma que o brincar tem sua origem na situagdo imaginaria
criada pela crianca, em que desejos irrealizaveis podem ser realizados com a funcao
de reduzir tensdo e, ao mesmo tempo, constituir uma maneira de acomodacéo a
conflitos e frustragcdes da vida real.

Analisando as opinides dos entrevistados, constatamos que ha uma
valorizacao e estimulacao da criacdo de situacdes imaginarias da crianca, por meio
do brinquedo. O que para n6s vem ao encontro do pensamento dos autores, pois
acreditamos que o brinquedo é um facilitador de situacdes de faz-de-conta, o que o
torna imprescindivel.

Dentre as professoras, porém, apenas uma delas destacou este aspecto do
desenvolvimento infantil propiciado pelo brinquedo:

O brinquedo existe a partir do momento que a crianga o institui, podendo
usar para isso qualquer coisa que desenvolva o seu imaginario. Alice

Varios teoricos estudados destacaram a importancia do brinquedo e da
brincadeira de faz-de-conta para o desenvolvimento da capacidade simbdlica da
crianca. Para Vigotsky (2007), o brinquedo tem grande importancia para o
desenvolvimento da crianca, pois cria novas relagcdes entre situagdes no
pensamento e situacées reais. Para o autor, os processos psicolégicos sao
construidos a partir de injungées do contexto sociocultural. Essa preocupacao
também foi evidenciada nas entrevistas com as professoras:

O conteldo do brinquedo nédo determina a brincadeira, mas a brincadeira é
que determina e revela o conteldo do brinquedo. Um brinquedo quando é

oferecido corretamente contribui para o enriquecimento das brincadeiras e
acaba ampliando o repertério socio-cultural da crianga, o desenvolvimento
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do simbolismo, os valores e o desenvolvimento cientifico e nao cientifico,
por exemplo, a brincadeira de casinha, que promove o faz-de-conta. Silvia

O brinquedo é um objeto que convida a crianca a intervir, agir, atuar e a
criar, pois demanda que a ele sejam atribuidos algum(s) significado(s) ou
funcao (des), sendo eles indicados pelos objetivos ou ndo. Marina

O brinquedo deve ser aquele objeto que convide a crianga a brincar,
sabendo que seu valor simbdlico € definido pela fungéo que a crianga lhe
atribui. Silvia

A brincadeira € um componente fundamental no desenvolvimento da
crianga, pois sendo um simbolismo de segunda ordem, permite a interagao,
a ampliacdo dos conceitos, a vivéncia dos diferentes papéis e a apropria¢éo
de diversos conhecimentos. Marina

Segundo Leontiev (1988) e Vigotsky (2007), exercendo um desses papéis, tal
como ocorre na brincadeira de casinha, a crianca estd assimilando outro tipo de
conhecimento, que é o conhecimento do mundo e de si mesmo frente a esse
mundo, simbolizando.

Interessante observarmos, que, diferentemente do que poderiamos supor, 0s
pais e professores ndao destacaram a importancia do brinquedo como objeto ludico,
que proporcionasse prazer, alegria e entretenimento. Apenas uma professora
mencionou este aspecto, como podemos observar a seguir:

O ato de brincar promove alegria, liberdade e contentamento, além de

permitir que sejam aflorados seus conflitos, seus medos, que serdo
resolvidos a sua maneira, e assim, sua realidade sera transformada. Silvia

Podemos inferir que o fato de essas criancas estarem na faixa dos cinco anos
de idade contribui para este fendbmeno, pois é uma etapa da vida em que os pais, a
familia, as professoras, a instituicdo educativa e a prépria sociedade espera que a
criangca desenvolva competéncias, habilidades e conhecimentos necessarios para o
aprendizado da leitura, da escrita e dos primeiros calculos.

Brougére (1998) acredita que, ja nos primeiros meses de vida, a crianca
apresenta nos momentos de brincadeira comportamentos que revelam certa
expressdo de prazer e distracdo e que, ao crescer, ela se distancia das
representacdes que exaltam seu estado infantil.

Quando procuramos dialogar com algum teérico em relacao a felicidade e ao
prazer proporcionados pelo brinquedo e brincadeira, torna-se dificil encontrarmos
referéncias sobre o assunto. Em nossa opiniao, é importante compreendermos que

enquanto as criancas brincam com seus brinquedos demonstram alegria e prazer.
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Tanto nas falas das educadoras como na dos pais evidenciamos uma
preocupacao muito grande com o papel do brinquedo e da brincadeira nos diferentes
aspectos do desenvolvimento infantil, categoria que sera discutida no préximo sub-

item.

3.6.2 O brinquedo € a brincadeira no desenvolvimento da crianca

Nas entrevistas, os sujeitos da pesquisa evidenciaram a sua expectativa com
relacdo a contribuicdo dos brinquedos e brincadeiras no desenvolvimento da crianca
em seus diferentes aspectos, como podemos observar nas falas das professoras
transcritas a seguir:

deve propiciar momentos que ampliem as experiéncias da crianga,

favorecendo o desenvolvimento de sua capacidade de pensar, sentir, falar,
agir e fazer escolhas conscientes. Célia

a cultura lidica expressa na brincadeira comporta inUmeros beneficios,
como, produgdo do conhecimento, construgdo de novos significados,
desenvolvimento de inimeras habilidades, ampliagdo de sua capacidade
criativa e social. A brincadeira possibilita desta forma, o desenvolvimento
integral da crianga. Silvia

Umas das maes, também, manifestou esta preocupacdo, como podemos

apreender na afirmacao:

A brincadeira é o fio condutor no desenvolvimento da crianca. Ana Maria

Um aspecto muito evidenciado nas falas dos pais foi o papel dos brinquedos e
brincadeiras na construcdo de situacdes de interacdo social e no desenvolvimento
da capacidade de a crianga conviver, realizar trocas e parcerias, como se vé nas

suas falas:

No CMEI, o parquinho é muito importante, para situagcdes de brincadeira, ja
que ele proporciona as criangas uma relacdo de parceria ao brincar no
mesmo escorregador, balango, roda roda e outros. Ana Maria

O uso da brincadeira, é basico para a crianga aprender a conviver é
importante no processo de socializagdo. Marinalva

Considero importante que a crianga tenha acesso ao parquinho no CMEI,
pois ela aprende a brincar e compartilhar junto. Em relagdo ao balango,
enquanto uma balanga a outra espera, em relacdo ao projeto do brinquedo
de casa sendo que a crianga experimenta a relagcdo de troca,
compartilhando o mundo de outra crianga. Marinalva
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Os brinquedos ajudam a crianga a conviver melhor. Se ele estiver brincando
com outra crianga, tem nocdo de compartiihamento. A menina quando
brinca com a boneca tem nogdo de mamaezinha o menino com a bola se
exercita, ndo fica s6 na frente da televisdo, o brinquedo é importante sim é
fundamental, mas da para brincar sem o brinquedo, pois tem muitas
criancas que ndo tem e acabam usando a imaginacgéo. Luiza

Vigotsky (2007) postula que a interagao social possui um papel fundamental
no desenvolvimento cognitivo e toda funcéo psicoldgica superior aparece primeiro no
nivel social, entre pessoas, e, posteriormente, no nivel individual, dentro dele
préprio. Para esse pesquisador, a imaginacdo, o pensamento simbdlico e a
linguagem verbal sao funcbes psicolégicas superiores que, no periodo pré-escolar,
desenvolvem-se, principalmente, por meio das acgdes, operacdes e interacdes
possibilitadas pela brincadeira.

Brougére (1997) afirma que, no contexto da educacao infantil, a brincadeira é
um espaco social, um espago de apropriacdo da cultura, ja que, por meio dessa
atividade, sao transmitidos significados diversos.

Compreendemos que a interagcéo crianga-crian¢a na brincadeira é agregadora
e estimulante. Brincando junto com seus pares a crianca mostra como se brinca, nao
apenas em relacao a regras, mas também porque sugere resolucao de problemas,
atitudes alternativas quanto a situacées de tensdo, em que, nesse momento de
desafio e crescimento, os pequenos aprendem a ser e, ali vivendo, aprendem a
viver.

As professoras, também, apontaram essa caracteristica presente no
brinquedo e na brincadeira nas suas entrevistas, como verificamos nas falas a
sequir:

0 brincar representa para a crianga a possibilidade de acao e expressao de
suas emocgoes, € que € por meio da brincadeira, do jogo, do ludico, que ela

se faz capaz de criar e recriar situagdes dando significado ao seu cotidiano
na relagdo com o outro e com o mundo. Célia

A brincadeira tem um papel muito importante no desenvolvimento da
crianga, pois ela ndo € um mero passatempo. Promove processos de
socializagéo e descoberta do mundo Sarah

Acredito que a brincadeira é a forma que a crianga tem de comunicar-se
consigo mesma e com os outros. Silvia

Aqui aparece a brincadeira como importante momento no estabelecimento de
situacdes de interacdo social, que promovem a capacidade de expressao e de

comunicagao da crianga.
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Acerca do que foi falado pelas educadoras e pais, podemos perceber como é
relevante haver uma compreensdao ampla e profunda quanto ao potencial da
brincadeira no desenvolvimento da crianga.

Nesse sentido, Vigotsky (2007) atribui um papel preponderante as relagdes
sociais no processo de desenvolvimento intelectual. Oliveira (2000) afirma que, ao
brincar, as criancas desenvolvem sua inteligéncia apreendendo progressivamente a
sua realidade. Para Brougére (1997), os brinquedos sao 0 apoio necessario para
que haja uma progressado no desenvolvimento de uma relagdo com o meio social e
cultural da crianca.

No processo de interacdo propiciado pelas situacdes de brincadeira,
mediadas pelo uso do brinquedo, as criancas aprendem, também, a conviver e a
reconhecer e respeitar as regras necessarias ao convivio social. Esse aspecto foi
também destacado pelos sujeitos da pesquisa, como podemos perceber na fala
desta professora:

A brincadeira é muito importante, pois, estimula o desenvolvimento

intelectual da crianga e ensina os habitos e regras necessarios para sua
vivéncia e seu crescimento. Beatriz

O papel da brincadeira na educacao infantil € proporcionar um espago para
que a crianga opere com 0 significado de sua acdo e submetendo o seu
comportamento a determinadas regras, desenvolvendo a capacidade de
pensar, sentir, falar e fazer suas proprias escolhas. Beatriz

Eu utilizo brincadeiras com ou sem regras, atividades de muita
movimentacao envolvendo a musicalidade, pois nessa idade elas comegam
a aceitar regras e compreendé-las, apresentando maior atencdo e
concentragéo. Beatriz

Uma das maes, também, atentou para este aspecto, como evidenciamos no
seguinte trecho de sua entrevista:
Como Ana Luiza é filha Unica a brincadeira acontece mais comigo, jogamos

muito jogo de meméria, quebra cabec¢a, domin6. Assim ela tem aprendido a
ganhar e perder. Marinalva

Para Huizinga (1999), a liberdade, como caracteristica definidora do jogo ou
da brincadeira, ndo significa a inexisténcia de ordem, pelo contrario, ele s6 pode
existir dentro de uma determinada ordem, pois, tem por caracteristica uma realidade
regrada, que se desenrola dentro de regras convencionais, convencionadas e

racionais, provavelmente razoaveis e aceitas por todos os jogadores.
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Vigotsky (2007) acredita que as criangas aprendem por meio do brincar, e que
para realizacdo dos proprios desejos é necessario que haja obediéncia voluntaria as
regras auto-escolhidas. Elas aprendem também que podem aumentar sua satisfagéo
individual por intermédio da cooperacao em atividades governadas por regras.

Assim, entendemos que existem crencas diferentes sobre o que encerra o
conceito de regras e normas em relacdo ao brincar, porém isso depende muito da
cultura, do papel dos envolvidos e das experiéncias prévias.

Os sujeitos da pesquisa destacaram, ainda, o papel das brincadeiras e dos
brinquedos no desenvolvimento da compreensdo do mundo em que a crianga se
situa, como lemos nas falas das professoras registradas abaixo:

a brincadeira na educacdo infantil, principalmente o faz de conta,
desenvolve um papel que vai muito além da distragao, considerando que é
por meio da brincadeira que muitas vezes, a crianga consegue ampliar a

capacidade de ver e entender o mundo social dos adultos, enxergando
assim o mundo real. Alice

A brincadeira é fundamental na educacao infantil, pois é através dela que a
crianca aprende a apreender o mundo. Célia

E através da brincadeira que a crianca se prepara para a vida, assimilando
a cultura do meio em que vive, interagindo nele, adaptando-se as condi¢des
que o mundo oferece e aprendendo a competir, cooperar com seus
semelhantes e a conviver como um ser sécia. Sarah

0 brincar representa para a crianga a possibilidade de acdo e expressao de
suas emocoes, € que € por meio da brincadeira, do jogo, do ludico, que ela
se faz capaz de criar e recriar situagdes dando significado ao seu cotidiano
na relagdo com o outro e com o mundo. Célia

A brincadeira tem um papel muito importante no desenvolvimento da
crianga, pois ela ndo € um mero passatempo. Promove processos de
socializacao e descoberta do mundo Sarah

s

Segundo Santos (1999), o brinquedo é o veiculo do crescimento. E um meio
natural que possibilita a exploragdo do mundo. Para a autora, o brinquedo possibilita
a investigacdo do mundo que a crianca descobre de forma prazerosa, tornando-se
preparada para receber as surpresas que este mundo lhe reserva.

Entendemos que a brincadeira oferece escolhas permitindo liberdade de
interpretacado no que diz respeito a percepcao de mundo. Os profissionais envolvidos
com a educacao e com o cuidado de criancas pequenas devem compreender como
o brinquedo favorece a aquisicdo de significados em relacdo ao meio em que elas

estao inseridas.
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3.6.3 Brinquedos e brincadeiras na educagéo infantil

Ao serem indagadas sobre o papel da brincadeira e dos brinquedos na
educacao infantil, as professoras enfatizaram importantes aquisicdes por parte da
crianga, como a capacidade de criar e recriar situacées imaginarias, dando novos
significados ao cotidiano e as suas relagbées, bem como a capacidade de submeter
seus comportamentos a regras e a fazer escolhas, como lemos nos trechos das
suas entrevistas:

O papel da brincadeira na educacao infantil & proporcionar um espago para
que a crianga opere com o significado de sua acdo e submetendo o seu

comportamento a determinadas regras, desenvolvendo a capacidade de
pensar, sentir, falar e fazer suas proprias escolhas. Beatriz

0 brincar representa para a crianga a possibilidade de acdo e expressao de
suas emocgoes, € que € por meio da brincadeira, do jogo, do ludico, que ela
se faz capaz de criar e recriar situagdes dando significado ao seu cotidiano
na relagdo com o outro e com o mundo. Célia

Considero que, a brincadeira € um pilar articulador das atividades
desenvolvidas na educagao infantil, sendo o carro chefe que integra o
cuidar e o educar em uma cultura ludica que valoriza a interagédo. Marina

Outra professora destacou a importancia dos brinquedos na educacao infantil
como desencadeadores de situagdes imagindrias, em que a crianca pode
ressignificar sua cultura e a vida na sociedade em que se insere:

a oferta de miniaturas de brinquedos de casinha e de sucatas na acolhida
das criangas que possibilitou que um certo dia, uma crianga organizasse

uma festa de aniversario para outra e mobilizou toda a turma, desde a
entrega de convites até a organizacao final do espacgo da festa. Marina

Para Oliveira (2000), é essencial que se crie, nas instituicbes de educacgao
infantil (zero a seis anos), situagcdes propicias para brincadeiras, pois esse € um
fator que contribui decisivamente para o desenvolvimento cognitivo e afetivo-
emocional da crianca, no sentido de torna-la mais confiavel, sociavel e criativa.

Para Vigotsky (2007), a brincadeira se configura como uma situacao
privilegiada de aprendizagem infantil, a medida que fornece uma estrutura basica
para mudancas, inclusive, das necessidades e da consciéncia.

Os pais entrevistados, também, consideram importantes as brincadeiras na

educacgao infantil, devido a sua contribuicdo para o desenvolvimento da crianca.
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Nesse sentido, uma das maes destacou sua importancia na promocao da interagao
entre os pares, como podemos observar a seguir:

O uso da brincadeira, é basico para a crianca aprender a conviver. E
importante no processo de socializagdo. Marinalva

Outra mae enfatizou seu valor, devido a necessidade do resgate das
brincadeiras tradicionais infantis, que as criangas, hoje, geralmente, ndo tém mais
acesso tanto na familia como na comunidade, além de possibilitar os exercicios
fisicos, necesséarios ao desenvolvimento saudavel, como evidenciamos em sua fala
abaixo:

Antigamente as criangas se juntavam mais, com a brincadeira de pipa,
pega-pega, piao, esconde-esconde, queimada [...] Eu percebo que o CMEI
tem favorecido o resgate desses brinquedos como, por exemplo, 0

parquinho que possibilita atividade corporal como escorrega e o pega-pega.
Marinalva

Quando indagadas sobre o papel da professora na brincadeira, as
educadoras que participaram da pesquisa valorizam o papel do adulto para
direcionar a brincadeira, no sentido de contribuir para aprendizagens significativas,
como evidenciamos nestes trechos de suas entrevistas:

no momento de brincar o educador deve intervir na brincadeira,

direcionando as aprendizagens que estdo ali contidas, buscando trazer o
significado do conhecimento cientifico, por meio da brincadeira. Beatriz

O brinquedo contribui com a construgdo de situagdes que possibilitam o
envolvimento da brincadeira, sobretudo quando o professor propicia um
ambiente organizado de forma a favorecer a aprendizagem a partir das
brincadeiras, propondo novas experiéncias para as criancas. Beatriz

De acordo com Kishimoto (2008), pesquisas indicam que a qualidade da
educacao infantil estd relacionada diretamente com a formagédo dos profissionais
que atuam dentro desse ambito.

Oliveira (2000) acredita que a formagdo desse profissional deve ser
considerada tanto em relacdo aos aspectos intelectuais e cognitivos, quanto aos
aspectos psicologicos e afetivo-emocionais.

Assim, o contato mais proximo e a qualidade do relacionamento entre
professor e aluno sao fatores de grande importancia para que se estabeleca uma
boa comunicacdo, o que facilitaria a intervencdo positiva do profissional em

momentos de brincadeira.
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Assim percebemos a necessidade de que o educador esteja preparado para
intervir ou influenciar nas atividades ludicas, sem coibir ou bloquear, mas
estimulando a criatividade, inventividade e imaginacdo da crianca, utilizando a
mediagdo pedagdgica como forma de auxiliar a compreensao das agdes executadas
dentro dessas atividades.

Com relacao aos tipos de brincadeiras promovidas pelas professoras, elas
destacaram a necessidade de se variar os tipos de brincadeiras:

Sao varias. Tenho por método utilizar brincadeiras individuais e no coletivo,
por considera-las importantes para o desenvolvimento das criancas. Célia

Procuro oferecer brincadeiras livres, dirigidas, coletivas, individuais, calmas,
agitadas e espontaneas. Silvia

Duas professoras referiram-se, dentre outras, as brincadeiras de faz-de-conta,
como vemos em suas falas:
no parque, pique-pega e futebol; na sala: estatua, advinhe o que eu sou e

batata quente; na saida: carrinho, casinha e montagem de quebra-cabegas.
Alice

Costumo utilizar em minha prética pedagégica, brincadeiras de faz de conta,
e uma multiplicidade de brinquedos cantados folcléricos e contemporaneos,
brincadeiras em situagcbes diversas, entre outras, que surgem
circunstancialmente, propostos por iniciativa das criancas. Marina

Apesar de estudiosos da area enfatizarem a importancia dos jogos de papéis,
algumas educadoras destacaram a necessidade dos chamados brinquedos
educativos na educacgao infantil como se segue:

Considero importante o acesso a brinquedos que estimulem o raciocinio

l6gico-matematico, atengdo, concentragdo, criatividade, agilidade, ritmo,
coordenacao e outros, tanto na instituicao quanto em casa. Beatriz

Os brinquedos, primeiramente precisam ser adequados para cada faixa
etéria. Brinquedos que exigem uma maior concentracdo como jogos de
encaixe. Silvia

Wajskop (2005) chama a atencéo para o fato de que a maioria das escolas e
pré-escolas, atualmente, ter didatizado a atividade ludica reduzindo-a a exercicios
repetidos de discriminacdo, visdo motora e auditiva, ao utilizar os brinquedos e
outras atividades, infantilizando os alunos e gerando bloqueios a organizacao

independente das criancgas para a brincadeira.
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A simples oferta de certos brinquedos, mesmo sendo eles pedagdgicos, ja é o
comeco de um processo educativo, poréem, a mera disponibilidade dos mesmos néo
basta, sendo necessario que o0s envolvidos se empenhem na escolha, na
apropriacdo, no objetivo a ser alcangcado. Vale ressaltarmos que cada tipo de
brinquedo pedagdgico visa trabalhar aspectos especificos em relacdo ao
desenvolvimento das potencialidades da crianca.

Nesse processo de “didatizacdo” do brinquedo, muitas vezes, apenas o0
desenvolvimento psicomotor e a formacao de conceitos matematicos e cientificos
sao privilegiados, negligenciando-se o desenvolvimento da imaginacdo e do
simbolismo.

Para Brougere (1997), o brinquedo representa uma das fontes que a crianga
utiliza para apropriar-se dos coédigos culturais do mundo que a cerca, o qual a
remete tanto as questdes da sua realidade quanto do seu mundo de imaginacao e
fantasia. Segundo o estudioso, o brinquedo por sua forma e pelas imagens que
carrega, coloca a disposicao da crianga as possiveis acdes que a simples percepcao
lhe permitira ativar.

Nesse sentido, vale destacarmos que embora os aspectos psicomotores e
cognitivos da brincadeira tenham sido privilegiados por alguns dos sujeitos que
participaram desta investigacdo, ao indicarem quais sdo os brinquedos mais
importantes na educacao infantil, algumas professoras enfatizaram a importancia de
se oferecer brinquedos que promovam a criagao de situagdes imaginarias.

Porém, nao se pode deixar de oferecer brinquedos tradicionais que muito

contribuem para o desenvolvimento da crianga, como, bola, bonecas,
cordas e etc., tanto na instituicdo quanto em casa. Silvia

Deve propiciar momentos que ampliem as experiéncias da crianga,
favorecendo o desenvolvimento de sua capacidade de pensar, sentir, falar,
agir e fazer escolhas conscientes. Célia

todo e qualquer material que proporcione o acesso a brincadeira. Alice

O brinquedo existe a partir do momento que a crianga o institui, podendo
usar para isso qualquer coisa que desenvolva o seu imaginario. Alice

cria-se um brinquedo a partir de qualquer material. Por exemplo, um pedaco
de madeira, garrafa vazia, um baldo ou uma boneca. Alice

O brinquedo deve ser aquele objeto que convide a crianga a brincar,
sabendo que seu valor simbdlico é definido pela fungdo que a crianga |he
atribui. Silvia
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Segundo a perspectiva teérica adotada neste trabalho, a importancia dos
jogos imaginarios baseia-se, entre outros fatores, no fato de que a imaginacao € um
processo psicolégico novo para a crianga pequena, cuja tendéncia é realizar seus
desejos imediatos. Para resolver a tensdo criada em funcdo de desejos e
necessidades ndo realizaveis, a crianga se envolve num mundo imaginario onde
esses desejos podem ser realizados. A esse mundo, Vigotsky (2007) denomina
brinquedo.

Uma constante na fala das professoras € a necessidade da variedade de
objetos e brinquedos que propiciem o desenvolvimento de situa¢des de brincadeira.

Em minha opinido, na instituicdo de educacgéo infantil, € fundamental que se

ofereca uma ampla gama de brinquedos, como bolas, cordas, brinquedos
industrializados, construidos de sucata, etc. Marina

Duas delas lembraram-se, também, da importédncia de se garantir a
seguranca da crianca e de se adequar o brinquedo a idade daquela para a qual ele
se destina:

O brinquedo n&o pode ser oferecido de forma aleatéria, sem planejamento;
deve ser adequado de acordo com a faixa etaria e deve ser seguro. Silvia

O Tipo de brinquedo que considero importante, é qualquer tipo de brinquedo
que nao oferegca risco para a crianca. Desde os industrializados aos
confeccionados com sucata. Célia

Ao serem indagados sobre que tipo de brinquedos € mais relevante na
instituicdo de educacao infantil, varios pais que participaram da investigacdo se
posicionaram valorizando o parquinho por promover tanto a interacdo social quanto

0s exercicios fisicos:

No CMEI, o parquinho é muito importante, para situagdes de brincadeira, ja
que ele proporciona as criangas uma relacdo de parceria ao brincar no
mesmo escorregador, balango, roda-roda e outros. Ana Maria

Percebo que o CMEI tem favorecido o resgate desses brinquedos como, por
exemplo, o parquinho que possibilita atividade corporal como escorrega € o
pega pega. Marinalva

Considero importante que a crianga tenha acesso, ao parquinho no CMElI,
pois ela aprende a brincar e compartilhar junto. Em relagdo ao balango,
enquanto uma balanga a outra espera, em relacdo ao projeto do brinquedo
de casa sendo que a criangca experimenta a relacdo de troca,
compartilhando o mundo de outra crianga. Marinalva
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Alguns deles enfatizaram a necessidade de se oferecer varios tipos de
brinquedos, que promovam o desenvolvimento de diferentes aspectos, mas
lembraram-se, também, a importancia do elemento simbdlico que favorece a criagao
de situagOes imaginarias:

Para mim, no CMEI, devem ser utilizados os brinquedos que fagcam aflorar a

imaginagao, como os brinquedos de montar, os toquinhos, encaixes, bola e
parquinho porque a crianca aprende a se exercitar. Luiza

Os tipos de brinquedo que considero importantes que a crianga tenha
acesso, tanto no CMEI, quanto em casa, sdo blocos de logica, pecas de
encaixe, bonecas, carrinhos, quebra-cabec¢a, miniaturas diversas, corda,
bola, pé de lata. Giovana

Acho que a brincadeira é que da o sentido ao brinquedo, criando situagdes
de brincadeira. Ha situagdes em que uma varinha tem mais significado que
a boneca de luxo. Giovana

Bontempo (2000) ressalta que oferecer um ambiente para explorar, tempo
para brincar e materiais que favorecam a brincadeira, sobretudo a brincadeira de
faz-de-conta, os adultos estdo promovendo a aprendizagem das criangas.

No entanto, acreditamos que a atuacédo da profissional de educacao infantil
nao deve se restringir a observacdo e a oferta de brinquedos. A educadora deve
intervir no brincar, ndo apenas em momentos de conflitos e sim para estimular a
atividade mental e social, com questionamentos e sugestoes.

Um aspecto que vale destacarmos é que apenas um dos pais entrevistados
referiu-se a questao de género na escolha dos brinquedos:

No CMEI é importante a bola, pois estimula a coordenacdo motora,
joguinhos de montar para criar algum carrinho, prédio, etc. o carrinho para o

filho homem é importante, para diferenciar o sexo E em casa brincamos
com as mesmas coisas. Vanderlei

Conforme discorre Brougére (1997), a infancia sdo associadas, por tradicao
cultural, representagbes do masculino e do feminino. Segundo o estudioso, o
brinquedo oferece a crianga experiéncias variadas que aliam matéria e
representacdo, assim como as cores, por exemplo, culturalmente associadas as
meninas ou aos meninos. Para ele, o brinquedo pode ser uma reprodugdo da
realidade, mas de uma realidade selecionada e, na maior parte das vezes, adaptada
e modificada em que certos universos de objetos e de seres sao, desse modo,
privilegiados, como o universo doméstico (em particular para os brinquedos

destinados as meninas), o universo do automével, do transporte para 0os meninos.
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3.6.4 Tipos de brincadeiras realizadas em casa

Ao serem indagados sobre as brincadeiras realizadas pelas criangcas em casa

e o0s brinquedos que Ihes sao oferecidos, os pais deram respostas variadas como
podemos ler a seqguir:

Em casa realizamos brincadeiras de todos os tipos, € que o imaginario é

bastante presente em seu dia a dia, para levantar pela manha da cama faco

minha filha imaginar que ela pode voar. Fazer um biscoito também em casa

torna-se uma brincadeira, o banho e outras coisas, ou seja, estamos
sempre brincando. Ana Maria

brincadeira de cantar juntos como Karaoké, dancar junto, brincadeiras com
o carrinho, brinquedos de som como 0 seu pianinho e jogar bola. Vanderlei

Costumamos brincar de jogos de quebra cabeca, meméria, com suas
bonecas, gostamos muito de desenhar. Minha filha costuma brincar com
sua avo de parlendas, adivinhar, cantar.. Em relacdo a televisdo
selecionamos horarios e desenhos do canal futura como o Sitio do Pica pau
amarelo. Marinalva

Como Ana Luiza é filha Unica a brincadeira acontece mais comigo, jogamos
muito jogo de memodria, quebra cabeg¢a, domind assim ela tem aprendido a
ganhar e perder. Marinalva

Brincamos de casinha, de roda, de boneca, quebra-cabeca, corda, de
escolinha, estétua, brinquedos de encaixe, saldo de beleza. Giovana

Em casa, gostamos de brincadeiras mais antigas como a do vivo morto,
pega-pega, brinquedos de montar e inventar histérias. Eu sou mais
tradicional, ndo gosto de brinquedo eletronico. Luiza

Podemos apreender destas falas que os pais brincam com seus filhos e se
preocupam em oferecer brinquedos variados. Observamos, também, que a maioria
das brincadeiras citadas exige pouco exercicio fisico e espagos abertos. Apenas

uma das maes referiu-se a brinquedos que exigem espac¢o e movimentos amplos:

Meu filho adora brincar de bola e andar de bicicleta. Luiza

Uma delas queixou-se da impossibilidade de seu filho ter acesso a este tipo

de brinquedo por falta de espaco:

NO6s sempre moramos em apartamento com isso percebi que limitou a
questédo do espago para a brincadeira de bicicleta.

Outro elemento muito presente na fala dos pais foi a distincdo entre as
brincadeiras antigas e as atuais.
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Existe uma diferenga do brinquedo de hoje relacionado ao de antigamente.
Antigamente, as criangcas se juntavam mais, com a brincadeira de pipa,
pega pega, pido, esconde-esconde, queimada. Eu mesma ja brinquei muito
de tudo isso. Existia mais brincadeira de atividade corporal, agora hoje as
criangas estdo mais isoladas, individualizadas, convivem mais sozinhas.
Marinalva

Eu acho diferente o brinquedo de hoje, pois ele faz tudo, ele brinca sozinho,
fala sozinho, antigamente a gente tinha a boneca e era maezinha, inventava
as falas. As de hoje falam pelas criangas. Considero isso bom em relacédo a
evolugdo, pois 0 mundo evolui e o brinquedo de hoje interage com a
crianga, mas acho ruim também, porque a criangca nao tera imaginacao, ja
que o brinquedo de hoje realiza tudo e € muito tecnolégico. Luiza

O brinquedo de hoje é diferente de antigamente porque hoje, a maioria dos
brinquedos ja vem pronto, sao sofisticados, eletrbnicos, sé&o
tecnologicamente evoluidos. Antigamente os brinquedos eram feitos em
casa pelas proprias criangas usando o que tinham, toquinhos, espiga de
milho, cabo de vassoura. Hoje os brinquedos sdo mais coloridos, modernos,
chamam a atengéo, s&o praticos, ndo da trabalho. Porém, ndo tem muito
valor. As criangas brincam e estragam tudo muito rapido, ndo cuidam, pois
nao se envolvem no feitio, é facil comprar outro, surgem novos modelos € o
velho se torna descartavel. Giovana

Oliveira  (1989) ressalta que, antigamente, a brincadeira e,
consequentemente, o brinquedo, na maioria dos casos, era considerada apenas
como uma distragdo. No decorrer da histéria, essa visdo foi mudando e hoje € uma
atividade valorizada, inclusive como uma estratégia pedagdgica.

Segundo o autor, a medida que as ruas foram deixando de ser espacgos de
convivéncia da sociedade, reduzindo, assim, as possibilidades da convivéncia
infantil que acontecia nos brinquedos e brincadeiras de rua e que as mulheres
adquiriram o dever de trabalhar fora de casa, as criancas, agora trancadas dentro de
casa, passaram a ter por companhia os brinquedos e a televisao.

Para ele, nesta situacdo os brinquedos que mais combinam com a ordem
doméstica sdo os industrializados, ja que ndao provocam sujeira e desordem como
aqueles nao estruturados com areia, papel e tantos outros.

A anadlise das falas dos sujeitos participantes da pesquisa nos permite inferir
que os entrevistados sdo unanimes em entender que o brinquedo e as brincadeiras
tém uma importancia relevante para o desenvolvimento infantil e que cada ambiente
pode e deve oferecer-lhes oportunidades para favorecer esta atividade,

possibilitando a crianca, por meio dela, aprender e se desenvolver.



CONSIDERACOES FINAIS

Redescobrir

“Como se fora brincadeira de roda, memoria
Jogo do trabalho na danga das maos, macias
O suor dos corpos na cangao da vida, histéria
O suor da vida no calor de irm&os, magia

Como um animal que sabe da floresta, perigosa
Redescobrir 0 sal que esté na propria pele, macia
Redescobrir o doce no lamber das linguas, macias
Redescobrir o gosto e o sabor da festa, magia

Nao tenha medo, meu menino povo, memdria
Tudo principia na prépria pessoa, beleza
Vai como a crianga que ndo teme o tempo, mistério

Amor se fazer é tao prazer que é como se fosse dor, magia”
(Gonzaguinha cantada por Elis Regina, 1980)

Ao refletirmos sobre o significado atribuido ao brinquedo por pais e
professoras de uma instituicdo publica de educacao infantil, ndo pretendemos,
tampouco se poderiamos, esgotar o assunto, trazer solugdes definitivas ou
estabelecer conceitos universais a respeito deste tema.

A partir da leitura de obras de varios estudiosos do assunto, foi possivel
constatarmos que as definicbes sobre o jogo, o brinquedo e a brincadeira sao
muitas, e que as posicoes dos teodricos, embora tenham acepcdes, valores e
concepgdes diferentes quanto a certos aspectos, convergem para maioria dos
postulados. Notadamente, aqueles que tém como referencial tedérico uma
perspectiva sécio-histérica. Quanto a formacdo do ser humano, os tedricos, em
grande parte, concordam com a importancia do brinquedo e da brincadeira para o
processo de apropriagdo da cultura, por meio da apreensdo de seus signos, ao
utilizar tais atividades como instrumento para essa apropriacdo e, também, para a
aprendizagem.

Oliveira (2000) lembra que, nas ultimas décadas, tem-se observado um
crescente cerceamento a liberdade de brincar, ocasionado por fatores como
limitagdo de espago, aumento da violéncia urbana, etc. Segundo o autor, desde a
década de 1970, muitos fatores relacionados ao risco vém sendo objeto de estudo e
reflexao por parte dos psicélogos e educadores. Assim, a criacao de condi¢des para

o brincar vem se transferindo cada vez mais da esfera familiar para a esfera
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sécioinstitucional. O estudioso afirma que as entidades publicas e particulares
evidenciam uma progressiva tomada de consciéncia quanto ao valor insubstituivel
do lazer e de suas relagdes com a saude fisica e mental. (OLIVEIRA, 2000).

Segundo Brougére (1997), o vocabulo brinquedo, assim utilizado pelos pais e
pelas criancas espontaneamente, em geral, distingue-se, no conjunto, de objetos
ludicos dos jogos. Como jogo, pressupde a presenca de uma funcao determinante
no interesse do objeto e anterior ao seu uso legitimo (regras). Entretanto, o
brinquedo néo parece definido por uma funcao precisa, mas, trata-se de um objeto
que a crianca manipula livremente, sem estar condicionado as regras ou outros
principios de utilizagdo. Portanto a funcdo do brinquedo é possibilitar condi¢cdes
concretas para a brincadeira. A brincadeira, por sua vez, tem como caracteristica
principal o fato de a crianca poder fabricar seus proprios objetos, desviando de seu
significado habitual os objetos que a cercam (BROUGERE, 1997).

As Dbrincadeiras sdo atividades fundamentais na promocdo do
desenvolvimento da crianca em idade pré-escolar, pois contribuem para o processo
de aquisicao de novas funcdes mentais superiores.

Brougere (1999) afirma que “[...] 0 jogo que pode ser, por vezes, uma escola
de conformismo social, de estrita adaptacao a situacdes dadas, pode se tornar
igualmente um espacgo de invengéo, de curiosidade e de experiéncias diversificadas”
(BROUGERE, 1999, p. 194).

Negrine (1994), em estudos realizados sobre aprendizagem e
desenvolvimento infantil, afirma que “[...] quando a crianga chega a escola, traz
consigo toda uma pré-historia, construida a partir de suas vivéncias, grande parte
delas através da atividade ludica” (NEGRINE, 1994, p. 20).

E necessaria a criagdo de espacos que permitam que criancas de zero a seis
anos possam executar atividades que visem o seu desenvolvimento e que tenham
por objetivo aprendizagens significativas, oferecendo-lhes a oportunidade de
realizarem atividades que as conduzam a motivagao para aprender.

Vimos que a Educacao Infantil, no que se refere as Politicas Publicas, obteve
grandes avangos em diversos ambitos, frutos de conquistas relevantes das lutas
sociais que se travaram desde a década de 1980 até os dias atuais, e passou,
também, por inUumeros enfrentamentos, tais como, o baixo investimento nesta area,
documentos marcados por excesso de burocracia, entre outros. Outro aspecto
evidenciado é que a educacéo infantil possuia uma perspectiva assistencialista, mas
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hoje ja4 percebemos a necessidade de uma preocupagdo maior com o0
desenvolvimento das habilidades da crianca, tendo essa fase como um alicerce da
educacéo.

E inegavel que estamos vivenciando um momento de reflexdo em relacdo a
Educacgéo Infantil e que ainda ha muito a se conquistar, considerando que até bem
recentemente, na histéria da humanidade nao eram atribuidos direitos as criancas,
as quais ficavam a margem da familia e da sociedade, s6 era consideradas sujeito
quando atingiam a “idade da razao”.

Analisamos, assim, que o direito da criangca destacado na Constituicdo
Brasileira de 1988 (CF88) é um grande avanco, ja que esta lei reconheceu, pela
primeira vez, para a crianga, o direito a educagcao desde o seu nascimento, sendo
que a Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios devem assegurar este
direito.

O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) destaca também este direito.
Enfatiza o direito a vida, a saude, a educacao, a protecao, a liberdade, a convivéncia
com a sociedade e a familia, entre outros;

E tarefa do Estado, principalmente no nivel municipal, elaborar politicas
consistentes para cumprir a lei e atender as criancas de zero a seis anos de todas
as camadas sociais, cujas maes trabalhem fora do lar, ou ndo. A creche pode
constituir-se em um espaco articulador das politicas publicas para a infancia, nas
diversas areas - educacao, saude, assisténcia social, lazer, cultura.

No curso de seu desenvolvimento, a criangca depara-se com varios tipos de
brinquedo, varias modalidades de brincadeiras. Ao buscarmos a resposta para a
questdo que investigamos, isto é, de que forma os pais e professoras de uma
instituicao publica de educacado infanti compreendem como as criangcas se
apropriam do brinquedo para criar situagcdes de brincadeira, foi possivel
apreendermos que tantos os professoras como os pais consideram que é
fundamental a mediacao do adulto nestas atividades, de modo a contribuirem para a
ampliacdo das experiéncias das criancas, proporcionando-lhes base sélida para
suas atividades intelectuais, fisico-motoras, sociais e culturais. Quanto mais as
criangas sentirem e experimentarem, quanto mais aprenderem e assimilarem,
quanto mais elementos reais tiverem em suas experiéncias, tanto mais produtivas e

criativas seréo as suas atividades desenvolvidas hoje e futuramente.
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A brincadeira parece ser tao importante para o desenvolvimento saudavel da
crianga que até mesmo em situag¢des de conflito ou brigas demonstra contribuir para
0 crescimento e aprendizagem, pois, por meio desta atividade, a crianca aprende a
se relacionar, a reagir, negociar, ceder, lutar por seu ponto de vista.

E necessario que se respeite a especificidade do desenvolvimento infantil,
valorizando seus saberes, criando espacos de autonomia, de expressdao de
linguagens e de iniciativa para a exploragdo e a compreensdo e apreensado do
mundo pela crianga.

Um aspecto muito evidenciado nas falas dos pais foi o papel dos brinquedos e
brincadeiras na construcdo de situacdes de interacdo social e no desenvolvimento
da capacidade de a crianca conviver, realizar trocas e parcerias.

A analise das falas dos sujeitos participantes da pesquisa nos permitiu
perceber que os entrevistados foram unanimes em entender que o brinquedo e as
brincadeiras tém uma importancia relevante para o desenvolvimento da crianca e €
notério que tanto os pais como as professoras se importam muito com o significado
e funcao do brinquedo que é ofertado a crianca.

Observamos também por parte da familia e das educadoras, que o brinquedo
ocupa o espaco de facilitador do conhecimento e desenvolvimento, ou seja, ele foi,
em suas falas, didatizado ou pedagogizado.

Percebemos ainda um ponto que consideramos muito positivo que se refere a
auto avaliacdo das educadoras em relagdo a utilizacdo dos brinquedos como
criadores de situacbes de brincadeira, que com a dinamicidade da rotina da
instituicdo algumas vezes este objeto ndo obtém a mediagdo necessaria.

Em relacdo a educacao infantil, no referencial teérico adotado sobre o uso
dos brinquedos e brincadeiras, nas variadas faixas etarias, varios autores destacam
sua importancia, como elemento ludico, ou seja, que pode ser vivenciado como fonte
de prazer e alegria, ndo apenas como instrumento de desenvolvimento e
oportunidade de interacdo. Contudo, diante dos dados coletados durante a pesquisa,
percebemos que esta ndo foi uma das preocupacdes dos pais e educadoras ao
oferecer o brinquedo a criancga.

Podemos concluir que as falas das professoras e dos pais estdo ligadas a um
processo histérico, ndo sdo falas isoladas. Os sujeitos da pesquisa apresentam
concepgdes em comum com relagdo as questdes analisadas neste estudo. Eles

reconhecem a importancia do brinquedo e da brincadeira, assumindo uma postura
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de facilitadores dentro desse processo, mediante o qual o brinquedo e a brincadeira
desempenham um papel primordial para o pleno desenvolvimento da crianca.
Entretanto, o brinquedo e a brincadeira foram destituidos dos seus aspectos ludicos
e instrumentalizados como meios de ensinar a crianga contetdos (escolares e nao
escolares), considerados importantes para o seu desenvolvimento nas sociedades
contemporaneas. O brinquedo tornou-se, assim, na nossa sociedade capitalista,
onde sé aquilo que gera lucro tem valor, mais um produto a ser consumido, por sua
funcdo instrumental de contribuir com o desenvolvimento e aprendizagem da
crianga, futuro trabalhador.

Diante disso, destacamos a necessidade da familia e da instituicdo de
educacao infantil, reencantar o brinquedo e a brincadeira e, junto com a crianga,
redescobrir 0 “gosto e o sabor da festa”.
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Apéndice A - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM OS PAIS E/OU MAES

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DE GOIAS - PUCG
PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO E PESQUISA - PROPE
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO - PPGE

LINHA DE PESQUISA: ESTADO, POLITICAS E INSTITUICOES EDUCACIONAIS
MESTRANDA-LORENA OLIMPIO ALVARES
ORIENTADORA: PROFESSORA DOUTORA DENISE SILVA ARAUJO

ENTREVISTA COM A FAMILIA

Prezado (a) senhor (a),

Peco a sua contribuicdo para responder a entrevista abaixo, que constitui no material
de coleta de dados para a pesquisa que esta sendo desenvolvida por mim, Lorena Olimpio
Alvares, no Programa de Pés-Graduacdo Stricto Sensu em Educacdo da PUC Goias
vinculado a Linha de Pesquisa: Estado, Politicas e Instituicbes Educacionais tém como
orientadora a Professora Doutora Denise Silva Araujo.

A tematica em estudo parte do principio de que a brincadeira € um dos eixos
norteadores da Educacao Infantil e tem como objetivo compreender como as criancas
estabelecem relagées com o brinquedo, na construcao de situagbes de brincadeira.

Para atingir os objetivos propostos necessitamos da sua colaboragéo respondendo a
entrevista, em anexo, de forma objetiva e sincera.

Desde ja, agradecemos, pela sua participacao.

Goiania, junho de 2011

Lorena Olimpio Alvares

1) Nome da criangca

2) Nome do entrevistado

3) Sexo: a) masculino b) feminino

4) ldade:
() até 25 anos
( )de 25 a 35 anos
( )de 35 a 45 anos



141

( ) de 45 a 55 anos
( ) de 55 a65anos
( ) acima de 65 anos

5) Estado civil:
a)Solteiro
b)Casado
c)Divorciado
d)Separado

e)Viavo

f)Unido estavel
g)Outros

6) Numero de filhos:
a)Nenhum
b)
c)Dois
)
)

c

m

d)Trés
e)Mais de trés

7) Categoria do entrevistado :

() pai () méae
() avd ( )avod

() tio () tia

( ) padrinho () madrinha
() padrasto ( ) madrasta
( ) outros

8) Nivel de escolaridade :
a) Nao estudou
b) 12 a 82 serie completa
c) 12 a 82 serie incompleta
d) 2° grau completo
e) 2° grau completo
f) Superior completo
g) Superior incompleto
h) P6s — graduacao
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9) Qual a sua renda mensal em salarios minimos?
a) menos de 1 salario minimo
b) mais de meio até 2 salarios minimos
c) de 1 a 3 salarios minimos
d) de 4 a 5 salarios minimos
e) mais de 5 salarios minimos

f) sem rendimento

10) Tipo de domicilio:
a) casa
b) apartamento

d
e) outro

)
¢) quarto ou cdmodo
) barracéo

)

11) Este domicilio onde a familia mora é:
a) préprio
b) alugado
c) emprestado

)
)
d) posse / ocupagao
e) financiado
)

f) outros

12) Qual a sua profissao ?

13) Na sua opinidao qual a importancia da brincadeira no desenvolvimento da crianga ?

14) Quais os tipos de brincadeira que vocé realiza com o seu filho(a) em casa ?
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15) Vocé acha que o brinquedo de hoje é diferente de antigamente ? Em que sentido?

16) Quais os tipos de brinquedos que vocé considera importante o acesso da crianga no
CMEI ? E em casa?

17) Vocé acha que o brinquedo contribui para criar situa¢des de brincadeira infantil? Como?
Dé exemplos.

Autorizacao

Autorizo a utilizagcao dos dados aqui fornecidos, apenas para fins de realizagdo da pesquisa,
descrita na apresentacdo desta entrevista, que se compromete a garantir o anonimato do
participante:

Goiania, de de




APENDICE B - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM AS EDUCADORAS

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DE GOIAS - PUCG
PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO E PESQUISA - PROPE
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM EDUCAGAO - PPGE
LINHA DE PESQUISA: ESTADO, POLITICAS E INSTITUICOES EDUCACIONAIS
MESTRANDA-LORENA OLIMPIO ALVARES
ORIENTADORA: PROFESSORA DOUTORA DENISE SILVA ARAUJO

ENTREVISTA COM AS EDUCADORAS

Prezado (a) professor (a),
Peco a sua contribuicdo para responder a entrevista abaixo, que constitui no material

de coleta de dados para a pesquisa que esta sendo desenvolvida por mim, Lorena Olimpio

Alvares, no Programa de Poés-Graduacdo Stricto Sensu em Educacdo da PUC Goias

vinculado a Linha de Pesquisa: Estado, Politicas e Instituicbes Educacionais tém como

orientadora a Professora Doutora Denise Silva Araujo.

A tematica em estudo parte do principio de que a brincadeira € um dos eixos

norteadores da Educacao Infantil e tem como objetivo compreender como as criancas

estabelecem relagées com o brinquedo, na construcao de situagbes de brincadeira.

Para atingir os objetivos propostos necessitamos da sua colaboragéo respondendo a

entrevista, em anexo, de forma objetiva e sincera.

Desde ja, agradecemos, pela sua participacgao.
Goiania, junho de 2011

Lorena Olimpio Alvares

1)

Nome:

Idade:

até 25 anos

de 25 a 35 anos
de 35 a 45 anos
de 45 a 55 anos
de 55 a 65 anos
acima de 65 anos



3) Sexo: a) masculino b) feminino

4) Estado civil:
a) Solteiro

) Casado

) Divorciado

d) Separado

) Vidvo

f) Unido estavel

g) Outros
5) Numero de filhos:
a) Nenhum
b) Um
c) Dois
d) Trés
e) Mais de trés

6) Nivel de escolaridade:
() Superior —Licenciatura em :

Superior — Outros

()
() Especializagéo “Lato sensu’
() Pés-Graduacao “Strictu sensu’

7) Ha quanto tempo atua na Educagao?
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8) Ha quanto tempo atua na Educacgéao Infantil? Ha quanto tempo trabalha neste CMEI?

9) Vocé trabalha em outro lugar? Qual sua fungao?

10) Em sua opinido, qual a importancia da brincadeira no desenvolvimento da crianca?
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11) Qual o papel da brincadeira na Educacgao Infantil?

12) Quais os tipos de brincadeira que vocé desenvolve na sua pratica pedagogica na
Educacao Infantil?

13) Quais os tipos de brinquedos que vocé considera importante o acesso da criangca na
Instituicao de Educacao Infantil? E em casa?

14) Vocé acha que o brinquedo contribui na construcao de situagdes que favoregcam o

desenvolvimento da brincadeira infantil? Como? Dé exemplos.

Autorizacao

Autorizo a utilizagdo dos dados aqui fornecidos, apenas para fins de realizagdo da pesquisa,
descrita na apresentacao desta entrevista, que se compromete a garantir o anonimato do
participante:

Goiania, de de




