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RESUMO

O presente trabalho, vinculado a linha de pesquisa Teorias da Educacdo e
Processos Pedagdgicos do Programa de Pd4s-Graduagdo em Educacdo da PUC
Goids, investigou as préaticas digitais das criancas, compreendendo-as na
perspectiva da abordagem histdrico-cultural, como sujeitos concretos que formam
sua humanidade nas relacBes estabelecidas em seu contexto sécio-histérico-
cultural. A pergunta norteadora da pesquisa foi: Quais as formas de apropriacao das
midias digitais por criancas de 4 e 5 anos de idade da rede publica de Educacao
Infantil? O objetivo geral da pesquisa foi conhecer as formas de apropriacdo das
midias digitais por criangas de 4 e 5 anos. Os objetivos especificos foram: identificar
o dominio técnico, os tipos e as finalidades de uso das midias digitais por criancas
de 4 e 5 anos, aléem de compreender como as midias podem integrar-se ao processo
de desenvolvimento da crianga como instrumentos culturais de aprendizagem. Para
tanto, realizou-se uma pesquisa qualitativa, desenvolvida em duas etapas. A primeira
consistiu em uma revisao da literatura sobre o tema e a segunda foi uma pesquisa
empirica em duas instituicbes publicas de Educacgdo Infantil. Os dados foram
coletados por meio da observacdo de atividades desenvolvidas no laboratério de
informatica e de oficinas pedagdgicas, com o uso de diferentes artefatos digitais. Os
sujeitos da pesquisa foram criancas de 4 e 5 anos matriculadas nessas instituicoes.
A pesquisa fundamentou-se nos pressupostos da Teoria Histérico-Cultural, com
base nos estudos de Vygotsky (2007), Leontiev (1988), Pino (2005), Freitas (2012),
Libaneo (2005), Freitas (2009), Duarte (2001) e Wertsch (1998), bem como nas
abordagens tedricas que analisam as relacbes dos sujeitos com as TIC,
fundamentadas nos estudos de Belloni (2010), Cardon (2005) e Peixoto (2008). A
analise dos dados foi realizada dentro de uma abordagem qualitativa, tomando como
base epistemoldgica o referencial teérico adotado e a realidade sdcio-histoérico-
cultural das criancas. Os dados mostraram que as apropriacdes das midias digitais
pelas criancas estdo diretamente ligadas as suas reais condi¢cdes de vida, logo nédo
podem ser apreendidas em uma perspectiva determinista.

Palavras-chave: Tecnologias e educacdo. Instrumentos culturais de aprendizagem.
Midias digitais. Criancas. Teoria historico-cultural.



ABSTRACT

The present work — which is linked to the Research Line Educational Theories and
Pedagogical Processes of the Program of Postgraduate in Education of the PUC
Goias University — investigated the children’s digital practices, comprehending these
kids under the perspective of the historical-cultural approach, taking them as
concrete agents which give form to their humanity in the relations established in their
social-historical-cultural context. The guide-question of the research was: what are
the forms of appropriation of the digital media performed by children aged 4 to 5
years old. The specific objectives were: identifying their technical domain, as well as
the finalities of the using of digital media by these kids, and also comprehending how
do the media can be integrated into the child’s process of development, as being
cultural tools of learning. For such a thing, it was made a qualitative research, which
was developed in two steps. The first one consisted in a review of the bibliography
concerning the theme, and the second one was an empirical research which was
executed in two public kindergartens. The data was collected by the observations of
the activities developed in the computer lab and in some pedagogical workshops,
through the using of different digital artefacts. The research’s subjects were children
aged 4 to 5 years old and enrolled in these institutions. The research was based in
the assumptions of the Historical-Cultural Theory, based in the studies of Vygotsky
(2007), Leontiev (1988), Pino (2005), Freitas (2012), Libaneo (2005), Freitas (2009),
Duarte (2001) and Wertsch (1998), as well as in the theoretical approaches which
analyse the relations between the subjects and the Technologies of Information and
Communication (TIC), substantiated in the studies of Belloni (2010), Cardon (2005)
and Peixoto (2008). The data analysis was executed in a qualitative approach, taking
as the epistemological base the theoretical referential which was adopted and also
the social-historical-cultural reality of those children. The data showed that the digital
media’s appropriations performed by the children are all directly linked to their real
living conditions, so these data cannot be realised under a determinist perspective.

Keywords: Technologies and education; Cultural instruments of learning; Digital
media; Children; Historical-Cultural Theory.



INTRODUCAO

O desejo de pesquisar as formas de apropriacdo das midias digitais*
pelas criangas com idade entre 4 e 5 anos surgiu com a insercdo da
pesquisadora no Kadjét’. Os estudos ai empreendidos tomam as tecnologias
como objeto de estudo para compreender a complexidade dessa relagédo. Ao
trilhar esse caminho, foi-se intentando situar e compreender a interagcéo
existente entre a Educacdo Infantil, a crianca e as midias, isso sem perder de
vista a especificidade de uma pesquisa cujo sujeito é a crianca e suas formas
de viver e atribuir sentido ao mundo que a rodeia. Essa crianca vive e se
desenvolve em uma sociedade que esta sob forte influéncia das midias e sua
formacéo € marcada pelo desenvolvimento tecnologico e por tudo que ele traz
consigo.

E fato que a presenca marcante das tecnologias de informacdo e
comunicacdo (TIC)® em todos os setores da sociedade tem provocado
mudancas estruturais no jeito como as pessoas se relacionam socialmente, nas
relacbes de trabalho, no acesso aos bens culturais e no modo como elas
produzem conhecimento, modificando as formas de pensar, ver e perceber a
realidade. S&4o mudancas que trazem, entre outras exigéncias, a de um olhar
atento para as formas de insercdo, ou ndo, de todo aparato tecnoldgico no
cotidiano do homem contemporaneo. Tal fato gera uma urgéncia em se

conhecer ndo soO as influéncias dessas mudancas na vida das pessoas, mas

! As midias digitais sdo 0s recursos tecnolgicos que permitem o armazenamento de

informacdes, seu acesso, sua alteracdo. Os meios eletrdnicos de comunicagdo
contemporaneos estao cada vez mais disseminados e utilizados como recursos tanto para a
pesquisa como para a comunicacdo. Entre as criancas e o0s jovens e na sociedade de uma
maneira geral, observa-se a expansédo das formas de seu uso para o entretenimento e a
comunicacdo. Trata-se do computador conectado a internet e de todos os dispositivos
criados para acessar a internet e disponibilizar o acesso a informagdes e & comunicacdo em
rede como, por exemplo, notebooks, Ipod, Ipad, tablets, celulares, etc.

KADJOT - Grupo de Estudos e Pesquisas sobre as relacdes entre as Tecnologias e a
Educagédo cadastrado no diretério do CNPg. Mais informacdes estdo disponiveis em:
<https://sites.google.com/site/grupokadjotgoiania/>.

Definicdo sintética de TIC: “convergéncia da informética, da eletrbnica e das
telecomunicacdes em tecnologias que permitem veicular informacdo em suas diversas
formas, tais como: textos, imagens sons e videos” (PEIXOTO, 2012, p. 97) ou, como define
Belloni (2010), a fusédo de trés grandes vertentes: a informatica, as telecomunicagdes e as
midias eletrbnicas.
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também o que elas fazem com todo esse desenvolvimento tecnolégico, o que
impOe desafios para aqueles envolvidos na formagéo humana.

Os debates acerca deste tema vém crescendo e ocupando importantes
espacos ndo sO em pesquisas académicas, mas também em diferentes
contextos sociais, sob diferentes aspectos e olhares. Sao pais, professores e
profissionais de diversas areas do conhecimento, que trabalham direta ou
indiretamente com a crianga, buscando compreendé-la nas suas relagbes com
as midias digitais. Questiona-se, por exemplo, se as possibilidades e formas de
acesso a diferentes midias ndo estariam causando um empobrecimento das
relagBes sociais, da criatividade, do desenvolvimento da linguagem, do dominio
cognitivo e até mesmo motor das criangas, ja que elas passam horas diante da
televisdo ou com seus tablets, iPods, celulares e video games.

Diante dessa realidade, a presente pesquisa buscou identificar as
formas de apropriagdo das midias digitais por criancas de 4 e 5 anos de idade
da rede publica de Educacao Infantil.

Tomando-se por base esta questdo central, foi proposto como objetivo
geral: conhecer a apropriacao que as criancas de 4 e 5 anos fazem das midias
a que tém acesso, identificando o dominio técnico, os tipos e as finalidades de
uso. Partindo-se desse objetivo geral, foram definidos os seguintes objetivos
especificos:

a) identificar o dominio técnico das criangas com idade entre 4 e 5
anos no uso das midias digitais;

b) identificar os tipos de uso das midias digitais por criangcas com
idade entre 4 e 5 anos;

c) identificar as finalidades de uso das midias digitais por criancas
com idade entre 4 e 5 anos;

d) compreender como, no processo de formagao da crianga, as TIC
podem constituir-se em instrumentos culturais de aprendizagem.

Neste trabalho, tomou-se o0 conceito de crianca da Teoria Histérico-
Cultural (THC), que a vé como um ser histérico-cultural que, na mais tenra
idade, comeca a estabelecer relacbes com o mundo, a interagir e formar
conceitos sobre as coisas que a rodeiam (VYGOTSKY, 2007). Nessa

perspectiva, a constituicdo cultural das criangas se da nas relacbes que elas
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estabelecem com 0 meio e as pessoas com as quais convivem em uma
determinada cultura. Tais relagbes, aos poucos, sdo desveladas e abrem
possibilidades de acesso ao universo cultural que é histérico e socialmente
construido pela humanidade.

Acredita-se que a Teoria Histérico-cultural apresenta importantes
subsidios que permitem compreender a crianca nas suas multiplas relacfes
com os objetos de conhecimento e olha-la em sua historicidade. Esta teoria
considera que a “[...] aprendizagem e o desenvolvimento estdo inter-
relacionados desde os primeiros momentos de vida da crianga” (VYGOTSKY,
2007, p. 95) por intermédio de sua apropriagdo da cultura historicamente
construida.

Proveniente do materialismo historico-dialético, o termo apropriacao
assume centralidade nos pressupostos da Teoria Historico-Cultural por
constituir um processo imprescindivel e definidor do desenvolvimento humano.
Desse ponto de vista, ao apropriar-se dos bens naturais visando a sua
sobrevivéncia, 0 homem néo so6 cria uma realidade objetiva, como também se
desenvolve e se transforma, transformando também a realidade natural
(DUARTE, 2008).

No contexto deste estudo, tomou-se a apropriacdo também como um
conceito que permite explicar as formas de uso das midias digitais em sua
tripla dimenséo: o dominio técnico e simbdlico do instrumento, a integracdo do
instrumento as praticas cotidianas e as formas de uso coletivo (CARDON,
2006). Assim, é um conceito que esta inserido no referencial da Teoria
Histérico-Cultural e se refere a acdo do sujeito para internalizar o conhecimento
gue foi cultural e historicamente construido. Dessa forma, adotou-se a base
tedrica explicativa do processo de apropriacdo por considerar, como bem
ressalta Smolka (2000), a relevancia desse processo em uma pesquisa que se
fundamenta nos pressupostos teéricos do materialismo histérico-dialético. E
mais, que objetiva, como € sugerido nesse método, apreender a realidade para
além do imediatamente aparente e 0 homem em sua totalidade, como sujeito
historico cujo desenvolvimento é marcado pela cultura social e historicamente

construida.
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Assim, as formas de apropriacdo ndo se reduzem ao acessO Ou as
formas de uso dos instrumentos. Elas dizem respeito as funcionalidades
técnicas desses instrumentos e também as representacdes que 0S sujeitos
sociais a eles atribuem de forma individual e coletiva. Dessa maneira, 0 que se
busca é captar as relacdes dos sujeitos com os objetos técnicos no contexto
histérico-cultural em que eles estéo inseridos sem, no entanto, desconsiderar a
totalidade sdcio-histérico-cultural.

A Teoria Histérico-Cultural permite também compreender o
desenvolvimento das TIC como fendmeno sociocultural e historicamente
construido pela humanidade. Dessa forma, € possivel pensa-las como
instrumentos culturais de aprendizagem que constituem alternativas de
mediacao no processo de constituicdo cultural da crianca.

Os instrumentos culturais de aprendizagem, do ponto de vista da Teoria
Histérico-Cultural, sdo os instrumentos materiais e os simbolicos (ou signos),
gue sao produzidos dialeticamente nas relacdes dos homens com a natureza e
entre si. Essa relacdo é entendida como uma acéo gerada principalmente pelo
trabalho, visto como atividade humana que resulta, como bem coloca Pino
(2006), na producéo de objetos culturais e na humanizacdo do homem. Esse
processo, segundo o mesmo autor, se da no entrelacamento das funcdes
biologicas (naturais) e das funcbes simbdlicas (de ordem cultural). Assim, o
homem, ao criar meios para atender as suas necessidades, vai transformando
0s objetos naturais em socioculturais (PINO, 2006). Estes vao constituindo-se,
para 0 homem, em instrumentos culturais mediadores de seu processo de
humanizacéo. Ao desenvolver tais ideias, Pino (2006), fundamentando—se no
pressuposto marxista acerca do trabalho como atividade criadora, afirma que
toda atividade exige o0 uso de meios ou instrumentos que podem ser técnicos e
simbdlicos.

As midias digitais, nessa perspectiva, sao instrumentos culturais,
construidos pela atividade humana dentro de um acontecer histérico-cultural e
se apresentam nas dimensdes material e simbdlica. Assim, elas passam a
fazer parte da vida do homem, sendo, ao mesmo tempo, objetos da cultura

humana e mediadoras na apropriacao dessa cultura.



17

Recorreu-se as contribuicbes dessa abordagem tedrica para
compreender o desenvolvimento infantil, refletindo sobre as formas de
apropriacdo das midias pela crianca e sobre a contribuicdo desses meios em
sua humanizacdo. N&o era possivel deixar de reconhecer ai o lugar
imprescindivel da apropriagdo cultural como mediadora desse processo.

Para autores como Tapscott (1999), Veem e Vrakking (2009) e Prensky
(2010), a crianca de hoje ja nasce imersa em um desenvolvimento tecnolégico.
Desde muito cedo celulares, computadores, telas sensiveis ao toque
(touchscreen), jogos virtuais, camaras fotograficas digitais, controle remoto e
outros dispositivos fazem parte de sua vida. Tais autores consideram que essa
geracao convive naturalmente com o desenvolvimento tecnolégico e tudo que
ele traz consigo.

Mas essa generalizacdo pode ser colocada em questdo, jA& que nem
todas as criancas dessa geracdo vivem em condicdo de igualdade de
oportunidades e ndo vivem uma experiéncia semelhante nas relagcbes com os
recursos técnicos. Esse reconhecimento tem, nas ultimas décadas, suscitado
debates acerca de uma questdo demasiadamente estudada, a excluséo digital.
Nesta discussao, cada vez mais tem sido desviado o foco da pergunta sobre
guem utiliza ou ndo utiliza tecnologias para as formas de sua apropriacdo. Isso
nao significa negar a importancia dos debates sobre exclusao e inclusédo digital,
mas levar a discusséo para além do acesso.

Compreendendo-se o0 desenvolvimento infanti com base nas
contribuicdes do enfoque Histdrico-Cultural, é preciso conhecer as formas de
apropriacdo das midias pelas criancas e entender que elas ndo vivem
igualmente essa presenca marcante das TIC, mesmo sendo, de alguma forma,
influenciadas por elas.

Assim, coloca-se em questdo uma visao a-histérica e homogénea da
realidade, que toma as criancas como individuos cujas formas de pensar, agir e
aprender sdo determinadas por uma cultura digital que independe do contexto
cultural, histérico e socioafetivo, bem como das condic6es econdmicas de cada
grupo. Numa tentativa de negar esse determinismo tecnolégico, as formas de
apropriagdo foram tomadas como conceito explicativo para o objeto desta

pesquisa.
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Desde as primeiras atividades (primeira oficina) da pesquisa empirica,
realizadas com as criancas, evidenciou-se que, de alguma forma, as TIC
participam socialmente na vida delas, influenciando-as na forma de ser, pensar
e apreender o mundo. Constituiram evidéncias do interesse delas pelas midias
digitais e da insercdo da cultura midiatica em seu cotidiano as atitudes
demonstradas diante dos recursos tecnoldgicos apresentados, as narrativas
feitas sobre a integracdo desses recursos em seu cotidiano, as maneiras como
0s reconheciam, a linguagem usada para se referirem a eles e as descri¢cdes
das funcionalidades de cada um.

Esta constatacdo impulsionou a pesquisadora a empenhar-se em
conhecer a crianca e suas formas de uso e apropriacao das midias digitais em
diferentes instancias de sua vida, dentro e fora do contexto escolar. Porém, por
dificuldades operacionais e limitacdo de tempo para uma pesquisa em nivel de
mestrado, optou-se, nesse momento, por adentrar apenas 0 universo escolar.
Foram selecionadas duas instituicbes publicas de Educacao Infantil para, a
partir da realidade das criancas que ali se encontravam, conhecer as formas de
apropriagao das midias digitais por criangas de 4 e 5 anos de idade, inseridas
na rede publica de Educacgao Infantil, e se esses usos poderiam contribuir com
seu processo de constituicao cultural.

Para alcancar os objetivos propostos neste estudo, a pesquisa partiu de
estudos bibliograficos, sempre focando a crianca e as praticas educativas
voltadas para este publico para, entdo, com um referencial teérico definido,
com pergunta, método e procedimentos também definidos, realizar a pesquisa
empirica. Na pesquisa bibliografica, realizou-se um levantamento no banco de
teses e dissertacbes da Capes dos estudos sobre as praticas digitais de
crianca com idade entre 4 e 5 anos e a relacdo dessas praticas com o
desenvolvimento psiquico infantil. Com esse levantamento bibliografico,
objetivou-se conhecer o entendimento acerca da relacdo que as criancas
estabelecem com as midias digitais a que tém acesso e de que forma estas
participam de seu processo de formacao.

Buscou-se, também, na bibliografia cientifica, a base tedrica que
pudesse contribuir para uma analise contextualizada desse processo,

reconhecendo-o como um fenémeno histérico-cultural, chegando-se, entédo, a
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escolha da Teoria Historico-Cultural. Buscou-se nos principais aportes de
Vygotsky, Leontiev e seguidores fundamentos tedricos para a andlise da
guestao levantada nesta pesquisa.

A pesquisa empirica foi realizada em duas instituicbes publicas de
Educacao Infantil da rede municipal de Goiania (uma Escola e um Centro de
Educacéo Infantil - CEl) e teve como sujeitos criangas ali matriculadas com
idade entre 4 e 5 anos.

A coleta de dados foi conduzida pela observacéo direta das atividades
em que 0s sujeitos da amostra selecionada estivessem envolvidos e cujo
recurso didatico fosse algum dispositivo de midia digital. Na Escola, foram
observadas as atividades desenvolvidas no laboratério de informatica,
estendendo-se, em determinado periodo da pesquisa, a outros espagos e
atividades em que as criancas sujeitos da pesquisa estiveram presentes. No
CEl, a observacdo aconteceu durante atividades (oficinas pedagdgicas)
planejadas pela pesquisadora em parceria com as professoras regentes das
turmas da amostra selecionada. Apos o trabalho de campo, foram realizadas a
interpretacdo e a analise dos dados coletados a luz do referencial tedrico
adotado, resultando no trabalho apresentado a seguir, na seguinte ordem.

O capitulo primeiro consiste numa revisdo de literatura em que se
buscou contextualizar o objeto da pesquisa no amplo debate acerca das
relacBes das criancas com as midias digitais, situando o tema pesquisado em
diferentes perspectivas teoricas. Assim, intentou-se apresentar algumas
discussBes e posicionamentos que tém influenciado as formas de olhar e
compreender a crianca contemporanea, tanto nas publicacbes literarias e
jornalisticas quanto nas pesquisas académicas.

O segundo capitulo aborda as formas de apropriacdo das midias digitais
pelas criancas, com base na revisdo de literatura, olhando a crianca e a
influéncia dessa apropriacdo em seu desenvolvimento psiquico a luz dos
pressupostos da Teoria Historico-Cultural. Para isso, recorreu-se aos
ensinamentos de Vygotsky e Leontiev em busca de elementos que
possibilitassem conhecer uma crianga concreta, em suas condi¢des reais de

vida, ja que estes autores sustentam que o desenvolvimento das funcdes
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psiquicas superiores deve ser entendido com base em seu contexto historico e
cultural.

No terceiro capitulo, sédo apresentadas as razdes tedrico-metodologicas,
0 campo selecionado para a pesquisa empirica, 0s sujeitos e a descricdo da
pesquisa. Compreende, também, uma andlise qualitativa dos dados
fundamentada na Teoria Historico-Cultural, referencial teoérico adotado e
apresentado no segundo capitulo.

Por fim, sdo explicitadas algumas consideracdes e contribuicbes
possibilitadas pelo processo de pesquisa que, como se acredita, poderéo

contribuir para a compreensao da tematica pesquisada.
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1 CONSTRUCAO DO OBJETO DE PESQUISA

Neste capitulo, buscou-se, por meio de uma revisdo de literatura,
investigar como o tema proposto neste estudo tem sido apresentado e debatido
por diferentes linhas de pensamento. Com essa investigagcédo, pretendia-se
conhecer os posicionamentos assumidos pelos estudiosos das relagcdes dos
sujeitos sociais com as tecnologias. Contudo, o intuito principal era mesmo
identificar as formas de olhar a crianca e as percepc¢des acerca da influéncia
das TIC no desenvolvimento infantil.

E essa uma questdo atual e complexa que impde a necessidade de
estudos de carater cientifico para que sejam conhecidas as condi¢cdes nas
guais se da a relacdo das criancas com as midias digitais e as mudancas
concretas dela decorrentes. Para tanto, faz se necessario conhecer os estudos
ja realizados e os aportes tedricos ja produzidos por diferentes areas do
conhecimento.

Partiu-se, neste capitulo, dos estudos apresentados pelos
pesquisadores Postman (1999), Buckingham (2007), Tapscott (1999), Veem e
Vrakking (2009) e Prensky (2010), articulando os conhecimentos produzidos
por eles com a analise sociologica dos usos e apropriacdes empreendida por
Cardon (2005), Belloni (2010) e Peixoto (2012), finalizando com uma breve

analise das possibilidades de usos educativos das midias digitais.

1.1 Criancas e midias digitais: entre rétulos e explicacfes

Os estudos sobre a integracdo das midias digitais ao cotidiano das
criancas sao desenvolvidos em diferentes perspectivas e por diferentes setores
da sociedade, despertando uma série de interrogacfes acerca do acesso das
criancas, cada vez mais cedo, as diversas midias. Tais estudos buscam
compreender o alcance das possibilidades oferecidas pelas midias digitais a
formacédo da crianca e como esses recursos podem contribuir para a motivacao
de aprendizagens.

Estes estudos em diferentes perspectivas teéricas buscam, ao mesmo

tempo, entender as mudancas sociais geradas pela integracdo das TIC as
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diversas préticas sociais e interrogar sobre as potencialidades e prejuizos
dessa integragcédo no comportamento de criangas, adolescentes e jovens. Trata-
se de um tema investigado por estudiosos da comunicacdo, da sociologia, da
psicologia, da antropologia, da educacdo e de areas afins.

Ha uma grande diversidade de contetdos presente nas pesquisas sobre
esta temética. Ha estudiosos cujas pesquisas apresentam fortes argumentos
em defesa da integracdo das TIC a educacdo das criancas, vendo-as como
uma férmula méagica capaz de contribuir para a superacdo da crise que vive a
educacdao brasileira. Essas pesquisas atribuem aos instrumentos tecnoldgicos
um caréter transformador. Outros estudiosos seguem uma linha investigativa
cujos resultados demonstram uma visdo pessimista dessas possibilidades,
colocando a crianca em uma posicdo de vulnerabilidade diante do
desenvolvimento desses recursos. Em uma terceira perspectiva, estdo 0s
pesquisadores que buscam entender a relagdo das criancas com as midias
digitais com base nas formas de apropriacdo, considerando a configuracdo de
relacdes reciprocas entre as tecnologias e 0s sujeitos.

Buckingham® (2007), que desenvolveu suas pesquisas com criancas do
Reino Unido, aponta questfes importantes a respeito da influéncia das midias
digitais no desenvolvimento da crianca. Segundo o autor, o surgimento das
novas formas de comunicacdo e informacdo vem causando reacdes quase
esquizofrénicas naqueles que de alguma forma estdo ligados as criancas,
sejam pais ou profissionais. Destacam-se, em seus estudos, duas correntes
antagbnicas que, embora se assemelhem por apresentarem em sua esséncia
um determinismo tecnoldgico, fazem uma andlise ambivalente das causas e
consequéncias do acesso das criancas as midias.

De um lado, hd uma corrente pessimista que atribui a essas midias o
poder de influenciar negativamente o comportamento das criancas,
principalmente nas rela¢gdes sociais, culturais, afetivas e cognitivas. Os tedricos
dessa linha de pensamento, como Postman (1999), responsabilizam os meios
de comunicacéo, principalmente a televisdo, por um suposto desaparecimento

da infancia. Muitos buscam nas pesquisas desenvolvidas por Postman (1999)

* David Buckingham: pesquisador britanico, diretor do Centro para o Estudo das Criancas,
Juventude e Midia na Universidade de Londres. Seu livro Crescer na era das midias digitais
foi o tnico publicado no Brasil.
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fundamentos para sustentar suas posi¢cdes contrarias ao acesso das criancas
aos contetudos midiaticos. Este, por sua vez, buscou, nos pressupostos
tedricos apresentados por Philippe Ariés® acerca do surgimento da ideia de
infancia, argumentos para demonstrar onde e em que periodo histérico surgiu a
ideia de infancia e por que, com o desenvolvimento tecnoldgico, o conceito de
infancia ficou obsoleto.

Postman (1999) faz uma andlise do surgimento e evolu¢do do conceito
de infancia, bem como das causa de seu desaparecimento. O autor percorre
um caminho histérico da génese do conceito de infancia, defendendo-o como
um artefato social criado pela modernidade. A infancia, segundo ele, “[...] foi,
em alguns casos, enriquecida; em outros, negligenciada; em outros, degradada
(POSTMAN, 1999, p. 66). Tais posicionamentos dependeram de cada nacgao e
dos cenarios sociais, econdmicos, culturais e feitos histéricos. De seu ponto de
vista, a criacio e o0 desenvolvimento da prensa tipografica e,
consequentemente, a difusdo dos conhecimentos escritos influenciaram
diretamente na construcdo da ideia de infancia. Dessa forma, assevera que
com o desenvolvimento desse novo veiculo de disseminacdo da linguagem
escrita, a leitura passou a constituir uma espécie de ponte de acesso a vida
adulta, que se concretizaria pela capacidade ou ndo de dominar a linguagem
escrita.

Nessa analise, ele apresenta elementos que demonstram por que esse
desaparecimento esta intimamente ligado ao acesso precoce das criangas as
midias e ao impacto desses meios em seu desenvolvimento. Ele afirma que “as
janelas para o mundo”® estdo abertas para as criancas em razéo de todo tipo
de informacéo, antes sob controle dos adultos, estar cada vez mais disponivel.
Isso gera também maleficios como, por exemplo, o encurtamento das fronteiras
entre infancia e idade adulta.

Segundo o autor (POSTMAN, 1999), as midias eletrbnicas e gréficas,
gue reelaboraram o mundo das ideias em icone e imagens, permitiram a

dispersdo descontrolada da informacao e aproximaram a crianca de contetudos

® Philippe Ariés (1914-1984), historiador e medievalista francés, autor da obra Histéria social da
crianca e da familia, trabalho pioneiro na andlise da histéria da infancia e da familia.

® Janelas para o mundo: expressdo usada por Postman para referir-se ao acesso das criancas
as infinidades de contelddos possibilitados pelos veiculos de comunicacgdo, principalmente
pela televisao.
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até entdo voltados para o publico adulto. A familia e a escola perderam o
controle da informacédo. De acordo com esta andlise, esse processo teve inicio
com a criacdo do telégrafo, seguido pela prensa rotativa, fotografia, telefone,
fonografo e, finalmente, pelo cinema, radio e televiséo.

O autor é enfatico em afirmar que a disseminacdo da informacéo,
decorrente, sobretudo, da televisdo (um dos meios mais difundidos de
comunicacdo) fez com que a infancia fosse ficando obsoleta, jA que
desaparece a linha diviséria entre adulto e crianca. Os costumes e
comportamentos, a linguagem, os desejos, as atitudes e a percepcdo da
realidade, bem como os jogos e brincadeiras tradicionais e tipicamente infantis
sdo, nesta andlise, afetados e desaparecem com a disseminacdo dos

conteudos midiaticos. O autor argumenta:

[...] atelevisdo destrdi a linha diviséria entre infancia e idade adulta de
trés maneiras, todas relacionadas a sua acessibilidade indiferenciada:
primeiro, porque ndo requer treinamento para apreender sua forma;
segundo porque nao faz exigéncias complexas nem a mente nem ao
comportamento, e terceiro porque ndo segrega seu publico. Com a
ajuda de outros meios eletrbnicos ndo impressos, a televisdo recria
as condicdes de comunicacdo que existiam nos séculos quatorze e
quinze. Biologicamente estamos todos equipados para ver e
interpretar imagens e ouvir a linguagem que se torna a necessaria
para contextualizar a maioria dessas imagens. O novo ambiente
mididtico que estd surgindo fornece a todos, simultaneamente, a
mesma informag&o. Dadas as condi¢cdes que acabo de descrever, a
midia eletrdnica acha impossivel reter quaisquer segredos. Sem
segredos, evidentemente, ndo pode haver uma coisa como infancia.
(POSTMAN, 1999, p. 94).

Dessa forma, ele apregoa, veementemente, os maleficios do acesso
indiscriminado das criangas aos recursos de midias, principalmente a televisao.
Este veiculo e suas mensagens constituem o principal objeto de pesquisa dos
estudos e publicacdes do referido autor e de inUmeros outros trabalhos que,
incansavelmente e por muito tempo, buscaram tematizar o poder negativo das
midias na formacado das criancas.

Observa-se que a ideia de infancia como uma construcéo social norteia
os trabalhos desenvolvidos pelo autor referido. Todavia, cabe uma pergunta:
Que lugar a infancia ocupa nesta analise, visto que é apresentada como uma
construcdo social e histérica, porém passivel de ser radicalmente transformada
pela influéncia dos conteudos veiculados nas midias? Nao persiste ai uma

visdo universalizada da crianca, como sujeito fragil, imaturo, inocente,
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dependente, vulneravel e inf-ans (que ndo fala) ou mantém uma imagem
tradicional da criangca na qual sua natureza é vista como “originalmente
corrupta” (CHARLOT, 2013, p. 178)?

Charlot (2013) analisa a constru¢ao da ideia de crianga e de infancia e
chama atencdo para as contradicbes que marcam as formulacdes das
concepcdes dessas categorias. Em muitos casos, elas sdo construidas com
base em categorias genéricas, ou seja, todos os individuos, sejam eles adultos
ou criancas, sao possuidores de caracteristicas humanas comuns, antagonicas
e universais, isso sem atentar para as peculiaridades de cada sujeito. Ou,
como diz Charlot (2013), sdo andlises construidas com base em visdo
contraditoria da crianga.

E reitera:

Nossa imagem contraditéria da infancia passa assim pela de ser um
ser em si mesmo contraditério. As contradicbes que imputamos a
natureza infantil séo mdltiplas. Podemos, no entanto, resumi-las em
quatro férmulas: a crianca € inocente e ma; a crianca € imperfeita e
perfeita; a crianca é dependente e independente; a crianca é herdeira
e inovadora. (CHARLOT, 2013, p. 159).

A tese do desaparecimento da infancia e da vinculacdo desse fenébmeno
ao desenvolvimento das tecnologias de informacdo e comunicacao evidencia,
em seu percurso argumentativo, uma visdo da infancia como uma categoria
natural, universalizada com base em um determinado padrdo de crianca e nas
formas de educa-la. Buckingham (2007) considera que sao posicdes
moralistas, conservadoras, unidimensionais e generalizadas.

Charlot (2013), discorrendo sobre a construcao do significado ideoldgico
da infancia, mostra que as caracteristicas da crianca ndo seguem uma logica
natural. Elas sdo construidas socialmente e, muitas vezes, ndo a partir delas
mesmas, mas com base na imagem que os adultos tém delas e/ou no desejo
do quer elas possam vir a ser. Ou seja, “[...] a crianca €, assim, o reflexo do
gue o adulto e a sociedade querem que ela seja e temem que se torne, isto €,
do que o proprio adulto e a propria sociedade querem e temem ser’
(CHARLOT, 2013, p. 168).

A busca por compreender a relacdo entre criancas e desenvolvimento
das midias digitais tem resultado em trabalhos nas diferentes areas do

conhecimento e sobre diferentes temas, tais como: alerta para 0s perigos
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apresentados nas mensagens televisivas, estimulo a sexualidade precoce,
inversao de valores, consumismo infantil, violéncia, interferéncia nas relagbes
sociais e no desenvolvimento psicolégico e cognitivo, além de questdes que
envolvem as rela¢des das criancas com as midias.

Porém, muitas dessas abordagens, ao discutirem o tema, tendem a
colocar as criancas em posicdo de vitimas e/ou receptoras passivas dos
conteudos desses meios. Tal colocacdo demonstra uma visdo cética sobre
qgualquer efeito positivo resultante dessa relagdo ou sobre qualquer poder de
reacao da crianca. Evidencia, ainda, que seus autores assumem uma posi¢cao
de denunciante dos efeitos negativos do acesso precoce das criangas a esses
meios e nao ultrapassam, em suas discussdes, 0 simples ato de denunciar.
Com essa pratica, corre-se o0 risco de fundamentar-se em resultados
definitivos, em experiéncias localizadas, com base em uma suposta
neutralidade dos recursos tecnoldgicos, bem como na passividade dos sujeitos
gue fazem uso desses instrumentos.

Com um posicionamento distinto, ha outras abordagens que consideram
as midias digitais como meios potencializadores de novas formas de
aprendizagem, como se tais recursos constituissem formas libertadoras de
criatividades inatas, de desejos de aprender, de imaginacdo e sede de saber.
Autores como Tapscott’ (1999), Veem e Vrakking (2009) e Prensky (2010)
defendem a riqueza dos beneficios trazidos pelas midias digitais, segundo eles,
nao prevista por Postman. As midias ajudariam no desenvolvimento da crianca
em todas as suas dimensfes: motora, cognitiva, afetiva, social e cultural. Além
de estimular o desenvolvimento da linguagem escrita e oral, fortalecer a
autoestima e oferecer outras vantagens, segundo eles, encontradas no mundo
interativo.

Esses autores desenvolveram seus estudos considerando as criancas
como conhecedoras de tecnologias e possuidoras de habilidades naturais para
lidar com os aparatos tecnolégicos. Segundo essa abordagem, convive-se,
hoje, com uma geracao de nativos digitais (PRENSKY, 2010) ou geracéo digital

(TAPSCOTT, 1999), formada por pessoas que ja nasceram em um mundo

’ Tapscott, cientista social canadense, é criador do termo geracdo Net, pesquisador das
relagbes das criangas e jovens com as midias digitais desde 1993. Os principais resultados
de suas pesquisas foram publicados nos livros Geracéo digital: a crescente e irreversivel
ascensao da geracao net, de 1999, e A hora da geragéo digital, de 2010.
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marcado pela cultura digital, que crescem em contato com diferentes aparatos
tecnologicos. Portanto, o espacgo escolar deve ser reconfigurado para atender a
uma nova geragao que apresenta facilidade para interagir com o mundo virtual,
para lidar com a linguagem, com a cultura digital e com as novas formas de
acesso a informacdes. Esses tedricos sugerem a existéncia de um abismo
cultural entre geracdes, uma vez que as pessoas hascidas antes do
desenvolvimento das tecnologias digitais ndo possuem o poder de lidar com
elas da mesma forma que essa chamada geracéao digital.

Tapscott vem empreendendo, desde 1993, pesquisas para entender o
impacto das midias sobre esses sujeitos, denominados por ele de geracdo
digital ou gerag&o Net. O critico social Postman (1999) conduziu seus estudos
tendo como principal objeto de estudo a televisao, responsabilizando-a pelo fim
da infancia. Tapscott, diferentemente, conduz suas pesquisas com foco nas
tecnologias digitais, especialmente a internet, que, segundo ele, representa
para esse publico um espaco que extrapola a busca de informacdo e se
caracteriza como um lugar de encontro, de relacdes sociais e de formacao de
valores. Na visdo do autor, enquanto a televisdo cria telespectadores passivos,
as tecnologias interativas possibilitam que “[...] seus usuarios controlem suas
acles, participem ativamente, questionem, comparem, busquem informacoes,
exercitem o pensamento critico, o0 bom senso, conectem-se com o mundo”
(TAPSCOTT, 1999, p. 24). Enfim, vao além do que é ordenado e do mundo
imediato.

Como um entusiasta radical do uso das tecnologias digitais, Tapscott
(1999) defende que todas as necessidades das criancas sdo providas pelos

espacos virtuais.

O desenvolvimento infantil inclui a evolugédo das habilidades motoras,
habilidades de linguagem e habilidades sociais. Inclui também o
desenvolvimento de cognicdo, inteligéncia, raciocinio, personalidade
e, durante a adolescéncia, a criagdo da autonomia, um sentido de
individualidade e valores [...] tudo isso intensificado num mundo
interativo. Quando controlam seu meio, em vez de observa-lo
passivamente, as criancas se desenvolvem mais rapidamente.
(TAPSCOTT, 1999, p.7).

O autor sugere que as criancas podem se beneficiar das possibilidades
trazidas pelas midias digitais, uma vez que, por meio delas, podem comunicar-

se, brincar, experimentar, aprender, trabalhar, desenvolver a autoestima,



28

adquirir conhecimento, desenvolver novas formas de pensamento, socializar-
se, conhecer e criar novas culturas. Tudo isso por meio da interagao virtual
gue, na sua opiniao, favorece as descobertas das criangas.

Dessa forma, esta corrente de pesquisadores deixa clara sua posicéo a
respeito da complexa relacdo das criancas com as midias digitais, sugerindo
gue essa relacdo ndo pode ser vista como um problema e que todos seus
beneficios sdo bem-vindos ao desenvolvimento da crianca.

Os argumentos dos autores otimistas acerca dos beneficios do acesso
da crianca as midias ndo param por ai, eles parecem acreditar que estes
recursos carregam consigo todo esse poder. Desconsideram a complexidade
do processo de aprendizagem, desenvolvimento e constituicdo humana das
criancas da chamada geracao digital, dos estudos desenvolvidos nessa area,
bem como da relagdo desses beneficios com o processo ensino-aprendizagem.
O que fica evidente é o protagonismo das tecnologias e a homogeneizacao dos
usos e do processo de aprendizagem e desenvolvimento.

Os pesquisadores Veem e Vranking (2009), Prenski (2010) e Tapscott
(1999) apresentam em suas publicacdes argumentos contundentes sobre as
vantagens da interacdo das criancas, adolescentes e jovens com as midias
digitais. Para eles, o cotidiano das criancas e adolescentes, suas acdes e
formas de lidar com a realidade do mundo contemporaneo estéo intensamente
mediados pelos recursos trazidos pelo desenvolvimento tecnoldgico.

Os nativos digitais, termo criado por Prenski (2010), estdo acostumados
a lidar com as midias digitais, pois nasceram e se formaram inseridos em uma
sociedade marcada pelo desenvolvimento tecnolégico. Assim, as relacdes que
estabelecem com recursos como computadores, internet, tablets, games,
celulares, camaras digitais, Smart Phones e outros acontecem de forma natural
e autdbnoma.

Veen e Vrakking (2009) reafirmam a posicédo de Prensky (2010) quanto a
relacdo de intimidade que as criancas, adolescentes e jovens estabelecem com
a tecnologia. Visualizam ai a infinidade de possibilidades trazidas pelos
multiplos recursos tecnoldgicos e pelas multiplas formas como sdo usados por
esses sujeitos, definidos pelos autores como Homo zappiens. Entre outras

7z

caracteristicas, o homo zappiens € um processador ativo de informacdo que
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resolve problemas de maneira hébil, usa estratégias de jogos, sabe comunicar-
se muito bem, demonstra comportamento hiperativo e aprende por meio do ato
de brincar. Trata-se de um sujeito autbnomo, interativo, que consegue executar
multiplas tarefas. Ou seja, sdo aqueles individuos que tiveram ou tém todo seu
desenvolvimento formativo influenciado pelos usos das midias digitais.

Para Buckingham (2007), as criancas deixam de ser vistas como vitimas
passivas e passam a condicdo de agentes ativos possuidores de habilidades
inatas. No entanto, alerta o autor que, avidos para mostrar os beneficios das
midias eletrdnicas, seus defensores ndo deixam claro sobre que tipo de
criancga, adolescente e jovem estdo falando. E, além de ndo demonstrarem que
tipo de pesquisa sustenta seus argumentos, negligenciam os contextos social,
cultural e econdbmico do fendmeno analisado. Ao discorrerem sobre as
caracteristicas das criancas e como elas se desenvolvem, ndo deixam claro em
gue concepcgao de crianga, de infancia e de aprendizagem e desenvolvimento
baseiam seus argumentos. Tampouco fazem uma analise contextualizada, que
relacione os beneficios trazidos pelas TIC com os aspectos historicos, sociais e
culturais. Assim, apresentam dados homogéneos e genéricos.

Na tentativa de entender as afirmac¢cdes de que todo desenvolvimento da
crianca, ou seja, das habilidades motoras, criativas, cognitivas, sociais e de
raciocinio, entre outras, “[...] sdo intensificadas no mundo interativo” ou que “[...]
as criancas que nao tém acesso a esse novo meio ficardo em desvantagem,
prejudicadas em seu desenvolvimento” Tapscott (1999, p. 7), intenta, com seus
estudos, uma reflexdo sobre como séo tratadas essas categorias.

Essas afirmacdes devem ser analisadas com base em trés pontos
fundamentais. Primeiro, pensar como as criancas aprendem e reelaboram as
aprendizagens desenvolvidas ndo s6 no mundo virtual, mas, principalmente,
em seu cotidiano, incluindo aqui o papel da escola e do ensino. Segundo,
identificar em que abordagem tedrica sobre aprendizagem e desenvolvimento
estdo embasadas tais afirmacdes e se estdo. Terceiro, analisar se foi
considerada a interdependéncia entres esses processos.

Novamente € necessario concordar com Buckingham (2007) que
Tapscott, ao demonstrar uma crenca exacerbada no poder dessas midias

by

como meios de acesso a cultura, sobretudo do computador, parece mais
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preocupado em atender a um anseio mercadolégico do que com o
desenvolvimento dos sujeitos que delas fazem uso. Apresenta esses meios
como uniformemente bons e ndo mostra evidéncias de que tenha se baseado
em estudos sobre o desenvolvimento humano, tampouco sobre a
especificidade do desenvolvimento infantil.

O processo de ensino, aprendizagem e desenvolvimento tem sido
estudado sob diferentes enfoques e areas de conhecimento, quer seja na
psicologia, na pedagogia ou em outras areas das ciéncias humanas. O certo é
gque fica cada vez mais evidente o reconhecimento de que essas trés
categorias ndo podem ser analisadas de forma isolada, mas na inter-relacao
com as condicdes estruturais que possam garantir ou impedir seu
desenvolvimento.

Neste trabalho, compreende-se aprendizagem e desenvolvimento com
base nos pressupostos da psicologia do desenvolvimento humano
empreendida por Vygotsky (2007), que os apresenta ndo como resultado da
somatéria de fatores inatos, mas das interacdes sujeito-objetos estabelecidas
pelo sujeito, acdo socialmente mediada pelo meio sociocultural. O
desenvolvimento humano nao é resultado de um determinismo biolégico ou
social, a constituicdo humana se da pelo entrelacamento desses dois fatores,
mediados pela apropriacdo da cultura historicamente construida pela
humanidade. Nessa perspectiva, a escola e o ensino assumem papel
preponderante, uma vez que, como afirma Libaneo (2004, p. 6), “[...] a
educacdo e o ensino se constituem em formas universais e necessarias do
desenvolvimento mental, em cujo processo se ligam os fatores socioculturais e
as condicdes internas dos individuos”.

Interessa aqui, particularmente, afirmar que o homem néo é determinado
pela cultura de seu meio, mas se desenvolve pelas interacdes e pela
apropriacdo que dela faz. Logo, seu desenvolvimento ndo é determinado pela
mera imersdo, na maioria das vezes individualizada, na cultura, como sugerem
as afirmacées de Tapscott. E necessario ressaltar, também, que uma analise
do processo de desenvolvimento infantil ndo pode ter por base um modelo
idealizado de crianga, mas um sujeito concreto em relagéo com o outro e com 0

meio natural e social.
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Rego (2002, p. 98), fundamentando-se nos pressupostos teoricos de

Vygotsky, afirma:

[...] o sujeito produtor de conhecimento ndo é um mero receptéculo
que absorve e contempla o real nem o portador de verdades oriundas
de um plano ideal; pelo contrario, € um sujeito ativo que em sua
relacdo com o mundo, com seu objeto de estudo, reconstroi (no seu

pensamento) este mundo.

No entanto, observa-se nas duas abordagens tedricas acerca da relagéo
de criancas e adolescentes com as midias, que eles sdo vistos como individuos
cujas formas de pensar, agir e aprender sdo determinadas por uma cultura
digital que independe do contexto cultural, histérico e socioafetivo, bem como
das condi¢des econdbmicas de cada grupo. Assim, como destaca Peixoto
(2012, p. 4), trata-se de uma visao determinista segundo a qual “[...] os sujeitos
sdo moldados pelas caracteristicas e funcionalidades técnicas dos objetos dos
quais fazem uso”.

Para evitar essas generalizacOes e a padronizacdo das praticas digitais,
0os pesquisadores da chamada Sociologia dos Usos (CARDON, 2005;
BELLONI, 2010) vém insistindo na necessidade de considerar a dimenséao
sociocultural na analise dos usos que os sujeitos fazem dos objetos técnicos.
Ampliam, assim, o debate para um contexto social mais amplo, analisando
aspectos socioafetivos, desigualdades de acesso aos recursos tecnologicos,
escolarizacdo, diferencas culturais, abrangéncia do fendbmeno em setores
diferentes da esfera social e o tipo de midia que atinge cada esfera.

Esta andlise deve partir dos modos como a midia € usada e dos
contextos e processos sociais de que participa. Acima de tudo, é preciso
entender que nem todas as criancas participam dessa cultura digital de forma
igual, ja que podem viver em contextos econdémicos, culturais e sociais nos
guais ndo € amplo e natural o acesso a tecnologia digital. Mesmo vivendo em
uma época marcada pelo desenvolvimento tecnolégico, ha criancas que nao
tém a “[...] tecnologia digital como parte integrante de suas vidas” (PRENSKY,
2010, p. 58), como fazem crer as abordagens que as caracterizam como
nativos digitais, geracao Net, geracao interativa e outros tantos termos criados
para definir essa geracdo. E necessario que as criancas e jovens tenham
acesso a essa cultura digital para, em condi¢cbes favoraveis, aprender com

elas.
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E fato que as constantes transformacées sociais e culturais vividas pela
humanidade, ao longo da histéria, estdo ou estiveram, de certa forma, ligadas
ao desenvolvimento de tecnologias. A imprensa exemplifica bem essa
afirmacdo. Sua criacdo teve grande influéncia nas formas de producédo e
circulacdo do conhecimento, substituindo uma cultura antes centrada na
linguagem oral por uma cultura escrita. Isso gerou grandes transformacdes nas
formas de producao e organizagdo dos conhecimentos criados historicamente
pela humanidade. No entanto, € necessario entender que esse fato néo
ocorreu apenas pelo desenvolvimento do recurso técnico e suas
funcionalidades e, sim, pelo uso intencional do homem e pelos significados
atribuidos por ele a partir de um contexto historico, social e cultural. Nessa
mesma direcao, observa-se o desenvolvimento de outros recursos tecnologicos
de comunicacao ou ndo (maquina a vapor, eletricidade, telefonia) que geraram
grandes conflitos em torno de sua criagao.

Com as mudancas geradas pelo desenvolvimento das TIC,
principalmente as verificadas nas ultimas décadas, ndo é diferente. As perdas,
0s ganhos e as possibilidades trazidas por esse desenvolvimento tém gerado
um dialogo ininterrupto entre os tedricos que estudam o tema, pesquisadores
do desenvolvimento infantil e diferentes setores da sociedade que estéo, direta
ou indiretamente, envolvidos com o processo de formacdo da crianca.
Ressalta-se, porém, a relevancia desse dialogo para a compreensao das
mudancas vividas pelas criancas com a entrada em cena das midias digitais e

tudo o que as acompanha. Buckingham afirma:

[...] mais do que simplesmente lamentar as consequéncias negativas
das experiéncias “adultas” cada vez mais frequentes na vida das
criangas, ou do que celebra-las como uma forma de liberacdo. Ao
contrario, precisamos entender a extensdo — e as limitacdes — da
competéncia que as criangas tém de participar do mundo adulto. Em
relac@o as midias, temos de reconhecer a habilidade que as criancas
tém de avaliar as representacdes daquele mundo disponiveis a elas;
e identificar o que elas ainda precisam aprender para fazé-lo de forma
mais plena e produtiva. (BUCKINGHAM, 2007, p. 278).

7

O que se questiona é a adocdo de um discurso centrado nas
tecnologias, como se elas se desenvolvessem desvinculadas do contexto
sécio-histérico-cultural. Mesmo aqueles que levam em conta esse contexto
tendem a considerar o poder determinante dos objetos técnicos, como se por Si

sos eles fossem determinantes das transformac¢des que vém ocorrendo no
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mundo em que as criangas vivem, em seu comportamento e nas formas de seu

relacionamento com o conhecimento.

O contexto é parte integrante do uso: tanto ou mais do que a
funcionalidade técnica. O que as pessoas fazem e também o que elas
dizem que fazem tornam aparentes as estreitas articulacdes entre os
objetos técnicos, os lugares e as situacdes. Diversos fatores estdo
em jogo e ndo apenas as questfes de ordem técnica: a mudanca do
contexto, a natureza dos objetos e a natureza dos contetddos. Tudo
isso se articula em configuracbes complexas e ndo apenas em
relacé@o de causa e efeito. (PEIXOTO, 2012, p. 8).

As consideracbes de Peixoto (2012) permitem entender que fatores
devem estar em jogo ao se propor uma andlise das relacdes que 0s sujeitos
estabelecem com os recursos tecnoldgicos. Isso sem cair em uma légica na
gual as funcionalidades técnicas assumem centralidade, como se elas, afirma a
autora, determinassem o0s usos que delas sao feitos. Assim, o alerta sugere
gue um estudo dessa tematica precisa estar aliado ao meio socio-historico-
cultural, aos conteudos e sentidos atribuidos pelos sujeitos que se apropriam
dos recursos tecnoldgicos.

Os discursos, entusiasmados ou céticos, acerca do acesso das criangas
as midias digitais, na maioria das vezes, evidenciam uma visdo da crianca
como sujeito acritico, sem expressividade ou capacidade de lidar com as
midias a que tem acesso de forma criativa e transformadora, como se
recebesse acriticamente tudo que lhe € oferecido.

Os que demonizam as midias dizem que a sua disseminacdo vem
deixando as criancas vulneraveis a varios tipos de situacées nocivas a sua
formacédo, seja nos aspectos social, cultural, afetivo, moral, fisico ou cognitivo.
Muitos atribuem as midias digitais o desenvolvimento de postura distraida,
superficial e pouco reflexiva diante do conhecimento. Discursos que caminham
em direcdo contraria dizem que esse contato, tido como fundamental para o
desenvolvimento da crianca, vem criando uma geracéao diferente que aprende
de forma nova, uma vez que, 0s usos dessas tecnologias influenciam seu
modo de pensar e de se comportar (VEEN; VRAKKING, 2009). Isso mudou os
modos de aprendizagem (TAPSCOTT, 1999) da crianga, tornando-se parte
complementar de sua vida. Por isso, esta crianga pensa e processa
informagbes de uma maneira nova porque foi alterado até mesmo seu
funcionamento cerebral (PRENSKY, 2010).
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Assim, a crianca ora é apresentada como sujeito autbnomo, capaz de
aprender diretamente com as midias, ja que possui competéncia inata
(BUCKINGHAM, 2007) para lidar com elas, ora como ser passivo e inocente,
devendo ser instruida e protegida da influéncia dos meios midiaticos e de
eventuais maleficios a sua formacdo. Sdo abordagens que direcionam a
guestdo para as funcionalidades técnicas das midias e para os usos e efeitos
desses usos de forma generalizada. Como nos primeiros estudos sobre os
meios de comunicac¢do, o0 questionamento ainda € o que as midias fazem com
as pessoas que sado expostas a elas, como se as circunstancias materiais ou
técnicas produzissem, por si sés, as acdes das criancas.

Portanto, deve-se partir do reconhecimento de que as criangas, assim
como todos os sujeitos sociais, ndo formam um grupo social homogéneo,
pertencem a contextos sociais, culturais e econdmicos diferentes. O processo
de aprendizagem e o desenvolvimento ndo ocorrem de formar linear, univoca e
isolada, € um processo social que se da nas relagcdes que 0s sujeitos
estabelecem nesses contextos. Pensar na formacdo de um sujeito para saber
viver em um mundo em mudancas, marcado pelo desenvolvimento tecnologico,
exige mais do que reconhecer as habilidades para lidar com as inovacdes
tecnoldgicas ou para fazer frente as transformacdes geradas por elas. Envolve
uma multiplicidade de fatores individuais e coletivos que ndo estdo prescritos
no objeto. Requer conhecer as criangas e as formas como elas usam as midias
para além do previsto ou imediatamente dado.

Empreendeu-se aqui uma revisdo de literatura com o intuito de
apreender as analises feitas por estudos ja realizados acerca das midias
digitais, de sua apropriacdo pelas criancas de até 6 anos, bem como de sua
integracdo no contexto educacional voltado para essa faixa etaria. Foi possivel
perceber a existéncia de poucos estudos conclusivos, principalmente que
considerem, além da formacao de sujeitos criticos e reflexivos para lidar com
os contetados midiaticos, o desenvolvimento de conhecimentos cientificos
construidos historicamente pela humanidade. Os estudos realizados com
criangcas mais velhas, adolescentes e jovens ja estdo mais avancados,
permitindo até certo distanciamento da ingenuidade inicial em torno dessa

relacéo.
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As discussdes teoricas e académicas sobre a disseminacdo dessas
midias, principalmente da internet, evidenciam, em muitos casos, posi¢coes
mais ponderadas e contrarias aquelas apressadas e acaloradas, em muitos
casos equivocadas, da fase inicial da chamada era virtual. Isso fica evidente
principalmente nas andlises sobre o acesso a internet e suas provaveis
possibilidades pedagdgicas.

Neste sentido, Sherry Tulkle, pesquisadora norte-americana de Estudos
Sociais de Ciéncia e Tecnologia, em 1996 mostrava-se empolgada com o
surgimento da internet e toda a vida online. Ela reavaliou suas posicbes e
defendeu, em depoimento recente®, a necessidade de rever como se da a
estruturacdo da vida social e para onde as midias digitais estdo levando as
pessoas. Reconsidera, assim, sua visdo acerca das relagcdes que sao
estabelecidas com esses recursos, sobretudo no que se refere aos
relacionamentos sociais, afetivos e cognitivos por meio dos sites de
relacionamento. A autora argumenta que a tecnologia nos provoca a afirmar
nossos valores humanos. Mas, primeiro, afirma ela, temos que saber quais séo
estes valores. A tecnologia, continua a autora, “ndo € boa nem ruim, mas é
poderosa e complicada”.

Complexas sdo também as relacbes que as criancas estabelecem com
as midias, como interagem e as integram em seu cotidiano, ou seja, em seu
mundo particular, nas relacbes que sdo estabelecidas com seus pares, no
desenvolvimento da linguagem, nas brincadeiras, nas formas como conhecem
e atribuem significado ao mundo que as rodeia. Dai a necessidade de, a partir
da visao da crianca e dos estudos produzidos cientificamente, conhecer “o que
elas fazem com as midias” (BELLONI, 2010, p. 63) a que tém acesso.

Nas andlises académicas sobre esta tematica, publicadas no banco de
teses e dissertacdes da Capes, observa-se, ainda, uma forte tendéncia em
seguir orientacdes tedricas que colocam o0s recursos técnicos no centro das
investigacbes. Busca-se, nessas abordagens, sustentacdo para as alegacoes
de que a escola recebe, hoje, um publico que nasceu e se forma imersa na era

digital, o que “[...] demanda novas abordagens e métodos de ensino para que

® Depoimento apresentado no video disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=Mu-
SZAVUKRk>.
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se consigam manter a atencédo e a motivagdo na escola” (VEEN; VRAKKING,
2009, p. 27). Deve-se reconhecer a importancia de atentar para essa realidade
e pensar em projetos que reconhecam as possibilidades de algumas
ferramentas tecnoldgicas na promocdo de uma aprendizagem que seja
significativa. Contudo, questiona-se o fato de os artefatos tecnoldgicos serem
colocados no centro das mudancas que devem ser empreendidas pela escola.

Em levantamento no Banco de Teses e Dissertacbes da Capes,
utilizando-se os descritores crianca, midias e Educacdo Infantil, sem periodo
determinado, foram identificados 65 trabalhos em nivel de mestrado e 8 de
doutorado em que o foco das questdes pesquisadas estava nas midias e suas
formas de uso pelas criancas. Quanto as formas de uso das TIC pelas criancas
e sua integracdo em propostas pedagodgicas desenvolvidas com criancas,
foram encontrados trabalhos sobre: aquisicdo da linguagem, competéncias
cognitivas, uso do computador, navegacdo em sites infantis, acesso ao
computador e seus reflexos nos saberes da crianca de Educacéo Infantil, jogos
eletrébnicos como estimulo do processo de ensino-aprendizagem,
representacdes sobre a midia na Educacao Infantil, relacdo com a televiséo,
computador como brinquedo, relacdo nativos—imigrantes digitais e imaginario
midiatico na cultura de movimento da crianca.

Os trabalhos relacionados ndo deixam clara a faixa etaria das criancas
pesquisadas, mas apresentam conteudos caracteristicos de criangcas pequenas
com idade para a Educacao Infantil e/ou séries iniciais.

Ainda que de forma embrionéria, j& se encontram trabalhos (Belloni,
(2008b, 2010; Buckingham, 2007; Fantin; Girardello, 2008) que perguntam de
gue forma as midias digitais podem exercer uma mediacdo significativa no
processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianca pequena. Mas o
desafio de pensar a relacdo que as criancas, de até 6 anos, estabelecem com
esses recursos, para além de uma relacdo de causa e consequéncia, ainda €
grande. Deve-se avancar em uma base tedrica que seja consistente e que
ajude a pensar essa relacdo de forma significativa para a compreensao e a
implementacdo de propostas de atividades que impulsionem o processo de

socializagéo. Isso sem olvidar o desenvolvimento cognitivo dessa crianga que
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7

hoje, inegavelmente, € influenciada, de alguma forma, pelas mensagens e
conteudos trazidos pelas midias digitais.

No ambito tedrico, as formulacbes parecem distantes da realidade
concreta, da crianca concreta e das reais e complexas condicbes de vida.
Apressam-se em nomeé-la, enquadra-la em um padrdo de comportamento
determinado e exigido pela chamada sociedade do conhecimento. A propria
midia estampa em seus periédicos os conceitos que ditam o discurso social
acerca da crianca. E comum ouvir e ler, nos telejornais e periodicos diarios e
semanais, denominagdes como: criancas da geracgao Z, os filhos da era digital,
geracao Y e ainda o termo ciberinfancia.

As abordagens que vém problematizando as relacdes que as criancas
estabelecem com as midias digitais, tanto as que as veem em uma perspectiva
otimista como as mais ceéticas, parecem nao fundamentar-se em estudos
cientificos jA desenvolvidos sobre o processo e as formas como a crianca
aprende e se desenvolve. Nas pesquisas produzidas nesse campo, percebe-se
gue ainda sdo poucos os estudos cujo foco esteja no processo de
aprendizagem e desenvolvimento psiquico da crianca pré-escolar, que tomam
a crianca concreta em suas reais condi¢cdes, que buscam entender o papel
desempenhado por essas midias na formacéao cultural a partir da crianca e nao
dos instrumentos tecnoldgicos.

Observou-se, nesta revisdo de literatura, que o acesso cada vez mais
precoce aos recursos tecnolégicos de informacdo e comunicacéo fez crescer o
temor daqueles que incessantemente alertam para 0Ss perigos a que as
diferentes midias expdem as criancas. S&o discursos que, em alguns
momentos, confundem ideias moralistas com educativas, ocupando-se de uma
preocupacao, principalmente, com a infinidade de modelos que séo postos as
criancas através da televisédo, dos jogos eletrdnicos, internet e outros artefatos
tecnoldgicos digitais. Ha trabalhos com posicdes favoraveis a integracdo das
midias digitais nas acdes educativas com criancas pequenas, mas verifica-se
gue o numero de experiéncias desenvolvidas, de criancas pesquisadas e
guestbes abordadas ainda ndo alcancou a abrangéncia necesséria para fazer

frente ao fendbmeno ora vivenciado.
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Em direcé&o contraria as abordagens que atribuem as midias digitais o
poder de moldar toda uma sociedade, estdo os estudos voltados para as
reflexdes sociologicas dos usos. Nestes, o ponto de partida € o sujeito e as
formas como ele se apropria socialmente desses recursos e “os integra em sua
vida cotidiana” (considerada em seus multiplos fatores, historicos, sociais,
culturais e econémicos) e a apropriacdo das midias como uma atividade social,
gue envolve todo contexto do usuario ou sua “cotidianidade”, como defende
Heller (2000, p. 19).

Esta socidloga define a vida cotidiana como vida do homem integral,
“inteiro”, que nasce e se desenvolve no “acontecer histoérico”, que “aprende no
grupo os elementos da cotidianidade” (2000, p. 19). A autora auxilia no
entendimento das relagbes que o0s sujeitos estabelecem com os objetos
tecnolégicos e das transformagdes que ocorrem na sociedade por meio dessa
acao. E o faz nao apenas na perspectiva das formas como sao utilizadas, das
prescri¢oes feitas a priori, dos efeitos e consequéncias dessa utilizacao.

E importante ressaltar que nZo ha aqui uma negacdo dos efeitos
provocados pelo desenvolvimento tecnolégico na sociedade. As tecnologias
constituem fator de extrema relevancia para as transformacdes ocorridas. O
que se postula é a necessidade de conhecer quem s&o os sujeitos desse
processo € em que condicbes ele ocorre. Assim, ensina a referida
pesquisadora: “Toda grande faganha histérica concreta torna-se particular e
histérica precisamente gragcas a seu posterior efeito na cotidianidade”
(HELLER, 2000, p. 20).

Em suas consideracdes sobre o cotidiano e a historia, a pesquisadora
defende que o homem vive em seu cotidiano e nele interage colocando todos
0s seus valores, sentimentos e atitudes. Ele atribui sentido ao mundo a partir
de sua individualidade e de sua personalidade, colocando nesse processo
todos seus valores, suas crencas, seus padrdes culturais e sentimentos. Nessa
perspectiva, o homem se apresenta como individuo ativo, concreto, consciente,
capaz de conduzir e transformar a vida cotidiana, uma vez que, ja “nasce
inserido na cotidianidade” (HELLER, 2000, p.18). A autora reforca o
entendimento de que, para conhecer o homem inteiro, ndo se pode hierarquizar

ou eleger nenhum fator como determinante, mas pensar os fatores em
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conjunto, sem obedecer a uma linearidade, antes apreendendo sua origem,
seu percurso historico-cultural com todas suas contradi¢oes.

Certeau® (1998) afirma que as praticas cotidianas estdo atreladas a um
grande conjunto de fatores, dificil de individualizar. Nos estudos das formas de
apropriacdo dos bens culturais, ndo se deve tomar as pessoas como se
estivessem limitadas a formas determinadas e impostas, ou como ele mesmo
defende, “ndo toma-las como idiotas”. A abordagem tedrica de Certeau,
apresentada principalmente na obra A inveng¢éo do cotidiano, permite entender
que as formas de consumo dos objetos culturalmente desenvolvidos envolvem
sempre a apropriagao e a ressignificagdo do usuario, o que imprime um carater
imprevisivel e inusitado as praticas dos usuarios.

A perspectiva da apropriagcdo rompe com as analises das relagdes que
os sujeitos estabelecem com as midias centradas na logica da utilizagdo, nas
quais a relagdo do usuario com os objetos técnicos é vista como uma agao
direta e submissa. Cardon (2005) defende que “[..] 0 uso das tecnologias se
inscreve profundamente na vida social das pessoas e € limitado considerar-se
o impacto das TIC como uma simples questao de custo, de funcionalidades ou
de simplicidade das interfaces”. Este autor defende o papel ativo, critico e
criativo do usuario, uma vez que este assume papéis diferentes.

Proulx (2006), em uma analise das pesquisas desenvolvidas pelos
pesquisadores dessa corrente de pensamento, que, a principio, foi sustentada
pelas postulacbes de Michel de Certeau, assegura aspectos novos para a
compreensao dos processos de inovacdo pelo uso. As primeiras ideias
formuladas por Certeau (1998) permitiram dar conta das capacidades de
apreensao diversificadas e, por vezes, originais dos usuarios, colocando em
evidéncia a sua criatividade na relacdo com 0s objetos técnicos. Avancando
nesta analise, os tedricos da Sociologia dos Usos vém mostrando o papel

essencial dos usuarios nos rumos das inovacgdes tecnolégicas.

° Michel de Certeau (1925-1986): intelectual que se envolveu com diferentes areas do

conhecimento — Histéria, Antropologia, Linguistica e Psicandlise. Ocupou-se em estudar e
desenvolver uma teoria explicativa das praticas cotidianas.
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A apropriagdo emerge como conceito que abrange uma multiplicidade de
fatores. De acordo com as formulagcbes desta corrente de pensamento, a
apropriacao social das TIC requer:

a) dominio técnico e cognitivo do artefato;

b) integracao significativa do objeto na pratica cotidiana do usuario;
c) uso repetido dessa tecnologia que abre possibilidades de criagao;
d) uso coletivo.

Tais formulagbes sugerem um estudo comprometido com as dimensdes
temporais, culturais, sociais, cognitivas e, no caso da crian¢a, que considere
ainda seu processo de desenvolvimento e aprendizagem.

Volta-se, entdo, as formas de apropriacdo dos significados atribuidos
individualmente e socialmente pelos sujeitos ao se apropriarem dos recursos
tecnolégicos de informacdo e comunicacdo, uma vez que essa acao €
reconhecida em sua dimensao técnica e simbdlica. Ao apropriar-se das TIC, o
sujeito empreende um saber ou uma habilidade técnica, pois lhe € exigido o
conhecimento das funcionalidades da maquina, mas também estarédo
presentes os sentidos atribuidos pelos usuarios e a apropriacao social das TIC.

Aqui, cabe recorrer a Sociologia dos Usos como mais um campo de
conhecimento para entender as formas como as criangas se apropriam das TIC
a que tém acesso e como elas as integram em seu cotidiano. A Sociologia dos
Usos, formulada por estudiosos franceses e quebequenses, inspirados na
ideologia marxista, almejava, segundo Cardon (2005), “[...] desenvolver uma
sociopolitica dos usos, chamando a atencdo para a dimensao conflituosa da
apropriacao das tecnologias no seio das relacdes de producéo e de reproducao
da economia capitalista.” Este pesquisador defende que, ao analisar as formas
de apropriacdo das tecnologias, ndo € correto prender-se apenas as suas
funcionalidades técnicas, uma vez que elas se inserem intensamente na vida
das pessoas, sendo essa uma “[...] atividade social, cultural, econémica,
politica e de pleno direito” (CARDON, 2005). Assim, todas as inovacfes podem
ter sua origem tanto nos centros de pesquisas quanto nas praticas dos
usudrios que as significam e delas se apropriam por um processo marcado

pelas influéncias de seu meio.
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Nessa perspectiva, 0s sujeitos usuarios das tecnologias tém papel ativo,
criativo e transformador, portanto essencial no processso de inovagao, uma vez
gue as praticas dos usuarios fazem emergir funcionalidades e significados para
além das pensadas ou planejadas por seus idealizadores. E ao serem criados,
desenvolvidos e apropriados, esses recursos vao influenciar a acao desses
sujeitos, modificando, portanto, sua relacgdo com o mundo. Reforca-se, aqui, a
tese marxista de que as mudancas histéricas ocorridas na sociedade e na vida
material produzem mudancgas na formacg&o humana.

Belloni (2008b), cujos estudos tém constituido importante referéncia
tedrica para a compreenséo da inter-relacdo entre infancia, midias e educacao,
ressalta que apreender as formas de apropriacdo que as criancas e
adolescentes fazem desses recursos requer do pesquisador uma atencao que
ultrapasse o julgamento de seus conteudos. Infere-se dos estudos da autora
gue o ato de apropriar-se das midias requer possibilidades de analise, de
representacdo, de autonomia de pensamento e de acdo, bem como de
integracdo na pratica cotidiana, entendendo, ainda, que esse ato se da nas
interacOes estabelecidas socialmente.

Dessa forma, ao buscar entender as relagcbes dos sujeitos com as
midias digitais, toma-se o termo apropriacdo como conceito amplo que se
apresenta na inter-relacdo com as formas de representacdo, significacdo e
utilizacao.

Peixoto (2012) também alerta para a necessidade de, em uma pesquisa
cujo foco seja as relacbes estabelecidas entre técnicas e sujeitos sociais, ir
além das funcionalidades técnicas dos recursos tecnolégicos. Para tanto,
segundo ela, uma anélise dos usos que os sujeitos fazem das tecnologias e da
influéncia desses usos no processo de aprendizagem e desenvolvimento nao
pode preceder ou acontecer desvinculada das demais areas de conhecimento,
mas, sim, a luz de seus pressupostos tedricos e metodoldgicos. Numa sintese,
0 que Peixoto (2012) propde como exercicio para a compreensao da complexa
relacdo entre TIC e educacdo é um constante didlogo entre os saberes
produzidos por diferentes campos de conhecimento. Incluem, nessa dinamica,

0s estudos e saberes produzidos no campo das teorias e processos
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pedagodgicos e das formas de compreensdo sobre aprendizagem e
desenvolvimento humano.

Reconhece-se a apropriagdo como um conceito amplo que circula em
diferentes campos tedricos. Neste sentido, cabe apreendé-lo na perspectiva da
Sociologia dos Usos (CARDON, 2005; PROULX, 2006; BELLONI, 2008a,
2010), porém aliando-o ou buscando pontos de aproximagdo com as
formulagBes conceituais da Teoria Historico-Cultural no que se refere as formas
de apropriacdo cultural empreendidas pelo individuo em seu processo de
constituicdo humana.

Embora existam diferencas nas formas como o conceito de apropriacao
€ apreendido como objeto de estudo nas duas correntes de pensamento,
observa-se que ambas partem da mesma base teorica, qual seja, 0s
pressupostos elaborados pela corrente marxista para andlise da realidade
social e de desenvolvimento humano. Tais correntes de pensamento
consideram, ainda, a apropriacdo como um processo dinamico, marcado por
mudancas sociais, culturais, historicas. Assim, vé-se, nessa aproximac¢ao, uma
alternativa importante para a compreensdo das relacbes que 0s sujeitos
estabelecem com as TIC, de como elas podem ser instrumentos culturais de
aprendizagem e de como 0s sujeitos se formam nesse processo.

Dessa forma, esta pesquisa intentou compreender a relacdo das
criancas com as midias digitais e a influéncia delas no desenvolvimento infantil,
tomando a crianga como sujeito histérico-cultural, a infancia como uma
categoria socialmente construida e o desenvolvimento humano como resultado
das interacbes sociais empreendidas pelos sujeitos. Para tanto, buscou
conhecer como essas categorias tém sido tratadas em diferentes campos de
conhecimento.

Do ponto de vista dos estudiosos da Teoria Historico-Cultural, o homem
adquire caracteristicas essencialmente humanas pela apropriacdo da cultura
historicamente desenvolvida pela humanidade. Neste sentido, ao apropriar-se
dos instrumentos culturais, ele ndo sé se produz como transforma e produz a
sociedade, uma vez que, na luta pela sobrevivéncia, ao buscar adaptar-se ao
meio, ele, fundamentalmente, age para transforma-lo. Desse ponto de vista,

para inserir-se na histdria da humanidade, o homem precisa apropriar-se dela
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e, assim, ele garante a continuidade dessa histéria. Portanto, o processo de
apropriacdo cultural faz-se necessério ndo s6 para a constituicdo humana do
individuo, mas, acima de tudo, € um processo essencial para a continuidade da
histéria da humanidade. Para Duarte (2013), o processo de apropriacdo esta
intimamente ligado ao de objetivagao, uma vez que “[...] ndo hé& apropriacdo da
cultura se nédo tiver ocorrido a objetivacdo do ser humano nos produtos
culturais de sua atividade social” (DUARTE, 2004, p. 54), que, continua o autor,
passa a ser também objeto de apropriagdo humana.

Considerando que a televisdo, o computador (com ele a internet), o
celular, tablet e outras midias sé@o instrumentos objetivados e criados pela
producédo humana, que fazem parte do universo das criancas contemporaneas,
pergunta-se: Quais sao o0s significados atribuidos por elas a esses
instrumentos? O que as criangas de até 6 anos fazem com as midias a que tém
acesso? De que forma esses recursos participam do desenvolvimento das
criancas? Eles influenciam e/ou poderdo influenciar no desenvolvimento
psiquico das criancas da contemporaneidade? Como podem se transformar em
instrumentos de aprendizagem e oportunizar novas formas de relacdo com o
saber?

Leontiev (1978) assegura que a apropriacdo € um processo complexo,
continuo e ativo, que tem por resultado a reproducdo pelo individuo de
caracteres, faculdades e modos de comportamento humano formados
historicamente. Para o autor, essas caracteristicas, tipicamente humanas, nao
sdo dadas ao homem geneticamente, mas adquiridas durante sua formacéo

pelo processo de apropriacdo. Diz o autor:

[...] cada individuo aprende a ser um homem. O que a natureza lhe da
quando nasce ndo lhe basta para viver em sociedade. E-lhe ainda
preciso adquirir o que foi alcancado no decurso do desenvolvimento
historico da sociedade humana. (LEONTIEV, 1978, p. 26).

Enfim, compreende-se que analisar as relacbes que as criancas
estabelecem com as ferramentas culturais envolve de forma integrada essas e
outras tantas questdes e que, principalmente, devem se dar de forma
historicizada ou, como bem defende Wertsch (1998 apud FREITAS, 2007, p.
338), deve privilegiar a “[...] relacdo dialética entre agente e instrumentos

mediacionais”. Isso implica conhecer os significados que as criancas atribuem
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a essas ferramentas e as formas como ocorre seu processo formativo em
tempo de desenvolvimento tecnolégico. Como bem defende Belloni (2008b, p.
100), isso sO é possivel conhecendo os modos como as criangas se apropriam
dessas midias e “[...] as integram em seu cotidiano, como elas as representam

e como percebem suas relagbes com elas”.

1.2 A construcdo de um conceito: para além do nascimento e do

desaparecimento da infancia

Ao tomar como objetos de analise as formas de apropriacdo das midias
digitais pelas criancas pequenas, empreendeu-se um exercicio para
compreender esta crianca para além dos rétulos e explicacdes que emergem
das duas linhas de pensamento ja apresentadas. Enfoques que se apresentam,
a principio, como posig¢des inconciliaveis, mas que se assemelham ao tomarem
0 conceito de crianca e de infancia a partir de uma cultura digital e em uma
perspectiva unidimensional. Quais as concepc¢des de infancia e de crianca que
estao explicitas e implicitas nesse debate? Como a infancia € vista e vivida em
um contexto denominado de sociedade da informac&o ou do conhecimento ou,
ainda, de era digital?

Conhecer as criancas e as formas de viver a infancia é um tema
problematizado por diferentes campos teéricos. Varias abordagens tém
chamado a atencédo para os modos de olhar a crianca, de ouvir, compreender,
lidar com ela e, principalmente, de pensar as formas do ensino destinado a
elas. Com base nas producfes de Pinto (apud SARMENTO; PINTO, 1997) e
Kuhlmann Jr. (2011), vé-se que, na década de 1990, os estudos sobre a
crianca e a infancia comecaram a ultrapassar os limites das areas meédica,
educacional e juridica e a ganhar espaco em outras areas de conhecimento,
como a psicologia do desenvolvimento, a antropologia, a sociologia e areas
afins que precisam dialogar para dar conta da complexidade do tema.

Constituem um novo e necessario campo investigativo as criancas e
suas especificidades, ndo s6 como objeto de pesquisas académicas, mas
também como conteldo nos embates sobre politicas publicas para a educacéo.

Sao acrescidas ai, embora se reconheca sua precocidade, as questdes que
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envolvem a crianca e sua relagdo com os conteudos midiaticos. Quer no
campo midiatico, quer no social, educacional ou psicoldgico, as criangas vém
se tornando um grupo com grande visibilidade. S&o rotineiras as opinides, as
avaliacOes e expressodes de preocupacdo com o que as midias fazem com as
criangas.

N&o se pretende, neste estudo, percorrer o caminho histérico ja trilhado
por estudiosos que buscaram definir ou redefinir as formas como as criangas
sdo vistas ou as concepcdes de crianca e infancia através dos tempos.
Tampouco se pretende propor um conceito novo, mas, a partir da crianga e dos
aportes teéricos ja produzidos pelos diversos campos de conhecimento, langar
um olhar para a crianca que cresce em meio aos artefatos digitais. Desse
modo, intentar uma compreensao que nao se restrinja aos rétulos e definicbes
gue permeiam os discursos acerca de seu processo de formacéo.

A infancia ou a ideia de infancia tem seu lugar na histéria da
humanidade e essa € uma histéria que precisa ser constantemente recontada.
Como ensina Paiva (2003), a histdria pode servir ndo apenas para ler melhor o
presente, mas também para projetar o futuro. A autora alerta ainda que “[...]
tirar licbes da historia deveria ser um exercicio permanente, ja que essa pratica
evitaria o imediatismo” (PAIVA, 2003, p. 161), isso ndo sO na implementacéo
de politicas publicas, como diz a pesquisadora, mas nas analises de qualquer
fato histérico. E a ideia de infancia da forma como é conhecida hoje foi e esta
sendo histodrica, cultural e socialmente construida. E impossivel, portando, que
0 tema seja tratado sob um unico ponto de vista ou liga-lo a um determinado
aspecto, seja ele, juridico, bioldgico, etario, histérico ou apenas a um campo de
conhecimento, quer seja filoséfico, sociolégico ou psicolégico.

Siqueira (2011, p. 23) alerta para uma recorrente confuséo entre as duas
categorias, infancia e crianca, em que se toma uma como sindénimo da outra. O
autor defende que “[...] ambas se constituem como categorias histéricas e
sociais, mas a crianca revela o individuo e a infancia revela o tempo em que
esse individuo se constitui e constroi a sua histéria”. O autor considera
necessaria essa distincdo, embora defenda que sdo conceitos

interdependentes, que s6 podem ser trabalhados em relacéo.
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Nessa mesma linha estdo os trabalhos de Kuhlmann Jr. (2011) quando
fazem referéncia a infancia como fase da vida e a crian¢ca como pessoa, o que
significa considerar a infancia como uma condi¢ao da crianca.

A concepcao de infancia como uma construgcdo social é apreendida,
principalmente, no trabalho de Ariés (2011), historiador que, por meio de
pesquisa iconogréfica, revolucionou as pesquisas sobre as criancas.
Defendendo a tese da infancia como uma descoberta da modernidade, como
uma construcao social moderna, Philippe Aries produziu a obra Histéria Social
da Crianca e da Familia, que vem sendo constantemente consultada, visitada e
revisitada por pesquisadores que se debrucam sobre o processo de
socializagéao da crianca.

Discorrendo sobre a construgdo da ideia de infancia, Aries demonstra
gue esse foi um processo histérico, que passou por diferentes etapas, pois 0s
significados e a caracterizacdo desse periodo de vida envolvem fatos sociais,
historicos e culturais. Nas palavras do autor, cada periodo historico deu
especial atencdo a uma fase da vida: “[...] a juventude é a idade privilegiada do
século XVII, a infancia do século XIX e adolescéncia do século XX” (ARIES,
2011, p. 16).

Depreende-se dos escritos deste historiador que as idades da vida néao
sdo determinadas apenas por aspectos bioldgicos, mas também pelos papéis
sociais que desempenham, pelas formas como séo representadas, vividas e
significadas. Logo, a infancia evoca uma fase da vida que foi, ao longo da
histéria, revelada e nomeada de acordo com o contexto sociocultural e os
sentimentos do adulto.

Por meio de estudos minuciosos das imagens representativas da vida
adulta e infantil e também de registros medievais, Aries observou que a vida
das criancas misturava-se a vida do adulto e que ndo havia um lugar
determinado para elas. Eram vistas como “adulto em miniatura”, “enfant”,
‘homenzinhos”, “pessoa de baixa estatura”, “incapaz’, “pequeno adulto”
(ARIES, 2011, p. 6-11) e outras denominacdes. Na visdo do autor, S0 poucos
os indicios da existéncia da ideia de infancia ou de lugares privados as

criangas nos primeiros periodos da civilizagdo humana.
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Para Ariés (2011), a infancia foi a idade da vida privilegiada do século
XIX. Epoca em que se consolidou o sentimento de infancia iniciado nos séculos
Xlll e intensificado nos séculos XVI e XVII. Nesse periodo, 0s papéis
assumidos na dinamica social pela crianca e pela familia comecaram a mudar,
assim como as formas de representa-las e os sentimentos e atitudes em
relagdo a elas. Ou seja, o sentimento de infancia da forma como é conhecido
hoje comecou a se desenvolver, surgindo um novo espaco destinado as
criancas. A escola passou a ser considerada como um espaco destinado a
educacdo das criancas, que saiam do confinamento familiar para viver uma
espécie de clausura escolar, onde seriam preparadas para a vida adulta. Isso
ocorria, principalmente, como € descrito pelo autor, entre as criancas da
nobreza.

De adulto em miniatura a crianga comegou ser vista como ser
inacabado, imperfeito, carente dos cuidados dos adultos, devendo ser
preparada para a vida adulta. Passou-se, entdo, a pensar na preparacdo das
criancas com base em um modelo de educacédo para além do que as criancas
recebiam no contexto familiar (ARIES, 2011).

Ressalta-se aqui a importancia do trabalho apresentado por Aries
(2011) para a construcdo de um conceito segundo uma perspectiva historica.
No entanto, Kuhlmann Jr. (2011) adverte para o risco da transposi¢cado da visao
linear do desenvolvimento histérico de Ariés para a analise de outros contextos,
outras realidades, mesmo que tal analise tenha o mesmo objeto de estudo, ou
seja, a crianca e a infancia. Pondera, ainda, que mesmo considerando as
criticas que séo feitas a Ariés, reconhece que suas formulacfes contribuem,
significativamente, para o rompimento com as concepcfes de crianca e de
infancia baseadas em uma ideia de crianca universal, a-histérica e determinada
por um fendmeno especifico.

Além da critica a linearidade na apresentacéo dos fatos historicos, nota-
se que a apreensao simplista dos dados da pesquisa, as fontes utilizadas e,
principalmente, a pouca evidéncia da existéncia de criancas na Idade Média
também foram alvo de criticas daqueles que se dedicam ao estudo da crianca
e da infancia.

Pinto pondera que:
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[...] criangas existiram desde sempre, desde o primeiro ser humano, e
infancia como construcéo social — a propdsito da qual se construiu um
conjunto de representacdes sociais e de crencas e para a qual se
estruturaram dispositivos de socializacao e controle que a instituiram
como categoria social propria — existe desde os séculos XVII e XVIII.
(PINTO, 1997, p.13).

Dessa forma o autor endossa as criticas que sado feitas a Aries por ter
deixado subentendido, em seu trabalho sobre a descoberta da infancia, a ideia
de inexisténcia, na Idade Média, do conceito de crian¢a. Fato que € explicado
pelo proprio Aries (2011, p. XXIII) no prefacio da edigdo ora estudada: “[...] a
critica é justa. Este € um defeito que dificilmente pode ser evitado quando se
procede por via regressiva”.

Sabe-se que um campo de conhecimento é construido na inter-relacéo
com outros campos e considerando a diversidade cultural. Os conceitos de
crianga e os modos como a infancia é vivida em diferentes culturas séo
significativos para este debate, visto que contribuem para o entendimento de
que “[...] o que é ser crianga, ou quando acaba a infancia, pode ser pensado de
maneira muito diversa em diferentes contextos sécio culturais” (COHN, 2009, p.
22).

A Antropologia da Crianca tem como objetivo basico entender os
fendbmenos sociais dentro de seu contexto socio-historico-cultural. Ela busca
entender a crianca a partir dela mesma, do lugar que ocupa dentro das
relacbes socialmente construidas, em uma inter-relagdo com outros campos
tedricos.

A antropologia propde uma compreensdo da crianca e da infancia que
fuja das concepcdes que a veem como se ela fosse um ser imaturo, incompleto
ou na condi¢cdo de aprendiz para vir a ser adulto, e que avance no sentido de
percebé-la como sujeito social ou ator social como é colocado por Cohn (2009).
Para esta autora, as criangas sao, “[...] atores sociais ndo por serem intérpretes
de um papel que ndo criaram, mas por criarem seus papeis enquanto vivem em
sociedade” (COHN, 2009, p. 21). E continua: “[...] ao contrario de seres
incompletos, treinados para a vida adulta, encenando papéis sociais e
formando sua personalidade social, passam a ter um papel ativo na definicdo
de sua propria condicao“ (COHN, 2009, p. 21). Assim, a antropdloga alerta
ainda para os riscos de uma “[...] imagem em negativo da crianga” (COHN,
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2009, p. 7), na qual ela é percebida como “tabula rasa”, “inocente”,
“‘demoniozinho a ser domesticado”, bem como, para a necessidade de se
“‘desvencilhar das imagens preconcebidas” (COHN, 2009, p. 8) e universais
gue n&o contribuem para uma compreensao da infancia que hoje se apresenta
como condicdo de um sujeito ativo e participativo no processo de producdo
cultural.

Outro campo de estudo que vem problematizando as concepc¢des de
crianca e infancia, gerando um impulso significativo nessa historia, é a
chamada Sociologia da Infancia, representada, principalmente, pelos autores
Pinto (1997), Sirota (2001), Corsaro (2011) e Prout (2010)*°. Esta abordagem
parte de uma visdo da infancia como construcdo social, negando-a como
fendbmeno essencialmente biologico, natural e universal. Os estudos
empreendidos nesta perspectiva buscam uma representacdo da crianca e seu
processo de socializagdo sob uma nova O6tica, sem perder de vista a génese
dessa histéria, porém criando um espaco para a infancia nos estudos
socioldgicos contemporaneos.

Ao tomar os principais pressupostos teoricos deste campo investigativo,
entende-se, com base nos textos de Pinto (1997), que as pesquisas com
criancas, nessa nova configuracdo da sociologia, devem ter como principios
orientadores: partir das criancas para o estudo das realidades da infancia,
reconhecer a infancia como uma categoria socialmente construida e escutar a
crianca como alvo principal nas metodologias utilizadas.

A Sociologia da Infancia rompe com as concepc¢fes de crianca que a
veem como receptora passiva e a colocam em um lugar de protagonista,
alguém que é, ao mesmo tempo, produto e produtora de cultura. Advoga ainda
gue os estudos que se propbem a conhecé-la devem acontecer com ela e néo
a tomando como objeto passivo a ser conhecido a partir da visdo do adulto.
Assim como nos estudos antropoldgicos, na Sociologia da Infancia as criancas
sdo vistas como atores sociais, como alguém que ja é e ndo como alguém que
ainda vai ser. Para tanto, os estudiosos desta corrente de pensamento

propéem um rompimento com as abordagens que tém a crianga como sujeito

1% Alan Prout: professor da Universidade de Warwick na Inglaterra e pesquisador em sociologia
e estudos da infancia com foco na aprendizagem com uso de tecnologias.
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passivo, fragil, ser em devir, pessoa em vias de formacdo (SIROTA, 2001).
Nessa mesma linha de pensamento estdo os pressupostos de Pinto (1997)

expressos nesta adverténcia:

Quem quer que se ocupe com a analise das concepcdes de crianca
gue subjazem quer ao discurso comum quer a producdo cientifica
centrada no mundo infantil, rapidamente se dard conta de uma
grande disparidade de posi¢des. Uns valorizam aquilo que a crianca
ja é e que a faz ser, de facto, uma crianga; outros, pelo contrario,
enfatizam o que lhe falta e o que ela podera (ou devera) vir a ser. Uns
insistem na importancia da iniciagho ao mundo adulto; outros
defendem a necessidade da protecdo face a esse mundo. Uns
encaram a crian¢ga como um agente de competéncias e capacidades;
outros realgam aquilo de que ela carece. (PINTO, 1997, p. 33).

Pinto (1997), Sirota (2001), Corsaro (2011) e Prout (2010) tém tido uma
forte influéncia na consolidacdo da Sociologia da Infancia e nas pesquisas de
estudiosos brasileiros que se dedicam a compreender a crian¢ca e as formas
como se vive a infancia. S&o estudiosos que ressaltam a importancia das
interacOes sociais na formacéo cultural da crianga, isto €, com seus pares, com
as atividades escolares, familia e artefatos culturais. Sado essas interacdes que
permitirdo as criancas a apropriacao e significacdo da realidade, do mundo em
gue vivem. Nesse processo, as criangas, como atores sociais, vao se
constituindo também como produtoras de cultura, representada pelos saberes
infantis, pelos conhecimentos e formas como as criancas criam e atribuem
significados e sentidos as experiéncias cotidianas e aos episédios sociais.

Dornelles afirma (2005, p. 2) ndo ser mais possivel continuar falando de
“infancia, mas de infancias,” considerando que as formas de viver a infancia
“variam de cultura para cultura, de sociedade para sociedade, e mesmo dentro
de grupos aparentemente uniformes”. A crenca de que, na atualidade, s6 é
possivel falar de infancias e de crianga como atores sociais perpassa toda a
Sociologia da Infancia e constitui fundamento central desta abordagem (Prout,
2010).

A crianga passa da condicdo de um ser passivo, imaturo, incompleto,
dependente apenas dos ensinamentos do adulto para ser reconhecida como
sujeito autbnomo, capaz de construir com seus pares um universo cultural,

criando, assim, uma “cultura de pares” ou “culturas da infancia”:

[...] as criangas apropriam-se criativamente da informagédo vinda do
adulto para criar suas proprias culturas de pares. Essa
reinterpretacdo dos conteldos culturais constitui o ndcleo central do
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processo de desenvolvimento da crianga, concebido como a
construcdo de uma cultura especifica para ele o foco da sociologia da
infancia. (CORSARO, 2005 apud BELLONI, 2009, p. 74).

Dessa forma, a crianca e a infancia assumem, neste campo
investigativo, merecidos papéis de protagonista, produtoras, pesquisadoras,
atores sociais e, principalmente, passam a ser vistas e ouvidas nas pesquisas
cientificas. Ap6s longa auséncia nos estudos sociol6gicos, como apontam 0s
estudos de Sarmento (2005), a infancia passou a ocupar ai um espaco central.

Prout (2010), Buckingham (2007) e Belloni (2010), cujas publicacbes
também representam referéncia no campo da Sociologia da Infancia, dao
espaco em seus estudos para as relagcbes da criangca com os artefatos
tecnoldgicos digitais. Os autores chamam a atencao para os desafios que se
impdem aqueles que buscam compreender a crianca e o papel que ela ocupa
em uma sociedade marcada pelo desenvolvimento tecnolégico. Isso implica
considerar de forma inter-relacionada a infancia, os sistemas de midias e os
sistemas de educacao (BELLONI, 2009). As experiéncias cotidianas da crianca
e as formas de viver a infancia sao influenciadas pelos conteados midiaticos e
a escola precisa reconhecer essa cultura e dela participar.

E principio basico da pesquisa com crianca na perspectiva da Sociologia
da Infancia que o conhecimento do que as criancas produzem em seu cotidiano
exige um olhar atento para elas. Compreender a relacdo que elas estabelecem
com as midias demanda, também, conhecer as formas de uso das midias a
gue elas tém acesso. E, de acordo com Pinto (1997, p. 78), sem “projetar o seu
olhar sobre as criancas colhendo delas apenas aquilo que é o reflexo dos seus
proprios preconceitos e representagcdes” ou, ainda, orientado por interesses
tedricos, académicos, individuais, mercadoldgicos, como deixam transparecer
os criticos das relagfes das criancas com as midias.

Nessa direcéo, Prout (2010) alerta para o perigo de restringir os estudos
com a crianca ora a dimensao socioldgica, ora ao desenvolvimento biologico e
psicologico, o que exclui a possibilidade de olha-la como ser completo. Isso
nao significa negar a existéncia de qualquer dimenséo, tampouco incorrer no
erro de uma substituicdo reducionista. O desafio que se impde é o de
considerar todas as dimensdes de forma inter-relacionada, articulando fatores

bioldgicos, psicoldgicos, sociais, culturais e histéricos.
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Assim sendo, Prout (2010) busca articular os principios béasicos da
Sociologia da Infancia aos pressupostos teodricos desenvolvidos por Vygotsky.
O pesquisador busca, nessa articulacdo, elementos para compreender a
crianca, as formas de viver a infancia e, consequentemente, quer sustentar
uma concepgado que contemple a criangca dentro de uma unidade, como ser
indivisivel. Dessa forma, evita a ideia de que existe um modelo de crianga e um
padrdo de comportamento aceitavel a um tipo determinado de sociedade.

Prout (2010) e Corsaro (2011), também sociélogos dessa linha de
pensamento, buscam em seus estudos uma articulagdo com o0s principios
psicologicos do desenvolvimento infantil. Reconhecem ai uma nova maneira de
compreender a crianca, antes pautada numa viséo psicologica tradicional que,
segundo os pesquisadores, ndo possibilitava o dialogo com a sociologia e
areas afins. Para os autores, essa articulacao possibilitara, ndo s6 a Sociologia
da Infancia, mas também a Psicologia da Infancia, o desenvolvimento de
estudos contextualizados do processo de socializacdo das criancas, alargando
também as discussdes acerca da infancia.

A partir dos estudos de La Taille (1992), Oliveira (1992) e Dantas (1992),
a psicologia do desenvolvimento redefiniu as formas de conhecer as criancas e
a infancia. Este campo de conhecimento centra-se no desenvolvimento da
inteligéncia ou construcdo do conhecimento, na dimensdo afetiva e no
processo de desenvolvimento psiquico a partir das interacdes sociais.

La Taille (1992), Oliveira (1992) e Dantas (1992) ressaltam, em seus
estudos, que a Psicologia do Desenvolvimento, empreendida principalmente
por Piaget, Vygotsky e Wallon, buscou conhecer como o homem desenvolve
sua inteligéncia, conhece e interage com o mundo.

Para tanto, Piaget definiu as etapas do desenvolvimento dos individuos.
Para ele, o desenvolvimento da inteligéncia € um processo gradual pelo qual o
individuo vai, em uma sequéncia ldgica, capacitando-se para niveis mais
complexos (LA TAILLE, 1992).

Os pressupostos tedricos de Wallon negam a possibilidade de conhecer
0 processo de desenvolvimento da crianga a partir de etapas linearmente
determinadas e propdem o estudo do homem por inteiro, apreendendo-o nas

suas dimensdes cognitiva, afetiva e motora. O autor parte da ideia de que,
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como diz Dantas (1992, p. 36), "[...] o ser humano é organicamente social e sua
estrutura organica supde a intervencdo da cultura para se atualizar" e s6 é
possivel conhecé-lo em suas relagcbes com 0 meio sociocultural.

Vygotsky, na busca por uma nova psicologia, desenvolveu pesquisas
acerca de temas como: relagao entre desenvolvimento e aprendizagem, inter-
relacdo das funcdes psicoldgicas superiores, pensamento e linguagem e
influéncia do meio social no processo de desenvolvimento psicologico. Com
esse intuito, elaborou uma teoria que possibilitasse compreender o
funcionamento do cérebro e o desenvolvimento das fungbdes psicolégicas
superiores e a influéncia do meio sociocultural nesse processo. A crianca €
assim compreendida como sujeito historico-cultural, cujo desenvolvimento €&
marcado por fatores socioculturais. Portanto, ela se desenvolve e se humaniza
pela apropriacdo da cultura historicamente construida pela humanidade.

E importante destacar que o estudo ora desenvolvido apreende a
crianca nesta perspectiva e reconhece que o desenvolvimento infantil é
historico e cultural, que acontece dentro de uma rede de relagdes, articulando
aspectos biolégicos e sociais. Assim reconhecido, o desenvolvimento infantil é
dialético e ndo pode ser determinado ou previsto como defendem as visdes
otimistas das TIC que anunciam 0 nascimento ou a existéncia de uma nova
geracdo digital, ciberinfancia, infancia digital e outras denominacgdes.
Tampouco € possivel proclamar o seu fim de forma tdo determinista como
fazem os adeptos da tese do desaparecimento da infancia.

Com a entrada das midias no cotidiano das criangas contemporaneas,
intensificaram-se os debates sobre o sentido de infancia que emerge de uma
sociedade marcada pelos avancos tecnologicos. Observa-se que ha pressa em
defini-la, nomeé-la, caracteriza-la e agrupa-la sem, contudo, ultrapassar o limite
da definicdo, da nomeacao e da classificacdo. Neste estudo, ao tematizar as
concepcdes de crianca e de infancia em diferentes campos investigativos,
pretendeu-se revelar elementos elucidativos para a compreensao da complexa
relacdo crianca—midias digitais e, ainda, das mudancas que estdo ocorrendo no
seu processo de aprendizagem e desenvolvimento decorrente dessa relacéo.

Sabe-se que conhecer a crianca e as formas de viver a infancia que

emergem de uma sociedade influenciada pela propalada cultura digital exige o



54

exercicio de percorrer os diversos campos investigativos que se propdem a
investigar a crianca. Além destes, também os que estudam o desenvolvimento
das tecnologias de informacdo e comunicagdo e sua insercao social.
Considera-se que, além da necessidade de situar um objeto de estudo em
diferentes perspectivas tedricas, o que a realidade demonstra € que ainda nao
h& um campo tedrico que dé conta desse fendmeno. Tampouco que considere
a influéncia dos recursos tecnolégicos no processo de aprendizagem e
desenvolvimento da crianca de até 6 anos. O fato é que esta em curso um
fenbmeno que exige novas formas de andlise da histéria da crianca, de seu
processo formativo e das formas como ela o vivencia e Ihe atribui significados.
Foi com essa preocupacdo que 0s pressupostos teodricos da Teoria

Histérico-Cultural constituiram a base teodrica orientadora da analise do tema

proposto neste estudo, ou seja, as praticas digitais das criancas de 4 e 5 anos.

1.3 Educacao Infantil e os usos educativos das midias digitais

Os processos de ensino e aprendizagem de criancas, adolescentes e
jovens séo rediscutidos e redirecionam o olhar para as novas formas de ser e
pensar. Neste contexto, o0 conhecimento € cada vez mais exigido e busca-se
entender como, com 0 uso critico e criativo das midias digitais (BELLONI,
2010), possibilitar as criancas acesso a fontes diversificadas de cultura e como
a Educacao Infantil podera impulsionar esse processo.

E possivel afirmar que a educacdo assume lugar imprescindivel no
desenvolvimento humano, uma vez que €é por meio de um ensino
adequadamente organizado que as criangcas sao inseridas em um contexto
favoravel a apropriacédo dos objetos historicamente criados pela humanidade.

Libaneo (2009), ao analisar a fun¢édo da escola ante a complexidade do
mundo, defende que, no processo de organizacdo das praticas docentes, o
professor precisa conhecer o aluno. Para ele, os alunos levam para o contexto
escolar uma variedade muito grande de saberes que a escola precisa
conhecer. Ela necessita conhecer a realidade desse aluno, suas caracteristicas
individuais, sociais e culturais, seus motivos para aprender determinados

conteudos e como os aprende, quais séo as relacdes que ele estabelece com o
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saber, quais sdo as caracteristicas sociais e culturais do contexto em que vive
e suas formas de apropriacéo desse universo cultural.

Shulman (2005), ao analisar a funcdo da escola e a formag&o docente,
indica como base necesséria a pratica docente o dominio do contetudo e das
formas como devem ser organizados, pedagogicamente, o conhecimento do
aluno e suas caracteristicas individuais e coletivas. Recomenda, ainda, que 0s
professores conhegam os contextos educacionais e as finalidades do ensino.

Com base nos ensinamentos de Shulman (2005) e Libaneo (2009),
impde-se como desafio ao professor a organizagdo de um ensino que seja
capaz de romper com as praticas de instru¢do e de promover um aprendizado
que resulte em desenvolvimento mental. Como defende Libaneo, a
complexidade do mundo moderno e todas as demandas sociais e culturais que
afetam a juventude exigem do professor e da escola mais que o repasse de
conteudos, embora este seja fundamental.

Num breve olhar sobre a histéria da educacao brasileira, percebe-se que
a busca por uma definicdo sobre a finalidade da educagdo sempre ocupou 0s
debates educacionais e ha tempos vem rompendo as fronteiras académicas e
tomando corpo na sociedade, que, hoje, questiona os resultados produzidos
pela escola e a qualidade das aprendizagens que sao construidas por criangas
e jovens que integram o sistema escolar brasileiro.

Busca-se, por meio dessas pesquisas realizadas no contexto escolar,
entender 0 que é necessario recuperar e implementar nas escolas para
promover um ensino—aprendizagem de qualidade. Desse modo, sera possivel
gue criancas, adolescentes e jovens avancem na atividade mental, ja que essa
deve ser encarada como funcdo primeira da escola. Como bem defende
Libaneo (2004, p. 5), “[...] as criancas e jovens vao a escola para aprender
cultura e internalizar os meios cognitivos de compreender o mundo e
transforma-lo”.

Portanto, a educacdo brasileira vem sendo pensada sob diferentes
aspectos e por abordagens as vezes divergentes na forma de conceber o
homem, o aspecto social e o cultural, os processos formativos e a funcédo da
escola. Elas trazem em seu bojo novos desafios, novos conhecimentos que

influenciam e contribuem para o fazer pedagdgico, provocando também
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mudancgas de foco nas propostas pedagégicas e concepc¢des de ensinar e
aprender. E certo que, na maioria das vezes, essas abordagens e propostas de
ensino surgem como modismos, sdo adotadas de maneira acritica, sem
estudos detalhados do contexto social, historico e cultural em que foram
construidas e sem estudos prévios sobre a realidade em que serdo
desenvolvidas. Surgem como modelos de substituicdo ou de confirmacdo de
praticas pedagdgicas ja em curso.

Nesse processo de busca de definicdo das finalidades da educacéo e
das préaticas pedagogicas, do que é realmente importante formar na crianca,
adolescente e jovem, observa-se que a Educacdo Infantil ainda esta em
estagio embrionario, embora a partir da década de 1990 tenham se
intensificado os debates acerca da crianca e da Educacéo Infantil no Brasil.

Um consenso sobre a especificidade do curriculo a ser desenvolvido
com as criancas de 0 a 6 anos parece longe de acontecer, fato que desafia
profissionais e pesquisadores de diferentes areas e concepcdes tedricas.

Assim, argumenta Kramer (2011, p. 25):

Diante dessa multiplicidade de areas do conhecimento em face da
diversidade de linhas teéricas no interior de cada area, percebemos,

entdo, que a infancia € um campo tematico de natureza

interdisciplinar. [...] O campo ndo € uniforme nem unanime,
felizmente.

A Educacado Infantil foi reconhecida como direito da crianca na
Constituicdo Federal de 1988, reafirmada no Estatuto da Crianca e do
Adolescente em 1990. Este reconhecimento e a integracdo da Educacao
Infantil no sistema educacional brasileiro pela LDB, em 1996, caracterizada
como primeira etapa da Educacdo Basica, representaram um significativo
avanco no sentido de garantir as criancas uma educacéo pensada para elas.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Infantil (DCNEI)
(BRASIL, 2010) definem que as praticas pedagogicas a serem implementadas
na Educacao Infantil devem ser norteadas por principios éticos, politicos e
estéticos. Estes devem ser organizados para que as criancas usufruam de
seus direitos civis, humanos e sociais, e de modo que promovam a convivéncia
entre criancas e entre adultos e criancas, possibilitando a igualdade de
oportunidades educacionais para criancas de diferentes classes sociais. Mais

gue isso, que promovam também novas formas de socializagdo e de
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subjetividade, comprometendo-se com a ludicidade, a democracia, a
sustentabilidade do planeta e com o rompimento das relagbes de dominacéo
etaria, socioeconémica, étnico-racial, de género, regional, linguistica e
religiosa.

O mesmo texto ainda define que as préaticas pedagdgicas na Educacédo
Infantil devem ter como eixos as interagdes e as brincadeiras, possibilitando as
criangas, a partir das atividades ludicas, o conhecimento de si e do mundo.
Tais praticas devem propiciar o desenvolvimento de diferentes tipos de
linguagem (gestual, verbal, plastica, dramatica, musical, oral e escrita), da
nocao espacial e temporal, da autonomia, de interacdo social com respeito as
diferencas (étnico-raciais, socioecondmicas e de género), da curiosidade e
criatividade e, ainda, do cuidado com a sustentabilidade do planeta e das
manifestacbes culturais que foram construidas historicamente pela
humanidade.

Além dos suportes legais, a relevancia das brincadeiras no
desenvolvimento infantil € defendida por diferentes abordagens tedricas e
pesquisas que tém como foco a compreensao de como a crianca aprende e se
desenvolve. A Teoria Historico-Cultural sustenta que € essa, por exceléncia, a
atividade principal da crianga pré-escolar. O desenvolvimento humano é visto
como resultado das interacdes sociais empreendidas pelos sujeitos, sendo a
brincadeira e/ou jogos ludicos importantes mediadores nesse processo de
interacao.

Assim, as postulacfes de Vygotsky oferecem elementos importantes
para a compreensdo da crianca e de seu processo de desenvolvimento. Eles
sd0 requisitos importantes na pratica do educador que reconhece ser a
Educacao Infantil um espaco relevante na constituicdo cultural das criancas e,
consequentemente, de seu desenvolvimento mental. Conforme as postulacdes
defendidas pelos pesquisadores da Teoria Histérico-Cultural (OLIVEIRA,1997),
este é um processo mediado por sua educacao.

As instituicbes de Educacdo Infantil, nesta andlise, vdo possibilitar o
encontro das criangas com a cultura, com os conhecimentos cientificos
historicamente construidos, inserindo-as, por meio de atividades ludicas, no

universo das producfes humanas, incluindo ai os artefatos tecnolégicos.
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Se as instituicbes de Educacdo Infantil eram vistas como espacos de
cuidado e assistencialismo, hoje ja sdo reconhecidas oficialmente como a
primeira etapa da educacgéo basica (MARCILIO, 2001; LEITE, 2001, FREITAS,
2001; CAMPOS, 2008; OLIVEIRA, 2009). Devem, dessa forma, assumir-se
como instituicbes de ensino, como espaco inicial de aprendizagens
sistematizadas. Nelas o tempo e o espaco devem ser pensados em fungédo da
crianca como um individuo que, entre outras especificidades, possui ideias
préprias, por isso deve ser ouvido e visto como sujeito ativo do processo
ensino-aprendizagem.

Como todo o processo educativo, a Educacdo Infantil tem suas
demandas. Uma delas é pensar em uma proposta de ensino que seja
significativa, que favoreca um aprendizado que possibilite as criancas o
desenvolvimento cognitivo, a compreensdo de mundo e um posicionamento
critico diante da realidade.

Dessa forma, € preciso considerar a construcdo de uma proposta de
ensino que inclua também pensar sobre a relacdo das criancas com 0S novos
meios de acesso a informag¢do, com as manifestacdes culturais, com as novas
formas de socializacdo e sobre como todas essas possibilidades tecnoldgicas
estdo representadas no seu imaginario. Acredita-se que o fascinio, o encanto e
a ludicidade atribuidos aos brinquedos, entre eles os recursos de midias
digitais, estejam presentes em todas as criangas, nao importa o contexto social
em que estejam inseridas. No entanto, esse fascinio ndo é algo inato, mas algo
social e culturalmente construido.

Entende-se que um dos caminhos possiveis para a construcdo de uma
proposta que seja significativa para a crianca é conhecé-la. Para tanto,
Shulman (2005) ensina que, entre 0s saberes necessarios a pratica docente,
estda o conhecimento do aluno e de suas caracteristicas, destacando-se a
necessidade de conhecer seu contexto social, cultural e suas experiéncias
cotidianas. Isso implica ouvir e olhar criancas em diferentes contextos.

Imbuidos do desejo de compreender as criancas que hoje chegam as
instituicbes de Educacgao Infantil, estudiosos como Kramer (2011) e Oliveira
(2009) vém empreendendo estudos em diferentes perspectivas tedricas, mas

tém em comum o exercicio de “dar voz a crianca” (CAMPOS, 2008, p. 36),
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olhando-a em sua singularidade e em seu contexto historico-cultural. S&o
pesquisadores que buscam, nas diversas areas do conhecimento, nos espacos
e no olhar das criangas, fundamentos que os auxiliem na compreensao delas
como sujeitos em constante mudanca e da Educacao Infantil como espaco de
aprendizagem e desenvolvimento.

Oliveira (2009), reconhecendo a crianga como protagonista da Educacéo
Infantil, sugere uma proposta pedagdgica que crie situacdes a partir das quais
ela possa interagir, explorar o meio em que vive, desenvolver brincadeiras,
apropriar-se de sua realidade e construir significados sobre o mundo que a
cerca. O pressuposto basico defendido por Oliveira (2009) é que tais situacdes
possibilitem a crianca vivenciar atividades desafiadoras, que possam contribuir
para que ela desenvolva habilidades complexas e se aproprie de
conhecimentos basicos coletivamente elaborados em nossa cultura,
construindo-se como sujeito historico no processo.

Nessa mesma direcdo estdo os trabalhos de Kramer (2011) que,
defendendo a importancia de dar voz a crianga, busca, em diferentes campos
de estudo da infancia, subsidios que possibilitem compreendé-la em uma
perspectiva histérica e como a cultura se manifesta nos espacos destinados a
ela. Para tanto, a autora recorre, em Seu percurso investigativo, aos
referenciais da sociologia, da antropologia, da historia e da filosofia para
construir um corpo tedrico interdisciplinar que ajude na compreensao da
crianca em sua singularidade, de forma inter-relacionada com os aspectos
socioculturais.

A Educacdo Infantil caracteriza-se como importante espaco de
aprendizagem e desenvolvimento e € o nivel em que as crian¢as estabelecem
suas primeiras interacdes fora do ambiente familiar. Neste espaco, ela
experimenta suas primeiras atividades de aprendizagem de forma
sistematizada e intencional. Trata-se de propor um ensino que, por meio de
atividades ludicas, organizadas com base em conhecimentos sobre o
desenvolvimento da crianca, contribua para a continuidade e a ampliacdo das
aprendizagens provenientes do contexto socioafetivo.

Com base nos pressupostos tedéricos até aqui desenvolvidos, é possivel

entender a importancia do desenvolvimento de uma proposta que considere as
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producdes culturais historicamente construidas pela humanidade, de modo que
os espacos de Educacao Infantil favorecam atividades de aprendizagem, ja que
estas ndo sdo construidas mecanicamente. O desenvolvimento das funcbes
psiquicas superiores € resultado de um processo continuo de aprendizagem,
gue se inicia na mais tenra idade e segue gradativamente mediado pelas
condic¢des historicas e sociais de existéncia (LEONTIEV, 1988).

Nesse cenario de debates, inserem-se os temas acerca da relacdo entre
as TIC e a educacao, principalmente a educacao de criang¢as que nasceram em
uma sociedade marcada pelo desenvolvimento tecnoldgico. Essas criancas
tém em suas condicfes concretas de vida a presenca de recursos tecnoldgicos
de informacéo e comunicacdo e, quer seja no contexto familiar ou na escola,
suas agdes podem ser influenciadas pelos conteudos dessas midias.

Decorre dai o questionamento acerca da funcédo social da Educacao
Infantil em uma sociedade em mudanca, na qual as condicbes concretas de
vida sdo mediadas por artefatos tecnolégicos. As brincadeiras, atividade
principal das criancas de 4 a 6 anos que hoje chegam as instituicbes de
Educacdo Infantil, sdo revestidas de conteudos midiaticos. Organizar as
instituicbes destinadas a essas criancas de forma que possam impulsionar seu
desenvolvimento social e cognitivo implica conhecer as formas como elas
produzem e lidam com os objetos culturais da contemporaneidade e como
estes participam de sua vida. Sabe-se, com base nos estudos da THC, que
iIsso sO sera possivel se a crianca for vista a partir dela mesma e em relacao
com sua historicidade e seu contexto soécio-historico-cultural. A historia, a
cultura, os interesses e necessidades, os valores e comportamentos das
criancas sdo componentes imprescindiveis em uma programacao pedagogica
voltada para elas.

Pensar propostas para a Educacdo Infanti com o uso de recursos
tecnolégicos exige, antes de tudo, refletir em que condicbes ocorrera sua

insercao. Lopes (2011) adverte:

O uso do computador no ensino ndo garante, por si, que os alunos
vao desenvolver estratégias que assegurem sua aprendizagem.
Acreditamos que, explorar o uso do computador didaticamente,
baseado em reflexdo constante sobre critérios pedagégicos, como
capacidade de interacdo, possibilidade de individualizacao,
possibilidade de pesquisa e contribuicdo e tratamento interdisciplinar,
pode ser uma alternativa para desenvolvermos nossas praticas
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educacionais, tanto no ensinar como no aprender. (LOPES, 2011, p.
220).

Neste sentido, os estudos de Peixoto (2008) e Sancho (2006)
fazem importantes consideracfes acerca das formas de insercédo da TIC no
processo educacional e, assim como Lopes (2011), olham com cautela para as
possibilidades trazidas por essa integracao. Alertam, principalmente, para as
posicdes que apresentam as TIC como portadoras de um potencial inovador,
catalizadoras de inovacdes pedagogicas ou como novo paradigma
educacional.

Se pensadas e inseridas como instrumentos mediadores no processo de
apropriacao cultural da crianga, é certo que essas ferramentas enriquecerao as
atividades das criancas. No entanto, como sinaliza Sancho (2008), ndo séo os
instrumentos ou ferramentas que daréo o direcionamento as praticas docentes.
Ao contrério, estas praticas é que atribuirdo significados a elas, que poderéo
converté-las em motor de inovacdes pedagdgicas. Mas, para tanto, alerta a
pesquisadora, deverdo ser pensadas em relacdo as condicfes estruturais das
ferramentas tecnolOgicas, da realidade fisica, social, econébmica e politico-
pedagdgica da escola, com a estruturagcdo curricular, as condicoes
socioculturais e interesses dos alunos. E necessario, também, pensar sobre a
insercdo desses recursos nas condicbes de trabalho e formacdo dos
professores.

Freitas (2009) faz a mesma consideracédo acerca do poder atribuido a
esses recursos, considerando principalmente o computador e a internet, e
complementa dizendo que sdo a mediacdo humana e o contexto de sua
utilizacdo que os transforma em instrumentos de aprendizagem.

Cabe ressaltar que a revisdo de literatura empreendida neste capitulo
buscou adentrar o universo das producfes cientificas que se propdem a
conhecer a crianca e as formas de viver a infancia em tempo de rapido
desenvolvimento de tecnologias digitais. Esta pesquisa permitiu observar que
as principais abordagens tedricas que se propdem a discutir as formas como as
criancas se relacionam com esses recursos se sustentam, muitas vezes, em
visOes estereotipadas da crianca e das formas de viver a infancia. Vinculam,

acriticamente, o desenvolvimento da crianca a formas diferentes de
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desenvolvimento tecnoldgico, principalmente no que se refere aos meios de
informag&o e comunicagao.

Essa assertiva deriva da constatacdo de que tanto os estudos histéricos
sobre como se deu o nascimento da infancia quanto aqueles que apregoam
seu suposto desaparecimento estdo, de alguma forma, ligados ao
desenvolvimento de tecnologias de informacdo e comunicagdo. Tais
abordagens apresentam suas conclusfes com base em pesquisas realizadas
sobre criangas que, todavia, ndo adentram o universo infantil e, hoje, o que se
busca é o exercicio de olhar e escutar atentamente o que as criangas dizem e
produzem.

Assim, a incursdo no referencial tedrico que sera apresentado no
proximo capitulo objetivou encontrar, em suas principais premissas, elementos
gue possibilitassem uma analise contextualizada da crianca e,
consequentemente, que favorecessem a compreensdo dos sentidos e

significados que elas atribuem aos objetos culturais da contemporaneidade.
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2 CRIANCA: APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Como ficou demonstrado no capitulo anterior, muitos sdo os autores
empenhados em compreender as mudangas promovidas na sociedade por
todo o desenvolvimento cientifico e tecnolégico ocorrido nas Ultimas décadas.
Os estudos empreendidos e expostos por esses autores apresentam
argumentos bastante persuasivos quanto a interferéncia desses meios na
maneira de ser, de pensar, de agir e de relacionar dos individuos e,
principalmente, de apropriar-se do conhecimento. Sao posi¢cdes que atribuem
as inovagbes tecnoldgicas o poder de gerar transformacfes objetivas no
processo de formagdo do individuo e nas formas de organizacdo da vida em
sociedade.

E certo que ndo se pode mais pensar nas relacdes estabelecidas com o
mundo fora desse contexto de inovacdes, que se caracteriza como importante
espaco de producdes culturais. E esse movimento, como alertam os autores
apresentados no capitulo anterior, obriga os educadores a assumir posicoes
em relacdo ao seu campo de atuacéo, a educacao.

Observa-se, porém, ao analisar a influéncia das tecnologias no
desenvolvimento social e cultural, que algumas das concepcdes apresentadas
assumem posturas predominantemente deterministas. E como se a
apropriacdo cultural e, consequentemente, o desenvolvimento cognitivo dos
sujeitos fosse determinado pelo acesso aos recursos tecnoldgicos e pelos usos
gue deles fazem. Trata-se de compreender o desenvolvimento dos recursos
tecnoldgicos e sua integracdo social desvinculados de seu contexto histérico-
social. Ndo reconhecem esses autores as acdes intencionais humanas como
aspecto essencial nesse desenvolvimento. Tampouco reconhecem as
intencionalidades na formacao da consciéncia e das a¢cdes humanas presentes
na constituicdo desses objetos.

A questdo que norteia este trabalho tem como foco as formas de
apropriacdo das midias digitais por criangas de 4 e 5 anos de idade da rede
publica de Educacdo Infanti. Ora, nenhuma dessas visbes sobre as
tecnologias possibilitara esta compreenséo, ja que, em primeiro lugar tendem a

uma andlise da crianca como ser a-histérico. Em segundo lugar, néo
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consideram que as questdes impostas pelo desenvolvimento tecnoldgico
também tenham uma historia marcada pela interferéncia humana.

A andlise do desenvolvimento da crianca e da interferéncia dos
instrumentos tecnol6gicos nesse processo requer a consideracdo desses
recursos como produtos culturais e ndo apenas em sua dimensédo material.
Requer também o reconhecimento da crianga como um ser histérico-social,
cujo desenvolvimento ndo ocorre de forma natural, mas como fruto de agcdes
intencionais.

Foram adotados, portanto, os pressupostos da Teoria Histérico-Cultural
sobre a génese e o desenvolvimento das funcdes psicoldgicas superiores,
sustentados por Lev Vygotsky'' e Leontiev'?. Este foi o referencial para
entender as formas de insercdo dos instrumentos tecnoldgicos de informacgéo e
comunicacdo no processo de desenvolvimento humano (FREITAS, 2012,
LIBANEO, 2004; 2008a; PINO, 2005). Buscou-se, no caminho percorrido por
esses teoricos, uma compreensdo do desenvolvimento das funcbes mentais
superiores e do papel da cultura nesse desenvolvimento. Este é um dos pontos
centrais da teoria formulada por Vygotsky e que, como se concluiu, poderia
oferecer elementos para o entendimento das relacdes que sdo estabelecidas
entre as ferramentas culturais e o desenvolvimento cultural da crianca. Neste
trabalho, os artefatos tecnolégicos sé@o vistos como produtos de construcdes
humanas que se ddo em contextos histéricos e sociais.

Os subsidios para a compreensdo das relacdes dos sujeitos com 0s
objetos técnicos sao, portanto, oriundos da Teoria Historico-Cultural. A andlise,
contudo, ndo se restringiu ao acesso ou as formas de uso, incluiu o fenébmeno

das inovacbes tecnoldgicas e sua influéncia no processo formativo das

' vygotsky (1896-1934) pesquisador e fundador da escola soviética de psicologia histérico-
cultural, nascido em Orsha, Bielo-Russia, viveu em um periodo marcado por intensos
conflitos sociais e revolu¢des que buscava o fim do regime czarista (monarquia absolutista).
Foi fortemente influenciado pelas questfes sociais da época, pelas mudancas de governo e
concepcdes marxistas que predominavam na Unido Soviética pos-revolugdo comunista de
1917. Empreendeu estudos e pesquisas com o objetivo de buscar uma alternativa que
rompesse com as concepcoes psicoldgicas idealistas e mecanicistas. Tais estudos levaram-
no a defender propostas inovadoras acerca do processo de desenvolvimento da crianca e do
papel da educagdo nesse processo.

2 Alexei Nikolaievich Leontiev (1904-1979) foi um psicdlogo russo reconhecido como um dos

mais importantes pesquisadores e companheiro de pesquisa de Vygotsky. Tinha como
principal preocupacdo compreender a relacdo entre o desenvolvimento do psiquismo e a
apropriacdo cultural, defendendo a origem sdcio-histérica do psiquismo humano. Foi o
criador da Teoria da Atividade.
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criangas, dialeticamente, apreendendo-as como sujeitos inseridos em uma
sociedade em movimento em uma determinada cultura. Na atualidade, isso
significa entender, entre outros aspectos, como as formas de apropriagédo dos
artefatos tecnoldgicos interferem na constituicdo da criangca contemporéanea.
Para tanto, é necessario “[...] conhecer o que as criangcas aprendem, como
aprendem e o que fazem com o que aprendem” (LIBANEO™) e, como destaca
Belloni, “[...] conhecer os modos como elas se apropriam das midias digitais e
as integram em seu cotidiano” (2008b, p.100).

Obijetivou-se, neste capitulo, entender, com base nas postulacbes da
Teoria Histérico-Cultural, as midias digitais como elemento da experiéncia
historicamente construida pela humanidade, a crianca como sujeito historico-

cultural e a influéncia dos artefatos tecnologicos em seu desenvolvimento.

2.1 A constituicdo humana: conceitos basicos da Teoria Historico-Cultural

Os pesquisadores da Teoria Histérico-Cultural dedicaram-se a estudos e
pesquisas com 0 objetivo de buscar elementos que o0s subsidiassem na
sustentacdo da tese de que 0 sujeito se constitui, a partir de sua insercao no
meio sociocultural, por meio da apropriacdo da cultura em que se insere
(OLIVEIRA, 1997; PINO, 2000, 2005; FREITAS, 2012).

A Teoria Historico-Cultural tem por base o materialismo histérico e
dialético para compreender o homem em seu contexto histérico-social e, com
isso, superar o reducionismo das concepcfes inatista e empirista
predominantes na psicologia classica™.

A partir, principalmente, dos estudos de Freitas (2002) e Pino (2005),
formularam-se alguns conceitos do materialismo historico e dialético que séo
tomados como referéncia para as analises dos tedricos da abordagem
Historico-Cultural:

a) estudar o homem em sua totalidade;

BApresentacdo em video: www.youtube.com/watch?v=6kk_FXVwCO.

' Sobre os principios explicativos do modo pelo qual se constitui 0 conhecimento, a primeira
postula que, ao nascer, 0 sujeito traz consigo ideias inatas, que por serem inatas ndo podem
ser alteradas, visto que sdo independentes das agbes externas; a segunda reconhece o
conhecimento como resultado das experiéncias sensiveis.



66

b) entender os seres humanos como sujeitos em relagdes sociais e
culturais;
c) estudar o homem em sua historicidade, como sujeito bioldgico e
social, marcado pelo contexto socio-historico-cultural;
d) compreender o particular como instancia de uma totalidade;
e) apreender os fendmenos sdcio—historicos em sua historicidade,
observando ainda a relacéo entre o individuo e a sociedade.
Conforme ja foi explicitado, os pressupostos filosoficos desenvolvidos
por K. Marx e F. Engels tiveram grande influéncia nas pesquisas e no
pensamento de Vygotsky, que adotou o materialismo histérico e dialético como
base tedrica para uma explicacdo historicizada do desenvolvimento do
psiquismo humano. E foi, partindo da concepc¢ao de trabalho desenvolvida por
esses tedricos, que Vygotsky investigou o uso de instrumentos e signos como
elementos mediadores no processo de humanizacdo, que se da, nessa
perspectiva, na atividade produtiva. Na concepcdo marxista, ao criar e fazer
uso de instrumentos como meios para dominar a natureza, fazendo com que
esta sirva a seus propositos na luta pela sobrevivéncia, o homem néo so
modifica a natureza, mas modifica a si mesmo, formando, assim, sua
humanidade. Este ponto de vista valida as hipoteses de Vygotsky de que o
desenvolvimento do psiquismo humano s6 pode ser entendido se apreendido
historicamente e dentro das circunstancias culturais em que o0 sujeito se
encontra, uma vez que tais instrumentos tém uma historicidade. Na

interpretacdo de Vasquez (1997, p. 428):

O homem fica definido assim — essencialmente — por seu trabalho,
por sua praxis produtiva, ou seja, por uma atividade pratica através
da qual ndo s6 produz um mundo de objetos que satisfazem suas
necessidades, como se transforma e, por conseguinte, se produz a si
mesmo.

O trabalho é visto, entdo, como a esséncia do homem ou como atividade
vital ndo apenas por assegurar sua sobrevivéncia, mas, como defende Duarte
(2013), por assegurar a existéncia da génese humana. Por intermédio do
trabalho como atividade criadora e nao alienante, o homem cria meios que
garantem sua sobrevivéncia. Estes meios passam a constituir objetos culturais
que serdo apropriados pelo homem, servindo, dessa forma, de instrumentos

mediadores em seu processo de constituicdo humana.
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Também analisando o trabalho como atividade criadora e constituidora
da esséncia humana, Pino (2006) retoma os pressupostos de Marx que
conferem ao trabalho um carater criador. E afirma que, para isso, é necessario
gue seu autor tenha consciéncia de sua acéo, que o resultado dessa acao seja
fruto de algo que foi objetivado, ja que € reconhecida a capacidade do homem
de prever e organizar a sua acao. Essa acao deve ser exercida sobre algum
tipo de objeto a ser por ela transformado e exige, também, o uso de
instrumentos técnicos ou simbolicos.

A Teoria Histérico-Cultural, sustentada por essa matriz tedrica, propde
um rompimento com as postulacdes psicolégicas que analisam a génese das
funcdes mentais superiores sem ponderar a importancia dos aspectos
socioculturais em seu desenvolvimento.

Vygotsky e seus colaboradores empreenderam pesquisas experimentais
gue deram novos rumos a compreensao do desenvolvimento dessas funcdes
ao defenderem, com base nos resultados desses experimentos, que esse
processo tem sua origem no social. Propdem pensar o homem em sua
totalidade, tomando-o em sua historicidade e dentro de um contexto
sociocultural em movimento, uma vez que, nessa perspectiva, as mudancas
historicas, sociais e culturais provocam mudancas no comportamento humano.
Almeida (2000), ao abordar essa questao, afirma que a teoria de Vygotsky tem
como perspectiva 0 homem em sua totalidade — mente e corpo, organismo
bioldgico e social — e como parte de um contexto historico.

Desse ponto de vista, o desenvolvimento das funcdes psicoldgicas
superiores origina-se do meio historico—cultural, tendo como base um
amadurecimento das estruturas organicas elementares do sujeito. Este, ao ser
posto em atividades sociais e culturais, desenvolve uma estrutura de
pensamento mais complexa. Como bem destaca Pino (2000, p. 51), “[...] as
funcdes biolégicas ndo desaparecem com a emergéncia das culturais, mas
adquirem uma nova forma de existéncia”. Este processo se da num
entrelacamento do desenvolvimento das fungdes biolégicas com o

desenvolvimento das fungdes culturais. Como salienta Vygotsky (2007, p.42):

Pode-se distinguir, dentro de um processo geral de desenvolvimento,
duas linhas qualitativamente diferentes de desenvolvimento, diferindo
guanto a sua origem: de um lado, os processos elementares, que sao
de origem biolégica; de outro, as fungbes psicoldgicas superiores, e
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de origem sociocultural. A histéria do comportamento da crianca
nasce do entrelacamento dessas duas linhas.

Assim, ele classificou as func¢des psicolégicas em dois grupos: 0s
Processos Psicoldgicos Superiores e 0s Processos Psicoldgicos Elementares.
Segundo Baquero (1998, p. 36),

[...] os Processos Psicolégicos Elementares, considerados béasicos
para toda aquisicAo futura de Processos Superiores, nao
desaparecem e sim se reorganizam e, em alguns casos, se
transformam em virtude dos instrumentos de mediacao interiorizados.

Eles se distinguem pela presenca dos aspectos histérico-culturais no
decurso de formacdo dos Processos Superiores. Nestes processos, estao
presentes as lembrancas, o pensamento abstrato, o raciocinio dedutivo. Sao
fungbes especificamente humanas, adquiridas nos contextos sociais a partir de

acdes mediadoras. Vygotsky (2007, p. 42) afirma:

A histéria do desenvolvimento das funcdes psicoldgicas superiores
seria impossivel sem um estudo de sua pré-historia, de suas raizes
bioldgicas e de seu arranjo orgénico. As raizes do desenvolvimento
de duas formas fundamentais, culturais, de comportamento surgem
durante a infancia: o uso de instrumento e a fala humana. 1sso por si
s6 coloca a infancia no centro da pré-histéria do desenvolvimento
cultural.

Observa-se que a cultura assume uma posicdo de centralidade na
Teoria Histérico-Cultural, constituindo uma importante categoria na
compreensao do desenvolvimento das funcbBes especificamente humanas,
portanto € “[...] definidora da condicdo humana” (PINO, 2005, p. 52). Mas o
mesmo autor chama a atencdo para o fato de ndo existir, nos trabalhos de
Vygotsky, nenhuma preocupacédo com a definicdo do que é cultura. Todo seu
empenho foi dirigido para conhecer o lugar que ela ocupa no processo de
constituicdo humana, embora deixe subentendido um entendimento da cultura
como “[...] produto, ao mesmo tempo, da vida e da atividade social do homem”
Vygotsky (1997 apud PINO, 2005, p. 88). Portanto, o foco sdo os aspectos
sociais e culturais, mas ndo em detrimento das condicfes individuais, ja que o
homem é pensado em sua totalidade.

A constituicdo cultural das criancas se da nas relagbes que elas
estabelecem com o meio e as pessoas com as quais convivem em uma
determinada cultura e, aos poucos, vao se abrindo possibilidades de acesso ao

universo cultural que é histérica e socialmente construido pela humanidade.
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Toma-se, aqui, a cultura como a “[...] totalidade das produgdes humanas”
(PINO, 2000, p. 54). Partindo dessa concepcao, pode-se considerar cultural
tudo aquilo que é produzido pelo homem, ou seja, 0s objetos, os instrumentos,
os valores, as tradicbes, 0s habitos e costumes, instituicbes e praticas sociais
produzidas ao longo da histéria que, ao mesmo tempo em que séo criadas pelo
homem, o influenciam e formam sua humanidade.

Entende-se, por este enfoque tedrico, que esse € um processo que nao
ocorre no vazio, de acordo com as leis naturais, pelo amadurecimento organico
e/ou acdo individual. Considera-se, ai, o papel imprescindivel do outro mais
experiente na mediacdo das relagcdes que sdo estabelecidas no meio

sociocultural.

2.2 Processos de mediacao cultural por instrumentos e signos

Vygotsky empenhou-se em compreender o desenvolvimento das
funcdes psicoldgicas superiores buscando nos eventos histéricos, sociais e
culturais a origem desse desenvolvimento. Sustentou a tese de que a cultura é
parte ativa no processo de desenvolvimento das funcbes mentais.
Reconheceu, assim, que as fungcBes psicologicas superiores, tipicamente
humanas, ndo nascem com o0s individuos, ndo estdo geneticamente
determinadas e nem séo recebidas de fora como algo pronto, que o sujeito tem
gue, passivamente, receber. Elas sdo desenvolvidas nas relacbes que séo
estabelecidas no meio sociocultural. Esta linha de pensamento de Vygotsky
leva a outra ideia de fundamental importancia em suas formulacdes, a de que a
relacdo do homem com o mundo ndo se da de forma direta, mas mediada por
instrumentos e signos.

Dessa forma, a abordagem Histérico-Cultural ressalta e defende uma
acao intencional do outro nesse processo de desenvolvimento e que existe um
elo na relagao do sujeito com o objeto de conhecimento, ou seja, “0 caminho do
objeto até a crianca e desta até o objeto passa através de outra pessoa”
(VYGOTSKY, 2007, p. 20). Entende-se que a relagéo do sujeito com 0 meio ou
a forma como ele conhece o0 mundo e com se relaciona resulta de um processo

mediado, seja essa mediagdo instrumental ou simbdlica. H& sempre um “[...]
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processo de intervencdo de um elemento intermediario numa relacdo”
(OLIVEIRA, 1997, p. 26), intencional ou espontaneo, mas que interfere
diretamente nas formas como o0 sujeito adquire conhecimento e atribui
significacdo as coisas. Dessa forma, a relagéo deixa de ser direta e passa a ser
mediada por elementos mediadores, nomeados como instrumento e signo.

Instrumentos e signos sédo importantes mediadores em toda agao do
sujeito, uma vez que essa acdo ndo se da diretamente. A atividade do sujeito,
ou o desenvolvimento dos processos superiores acontece mediante o uso
desses meios que sdo constituidos socialmente, sejam eles instrumentais (uso
de instrumentos como elo intermediario orientado externamente) ou simbdlicos
(signos estdo postos como objetos auxiliares no plano interno). Estes se
tornam importantes aliados na relacéo do sujeito com o meio sociocultural na
construcéo de conceitos e, principalmente, no desenvolvimento das ja referidas
funcdes mentais superiores. Ou, como define Libaneo (2008a, p. 7), “o
instrumento (fisico) tem a funcdo de regular as acdes sobre os objetos e o
signo (instrumento psicologico) regular as acbes sobre o psiquismo das
pessoas”.

Vygotsky buscou investigar, além da funcdo dos instrumentos, o papel
dos signos no desenvolvimento do psiquismo e/ou a natureza da formacéo
humana dos individuos. Chegou a conclusdo de que, nesse processo, 0S
instrumentos sdo elementos externos, orientados para as transformacdes
externas, servindo de mediadores nas relagcdes que o homem estabelece com
a natureza.

Segundo Pino (2005, p. 137), as conclusdes de Vygotsky acerca do

processo de mediacdo podem ser assim sintetizadas:

[...] 1) a unido do signo (palavra) e da acdo pratica modifica
radicalmente a relacdo entre o homem e a natureza (sentido do
trabalho); 2) a presenca do signo (palavra) na acao pratica introduz
nesta a mediagdo do Outro, ou seja, a mediacdo social; pois a
palavra é palavra do Outro antes de ser prépria; 3) o controle da acéo
pratica pelo signo (palavra) confere ao ser humano a
autodeterminacdo, tornando-o senhor das suas ac¢bes, mas sem
esquecer que a palavra foi antes controle social, ou seja, algo
exercido pelo Outro. (PINO, 2005, p. 137).

Na concepc¢éo vygotskyana, o acesso do homem ao mundo ndo se da
de modo direto, sao as diferentes formas de mediagcédo que Ihe permitirdo esse

acesso. No entanto, os meios ou instrumentos que compéem a mediagéo, por
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si sO0s, ndo determinam o significado nem a aprendizagem, tampouco
impulsionam o desenvolvimento das func¢des psicolégicas superiores. O que
confere aos instrumentos materiais e/ou simbolicos um carater mediador sdo
as significagdes atribuidas pelos individuos a partir da cultura historicamente
construida. Assim, afirma Moreira (1999, p. 113):

Para internalizar signos, o ser humano tem que captar os significados
compartilhados socialmente, ou seja, tem que passar a compartilhar
significados j& aceitos no contexto social em que se encontra, ou ja
construidos social, histérica e culturalmente. Percebe-se ai o papel
fundamental da interacdo social, pois é por meio dela que a pessoa
pode captar significados e certificar-se de que os significados que
capta sdo aqueles compartilhados socialmente para 0s signos em
guestdo. Em dltima analise, entdo a interacdo social implica,
sobretudo, um intercdmbio de significados.

As significacdes vao sendo construidas e apropriadas nas relagdes que
os individuos estabelecem entre si, com mediacdo dos signos, sendo a
significagcdo resultado dessas interacdes que se ddo em contextos sociais e
culturais. Nesse processo, atribuem-se novos significados ao objeto de
conhecimento. O homem transforma-se e transforma o objeto. Segundo Pino

(2005, p. 147) o ato de significacéo

[...] é encontrar para cada coisa 0 signo que a representa para sSi e
para o Outro. E passar do plano do perceptivel ao do enunciavel e do
inteligivel. E encontrar raz&o que permite relacionar as coisas entre Si
e, dessa forma, conhecé-las. E dizer o que elas sdo. Em suma, é
conferir-lhes outra forma de existéncia.

Portanto, foram tomadas como fundamento as premissas levantadas
pelos tedricos da Teoria Histérico-Cultural acerca da constituicio humana para
a compreensdo das formas como as criancas da contemporaneidade se
relacionam com 0s objetos de conhecimento com o0s quais se deparam e dos
significados atribuidos a eles. Para compreender também a possibilidade de
considerar as midias digitais como instrumentos culturais de aprendizagem e
se esses recursos poderdo, na atualidade, exercer um papel mediador no
processo de desenvolvimento psiquico da crianca. Especialmente porque estes
recursos sao, ao mesmo tempo, técnicos e simbodlicos e estdo inter-
relacionados no universo infanti como resultado das ac¢bes produtivas
empreendidas pela humanidade, inclusive pelas préprias criancas usuérias de

midias digitais.
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Cabe, aqui, um retorno a pergunta motivadora deste estudo: Quais séo
as formas de apropriagdo das midias digitais por criangas de 4 e 5 anos de
idade da rede publica de Educagao Infantil?

Antes de tudo, deve-se considerar que o simples fato de esses
artefatos tecnoldgicos estarem presentes nos meios sociais e culturais em que
as criangcas vivem, o que lhes possibilita o acesso a eles, ndao os faz
instrumentos mediadores de aprendizagem. Esses recursos serdo revestidos
de significado e somente possuirdo um carater mediador pela forma de
apropriacao que o individuo faz deles.

Freitas (2009), pesquisando as possibilidades de uso pedagégico do
computador e da internet, recorreu a Teoria Historico-Cultural com o intuito de
entender se esses recursos podem ser considerados instrumentos culturais de
aprendizagem. A pesquisadora partiu do sentido dos termos instrumento,
cultura e aprendizagem, na perspectiva vygotskiana, para apreender em que
sentido € possivel chamar esses recursos tecnolégicos de instrumentos
culturais, além de compreender o papel mediador exercido por eles e de que

forma ampliam as possibilidades de apropriacao cultural. E enfatiza:

[...] a criacdo do computador e a partir dele da internet sdo resultado
de um esfor¢co do homem que, interferindo na realidade em que vive,
constroi esses objetos culturais da contemporaneidade, que séo, ao
mesmo tempo, um instrumento material e um instrumento simbdlico.
(FREITAS, 2009, p. 6).

A autora trata de questfes importantes como o reconhecimento de que
computador e internet sdo instrumentos tecnolégicos construidos pelo homem,
gue nao se configuram como meras maquinas, que podem também ser
considerados como instrumentos simbolicos e que, por si sO0S, hdo Sao
garantias de aprendizagem. Ressalta que é possivel pensa-los como meios
mediadores contemporaneos de aprendizagem se considerados como
resultantes de evolugcdo técnica e evolucdo simbodlica de acbes humanas.
Diante das assercbes de Freitas, também o0s recursos tecnolégicos de
informacdo e comunicacdo podem ser considerados como artefatos sociais e
culturais, ja que estdo carregados de significacdes, de intencdes e interesses
individuais e coletivos.

Pino (2005, p. 91) afirma:
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[...] todas as producdes humanas, ou seja, aquelas que reinem as
caracteristicas que lhes conferem o sentido do humano, séo
producgdes culturais e se caracterizam por serem constituidas por dois
componentes: um material e outro simbdlico, um dado pela natureza
e outro pelo homem.

Tomando-se as TIC como objeto de analise, nesta perspectiva, impde-se
uma leitura que supere o0 antagonismo entre objetos técnicos e sujeitos sociais,
j& que a tecnologia € uma producdo sécio-histérica e inerente a toda acéo
humana (PEIXOTO, 2012).

Ao reconhecer o ser humano como sujeito que produz histéria, que
constréi cultura e ferramentas culturais dentro de um processo dinamico que
esta sempre em transformacao, pode-se pensar as TIC como resultantes desse
constante processo de producéo e transformacao social e cultural. Assim, ao
mesmo tempo em que sdo produtos da acdo humana, sdo também elementos
gue exercem papel importante na constituicdo do sujeito, uma vez que nao se
pode mais pensar a formacéo cultural de criancas e adolescentes fora de todo
o desenvolvimento tecnolégico existente na atualidade. Mesmo as criancas
CUjo acesso a esses recursos é limitado sdo, de alguma forma, envolvidas
pelos conteddos veiculados pelas TIC, atribuem significados a eles e
reproduzem em suas acdes o universo midiatico.

Na perspectiva da Psicologia Histérico-cultural, a apreensdo da
realidade (ou conhecimento do mundo) € sempre mediada pelas praticas
culturais e por instrumentos materiais e simbdlicos. Considerar as TIC como
instrumentos culturais da contemporaneidade possibilita pensar esses recursos
como importantes mediadores na relacdo que os sujeitos estabelecem com o
mundo e té-los como meios auxiliares na aquisicdo do conhecimento e do
desenvolvimento das funcfes mentais superiores.

Em relacdo ao processo de mediacdo, Wertsch® questiona se a
introducdo de novos meios mediacionais provoca mudancas na forma de acgao
mediada, definida por ele como tensdo irredutivel entre agentes ativos e
ferramentas culturais. O autor observa que “[...] a acdo mediada pode passar

por transformagdo fundamental com a introdugdo de novos meios

®James V. Wertsch, professor do Departamento de Educacdo da Washington University (St.
Louis), USA, trabalhou em colaboracdo com grandes nomes da psicologia russa, como Luria,
Leontiev e Zinchenko. E apresentado por FREITAS (2007) como um dos teéricos mais
expressivos da Psicologia Sociocultural.
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mediacionais” (WERTSCH, 1998, p. 65). Vale esclarecer que Wertsch, assim
como outros tedricos da abordagem Histérico-Cultural, também adverte que os
meios ou instrumentos ndo agem sozinhos, ndo desencadeiam mudancas, Sao
os individuos, por meio da apropriacdo, que atribuem significados e provocam
transformacBes nos objetos e na acdo mediada. Sabe-se que, a medida que
conferem novos significados ao objeto, os sujeitos o transformam e
transformam a realidade social e a si mesmos.

A postulacdo de Wertsch é que uma ferramenta pode, de acordo com a
apropriacdo que dela é feita, modificar a acdo humana e provocar
transformacédo no curso do desenvolvimento das fun¢gées mentais. Essa acao
pode acontecer tanto na realidade externa (com uso de ferramentas materiais)
como no campo interior (com uso de ferramentas psicologicas). Como afirma
Freitas (2007, p. 337), esta acdo “[...] inclui tanto acdo mental como acgao
pratica”.

Quando os recursos tecnologicos de informacdo e comunicacdo séo
vistos como ferramentas materiais e simbolicas, pode-se considera-los como
instrumentos de mediacdo, uma vez que sua evolucdo vem causando
modificacdes nas formas de apreenséo da realidade. Acredita-se, pois, que as
postulacbes de Wertsch, assim como as de Vygotsky poderdo ajudar a
compreender as relacdes reciprocas entre esses instrumentos e o curso do
desenvolvimento infantil, ja que a apropriacdo das TIC envolve, como defende
0 autor, uma tensao irredutivel entre usuarios e ferramentas tecnolégicas.

Ressalta-se que, para inserir-se na historia da humanidade, o homem
precisa apropriar-se dela e, apropriando-se dela, ele garante a continuidade
dessa histéria. O processo de apropriacdo cultural faz-se necessario nédo so
para a constituicdo humana do individuo, mas €, acima de tudo, um processo
essencial para a continuidade da histéria da humanidade. Leontiev (1978)
insiste em que o pensamento e o saber de uma geracado formam-se a partir da
apropriacao dos resultados da atividade cognitiva das geracdes precedentes.

Com esse posicionamento, os formuladores da Teoria Histérico-Cultural
adotam o conceito de apropriacdo dos fundamentos filoséficos marxistas sobre
o trabalho como atividade vital na formagédo da esséncia humana. Os estudos

de Pino (2006) e Duarte (2013) confirmam que, na ideologia marxista, 0
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homem se distingue dos outros animais pelo trabalho, visto em sua dimenséo
nao alienante e como atividade vital no processo de formagdo do homem como
sujeito histérico-social. Partindo dessa premissa, 0s autores compreendem que

esse processo sO € possivel pela relacdo dialética entre objetivacdo e
apropriagcédo. Duarte enfatiza:

[...] a atividade humana é uma atividade histérica, geradora da
histéria, do desenvolvimento humano, da humanizacdo da natureza e
do proéprio género humano, em decorréncia de algo que caracteriza a
especificidade dessa atividade diante de todas as demais formas de
atividade de outros seres vivos. O que caracteriza essa peculiaridade
€ a relagdo entre objetivacdo e apropriacdo, que se efetiva ja nas
formas mais elementares de relacionamento do ser humano com a
natureza, jA& no primeiro ato histérico de produgdo dos meios de
satisfacdo das necessidades humanas e de criacdo, nessa producao,
de necessidades qualitativamente novas. A relacdo entre objetivacéo
e apropriacdo se efetiva, portanto, no préprio “ato de nascimento que
se supera”. (DUARTE, 2013, p. 53).

Dessa forma, para cada individuo, em cada época, é dado o desafio de
apropriar-se das producbes ou criagbes materiais e simbdlicas de seus
antepassados, processo que requer do sujeito uma constante reorganizacao do
pensamento e a reproducdo das caracteristicas tipicamente humanas
(LEONTIEV,1978). Considera-se que esse movimento, que se efetiva pela
apropriacdo da realidade objetivada, desencadeard em desenvolvimento das

funcdes psicolbdgicas superiores.

2.3 Aprendizagem e desenvolvimento infantil

Como ja foi dito anteriormente, os pesquisadores da Teoria Historico-
Cultural tinham como principal objetivo compreender as relacfes reais entre o
desenvolvimento das fungdes psiquicas tipicamente humanas e a
aprendizagem. Esse objetivo levou-os a empreender estudos experimentais,
com foco na crianca, nas bases psicologicas de seu processo de
desenvolvimento. Vygotsky e Leontiev, bem como seus continuadores, entre

eles o pesquisador da terceira geracédo da escola russa Vasily V. Davydov'®,

'® Vasily V. Davydov (1930-1998) é apresentado por Libaneo e M. Hedegaard como um dos
mais destacados pesquisadores em psicologia pedagdgica da terceira geracdo de
psicblogos russos e soviéticos. Formado em Filosofia e Psicologia, desenvolveu importantes
trabalhos de pesquisa no campo da psicologia pedagdgica, destacando-se na formulagéo da
Teoria do Ensino Desenvolvimental.
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buscavam conhecer o caminho percorrido pela criangca com vista a sua
humanizacdo. Sua primeira hipotese foi a de que essa condicdo ndo é dada
geneticamente, mas se constitui pelo entrelagamento do fator biolégico com as
condi¢Bes historico-culturais, indo do social (plano interpsiquico) ao individual
(plano intrapsiquico).

Ao afirmar que o desenvolvimento psiquico tem origem social,
ressaltando o papel da mediagdo cultural, Vygotsky (2007) rompe com as
concepcdes psicoldgicas que concebem o desenvolvimento humano como
resultante  de um amadurecimento biopsicolégico, predeterminado
geneticamente. Essas teorias, segundo ele, partem do pressuposto de que
existe absoluta independéncia entre desenvolvimento e aprendizagem. Neste
sentido, a aprendizagem ocorre externamente, portanto néo interfere no rumo
do desenvolvimento que, por sua vez, deve preceder sempre a aprendizagem.
A aprendizagem € vista como um processo externo que nao exerce qualquer
influéncia no desenvolvimento. Este, por sua vez é apresentado como pré-
requisito para a aprendizagem, ou seja, quanto mais maturacdo das funcdes
mentais existir, maior sera a capacidade de aprendizagem. Em uma segunda
posicéo, a aprendizagem ocupa lugar de destaque, tida como requisito para o
desenvolvimento geral, como processos paralelos, mas nao interligados. No
terceiro ponto de vista, desenvolvimento e aprendizagem Sao processos
coincidentes, amplia-se o papel das aprendizagens, porém elas incidem
apenas em determinadas capacidades cognitivas e ndo no desenvolvimento
geral do sujeito.

Na perspectiva vygotskiana, existe uma interligacdo entre aprendizagem
e desenvolvimento e, ao dar énfase ao desenvolvimento das funcdes mentais
superiores, ela defende que esse crescimento s6 é possivel por meio de
aprendizagem significativa. Ndo se cogita sobre a existéncia de uma oposicéo
ou independéncia entre esses dois processos, sendo imprescindivel entender o
intelecto como uma unidade indissociavel.

Partindo dessa premissa, Vygotsky (2007) alerta que aprendizagem e
desenvolvimento estdo interligados desde o primeiro momento de vida da
crianga, vista por ele como um ser social e cultural. Na mais tenra idade, ela ja

comeca a formar conceitos sobre as coisas, visto que “[...] aprendizado e
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desenvolvimento ja estdo inter-relacionados em seus primeiros dias de vida”
(VYGOTSKY, 2007, p. 95), portanto o aprendizado comec¢a muito antes de ela
frequentar uma instituicdo escolar, aonde ja chega com uma “histéria prévia”
(VYGOTSKY, 2007, p. 94). Essa historia comeca a se formar no meio familiar,
no contexto sécio-histérico-cultural em que esta inserida desde o nascimento e,
aos poucos, vai se desenvolvendo a medida que outras relagBes sociais vao
sendo estabelecidas. O autor afirma que a crianca esta aprendendo ja no
periodo de suas primeiras perguntas e quando assimila os nomes de objetos
em seu ambiente.

Esta abordagem concebe trés periodos de desenvolvimento humano: a
primeira infancia (pré-escolar), a infancia (escolar) e a adolescéncia®’. No
entanto, para os estudiosos que a adotam, importa 0 movimento empreendido
pelo pensamento em vista da formacédo das funcdes psicologicas superiores.
Processo que € marcado, na perspectiva historico-cultural, por crises, rupturas,
ganhos qualitativos e transformacdes sucessivas. Tais periodos ndo seguem
uma ordem universal, atrelados aos fatores naturais, mas estdo vinculados as
condi¢cBes concretas de vida, as circunstancias culturais, historicas e sociais,
destacando-se ai as atividades de aprendizagem. Entende-se que, no decorrer
do processo formativo, a criangca vai sendo envolvida em situacdes de
aprendizagem, em experiéncias desafiadoras que poderdao gerar momentos de
crises. Contudo, esses momentos permitirdo ao sujeito a reorganizacdo da
atividade mental e impulsionardo o processo de aprendizagem e
desenvolvimento.

Acerca do curso interno de desenvolvimento da crianca e de como a
educacédo pode impulsiona-lo, Vygotsky defende ser necessario atentar para o

seguinte:

[...] quando se pretende definir a relagdo entre processos de
desenvolvimento e capacidade potencial de aprendizagem, né&o
podemos limitar-nos a um unico nivel de desenvolvimento. Tem de se
determinar pelo menos dois niveis de desenvolvimento de uma
crianga, j4 que, se ndo, ndo se conseguira encontrar a relacéo entre
desenvolvimento e capacidade potencial de aprendizagem em cada
caso especifico. (1988, p. 111).

7 Na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural, o desenvolvimento humano n&o se da de forma
natural, atrelado a idade cronolégica, com estagios bem definidos. E, portanto, um processo
historico-cultural, que depende das reais condicbes de vida, das possibilidades de
apropriacéo da cultura historicamente construida.
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Nessa linha de argumentacdo, o autor reelabora e apresenta dois
conceitos fundamentais para a compreensédo da relagéo entre aprendizagem e
desenvolvimento.

O primeiro refere-se ao nivel de desenvolvimento real, que resulta de
“ciclos de desenvolvimento ja completados” (VYGOTSKY, 2007, p 95). Este
desenvolvimento € revelado pela capacidade da crianca para solucionar
problemas que lhe s&o apresentados, sem assisténcia ou intervencédo de
adultos ou colegas mais experientes, ou seja, o0 que ela demonstra saber fazer

por si mesma, independentemente da ajuda de outra pessoa.

Vygotsky criticou os pontos de vista que consideram que 0 ensino
deveria se orientar em relacdo as peculiaridades ja maduras do
pensamento da criangca, com base naquilo que a crianga é capaz de
fazer sozinha. Isto significa, como ele afirmava, orientar-se pela “linha
de menor resisténcia, atendendo a fragilidade da crianca e ndo a sua
forca”. (DAVYDOV, 1988, p. 27).

O segundo conceito, denominado de Zona de Desenvolvimento Proximal
(ZDP), demonstra o que a crianga é capaz de realizar com a ajuda de outros,
ou seja, sob orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com companheiros
mais experientes. Como define Vygotsky (2007, p. 98), “[...] sdo aquelas
funcdes que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de
maturacao, funcées que amadurecerdo, mas que estao presentes em estagio
embrionario”.

Este conceito trouxe grande contribuicdo para a compreensdo do
desenvolvimento das funcbes mentais e, consequentemente, para a
organizacao do ensino, uma vez gue é exatamente ai, nesta zona, que deve
acontecer a intervencdo pedagogica. Para tanto, € imprescindivel saber a
diferenca entre aquelas tarefas que as criancas conseguem realizar de forma
independente e aquelas que requerem o auxilio do professor. Se a atividade de
estudo ndo desafiar a ZDP, ndo impulsionara o processo de desenvolvimento
ou nao se revelara como um bom ensino. Esta abordagem tedrica defende que
“[...] o unico bom ensino é o que se adianta ao desenvolvimento” (VYGOTSKY,
1988, p. 114).

Esta concepcédo de aprendizagem foi amplamente desenvolvida e
ampliada pelo pesquisador Vasily V. Davydov que, com base nos estudos de

Vygotsky, Leontiev e da dialética marxista, deu continuidade aos estudos
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desenvolvidos pelo primeiro grupo de pesquisadores da Teoria Historico-
Cultural. Davydov defendeu, entre outros aspectos, a influéncia da educagéo e
do ensino no desenvolvimento da crianga, o que resultou na formulacdo da
Teoria do Ensino Desenvolvimental. Compilados como um estudo minucioso
acerca do desenvolvimento mental da crianga, seus estudos tém fundamentado
a analise das formas como a crianca se apropria e internaliza as ferramentas
culturais da contemporaneidade.

Com o objetivo de contribuir para o entendimento de como ocorre o
desenvolvimento mental da crianca, Davydov, assim como Vygotsky, avaliou as
teorias psicolégicas acerca da relacdo existente entre aprendizagem e
desenvolvimento. Para isso, analisou dois grupos de teorias que colocavam
esses dois processos em lados opostos, independentes. Ao considerarem o
desenvolvimento mental como um processo de maturagado organica, submetido
a leis naturais, desconsideravam a importancia das aprendizagens no
desenvolvimento do psiquismo humano. Visto como um processo hatural, o
desenvolvimento sempre se adianta ao ensino e a organiza¢cao pedagogica fica
submetida as possibilidades estruturais, ou seja, ao nivel do pensamento ja
desenvolvido, com isso ndo impulsionard o desenvolvimento mental ou a
formacédo do pensamento tedrico cientifico, funcéo primeira da escola.

Desse modo, evidencia-se a importancia de uma adequada organizacao
do ensino, da intencionalidade e contextualizacdo das ac¢des pedagodgicas no
processo de apropriacdo cultural da crianca. Reconhece-se, dessa forma, que
o desenvolvimento psiquico da crianca € fruto de acles intencionais que,
portando, cabe ao processo educativo assegurar, ainda na Educacéo Infantil, a
apropriacdo das capacidades humanas formadas historicamente (DAVYDOV,
1988, p. 32) ou, como defende Vygotsky (2007, p. 103), “o aprendizado
adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde em
movimento varios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam
impossiveis de acontecer”.

Nessa linha investigativa, Leontiev desenvolveu a Teoria da Atividade
cuja investigacao gira em torno do processo de humanizacdo do individuo, das
formas como ele se relaciona com o mundo e se apropria da cultura

historicamente construida pela humanidade. Considera-se atividade como toda
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acado intencional empreendida pelo homem com vista a sua sobrevivéncia. Por
meio de suas atividades, ele desenvolve instrumentos para atender as suas
necessidades materiais, constr6i as experiéncias humanas socialmente ja
desenvolvidas e delas se apropria e continua desenvolvendo novas formas de
acao e novas condi¢des de vida.

Discorrendo sobre os pressupostos tedricos desenvolvidos por Vygotsky,
Leontiev e Elkonin sobre o processo de desenvolvimento humano, Davydov
(1988) demonstrou que pesquisadores buscaram, por meio de pesquisas,
experimentais e tedricas, entender qual a atividade principal correspondente a
cada etapa do desenvolvimento. Estes estudos que culminaram na formulacéo,
por Elkonin, da Teoria da Periodizacdo do Desenvolvimento Humano.

Elkonin (apud DAVYDOV, 1988), reconhecendo as formas de
organizacdo do pensamento como uma rede dindmica e tendo por base a
Teoria da Atividade desenvolvida por Leontiev, demonstra que o0
desenvolvimento psiquico ndo se da numa linearidade, por meio de periodos
fixos, nos quais as formas de apreensado da realidade e formacgédo conceitual
sdo determinadas a priori. Assegura que esse nao € um processo evolutivo
naturalmente estavel, determinado por leis universais, antes segue um caminho
historico e social, marcado por crises, rupturas constantes e importantes
mudancas, que vao alterando a dialética do funcionamento psiquico e
impulsionando seu desenvolvimento.

Partindo da afirmacdo de Vygotsky de que as crises fazem parte do
desenvolvimento da crianca, o autor discorre que elas podem, sim, estar
presentes nesse processo, principalmente na transicdo de uma etapa para
outra, mas ndo como algo negativo e inevitavel. A crise € vista, no processo de
formacédo da crianca, como algo necessario e motivador.

Assim, esse processo passa por estagios caracterizados de acordo com
o tipo de atividade principal empreendida pelo sujeito ao lidar com a realidade e
apreendé-la. Em cada uma dessas etapas, formam-se as estruturas
necessarias para o aparecimento de um novo estagio de desenvolvimento e
“[...] 0 que determina a transicdo de um estdgio para outro é a mudanca do tipo

de atividade, isto é, a atitude principal em relagdo a realidade” (DAVYDOV,
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1988, p. 40). Essas etapas de desenvolvimento séo definidas por Elkonin e
descritas por Davydov (1988) da forma como se expde a seguir.

A comunicacdo-emocional direta e a atividade objetal manipulatéria
constituem atividades principais na primeira infancia; iniciando-se nas primeiras
semanas de vida, estendem-se até mais ou menos os 3 anos de vida. A
comunicagdo emocional é evidenciada nos primeiros momentos de vida,
estendendo-se até, mais ou menos, 1 ano de idade, quando as acles e
relacbes das criancas sdo guiadas, prioritariamente, pelas percepcdes
sensoriais. Por meio do sorriso, do choro, do balbucio, de gestos e movimentos
caracteristicos dos bebés, a crian¢a vai estabelecendo a comunicagcdo com os
adultos e, posteriormente, com outras situacdes cotidianas. Este €, portanto,
um ponto de partida para o desenvolvimento de novas estruturas.

A atividade objetal-manipuladora caracteriza-se como atividade
dominante nas criancas de até 3 anos, periodo em que a comunicacao
emocional comeca a dar lugar ao aparecimento da consciéncia, da percepcao
e manipulacéo de objetos. Esta relacdo requer a mediacdo do adulto, tornando
uma relacdo crianca-objeto-adulto. Nesse periodo, comeca a surgir a
necessidade da comunicacdo direta com o adulto, o que impulsiona o
desenvolvimento da linguagem e, como diz Vygotsky citado por Davydov
(1988), opera transformacdes na estrutura psiquica da crianca.

A etapa seguinte é denominada de infancia, idade pré-escolar e escolar.
Na idade pré-escolar, a atividade principal passa a ser 0S jogos ou
brincadeiras, periodo em que as criancas com idade de até 6 anos conhecem e
se relacionam com a realidade por meio das brincadeiras simbdlicas e/ou jogos
de papéis. Nesta etapa, as criancas pré-escolares, brincando, reproduzem as
acOes dos adultos, lidam com sentimentos, preparam-se e comecam a tomar
consciéncia de seu lugar na sociedade. Neste periodo, com a entrada na pré-
escola, a crianca comeca a ampliar seu circulo de convivéncia. Comeca, ainda,
a preparacao para uma mudanca brusca no processo de socializacao, ou seja,
a entrada no periodo em que a atividade de estudo se torna predominante em
sua vida.

A idade escolar € marcada pela entrada da crianca na escola, episodio

fundamental deste periodo da vida, visto que a aprendizagem escolar, ou a
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atividade de estudo, passa a ser a atividade principal. Suas relacdes sociais, as
formas como lida com os objetos de conhecimento, a tomada de consciéncia
de seu lugar na dindmica social, o desenvolvimento do pensamento teérico e a
apropriacdo da realidade social e cultural sdo processos intermediados pela
atividade de estudo. Esta “[...] s6 é a atividade principal do primeiro periodo
escolar, portanto esta aprendizagem nada mais € do que o desenvolvimento
das bases da consciéncia e pensamento teorico nesta faixa etaria” (DAVYDOV,
1988, p. 46). Cabe, assim, a escola a tarefa de organizar o ensino ou a
atividade de estudo objetivando o desenvolvimento ou a formacdo das bases
iniciais do pensamento tedrico.

A partir de, mais ou menos, 10 anos de vida, as criangcas comecam a
viver uma nova transicao em seu processo de desenvolvimento com a chegada
da adolescéncia. Nesta fase, a “atividade socialmente util”, segundo Davydov
(1988), passa a ser predominante. Incluem-se, na vida das criancas e/ou
adolescentes, além das atividades de estudo, atividades como “[...] trabalhos,
aprendizagem, atividades sOcio-organizacionais, esportes e atividade artisticas”
(p. 46). Nesta etapa da vida, os adolescentes buscam afirmar-se como sujeitos
autbnomos e ocupar seu lugar na sociedade. O estudo e a atividade
profissional vao guiar o desenvolvimento psiquico e, segundo Davydov (1988),
€ por intermédio dessas atividades que 0s jovens se organizam
profissionalmente e vao assumindo atividades consideradas socialmente uteis.

Uma atividade adquirida e desenvolvida em cada periodo néao
desaparece com a construcado ou aquisicdo de outra, mas vai se transformando
em novas estruturas mentais que determinam a forma de apreensdo da
realidade. O que é substituido, segundo o autor, é o tipo de atividade praticada
ou a atividade principal, que, na infancia (periodo pré-escolar), é representada
pelos jogos de papéis. Deve-se ressaltar que, nessa concepcao, o processo de
desenvolvimento € dinamico e evolutivo, logo o fato de cada periodo ser
marcado por uma atividade principal ndo significa a inexisténcia ou o
desaparecimento das demais.

A infancia, periodo pré-escolar, etapa de vida das criangas sujeitos desta
pesquisa, é apenas um dos primeiros estagios do desenvolvimento humano,

mas servird de base para a formacdo futura, uma vez que, em cada etapa,
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formam-se estruturas psiquicas necessarias a continuidade do processo de
desenvolvimento do sujeito. Este “[...] € o periodo da vida em que o mundo da
realidade humana que cerca a crianca abre-se cada vez mais para ela’
(LEONTIEV, 1988, p. 59). Nesta etapa, como ja foi dito, as brincadeiras ou
jogos de papéis, a imaginacdo, o faz de conta constituem a atividade
estruturante do psiquismo infantil.

Logo, é por meio dos jogos ou brincadeiras, atividade principal nesta
fase, que as criancas estabelecem suas relagdes com o mundo, que atribuem
significado aos objetos e reproduzem em si as capacidades tipicamente
humanas. Por meio das atividades criativas, representativas, dos jogos de
papéis, as criangas criam significados para a realidade circundante e dela
participam.

Davydov defende que:

[...] o aparecimento da personalidade da crianca esta ligado, [...] ndo
ao desenvolvimento de motivaces mutuamente subordinadas e
fixadas, mas principalmente ao fato de que é neste periodo que a
brincadeira se torna a atividade principal e gera, na imaginacdo da
crianca, a base psicolégica da criatividade, produzindo o sujeito
capaz de criar algo novo em varias esferas da atividade e em
variados niveis de significancia. (1988, p. 54).

Assim, 0s jogos sdo importantes meios de mediacdo na relacdo da
crianca pré-escolar com as pessoas, com a realidade material e simbolica.
Portanto, influenciam o desenvolvimento de suas func¢des psiquicas superiores:
0 pensamento, a memoria, a imaginacdo, a percepcdo, a linguagem e a
atencdo. Quando envolvida nas brincadeiras, principalmente nos jogos de faz
de conta, de imaginacao e de representacfes, sao ativadas na crianca essas e
outras capacidades que passardo a fazer parte de seu processo de
constituicdo humana.

Neste sentido, vale ressaltar a importancia dos jogos como atividade
principal, uma vez que eles séo instrumentos de mediacdo na apreensdo da
realidade externa e na internalizacdo dos conceitos socialmente construidos.
Porém, as postulacBes da Teoria Historico-Cultural alertam que néo se trata de
gualquer jogo, como néo se trata, também, de qualquer atividade empreendida
pela crianca. S&o consideradas como atividades principais aquelas que pbem
as criangcas em acodes capazes de impulsionar transformagdes no processo de

desenvolvimento das fungdes intelectuais.
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Decorre dai a importancia de conhecer os interesses e as necessidades
de cada crianca, as formas como ela atribui significados as coisas e 0
movimento do pensamento no processo de apropriacdo da realidade. So,
entdo, é possivel entender que tipo de jogo podera estabelecer-se como
atividade principal e dirigir o desenvolvimento. Sendo assim, 0s jogos nao
podem ser vistos apenas como atividade que d& prazer a crianca e por isso
serem oferecidos somente como algo que vai envolvé-la e preencher o seu
tempo, ignorando-se o carater motivador de desenvolvimento. Vygotsky (2007,
p. 108) adverte:

Se ignorarmos as necessidades da crianca e os incentivos que séo
eficazes para coloca-las em acdo, nunca seremos capazes de
entender seu avanco de um estagio de desenvolvimento para outro,
porque todo avango esta conectado com uma mudanca acentuada
nas motivacdes, tendéncias e incentivos.

Reconhecendo que a atividade principal ndo € gerada espontaneamente
na crianca, faz-se necesséaria a mediacdo do adulto, que, pela analise do
processo de desenvolvimento das agfes mentais da crianga, vai organizar
situacbes adequadas de aprendizagem e desenvolvimento, conferindo as
brincadeiras o poder de impulsionar a formacdo de novas funcdes mentais
superiores. Essa demanda desafia o adulto e, principalmente, o educador de
Educacao Infantil a pensar a relacdo entre aprendizagem e desenvolvimento
das criancas que, hoje, se encontra imersa em um mundo em mudanca.
Transformacfes geradas, entre outros fatores, pelo desenvolvimento de
tecnologias de informacdo e comunicacdo que, com base nas premissas da
Teoria Historico-Cultural, constituem novos instrumentos culturais que se
interpdem nessa relacao.

Tais mudancas promovem transformacgdes também nas brincadeiras das
criancas que, hoje, passam grande parte de seu tempo envolvidas em
atividades mediadas por artefatos tecnoldgicos. Computador, celular, video
games e outros recursos de midias sdo explorados diariamente e ativamente
pelas criancas que, geralmente, os veem como brinquedos, como instrumentos
capazes de levéa-las a diferentes formas de brincadeira, de representacdo, a um
mundo de possibilidades. Sabe-se que é, por meio das brincadeiras e dos
jogos, que elas comecam a ter acesso a diferentes fontes de cultura, a

descobrir e representar comportamentos, sentimentos. Entende-se, como
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ensina Vygotsky, que & no brincar que as criangas de até 6 anos comecam a
desenvolver diferentes formas de perceber a realidade circundante, a atribuir
significados e a ressignificar objetos e situagbes cotidianas, a formar conceitos
sobre as coisas. O autor reitera:

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianga.
No brinquedo, a crianca sempre se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além do seu comportamento diario; no
brinquedo é como se ela fosse maior do que é na realidade. Como no
foco de uma lente de aumento, o brinquedo contém todas as
tendéncias do desenvolvimento sob forma condensada, sendo, ele
mesmo, uma grande fonte do desenvolvimento. (VYGOTSKY, 2007,
p.122).

Com e por meio das brincadeiras, a crianga comeca a interagir e a
participar dos grupos sociais, a organizar diferentes formas de agir e sentir, a
vivenciar novas sensacodes, a desenvolver o poder criativo e a aventurar-se no
empreendimento de novas estratégias para alcancar seus objetivos. Porém,
para constituir atividade principal e impulsionar o surgimento de novas e mais
complexas a¢des mentais, a brincadeira demanda planejamento, com objetivos
e intencionalidade bem definidos. Acima de tudo, ela requer a mediacédo do
outro, dos instrumentos e da cultura em que se insere. E a partir dos valores
culturais de seu meio que a crianga atribuira significado a brincadeira.

Nas relacdes das criancas com as midias digitais a que tém acesso, nao
€ diferente, jA& que esses recursos sdo parte da cultura construida
historicamente pela humanidade, os quais, apropriadas por essa geracao,
passam a fazer parte de sua realidade concreta, das formas de sua existéncia.
Os artefatos tecnolégicos sdo, hoje, usados, entre outras funcionalidades,
como ferramentas para acessar e organizar informacdes, como meios de
socializacdo e comunicacao, de criacdo e producdo cultural e nas brincadeiras.

Também as necessidades e motivos das criancas para construir
conhecimento e compartilhar saberes podem ser alterados. Isso dependera das
formas de apropriacdo dos recursos tecnolégicos como mediadores de
aprendizagem e desenvolvimento, jA que funcBes mentais como atencao,
percepcdo, memaria, raciocino légico e imaginagdo poderdo sofrer influéncia
direta e indireta desses recursos. Dessa forma, compreender a relagdo das
criangcas com as midias digitais requer um olhar atento para os conflitos e

contradi¢gbes existentes nessa atividade. Segundo Oliveira (1997, p. 98):
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A atividade humana é tomada como unidade de analise mais
adequada para a compreensdo de processos psicolégicos porque
inclui tanto o individuo como seu ambiente, culturalmente definido. A
acao individual em si é insuficiente como unidade de analise: sem
inclusdo num sistema coletivo de atividade, a acéo individual fica
destituida de significado.

Entende-se, com base nessas proposi¢cdes, que empreender uma
analise que tenha como objetivo compreender o processo de desenvolvimento
do psiquismo infantii e o papel mediador das midias nesse processo,
consideradas aqui como ferramentas culturais de aprendizagem, requer pensa-
los na sua relacdo com o meio social, cultural e histérico.

Davydov (1988, p. 142) declara que, “[...] ao planejar os sistemas de
computacdo educacional, é essencial que se entenda a estrutura das acles e
operacOes de aprendizagem que 0 sujeito realiza ao assimilar determinados

conteudos conceituais”. Assim, a analise da relagdo das criangas com as

midias e da influéncia que elas exercem em seu processo de formacao nao
pode ocorrer independentemente das ciéncias que estudam a relacdo entre

ensino, aprendizagem e desenvolvimento.

2.4 O desenvolvimento infantil em meio aos artefatos digitais

E fato que as TIC oferecem as criancas um mundo extenso de
possibilidades, criando novos espacos de acesso ao universo cultural, a novas
formas de comunicacéo, de socializacdo e de relacdo com o saber construido
historicamente pela humanidade. Além disso, os conteudos das mensagens
veiculadas nesses ambientes invadem o imaginario das criancas e exercem
grande influéncia nas formas como elas brincam e, consequentemente, nas
formas como elas se apropriam da realidade e a ressignificam, pois é
brincando que elas estabelecem suas primeiras relagdes com o mundo.

A presente pesquisa dedicou-se a examinar as possibilidades de os
contetdos disseminados por estas midias e, delas mesmas, impulsionarem o
desenvolvimento psiquico das criancas. Buscou entender como as midias
digitais poderéo ser instrumentos mediadores de aprendizagens significativas,

ou seja, compreender suas possibilidades educativas.
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As postulagbes da Teoria Historico-Cultural reveladas no decorrer deste
capitulo permitem entender que as formas de apropria¢do cultural dependem,
substancialmente, das reais condi¢cdes de vida das criancas e dos grupos em
que elas estéo inseridas. Permitem, acima de tudo, entender que s é possivel
compreender a crianca analisando-a como sujeito singular que participa
ativamente de um contexto social, histérico e cultural, uma vez que, nesta linha
tedrica, a apropriacdo nao se refere a adaptacdo passiva da crianca a esse
contexto. A crianca é vista como sujeito ativo e interativo, que ndo so influencia
a producédo desses instrumentos, mas, ao apropriar-se deles e atribuir-lhes
significados, também tem seu fluxo desenvolvimental influenciado por eles.

Nesta linha de pensamento, entende-se que o desenvolvimento se da a
partir das condi¢Ges concretas de vida e que a crianga, inserida em um grupo
sociocultural, vai estabelecendo relagdes, criando sua humanidade e
ampliando o mundo das significacbes. Em uma sociedade marcada pelo
desenvolvimento de recursos tecnoldgicos, os instrumentos de informacdo e
comunicacao, aqui reconhecidos como ferramentas culturais ao mesmo tempo
técnicas e simbdlicas, podem assumir papel importante em seu
desenvolvimento intelectual e social. Ao serem criados pela acdo humana,
passam a fazer parte de sua condicao de vida.

Assim, as formas de existéncia, os modos de vida, 0s interesses, as
necessidades e motivacbes das criancas também vao se transformando e
adquirindo, ao longo do tempo, novas configuracbes, novas formas de
atividade e novas formas de relacdo com o saber. Nado se defende, aqui, que
as midias digitais, por si sOs, tém o poder de alterar o curso do
desenvolvimento humano, por isso sdo investigadas as formas como sao
desenvolvidas historicamente e apropriadas pelos sujeitos.

Estudiosos dos impactos causados pelas TIC na sociedade e,
consequentemente, das formas como as criancas e adolescentes da
contemporaneidade lidam com o conhecimento (ALBERO, 2011; CARDON,
2005; BELLONI, 2010; BUCKINGHAM, 2007; FANTIN; GIRARDELLO, 2008;
FREITAS, 2009; PEIXOTO, 2008) buscam compreender as formas de
apropriagao dessas ferramentas por criangas e jovens, considerando, em seus

estudos, os determinantes histdricos, sociais e culturais. Sao estudos que,
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como defende Belloni (2010, p. 63), transferem o foco da pergunta, que antes
investigava “o que as midias fazem com as criangas”, para conhecer “o que as
criangas fazem com as midias”. Abre-se, assim, um debate para além de uma
andlise determinista dessa relacgéo.

Ao discutir e enfatizar a complexidade dessa relacdo, os autores
chamam a atencdo para a rapidez do avanco dessas tecnologias, para a
relevancia delas nas experiéncias culturais da crianga contemporanea e,
principalmente, para os desafios enfrentados pela escola diante das novas e
multiplas formas de aprender. Sdo questdes que estdo diretamente ligadas ao
processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianga. Dai a necessidade
da ampliacdo e articulacdo desse debate e de sua articulacdo com as teorias
sobre o desenvolvimento cognitivo das criancas, sobre a Educacéao Infantil com
suas finalidades e formas de intervencdo. O fato de a crianga viver em um
mundo com multiplas possibilidades de acesso a informagéo nao significa que

ela vai, sozinha, transformar tudo isso em conhecimento.
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3 A PESQUISA EMPIRICA E A ANALISE DOS DADOS

Neste capitulo, objetivou-se apresentar um panorama da pesquisa
empirica, expondo o caminho percorrido desde a opcao tedrica metodolégica
até a andlise dos dados empiricos. Primeiramente, explicita-se o motivo da
adocéo do tipo de pesquisa, do referencial tedrico que guiou a busca, a leitura
dos dados aqui apresentados e a escolha dos procedimentos adotados no
trabalho de campo. Vém, em seguida, a descricdo do desenvolvimento da
pesquisa empirica e a analise dos dados coletados a luz do referencial teérico

adotado.

3.1 Delineamento teérico-metodolégico

O principal objetivo da presente pesquisa foi conhecer a apropriacdo que
as criancas de 4 e 5 anos fazem das midias a que tém acesso, identificando o
dominio técnico, os tipos e as finalidades dos usos.

A opcado pela realizacdo de uma pesquisa empirica derivou da
consciéncia de que o alcance desse objetivo s6 seria possivel por meio de uma
interacdo direta com a criangca e seu universo. Portanto, seria necessaria a
criagdo de atividades que possibilitassem conhecé-la em seu contexto, na
interagdo com seus pares e com o0s recursos de midias. Além disso,
considerou-se necessaria uma analise guiada por uma abordagem qualitativa,
tomando como base epistemolégica a Teoria Histérico-Cultural. Para isso,
foram adotados, principalmente, os pressupostos desenvolvidos por Lev
Vygotsky e Alexei Leontiev que oferecem ferramentas conceituais que ajudam
a compreender o processo de desenvolvimento da crianca na inter-relacdo com
0S aspectos culturais, sociais e histéricos, reconhecendo-a como parte da
cultura em gue vive, ja que a0 mesmo tempo em que a produz se reconhece
nela.

Sabe-se que 0s pressupostos do materialismo histérico e dialético
desenvolvidos pelos filésofos Marx e Engels serviram de sustentagdo para as
pesquisas de Vygotsky, cujo principal objetivo é a compreensdo do homem em

seu contexto histérico-social. O método permite o estudo do homem em
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relacdo com os fendbmenos historicos e sociais.

A observacdo foi adotada como principal instrumento de pesquisa e
ferramenta importante para a aproximacéo do pesquisador com a crianga e seu
contexto sociocultural. O conteudo das observagdes foi relatado em um Diario
de Campo, que se tornou um instrumento de apoio decisivo na pesquisa
gualitativa. Neste tipo de instrumento, o pesquisador pode, diariamente,
registrar todas as informacdes obtidas por meio da observacdo, suas
percepcdes, reflexdes, angustias e 0s questionamentos que serdo,
posteriormente, usados na analise de dados. Minayo (2011) o define como o
principal instrumento de trabalho da observagéao.

Na opinido de Freitas (2002):

A observacgédo é, nesse sentido, um encontro de muitas vozes: ao se
observar um evento, depara-se com diferentes discursos verbais,
gestuais e expressivos. Sdo discursos que refletem e refratam a
realidade da qual fazem parte, construindo uma verdadeira tessitura
da vida social. (FREITAS, 2002, p. 33).

Bogdan e Biklen (1994, p. 47) também ressaltam ser necessario, em
uma pesquisa qualitativa, o conhecimento do contexto, das relacfes, dos
aspectos e circunstancias historicas, destacando também a importancia da

introducéo do pesquisador no ambiente natural dos sujeitos pesquisados.

Os investigadores qualitativos frequentam os locais de estudo porque
se preocupam com o contexto. Entendem que as ag¢des podem ser
melhor compreendidas quando s&@o observadas no seu ambiente
habitual de ocorréncia. Os locais tém de ser entendidos no contexto
da histéria das instituicbes a que pertencem. Quando os dados em
causa sdo produzidos por sujeitos, no caso de registros oficiais, 0os
investigadores deve investigar em que circunstancia histérica foram
elaborados. Quais as circunstancias histéricas e movimentos de que
fazem parte? Para o investigador qualitativo divorciar o acto, a
palavra ou o gesto de seu contexto é perder de vista o significado.
(BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 48).

Os autores salientam aspectos importantes da pesquisa qualitativa.
Seguem seus argumentos destacando que o objetivo principal dessa
abordagem é a compreensdo do ser humano dentro de seu processo de
desenvolvimento, dando énfase as formas como os significados sao
construidos. Significados que, para serem analisados, devem ser apreendidos
com rigor cientifico, observando-se a abrangéncia e os detalhes dos dados
produzidos e, principalmente, privilegiando o0 processo e ndo os resultados ou

produtos finais da pesquisa (BOGDAN; BIKLEN,1994), uma vez que este
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ultimo nao é fator determinante em uma pesquisa de cunho qualitativo.

Reitera-se que a adocao da observagdo como procedimento de coleta
de dados foi motivada pela necessidade de aproximacéo da pesquisadora com
0s sujeitos da amostra selecionada a fim de conhecer parte de suas praticas
digitais. O objetivo era apreender como as midias digitais participam de sua
vida e os significados que eles Ihes atribuem. Isso exigiu da pesquisadora,
além da observacao atenta, uma retomada constante da pergunta inicial sobre
as formas como as criancas se apropriam das midias a que tém acesso e como
essa apropriacao se relaciona com o seu desenvolvimento.

Libaneo (2004) alerta que a postura investigativa deve fazer parte de um
trabalho comprometido com a qualidade da educacéo que é oferecida em todos

0s niveis de ensino.

A tarefa crucial dos pesquisadores e dos educadores, profissionais
preocupados com o agir pedagogico, esta, portanto, em investigar o
conteido do ato educativo, admitindo por principio que ele é

multifacetado, complexo, relacional. [...] Isso requer portas abertas
para analise e integracdo de conceitos, captados de varias fontes —
culturais, psicolégicas, econémicas, antropoldgicas, simbdlicas —, na
Gtica da complexidade e da contradicdo, sem perder de vista a
dimensédo humanizada das praticas educativas. (LIBANEO, 2004, p.
23).

O processo investigativo foi iniciado por uma revisdo bibliografica para
gue fosse possivel conhecer os resultados dos estudos empreendidos por
pesquisadores de diferentes campos de conhecimento. Estes, ao longo da
historia, vém construindo um referencial tedrico acerca da crianca, do
desenvolvimento das funcdes psicolégicas superiores, da relacdo entre
aprendizagem e desenvolvimento infantil. Pretendia-se conhecer, sobretudo,
como o tema proposto neste estudo esta sendo tratado na area académica e
na literatura ja produzida.

Esta acdo forneceu subsidios para o prosseguimento do trabalho
investigativo, principalmente para o direcionamento de um olhar sensivel,
investigativo para os sujeitos da amostra selecionada, a partir da definicdo do
problema de pesquisa e da escolha de um referencial tedrico que garantisse
uma melhor analise dos conteudos produzidos em campo. Vale ressaltar que
esta acao esteve presente em todo o desenvolvimento do projeto, acreditando-

se que a pesquisa bibliografica ja realizada acerca do tema serviria de
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sustentacao para pensar e desenvolver todas as etapas da pesquisa.

No que se refere a pesquisa com criancga, os estudos de Kramer (2011),
Kuhlmann Jr. (2011) e Campos (2008) trazem importantes consideragdes no
sentido de superar os estudos nos quais a crianca € tratada como alguém que
nao tem voz e é vista na perspectiva do adulto. Seus estudos compreendem-na
como sujeito ativo, capaz de apropriar-se, interpretar e atribuir significados a
cultura que a cerca e a partir de sua perspectiva e participacdo no mundo.

Buscou-se, por esse caminho, conhecer as formas de apropriagcdo das
midias digitais pelas criancas pequenas, frequentadoras de instituicdes
publicas de Educacéo Infantil, reconhecendo que o acesso as fontes de cultura
também ndo acontece da mesma forma para todas elas. O fato de viver em um
periodo historico marcado pelo desenvolvimento tecnolégico ndo determina

gue todas as criancas vivenciem as mesmas praticas dele decorrentes.

3.2 O campo da pesquisa: primeiras aproximacoes

A escolha do campo de pesquisa partiu de uma sondagem inicial na
Secretaria Municipal de Educacdo de Goiania (SME) sobre os Centros
Municipais de Educacéo Infantil (CMEI) e escolas que oferecem Educacao
Infantil e que dispdem de laboratoério de informatica. Buscou-se, ainda, saber se
as criancas que frequentam essa modalidade de ensino fazem uso dos
recursos de midias disponiveis nos laboratérios ou daqueles presentes nas
escolas, mesmo que ndo sejam em salas de informatica. De posse dessas
informacbes e tomando como referéncia a questdo norteadora da pesquisa,
foram escolhidas duas instituicdes para a realizacdo da pesquisa empirica.

O campo de pesquisa ficou, entdo, composto por duas instituicées que
fazem atendimento a criangcas com idade entre 6 meses e 5 anos. Estas
instituicbes foram selecionadas em razao da disponibilidade e do interesse da
equipe gestora e das professoras em participar da pesquisa.

Como o objetivo da pesquisa empirica era acompanhar e observar as
criancas em atividades pedagdgicas que envolvessem o uso de midias digitais,
foram selecionadas duas instituicbes que apresentam formas distintas de uso

de tais recursos. Uma delas possui laboratério de informatica e a outra néo
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dispde de um ambiente informatizado, mas utiliza recursos midiaticos nas
atividades pedagadgicas.

Selecionou-se, uma escola com atendimento a criangas na Educacéo
Infantil (4 a 5 anos) e nas séries iniciais do Ensino Fundamental e um Centro
de Educacao Infantil (CEI).

A primeira instituicdo, doravante denominada Escola, conta com um
laboratorio de informatica que funciona em uma sala ampla com ar
condicionado. Nela estéo instalados nove CPUs com dois monitores cada, uma
impressora, um painel ou tela para projecéo, aparelho de Datashow, televisor,
aparelho de DVD, maquina fotogréfica e filmadora. H&4 duas cadeiras em cada
mesa (as criangas, quando desenvolvem atividades no computador sentam-se
em duplas). No centro da sala ficam duas mesas grandes (usadas para
reunides, aulas de reforco e outras) e armarios. Afixados nas paredes
encontram-se cartazes com algumas regras a serem seguidas no uso do
ambiente e um cronograma de atividades no local.

Esta Escola localiza-se na regido sudoeste da capital goiana e, no
periodo do estudo, atendia 198 criancas na Educacéo Infantil (4 e 5 anos) e
320 criancas no Ciclo |, totalizando 518 criancas matriculadas®®. As criancas
matriculadas na referida Escola residiam em diferentes bairros da capital. Os
pais relataram as mais diferentes ocupacdes profissionais: motoboy,
funcionarios  publicos, domeésticas, microempresarios, comerciarios,
professores, manicures, cabeleireiras, pedreiros, policiais e outras.

Nesta instituicdo, foram acompanhadas cinco turmas do periodo
vespertino. A opcédo pela observacao das criancas que frequentavam a escola
no periodo vespertino decorreu da disponibilidade da pesquisadora para fazer-
se presente e acompanhar as turmas nesse horario. Foram observadas as
criancas que compunham as cinco turmas do vespertino, sendo trés turmas de
4 anos, com 25 criancas cada uma, e duas turmas de 5 anos com o0 mesmo
namero de criancas matriculadas, totalizando 125 sujeitos. Deve-se esclarecer
gue este era o numero de criangcas matriculadas em cada turma, no entanto
este numero de criangas nem sempre estava presente na instituicdo nos dias

em que a investigacao se realizou.

*® A pesquisa empirica foi realizada nos meses de marco, abril e maio de 2013.
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A outra instituicdo selecionada foi um Centro de Educagéo Infantil
(CEN® que atende criancas em creche (0-3 anos) e pré-escola (4-5 anos) em
tempo integral. As criangas chegam, para o dia letivo, as 6h45min e saem as
17h45min. Elas ficam na instituicdo por até 11 horas diarias, de segunda a
sexta-feira. Nesta instituicdo, aqui denominada CEIl, ndo existe laboratério de
informatica e os recursos de midias utilizados com as criancas sao: televisao,
aparelho de DVD e projetor multimidia.

O CEl localiza-se na regido sudeste de Goiania. E uma instituicdo
constituida pela iniciativa privada com carater beneficente e que, no periodo do
estudo, funcionava com um convénio total com a SME. Naquele momento,
atendia 151 criancas de 6 meses a 5 anos e 11 meses de idade. Estas criancas
eram moradoras do bairro onde esta edificada a instituicdo e de bairros
vizinhos. Provinham de familias de diferentes origens socioecondmicas e
socioculturais. De acordo com levantamento feito nas fichas (preenchidas pelos
pais no momento da matricula) das criancas, as principais ocupacdes
profissionais dos pais eram: funcionario publico, pintor, serralheiro, agente de
atendimento, estudante, promotor de vendas, do lar, vigilante e diarista,
caminhoneiro, secretaria, cabeleireira, corretor de imoveis, pedreiro, jornalista,
web design, vendedor, professora, esteticista, mecanico, agougueiro e baba.

No CEl, foram observadas duas turmas de Educacéo Infantil, uma com
25 criancas de 4 anos e 11 meses e outra com 19 criancas de 5 anos e 11
meses, totalizando 44 criancas. No CEI, a Educacao Infantil estava formada
por trés turmas ou agrupamentos, como é denominado no Projeto Politico
Pedagdgico da instituicdo, no entanto optou-se por acompanhar somente as
duas turmas que ja estavam com o numero de vagas preenchido. A instituicao
ainda estava realizando matriculas para a formacdo da terceira turma que

comporia a Educacéo Infantil.

1% O fato de esta instituicdo ser denominada de CEI (Centro de Educacéo Infantil) e ndo CMEI
(Centro Municipal de Educacado Infantil), como as demais instituicdes de atendimento
exclusivo a criancas de 6 meses a 5 anos e 11 meses da SME, decorre de sua natureza, ou
seja, ser uma Sociedade Civil de Carater Beneficente — Convénio total com a SME.
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3.3 Os sujeitos da pesquisa

Como j& foi mencionado, as criangas da amostra selecionada tinham
idade entre 4 anos e 5 anos e 11 meses, conforme demonstrou a
documentacgdo. Porém, nas turmas de 5 anos de idade, havia criancas ja com 6
anos completos que, por terem completado essa idade depois do més de
marco® do ano em curso, s6 iriam para o 1° ano do Ensino Fundamental no
ano seguinte.

Na Escola, as criancas da amostra selecionada que frequentavam as
turmas de 4 anos estavam em seu primeiro ano de frequéncia escolar. Isso
possibilitou a pesquisadora observa-las em suas primeiras experiéncias no
laboratorio de informatica. Neste espaco, as criangas mostravam-se tranquilas,
alegres e com disposicao para interagir com seus pares, para compartilhar os
computadores e os contetudos advindos desses meios. A mesma atitude era
vista nas brincadeiras no patio e nas demais atividades em que a pesquisadora
esteve presente.

As criancas das turmas de 5 anos estavam em seu segundo ano de
frequéncia escolar e ja se encontravam familiarizadas com as atividades da
Escola. No laboratorio de informatica, demonstravam conhecimento dos
aparelhos, das regras estabelecidas pela dinamizadora e professoras regentes.
Por ser o seu segundo ano de frequéncia a Escola e, consequentemente, de
participacdo nas atividades desenvolvidas nesse ambiente, evidenciavam
autonomia na realizacéo das tarefas. Durante as atividades, conversavam todo
0 tempo com o parceiro (as criancas realizavam as tarefas no laboratério de
informatica em duplas), interagiam com o0 recurso técnico e colegas,
compartilhando os jogos e ajudando o colega que apresentasse menos

experiéncia no manuseio do equipamento.

?° Em 6 de fevereiro de 2006, foi sancionada a Lei n° 11.274/2006, que estendeu o Ensino
Fundamental de oito para nove anos. Ficou, entdo, estabelecido que todas as criancas com
6 anos completos ou a serem completados até 30 de marco, do ano de efetivacdo da
matricula, deve ter assegurado o ingresso no Ensino Fundamental. As crian¢as que
completam 6 anos de idade apds essa data devem ter a sua permanéncia assegurada nas
instituicbes de Educacéo Infantil; por isso, € comum encontrar, nas salas de Educacédo
infantil, criancas com 6 anos completos.
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No CEl, a pesquisa foi realizada com as turmas de 4 e 5 anos. Conforme
levantamento entre as professoras, todas as criancas ja se encontravam
familiarizadas com a rotina da instituicdo, com os colegas e educadoras. A
maioria comecara sua frequéncia na instituicio antes mesmo de completar 1
ano de idade, portanto interagiam bem com seus pares, com os adultos da
instituicdo, com as atividades propostas e desenvolvidas em sala, no patio, na
sala de video, nas apresentacdes no palco, passeios e outras ocasides.

3.4 Descrigao da pesquisa: o caminho percorrido com as criangas

Apoés a escolha das instituicbes adotadas como campo de pesquisa,
procedeu-se & busca pelas autorizacdes e termo de consentimento? no
Departamento Pedagoégico (DEPE)/Diviséo de Educacéo Infantil (DEI), da Rede
Municipal de Ensino (RME) e com diretores e pais das criancas (sujeitos da
pesquisa). De posse das autorizacbes, foram feitas pela pesquisadora as
primeiras visitas as instituicbes a fim de conhecé-las, conhecer a equipe
pedagodgica e demais servidores e, também, apresentar o projeto de pesquisa
as diretoras e coordenadoras das respectivas instituicoes.

Na primeira visita a Escola, a coordenadora apresentou a rotina das
criancas no turno vespertino (turno no qual foi realizada a pesquisa), expds o
planejamento para o laboratério de informéatica, entregou uma ficha com dias e
horas das atividades desenvolvidas neste ambiente. Apresentou, ainda, toda a
estrutura da escola e, principalmente, o laboratério, momento em que
apresentou a professora responsavel pelo ambiente no periodo vespertino.
Nessa ocasido, foi dito que as professoras teriam um horario de planejamento
gue poderia ser usado para um contado mais direto, por meio do qual seria
possivel conhecer um pouco mais do trabalho pedagdgico desenvolvido na
Educacao Infantil. Momento este que foi utilizado para esse fim e também para
0 estabelecimento de uma relacdo de confianca e de compartilhamento acerca
do processo de aprendizagem e desenvolvimento e das praticas digitais das
criancas, embora o objetivo fosse conhecé-las por meio da propria crianga, a

partir de seu olhar e de suas acdes.

*’ Os modelos das autorizacdes e termo de consentimento se encontram disponiveis,

respectivamente, nos apéndices I, II, lll E IV.
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ApOGs o0s primeiros contatos com a equipe pedagdgica da Escola, foi
criado um momento para o contato da pesquisadora com as criangas. Antes de
acompanha-las as atividades do laboratério de informatica, foram feitas visitas
as salas de aula, por meio das quais a pesquisadora foi apresentada as
criangas e pode também conhecé-las e dizer a elas o motivo de sua presenca
na Escola. Nesse instante, pediu-se a autorizacdo das criancas para
acompanha-las nos momentos de atividades desenvolvidas no laboratério de
informatica. Nesse mesmo dia, houve a oportunidade de acompanha-las nas
brincadeiras desenvolvidas no péatio no momento do recreio, quando varias
criangcas se aproximaram querendo saber mais sobre a pesquisadora, sobre
sua motivacdo para observa-las e, também, para falar delas mesmas. As
criangas demonstraram acolhimento, evidenciando interesse em falar de
computadores, jogos, internet, facebook e outras midias. Ali mesmo, no recreio,
contavam se tinham ou ndo algum desses recursos em casa e o que faziam
com eles.

No CEIl, o primeiro contato foi para a entrega da documentacdo de
autorizacao e apresentacdo do projeto de pesquisa a dire¢do, coordenacao e
as duas professoras das turmas de 4 e 5 anos. Nessa mesma ocasiao, ja foi
possivel uma reunido com as duas professoras para se relatar de que forma
seria desenvolvida a proposta da pesquisa e expor o cronograma.

Como esta instituicdo ndo possui laboratério de informatica, foram
planejadas quatro oficinas pedagodgicas para serem desenvolvidas com as
criancas, cujo objetivo era conhecer seu grau de intimidade com esses
recursos e as formas como se aproximavam e deles se apropriavam.

Estas oficinas envolveram o contato das criancas com diferentes
dispositivos méveis — seis notebooks, dois tablets, dois iPods, cinco celulares e
trés camaras fotogréficas digitais®’. As oficinas pedagoégicas foram conduzidas
pelas professoras de cada turma, com as quais foram planejadas
antecipadamente.?® Além de serem objeto das observacdes, as oficinas foram
também fotografadas e filmadas. Todas as observacdes foram registradas ora
no momento do transcurso dos fatos, ora apds tais ocorréncias. No Diario de

Campo, relataram-se os fatos, as primeiras impressoes e as reflexdes feitas

*2 Os equipamentos relacionados pertenciam & pesquisadora e as professoras da instituic&o.
22 O Planejamento das oficinas encontra-se no Apéndice E.
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com foco na pergunta orientadora desta pesquisa: Quais sdao as formas de
apropriagdo das midias digitais por criangcas de 4 e 5 anos de idade da rede
publica de Educacgao Infantil?

Na Escola, o acompanhamento e a observacdo das atividades
desenvolvidas no laboratério de informatica com as criancas da Educacao
Infantil ocorreu no periodo de 6 de margo a 9 de maio de 2013. As visitas da
pesquisadora a Escola seguiram o planejamento das atividades que seriam
desenvolvidas nesse ambiente com as turmas de Educacgdo Infantil.
Observaram-se os horarios agendados no laboratério de informatica para o
desenvolvimento de atividades com as criancas desse nivel de ensino, do
periodo vespertino, totalizando 30 visitas.

Tais atividades estavam planejadas da seguinte forma: duas turmas de 4
anos na segunda-feira (uma das 14h as 14h40min e outra das 16h40min as
17h20min), uma turma de 4 anos na terca-feira (das 16h:40min as 17h20min),
uma turma de 5 anos na quarta-feira (das 14h as 14h40min) e uma turma de 5

anos na quinta-feira (das 13h as 13h40) ** como ilustra o Quadro 1.

** Conforme cronograma elaborado pela coordenacéo da Escola.



Educacéo Infantil.

Quadro 1 — Horério de atividades no laboratério de informéatica -

Horario Segunda- | Terca | Quarta- | Quinta- | Sexta-
feira -feira feira feira feira

13:00-13:40 X X X X X X 5 anos X X
14:00- 14:40 4 anos X X 5 anos X X X X
15:00-16:00 X X X X X X X X X X
16:00-16:40 X X X X X X X X X X
16:40-17:20 4 anos 4 anos X X X X X X
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base nos dados fornecidos pela Escola.

As professoras das turmas da amostra selecionada tinham um tempo de
40 minutos semanais, programado pela coordenacdo da escola, para ir ao
laboratério de informatica realizar pesquisas e planejar as atividades a serem
realizadas com as criangas neste ambiente. O planejamento deveria ser
passado para a coordenagdo e, em seguida, para a dinamizadora das
atividades a serem desenvolvidas no laboratério de informatica. Segundo
informagdes da coordenagao e da dinamizadora, o planejamento deveria seguir
a programacgao dos conteudos programaticos anuais para a Educagao Infantil.
Com o intuito de conhecer tais planejamentos e observar o desenvolvimento
das atividades planejadas, a pesquisadora solicitou as professoras e a
dinamizadora autorizagao para sua leitura, no entanto nao teve acesso a eles.
Durante toda a atividade, as criangas eram acompanhadas de perto,

procurando-se observar as formas como se aproximavam dos computadores e
os utilizavam, os dialogos estabelecidos com seus pares (ja que trabalhavam
em dupla) e as conversas com os instrumentos tecnolégicos acessados. Eram
também observados os seguintes topicos:

a) as perguntas feitas as professoras (professora regente e

professora dinamizadora) e aos colegas;

b) o recurso utilizado na atividade;

c) o tipo de conteudo acessado;

d) o modo como lidavam com as dificuldades operacionais;

e) os gestos;

f) as percepgdes demonstradas.
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A cada atividade afloravam perguntas como: O que este momento, esta
atividade, este conteudo poderiam significar para cada crianca? De que forma
as experiéncias culturais e as praticas digitais experimentadas em seu contexto
sécio-afetivo-cultural influenciaram neste momento?

Apods a 2072 visita, surgiu a necessidade de observar o envolvimento das
criangas em outras atividades desenvolvidas na Escola. Passou-se, entdo, a
percorrer outros espacos, observar outras atividades para, assim, ampliar as
possibilidades de observa-las no contexto escolar como um todo.

Foram selecionadas duas entre as cinco turmas para acompanhamento
e observacao durante todo o periodo vespertino. As criancas foram observadas
da acolhida até o momento de saida com seus respectivos pais, ou seja, em
atividades da sala de aula, nas atividades de educacéo fisica, lanche, recreio,
brincadeiras no patio e espera e saida com os pais. Com isso, objetivou-se
analisar as atitudes, os comportamentos, os movimentos das criangas. Em
conversas informais, foram feitas a elas perguntas sobre suas relacdes e
formas de uso dos instrumentos tecnoldgicos, buscando identificar as midias
de que dispunham em casa, como as utilizavam e se estas influenciavam seus
comportamentos e atitudes.

Enfim, buscou-se identificar as midias digitais que faziam parte de seu
repertério, da sua formagdo sociocultural. Este empreendimento vinha ao
encontro da pergunta norteadora da pesquisa. Para tanto, era necessario
conhecer as criancas para além do laboratério de informatica, acontecendo em
todos os espacos e tempo de permanéncia das criancas, sujeitos da pesquisa,
no ambiente escolar.

N&o sendo possivel a pesquisadora fazer, sozinha, o0 acompanhamento
das cinco turmas, decidiu-se selecionar uma turma de 4 anos e outra de 5
como amostra representativa. As turmas que seriam acompanhadas foram
indicadas pela direcdo da Escola. Segundo a diretora, as professoras dessas
turmas estariam, nessas duas semanas, sem suas respectivas auxiliares. Com
isso, além das observacdes, a pesquisadora estaria prestando apoio e
vivenciando as atividades pedagodgicas desenvolvidas com as criangas. Assim,
as duas ultimas semanas no campo foram dedicadas a observacdo das

criangcas na acolhida, nas atividades em sala de aula, no patio, nas aulas de
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educacdo fisica, nos eventos comemorativos, passeios pedagdgicos e outros
eventos.

No CEl, a pesquisa iniciou-se no dia 4 de marco de 2013 e foi até o dia 9
de maio do mesmo ano. Algumas das visitas da pesquisadora a esta instituicdo
foram destinadas a realizacao do planejamento das oficinas. Nessas ocasioes,
conversou com as professoras acerca dos temas, objetivos, contetdos e tempo
das oficinas.

Ap6s o0s encaminhamentos iniciais, j& relatados, procedeu-se ao
planejamento das oficinas pedagogicas a serem desenvolvidas com as
criancas. Todas foram planejadas apds conversas prévias com as professoras
regentes que nao sO aceitaram prontamente conduzir as oficinas, como
também contribuiram com sugestdes para o planejamento.

Foram planejadas trés oficinas®, cada uma delas desenvolvida com as

turmas A e B, totalizando oito momentos com as criangas.

Quadro 2 — Cronograma das Oficinas.

Oficina Dia Turma
Caixa Surpresa 12 de marco A
13 de marco B
20 de marco A
Explorando 03 de abril B
dispositivos 10 de abril A
17 de abril B
Desenho 8 de maio B
9 de maio A

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

A primeira oficina desenvolvida com a Turma A foi denominada de Caixa
Surpresa® e aconteceu no dia 12 de marco, com duracdo de,
aproximadamente, 30 minutos, na sala da turma correspondente. Estavam
presentes 22 criancas das 25 matriculadas, a professora regente, a auxiliar de
atividades educativas e a pesquisadora.’’ Os objetivos dessa atividade foram:
identificar, por meio das falas das criancas, o conhecimento de que elas
dispunham acerca das midias digitais e levantar alguns indicios de como estas

midias participavam de seu universo sociocultural. A sala foi organizada de

> O planejamento destas oficinas encontra-se disponivel no Apéndice E.

?® Caixa surpresa: recurso usado na Educacao Infantil para despertar a curiosidade da crianca
e servir de disparador para o didlogo acerca de um tema.

2" A gravacdo em video foi feita por uma colaboradora.
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modo que criasse um espaco amplo e livre para formar uma roda de conversa.
No centro, ficou exposta uma grande caixa fechada, dentro da qual estavam os
aparelhos: notebooks, tablets, iPods, celulares e camaras fotogréaficas digitais.

As criancas ja sabiam que teriam uma surpresa ao retornar do café da
manh&. Entdo, ao adentrarem a sala, centraram seus olhares na caixa e
comecaram as especulagdes. Demonstrando entusiasmo, elas conversavam
com seus pares e com a professora mediadora. Esta, por sua vez, agugou
ainda mais essa curiosidade, ouvindo as hip6teses das criancas e levantando
outras sobre o contelido da caixa. Quando todas estavam sentadas em torno
da caixa, a professora comecou a revelar o que continha dentro dela,
apresentando cada um dos objetos.

Cada dispositivo foi mostrado, deixando-se, contudo, que as criangas o
denominassem, falassem de sua funcionalidade e se faziam uso dele em
algum momento, onde, com quem, para que finalidade e o que aprendiam por
meio dele. Perguntadas sobre quais aparelhos tinham em casa, todas
enumeraram: TV, aparelho de som com DVD, notebook e celulares. Porém, em
conversa com a pesquisadora, no fim da oficina, observou-se que, para
algumas criancas, o citado notebook era de fato o Laptop de brinquedo (da
Barbie, Xuxa, Ben 10). A curiosidade mais evidente foi demonstrada em
relacdo ao tablet, revelado como objeto de desejo para a maioria das criancas
de 4 anos, mesmo evidenciando nunca terem tido contato com este dispositivo.

Perguntadas, ainda, sobre o que gostavam de fazer no computador,
sugiram respostas como: “eu gosto de jogos”, “legal € ver fotos no facebook”,
“jogo com meu primo e ganho dele”, “na minha casa tem dois” e outras muitas
falas. O exercicio consistiu em dar voz as criancas para, entdo, saber e
compreender o0 que elas pensam e que sentidos tém tais midias na vida delas.

A mesma oficina foi realizada no dia 13 de marco com a Turma B.
Estavam presentes 19 criancas das 25 matriculadas, a professora regente e a
pesquisadora. Esta oficina aconteceu na sala da turma correspondente e com a
mesma preparacao. A atividade durou 43 minutos e teve inicio com a pergunta
dirigida as criancas sobre os objetos que estavam dentro da caixa. Como
estava perto da Pascoa, as hipoteses estavam mais relacionadas a este tema,

ou seja, ovos de Pascoa, coelho, chocolate e outros objetos simbdlicos do
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evento. Quando a professora abriu a caixa, houve um misto de surpresa,
alegria, ansiedade e articulacdo para o possivel uso dos dispositivos. Nesta
turma, as criangas evidenciaram pouco interesse em contar sobre seus usos e
apropriagbes. Duas delas ndo queriam falar na roda que nao faziam uso
nenhum, pois ndo possuiam computador em casa. Declararam apenas para a
pesquisadora suas frustracées em nao ter computador e tablet: “eu ndo tenho,
mas a minha mae vai comprar”, “brinco na casa de meu primo, mas vou ganhar

um”, "minha mae comprou uma televisao com controle e depois ela vai comprar
um computador pra mim e meu irméo”. Na mesma turma, algumas criangas
evidenciaram ter computador e celular proprios, uma delas descreveu varios
jogos e sites preferidos e declarou: “cada jogo € mais legal que o outro, eu
brinco o dia inteiro e minha mae deixa”.

A segunda oficina realizada com as criancas, intitulada Explorando
Dispositivos, aconteceu nos dias 20 de abril (Turma A) e 3 de abril (Turma B).
O desenvolvimento desta atividade aconteceu na sala de video da instituicéo,
gue foi organizada com 12 dispositivos expostos em mesas e cadeiras infantis
e em tapetes no centro da sala. Como havia apenas 12 dispositivos moveis e o
desejavel era que houvesse um para cada crianca, foi necessario trabalhar
com um numero reduzido de criancas, porém contemplando todas elas, o que
fez com que tal oficina se repetisse quatro vezes, duas vezes com cada turma,
com duracdo de 30 minutos cada. Nesta atividade, objetivou-se conhecer as
formas como as criangcas se aproximavam dos objetos e se apropriavam de
seus conteudos, bem como as formas de compartilhamento com os pares, a
principio sem a mediacdo do adulto, depois observando como as criancas
solicitavam a interferéncia ou ajuda da professora mediadora.

Assim, a organizacao do ambiente foi pensada de forma que as criancas
se sentissem livres para escolher o dispositivo e com ele brincar, para interagir
com os colegas. Elas encontraram os aparelhos em bases diferentes (mesas,
tapetes, caixas, almofadas), desligados e nao Ihes foi determinado com que, de
gue forma e nem com quem elas iam brincar. Durante o desenvolvimento desta
atividade, observou-se 0 movimento, 0 comportamento, as relacdes

estabelecidas pelas criancas com os dispositivos e seus conteudos, crianga-
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crianga e crianga-adultos. A mediadora limitou-se a perguntar, ouvir e motiva-
las para a exploracao dos recursos.

A oficina Explorando Dispositivos foi realizada mais uma vez nas Turmas
A e B, nos dias 10 de abril (Turma A) e 17 de abril (Turma B). Cabe esclarecer
gue esta oficina foi repetida em cada turma a pedido das criancas, que
expressaram o desejo de brincar mais com os dispositivos. Para atender a
essa reivindicacdo, a pesquisadora planejou e organizou novamente 0s
dispositivos, criando um momento no qual as criancas ficaram livres para fazer
uso dos recursos. Nesse momento, a pesquisadora, além da observacgéo, pode
estabelecer um dialogo com as criancas acerca de seus usos e apropriacées
das midias, para saber como 0s recursos que estavam sendo utilizados estéo
representados no seu imaginario. Todas as criancas aceitaram falar e
demonstraram querer contar alguma experiéncia, ou episédio com as midias
digitais, principalmente sobre o computador e as possibilidades de brincadeiras
gue ele traz.

Dando continuidade ao desenvolvimento da pesquisa no CEI, aconteceu
a terceira oficina, denominada Oficina de Desenho®, no dia 8 de maio com a
Turma B e no dia 9 de mar¢co com a Turma A. Na Turma A, estavam presentes
as 25 criancas, a professora regente, mediadora da atividade, a auxiliar de
atividades educativas e a pesquisadora. O objetivo foi a compreensdo das
representacdes graficas das criancas acerca do tema proposto, midias digitais,
usos e apropriagoes.

A oficina iniciou-se com uma roda de conversa em torno das midias
digitais e seus conteudos. A professora relembrou as oficinas Caixa Surpresa e
Explorando Dispositivos, deixou as criancas falarem dos dispositivos que Ihes
foram apresentados e com os quais brincaram. Depois foi sugerido a elas que
representassem, por meio de desenho, o aparelho que elas mais usavam em
casa. Observou-se que muitas desenharam o que queriam ter e ndo o que
tinham.

Na Turma B, a mesma oficina foi realizada com 20 criancas, a

professora regente, mediadora da oficina, e a pesquisadora que, nesse

*® Reconhece-se 0 ato de desenhar como uma atividade IGdica e nele a crianca pode expressar
sua visdo de mundo, apresentar o objeto da forma como estd representado em seu
imaginario.
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momento, seguiu observando a produgcdo das criancas. Enquanto
desenhavam, p6de aproximar-se delas, conversar e conhecer os desenhos da
perspectiva delas, visto que, enquanto desenhavam, iam descrevendo-o e
contando sobre os usos que fazem dos dispositivos a que tém acesso, onde
esse acesso acontece, como e quando e outros aspectos relacionados com o
tema.

Ressalta-se que todas as oficinas desenvolvidas no CEI foram
observadas pela pesquisadora que procurou registrar, durante seu
desenvolvimento, as ocorréncias que eram relevantes para a pesquisa, as falas
e atitudes das criancas observadas nesses momentos. Posteriormente, foi feito
o relato no Diario de Campo. Como complemento da pesquisa, lancou-se mao
de cenas gravadas em video, fotografias das criancas em interacdo com 0s
recursos e de alguns momentos de conversas da pesquisadora com as

criancas gravadas em audio.

3.5 Andlises dos dados: o dominio técnico, os tipos e as finalidades de

uso

A analise aqui empreendida sera realizada em duas etapas. No primeiro
momento, tomam-se acdes das criancas observadas nas oficinas realizadas no
CEl, seguindo-se a analise do contetudo revelado pelas observacbes das
criancas, da amostra selecionada da Escola no laboratério de informatica.
Buscou-se analisar o conteudo produzido pelas observacbes do campo
empirico olhando a realidade apresentada e o0 processo das criancas por
intermédio de suas ac¢des, do que elas diziam, dos desenhos produzidos e com
base no aporte tedrico adotado para embasar esta analise.

Para tanto, a selecao e andlise dos dados sera guiada por trés principios
basicos da Teoria Histoérico-Cultural:

a) a concepcédo da crianca como sujeito historico-cultural;

b) a aprendizagem e o0 desenvolvimento infanti como processos
interdependentes;

c) o reconhecimento da importancia dos instrumentos culturais como

mediadores nesse processo. Aqui, foram assumidas as hipéteses
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levantadas por Freitas (2008) para a compreensdo do computador e da

internet como instrumentos culturais de aprendizagem.

A organizacdo das unidades de analise partiu da questao norteadora da
pesquisa que vale a pena reiterar. Quais sdo as formas de apropriagdo das
midias digitais por criancas de 4 e 5 anos de idade da rede publica de
Educacao Infantil? Dessa forma, a leitura e a analise dos dados apresentados
pela pesquisa empirica consideram: o dominio técnico, os tipos e as finalidades
de uso.

Partindo dessas unidades de andlise e da pergunta norteadora desta
pesquisa, objetivou-se conhecer a apropriacdo que as criancas de 4 e 5 anos
fazem das midias digitais a que tém acesso. Desse modo, poder-se-ia
compreender como as TIC, vistas como instrumentos contemporaneos criados
pelo o homem, podem constituir-se, no processo de formacao da crianca, em
instrumentos culturais de aprendizagem. Para o desenvolvimento desta
analise, a pesquisadora utilizou-se do conteudo das observagdes das criangas
em relagdo com os instrumentos e com seus pares (registrado no Diario de
Campo), das falas das criangas (gravadas em audio e em video), de algumas
cenas das criangas durante as oficinas e no laboratério de informatica da
Escola (gravagcao em video e relatos no Diario de Campo) e dos desenhos
produzidos pelas criangas sujeitos da pesquisa no CEl.

Observou-se que as criancas adotavam estratégias que levam a
concordancia com Vygotsky quando alerta para a necessidade de néo se
limitar a um Unico nivel de desenvolvimento, tampouco desconsiderar o papel
das atividades de aprendizagem na promocado desse desenvolvimento. Isso
ficou evidenciado nas primeiras aproximacdes dos dados, pelos relatos de
situacles vivenciadas e estratégias empreendidas pelas criancas na solucao
dos problemas que lIhes sdo apresentados no cotidiano da instituicdo de

Educacéao Infantil.

[...] quando se pretende definir a relagdo entre processos de
desenvolvimento e capacidade potencial de aprendizagem, né&o
podemos limitar-nos a um Unico nivel de desenvolvimento. Tem de se
gue determinar pelo menos dois niveis de desenvolvimento de uma
crianga, ja que, se ndo, ndo se conseguira encontrar a relacéo entre
desenvolvimento e capacidade potencial de aprendizagem em cada
caso especifico. (VYGOTSKY, 1988, p. 111).
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Vale lembrar que o processo de desenvolvimento é marcado por crises,
rupturas, ganhos qualitativos e transformacdes sucessivas (FACCI, 2004). Tais
periodos sdo apresentados, porém ndo seguem uma ordem universal atrelada
aos fatores naturais, mas as condi¢cdes concretas de vida, as circunstancias
culturais, histéricas e sociais, considerando ai as atividades que sao mediadas
pelos dispositivos de midias. Ressalta-se, também, que o estudo do homem e
de suas formas de agir deve acontecer em movimento, apreendendo seu
processo de transformacgédo. Assim, conforme o referencial adotado nesta
pesquisa, nada esta fixo ou determinado a priori, uma vez que 0s momentos de
crise e rupturas resultardo na formagdo de novos saberes, novas formas de
significagcdo da realidade. Portanto, quanto mais ricas e diversificadas forem as

experiéncias vivenciadas, mais significativas seréo as novas aprendizagens.

3.5.1 O Centro de Educacéo Infantil: e as criangas, o que dizem?

Seguindo essa premissa, procurou-se apreender e analisar 0s uUsos que
as criancas sujeitos da pesquisa fazem das midias digitais. Para isso, o
caminho foi possibilitar-lhes a participacdo em oficinas que as colocassem em
interacdo com os dispositivos moveis, com seus pares e com o adulto, neste
caso, a professora da turma, uma vez que a apropriagcdo dos instrumentos

culturais ocorre por meio desse processo. Como afirma Moreira (1999, p. 113):

Para internalizar signos, o ser humano tem que captar os significados
compartilhados socialmente, ou seja, tem que passar a compartilhar
significados ja aceitos no contexto social em que se encontra, ou ja
construidos social, histérica e culturalmente. Percebe-se ai o papel
fundamental da interacdo social, pois € por meio dela que a pessoa
pode captar significados e certificar-se de que os significados que
capta sao aqueles compartilhados socialmente para 0s signos em
guestdo. Em dltima andlise, entdo a interacdo social implica,
sobretudo, um intercAmbio de significados.

A oficina Caixa Surpresa, realizada nas Turmas A e B do CEl, teve como
objetivo, nesse primeiro momento, identificar o conhecimento que as criancas
tinham das midias digitais e suas formas de uso daquelas a que tinham
acesso. Seguindo a orientagcdo das perguntas elaboradas previamente e de
outras que foram surgindo durante o desenvolvimento da oficina, criaram-se
espacos que dessem voz as criancas. As perguntas foram surgindo a partir do

interesse e envolvimento das criangcas com o conteudo da caixa, de sua
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interacdo com o tema, de suas narrativas, dos significados que atribuiam as
funcionalidades dos dispositivos e, principalmente, das experiéncias que cada
uma demonstrava ter com as midias.

O exercicio de dar voz as criancas (KRAMER, 2011; OLIVEIRA, 2009;
CAMPOS, 2008), de deixa-las expressarem seus desejos, anseios, duvidas,
conquistas, alegrias, fantasias, descobertas e tudo que as envolve, tem se
constituido no principal meio para conhecé-las em sua singularidade e em seu
contexto sociocultural. A partir dai, € possivel compreender seu processo de
desenvolvimento e as formas de apropriacdo das midias no contexto em que
sdo apropriadas. No entanto, Campos (2008) alerta que atribuir as criancas o
papel de protagonista ndo deve apagar a figura do pesquisador, nem de seu
saber acerca do desenvolvimento infantil e do contexto socio-histérico em que
a crianca esta inserida.

As perguntas principais que surgiram e guiaram o desenvolvimento
desta oficina foram: Quais desses aparelhos vocé tem em casa? Para que
serve este aparelho? Para que serve o celular? O que vocé faz com o celular?
Para que serve o computador? O que vocé faz com o computador? Em que
lugar de sua casa fica o computador? Entdo vocé ndao tem computador, mas
vocé brinca no computador? De quem? Como vocé brinca? Vocé esta dizendo
gue tira fotos com a camara fotografica de sua mae? E depois, para onde véo
as fotos? Ficam na maquina? Nao? E como podemos ver as fotos? As fotos
vao para o facebook? Como? E depois que as fotos estdo no facebook?

No decorrer desta oficina, foi possivel observar a existéncia de duas
realidades. Na Turma A, as 23 criancas presentes afirmaram possuir em casa
os dispositivos apresentados pela professora, com excecado do tablet e do iPod.
Na Turma B, das 19 criancas presentes no dia da oficina, 9 afirmaram néo
haver em suas casas tablet, notebook e computador, as demais relataram
possuir 0s outros dispositivos, com excecao do tablet que apenas uma crianca
declarou possuir.

No entanto, em razdo do que as criancas relataram na sequéncia da
atividade, observou-se, pela linguagem adotada para referir-se aos dispositivos
e aos usos que faziam deles, o computador e o0s outros dispositivos

apresentados apareceram como espagos para o0 desenvolvimento de
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brincadeiras e como objetos de desejo de todas as criangas presentes nesta
atividade. Segundo Vygotsky (2007, p. 108) “[...] a crianca pré-escolar envolve-
se num mundo ilusério e imaginario onde os desejos nao realizaveis podem ser
realizados, e esse mundo é o que chamamos de brinquedo”. Era perceptivel
nas narrativas das criancas sujeitos desta pesquisa que elas atribuiam
significados as midias partindo das vivéncias em seu meio, que &,
culturalmente, permeado por conteludos produzidos pelas midias digitais,
também, pela linguagem gerada pelos usos que séo feitos desses recursos.

As criancas abordaram questdes como: ficar no bate papo, postar e ver
fotos no facebook e no celular, acessar jogos no celular e no computador,
mandar mensagens, carregar o0 celular, apresentador de telejornal que
apresenta com o tablet na méao, ter um computador no quarto, que o
computador fica na sala, fazer desenhos na tela, jogos que compartilha com o
colega, que o colega pode ficar viciado se brincar muito no computador e
outras formas de se referirem ao universo das tecnologias digitais.

Nota-se que, a medida que as criancas vao observando a relacdo do
outro com 0s recursos e interagindo com suas funcionalidades sociais, elas vao
se apropriando, também, de seus significados sociais. Pino (2003, p. 287)
afirma que “[...] o uso de instrumentos técnicos na atividade humana €
acompanhado, em principio, do uso simultdneo de instrumentos simbdlicos
(como ideias) que conferem ao produto dessa atividade uma significagcao”.

As criancas demonstram que observam e apreendem a linguagem que
0s adultos a sua volta usam para referir-se as funcionalidades desses recursos
e criam significacées a partir dessa apreensédo. Belloni (2008a), com base nos
estudos da Sociologia da Infancia, destaca a criatividade das criancas
peguenas que se apropriam da cultura do adulto e a ressignificam para, entéo,
criar suas proprias culturas de pares. Consideram-se como cultura de pares os
conhecimentos produzidos pela interacao crianga-crianca, uma producado que
se da entre as criancas. Esta, embora seja mediada pelos saberes construidos
na relagcdo com o adulto, ndo resulta da intervencéo direta deste.

Durante a oficina Explorando Dispositivos, foram observadas, na
movimentagdo das criangas e no acompanhamento e orientagbes dadas aos

colegas, algumas atitudes: compartilhar conhecimentos sobre a midia
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acessada, mostrar e descobrir possibilidades de jogos com o colega, criar
juntos imagens no Paint, pedir auxilio a outra crianga, mostrar como se faz e
compartilhar os jogos com o colega. Essas atitudes revelam que os saberes
sobre as midias estavam sendo desenvolvidos nas relacdes que entdo se
estabeleciam e que outros conhecimentos poderiam resultar desse processo.

Acredita-se que a criancga, por meio das relagdes que sao estabelecidas
com o outro, constréi conceitos sobre as coisas desde seus primeiros
momentos de vida, ja que ela ja nasce imersa em um universo de
significacdes. Pino afirma (1993) que a descoberta e a apropriacdo desse
universo definem o contetdo do processo de constituicdo do ser humano da
crianga.

A linguagem adotada, as narrativas sobre os usos e funcionalidades e a
forma como se aproximaram das midias revelaram também o grande interesse
e curiosidade que as criancas tém diante das possibilidades de uso dessas
midias. Evidenciaram também que muito do que elas demonstram saber sobre
os usos e funcionalidades das midias digitais € fruto de suas préprias
descobertas, decorre das observacfes das acbes do outro, mediadas pelas
relacfes sociais e pelos instrumentos tecnoldgicos de que fazem uso. Belloni
(2008a, p. 719), apOs pesquisa realizada com criancas e adolescentes para
saber o que esses sujeitos faziam com as midias, concluiu que “[...] as criancas
percebem as mensagens midiaticas a sua maneira, de acordo com as
mediacdes que se estabelecem em seu grupo familiar, social, escolar, de
pares”.

Questionadas sobre quais dispositivos tinham em suas casas e sobre os
usos que faziam deles, as criancas da Turma A nao fizeram referéncia a
televisdo e aos aparelhos de CD e DVD. Em contrapartida, demonstraram
grande entusiasmo em revelar a existéncia, ou ndo, de celulares,
computadores, tablets e de iPods. Estes recursos sdo representados pelas
criancas por meio de uma ideia contraditéria, ora estdo para além da realidade
delas, existindo apenas como algo imaginario ou como algo que elas sabem
que existe, ora aparecem como algo concreto, cujos usos acontecem no meio

onde vivem.
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Na perspectiva vygotskiana, o processo de internalizagdo de um
conceito ou a reconstrugdo de um conceito interpessoal em intrapessoal se da
por um movimento dialético, passando por uma série de transformacdes.
Segundo o autor, o desenvolvimento das fungbes superiores da crianga
acontece primeiro no nivel social e depois no nivel individual. O que se observa
€ que, para algumas criancgas, 0s recursos tecnolégicos e suas funcionalidades
estdo inseridos em seu meio social, mas ainda nao foram apreendidos por elas
como artefatos culturais. Logo, aparecem como algo inserido em seu meio
sociocultural, mas que esta além de sua vivéncia, fora de suas possibilidades
de uso. Portanto, ndo basta saber se o objeto est4 acessivel ou ndo ao sujeito,
€ necessario entender a forma como o sujeito se apropria dele ou se acontece
essa apropriagao.

Na sequéncia da oficina, uma entre as nove criancas da Turma B que
afirmaram néo ter computador em casa relatou que nédo possuia computador,
mas em sua casa existiam aparelhos de televisdo, CD, DVD e celulares.
Porém, esta crianca relatou brincar com o computador do primo e demonstrou
esperanca ao revelar a promessa feita por sua mae de que iria presentea-la
com um computador: “Eu ndo tenho computador, mas minha mae disse que vai
comprar um para mim e meu irmao” (A. D, 5 anos).

Outro dado importante, apreendido nas falas das criancas, € que
aquelas que ndo possuiam computador em casa criavam formas de acesso a
ele. Mesmo que as condi¢cdes concretas para o acesso as midias digitais
fossem negadas as criancas sujeitos desta pesquisa, elas deram evidéncias de
gue estavam, de alguma forma, conectadas. Este acesso ou esta conexao se
diferencia em muito daquela verificada em outros grupos de criancas, de outras
classes sociais, cujos usos que fazem levam os autores entusiastas da
disseminacdo das midias digitais a denomind-las como nativos digitais
(PRENSKY, 2010) e geracao digital (TAPSCOTT,1999). Outras denominacdes
também sdo usadas para caracterizar as crian¢as que, segundo eles, possuem
um contato maior com as tecnologias digitais, que nascem e se desenvolvem
em um meio com forte presenca de recursos tecnoldgicos. As criangas

pesquisadas evidenciaram suas formas de acesso declarando:

Eu brinco no computador da R. 14 do servico de meu pai. (1.K, 4
anos).
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Na loja de bicicleta de meu pai, tem computador e quando vou |4 meu
pai me deixa brincar com ele. (H.A, 5 anos).

Eu brinco no computador de meu primo G, mas ele as vezes ndo
deixa. (A.D, 5 anos).

Ouvindo as criangas, observou-se ainda que, mesmo para aquelas que
tinham computadores, celulares e outras midias em casa, 0 acesso e as formas
de uso eram diferenciados. Mesmo tendo essas midias em casa, ndo tinham
acesso pelo tempo desejado, na hora em que queriam, como queriam, pois 0sS
computadores e celulares eram de dominio do adulto. Embora ndo seja
objetivo desta pesquisa uma analise comparativa das formas de apropriacdo
das midias entre criancas de diferentes classes sociais, sabe-se que o contato
das criancas da amostra selecionada com as midias ndo ocorria como em
outros grupos de criangcas que vivem envolvidas com tecnologias. Ou, como
afirma Prensky (2010), que tém a tecnologia como parte integrante de suas
acOes cotidianas, de sua rotina diaria. Uma crianca da Turma B revelou: “Oh,
tial Meu pai ndo deixa nunca eu brincar no computador dele, s6 quando ele nédo
(pausa), s6 quando tem visita que eu brinco” (B, 5 anos).

Esta constatacédo fortalece a tese de que a analise dos usos que as
criancas fazem das midias digitais e da influéncia que estas exercem sobre seu
processo de formacdo deve acontecer de forma contextualizada, levando-se
em consideracdo todos os seus determinantes. Este € um fenbmeno em
continuo e rapido processo de mudancas, ou seja, logo a realidade que se
apresentou no periodo da pesquisa pode ser outra, visto que este fendbmeno
ocorre em um contexto social, cultural e histérico. Assim, as formas de
apropriacdo das midias pelas criancas sdo marcadas por suas condicfes
concretas de vida. Os ensinamentos de Vygotsky acentuam as possibilidades

de modificacdo na estrutura mental provocada pelo uso de instrumentos.

Al estar inserto en el proceso de comportamiento, el instrumento
psicolégico modifica globalmente la evolucion y la estructura de las
funciones psiquicas, y sus propiedades determinan la configuracion
del nuevo acto instrumental del mismo modo que el instrumento
técnico modifica el proceso de adaptacion natural y determina la
forma de las operaciones laborales. (VYGOTSKY, 1997, p. 65).

Esta contextualizacdo foi buscada por intermédio das oficinas com os

dispositivos, considerados como instrumentos contemporaneos com dupla
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dimenséo, técnica e simbdlica (FREITAS, 2008). Observou-se que ha formas
diferenciadas de apropriacio mesmo entre 0s sujeitos desta pesquisa, que
frequentavam a mesma instituicdo educativa, moravam no mesmo bairro,
possuiam condicdes materiais analogas e estavam inseridos na mesma

realidade sociocultural. O fato pode ser observado nas falas das criangas:

Eu brinco a hora que eu quero, o computador € meu. (G, 5 anos).

Em minha casa tem dois notebooks, um de meu pai e um meu. (B, 4
anos).

Eu tenho um tablet, mas gosto de brincar no computador também.
Aquele que ndo sai do lugar. Fica no rack. (M, 5 anos).

Ao serem questionadas sobre as formas de uso, ficou evidente em suas
falas que umas possuiam acesso ilimitado, pois tinham em suas casas diversos
tipos de midias e livre acesso a elas, outras que, mesmo tendo esses
dispositivos em casa, nao lhes era permitido o acesso ou ndo havia incentivo
para o uso. Outras criancas revelaram nao ter em casa computadores ligados a
internet, mas faziam uso durante passeios a casa de parentes, dos quais 0s
mais citados foram primos, avos e madrinha. Observa-se que ha reais
diferencas de usos em um mesmo grupo de criancas, nesse caso, de uma
instituicdo publica de Educacado Infantil que atende criancas de uma mesma
regido geografica, de um mesmo bairro e de uma mesma cidade. Até neste

contexto de igualdade existem diferencas, como exemplifica a cena que segue:

Cena 1- Durante a oficina Explorando Dispositivos, observou-se que
uma crian¢a (uma menina de 5 anos) se pés encantada diante de um
notebook, porém imével, apenas olhando-o. Chega um adulto (?) e
tenta motivid-la a fazer uso do recurso, ele mostra o espagco do
touchcreen em seguida o mouse, no entanto a crianca demonstra ndo
saber fazer uso de tais recursos e o faz. Ela diz: “posso chamar a |.”
(uma colega de turma da mesma idade). A referida colega chega e
usando o touchcreen comeca a buscar um jogo, conseguindo, sai
rapidamente deixando a colega continuar sozinha.

No caso do celular, ficou revelado que alguns pais permitem seu uso
pelas criancas mais que outros e alguns nem permitem e se justificam,
segundo o depoimento das criancas, afirmando que o aparelho pode estragar
ou descarregar e, que, ao ter a bateria descarregada ndo podera ser usado e

gue o celular ndo é para brincadeiras.

Meu pai me deixa usar o celular dele, mas acabou a “pilha” e néo
pode usar mais. (A. L, 4 anos).
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Minha vé me deixa usar o celular dela, muito. Muitao!. (Y, 4 anos).

Oh, tia, sabia que meu pai me da o celular dele para eu jogar? No
meu também eu jogo. SO que no celular de meu pai tem um monte de
joguinhos e no meu tem um. (J. P, 5 anos).

Outro aspecto observado, que fica implicito nessas e em outras falas
das criancas, € o desejo de poder fazer uso do computador e de outros
recursos sem restricdo, com autonomia para fazer o uso desejado. Em
resposta ao questionamento sobre o uso que faziam da camara fotogréafica
digital, uma crianca declarou: “Quando eu peco minha mae para tirar foto, ela
me deixa pegar a maquina, ai eu tiro a foto” (H, 4 anos).

A professora interpelou-a sobre 0 que acontecia depois de tirar a foto, 0
gue fazia com a foto. A crianca respondeu: “A foto fica na maquina, ai vejo a
foto” (H, 4 anos). Outra crianca interferiu dizendo: “N&o! A foto vai para o
facebook ” (L, 4 anos).

Ao serem perguntadas sobre o que faziam com o celular, do grupo de 49
criancas do CEIl, duas declararam usar o recurso para falar com as pessoas e
47 afirmaram que usavam para jogar. Quanto ao computador, como ja foi
apontado, o uso predominante declarado foi 0 acesso a jogos. Os relatos das
criancas sobre os usos que faziam da camara fotografica digital e do
computador revelaram um misto de realidade, fantasia, curiosidade, encanto,
desejo e, também, de frustracdo. Ao serem perguntadas se tinham computador
em casa, ficou evidenciada uma repeticao das frases: “ndo tenho, mas minha
mae vai comprar”, “ele nao deixa eu brincar com o computador dele”, “eu brinco

com meu computador, mas ele é de brincar”, “eu jogo com o celular de meu

pai’.

A oficina Caixa Surpresa foi planejada para a apresentacdo dos
dispositivos, para ouvir o que as criangas sabiam sobre eles, saber se tinham
acesso a eles, sobre os usos que faziam e as finalidades desses usos.
Portanto, havia uma intensa expectativa em relacdo as brincadeiras que fariam
COm 0S recursos.

Eu vou brincar com o tablete. (A.L, 5 anos).
Eu que vou brincar com o tablete. (J, 5 anos).
Eu quero o jogo de memoria. (P, 5 anos).

O computador j& é meu. (G, 5 anos).
Eu vou levar o notebook para minha casa. (H, 4 anos).



115

Na perspectiva Histérico-Cultural, o jogo se revela como a atividade
principal das criangas em idade pré-escolar, fase em que se encontravam as
criangas sujeitos deste estudo. E necessario envolvé-las em um ambiente que
ofereca condi¢bes concretas para o desenvolvimento de jogos e brincadeiras
gue contribuam para a apropriagdo cultural e, consequentemente, para a
constituicdo humana da crianga.

Pesquisadores desta corrente de pensamento — Vygotsky (2007),
Leontiev (1988) e Elkonin (2009) — ressaltam que ndo se trata de qualquer
jogo, ndo se pode considerar somente aqueles que dao prazer as criancgas,
mas aqueles que as coloquem em acéo. Segundo Vygotsky (2007, p.118), “...]
as maiores aquisicdbes de uma crianga sao conseguidas no brinquedo,
aquisicdoes que no futuro tornar-se-80 seu nivel basico de acédo real e
moralidade”. A brincadeira parte da necessidade que a crianca pré-escolar tem
‘[...] de agir em relagdo ndo apenas ao mundo dos objetos diretamente
acessiveis a ela, mas também em relacdo ao mundo mais amplo dos adultos”
(LEONTIEV, 1988, p. 125).

A articulacdo, o planejamento e o estabelecimento de regras ou
combinados para o uso das midias apresentadas, direcionando-as para
diferentes formas de brincadeiras, revelam que o0s jogos assumiam lugar
preponderante no uso que elas faziam das midias a que tinham acesso,
principalmente o celular e o computador. Vé-se, ja no planejamento, um motivo
para brincadeira, pois imaginar as formas como iriam se apropriar do brinquedo
ja constitui 0 ato de brincar.

Embora o jogo tenha sido a principal funcdo atribuida pelos sujeitos
desta pesquisa ao computador e ao celular, as atividades mediadas pelos
recursos tecnologicos ndo sao primordiais no desenvolvimento da crianca.
Compreende-se, a partir das postulacdes de Vygotsky (2007), que 0s jogos,
incluindo os que ocorrem nos espacos virtuais, constituem fator de fundamental
importancia no processo de desenvolvimento psiquico da crianca, mas devem
ocorrer dentro de um conjunto de experiéncias que sejam motivadoras e
eficazes nas praticas educativas que objetivem a acdo da criancga.

Longe de concordar com a visao entusiasmada da corrente que apregoa

a infinidade de contribuigcbes trazidas pelas tecnologias de informacao e
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comunicacdo para o desenvolvimento das criancas, hd que se considerar que
as criancas, na atualidade, passam boa parte de seu tempo interagindo com
recursos tecnolégicos digitais e com as iniUmeras possibilidades de atividades
online. Por essa razao, elas se deparam também com uma diversidade de
contetudos que, de alguma forma, funcionardo como mediadores em seu
processo de constituicdo humana. Ao fazer uso dos objetos culturais, o
individuo ndo so6 transforma o objeto como também transforma a realidade
circundante e a si mesmo.

As criancas sujeitos desta pesquisa mostraram-se também motivadas
pelos artefatos tecnoldgicos por elas ressignificados e inseridos nas relacdes
gue estabelecem com o mundo. Durante a oficina Explorando Dispositivos,
observou-se essa motivacdo na forma como as criangas espontaneamente se
organizaram, assumiram lugares diante dos dispositivos e, com autonomia,
buscaram interacdo com eles, com seus colegas, com a professora e com 0s
conteudos das midias apresentadas. Ora buscavam o auxilio da professora, da
pesquisadora e dos proprios colegas, ora exploravam sozinhas os dispositivos.
As criancas se movimentaram intensamente, pediram ajuda a seus pares,
perguntaram como ligar, desligar, acessar jogos, qual a senha, como brincar.
Enfim, nesse movimento, observou-se que elas compartilhavam, ndo somente
a maquina, mas o conteudo que dali era extraido, as possibilidades que iam
descobrindo, o que conseguiam fazer com o dispositivo, 0 que inventavam e

como o colega poderia fazer também.

Olha! Eu consegui escrever uma palavra. (L. 4 anos).
Pde a senha pra mim no tablet. (B. 4 anos).

Eu quase passei de fase. (I. L, 4 anos).

Eu quero aquele jogo igual ao do J. V. (1.V, 4 anos).
Olha! Ganhei todos! (J. V, 4 anos).

E s6 fazer assim... (B, 4 anos).

N&o! E aqui que liga! (B. 4 anos).

Como ja foi ressaltado, a apropriacao cultural € fruto das relacbes que 0s
sujeitos estabelecem socialmente pela interacdo e compartilhamento dos
objetos construidos historicamente pela humanidade. Contudo, ela nédo se da
de forma direta, mas por um processo mediado por instrumentos e signos.
Logo, o desenvolvimento dos processos superiores acontece mediante 0 uso

de meios constituidos socialmente, sejam eles instrumentais (uso de
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instrumentos como elo intermediario orientado externamente) ou simbdélicos
(signos estao postos como objetos auxiliares no plano interno).

O esforgo para compreender em que sentido as relagdes estabelecidas
entre as criangas de 4 e 5 anos, tendo como instrumentos mediadores as
ferramentas tecnoldgicas, poderdo contribuir para a apropriacdo cultural levou
a escolha dos pressupostos da Teoria Histérico-Cultural como base tedrica
desta pesquisa. Esta corrente tedrica, por meio de estudos experimentais,
concluiu que a crianca se apropria dos bens culturais historicamente
desenvolvidos na interacdo com o outro. Assim, fica claro que a relacdo da
crianga com o meio ou a forma como ela se relaciona e conhece o mundo
acontece por meio de um processo mediado, seja uma mediacao instrumental
ou simbdlica.

Da observacao das criancas em cena, inferiu-se que um ambiente no
qual o processo de interacdo € mediado por recursos tecnolégicos podera
constituir-se em espaco possibilitador de aprendizagem. Nao houve, nesta
atividade, um direcionamento para a formacao de um conceito cientifico, mas o
movimento das crian¢as, ou melhor, o modo como elas se posicionaram diante
dos recursos tecnoldgicos e de seus conteludos evidenciou que existe ai a
possibilidade de desenvolvimento de formas mais elevadas de conhecimento
ou de desenvolvimento mental. Assim, acredita-se que, assegurando um
ambiente motivador, com interacdo entre pares e com meios de acesso a
cultura, criam-se espacos capazes de gerar nas criangas a “[...] necessidade de
apropriarem da experiéncia social e histérica da humanidade, ou seja, 0s
objetos de conhecimentos” (LIBANEO; FREITAS, 2013, p. 331).

Tentou-se compreender a dinamica das criancas diante dos dispositivos
com base no modo como Freitas (2010) compreende as midias digitais,
principalmente o computador e a internet. Para a autora, esses recursos,
objetos da cultura contemporanea, apresentam uma dupla dimensao:
tecnoldégica e simbodlica. Neste sentido, podem ser importantes instrumentos

mediadores de aprendizagem.

[...] Computador e internet introduzem uma forma de interacdo com
as informagdes, com o conhecimento e com as outras pessoas,
totalmente nova, diferente da que acontece em outros meios como a
maquina de escrever, o retroprojetor. [...] No uso do computador e da
internet a acdo do sujeito se faz de forma interativa e enquanto
Ié/escreve, novos fatores intelectuais sdo acionados: a memoria (na
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organizacdo de bases de dados, hiperdocumentos, organizacdo de
arquivos); a imaginacao (pelas simulag6es); a percepgéo (a partir das
realidades virtuais, tele presenca). Outros tipos de comunicacdo
afetam os usuarios por varios canais sensoriais, combinando texto,
imagem, cor, som, movimento. Trata-se de uma nova modalidade
comunicacional absolutamente diferente possibilitada pelo digital: a
interatividade. (FREITAS, 2008, p. 6).

Um dos objetivos da oficina Explorando Dispositivos foi criar um espacgo
de interagcdo entre as criangas e os dispositivos, no qual elas ficassem livres
para deles se aproximarem e usarem livremente. As criancas com mais
dominio dos dispositivos tomaram o mouse e o teclado e foram diretamente
para os jogos que ja estavam acostumadas a acessar. Algumas buscaram o
dispositivo, mas ficaram paradas diante dele e outras se arriscavam clicando,
clicando sem chegar a lugar nenhum, melhor dizendo, a lugar nenhum do
ponto de vista do adulto. A acdo das criangas evidenciou que o ato de clicar,
arrastar e observar a mudanca de imagem na tela tinha para elas um
significado, como se esse ato, em si, constituisse a brincadeira. A cena descrita

a seguir exemplifica esta percepcao:

Cena 2- Assim que a Turma A entrou na sala onde estavam os
dispositivos, uma das criancas foi direto para uma mesa onde estava
exposto um notebook. Sentou-se, abriu-o e comegou a clicar em
varios icones e a digitar aleatoriamente as teclas, a cada mudanca de
imagem na tela demostrava uma expressdo de surpresa,
contentamento e realizagdo. Assim, permaneceu por longo tempo. Ao
ser abordada pela professora sobre o0 que estava fazendo,
respondeu: “Ai! Vocé me atrapalhou! Vou ter que fazer tudo de novo”.
Ela volta, novamente, ao ato de clicar, teclar e observar as imagens
na tela. Nesse momento uma colega chega e se oferece para ajuda-
la (acredita-se que seria ajuda-la a acessar algum jogo), mas nao é
atendida. A atitude da crianca foi de quem estava fazendo alguma
coisa. (Cena relatada no Diario de Campo).

Ficou patente que, ao brincar, a crianga apropria-se de forma autbnoma
e criativa dos objetos culturais, entra em contato e conhece o0s elementos
produzidos pela cultura do meio ao qual pertence, reorganizando-a e atribuindo
sentido a ela. A crianca da cena descrita demonstra resolver o conflito entre o
desejo de agir sobre o objeto que lhe é apresentado e 0 dominio necessario
para assegurar sua acao por meio da brincadeira imaginaria, do jogo simbdlico,
da simulacao e da reproducdo de uma capacidade socialmente reconhecida.
Leite (1998, p.145) afirma que “a crianga tem capacidade de colocar ludicidade
em suas acbes mais simples e que ao brincar a criangca ndo esta so

fantasiando, mas realinhando o real, tecendo sua estrutura de compreensao do
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mundo”. O que a agao da crianga da cena ora descrita demonstra é que ela se
apropriou dos instrumentos culturais que se apresentavam agindo sobre eles,
sendo sua agdo motivada ou guiada pelo significado que atribuiu ao
instrumento. Duarte (2013, p. 28) ressalta:

Um objeto é ndo apenas algo que as pessoas utilizam em sua acao,
mas algo que passa ter uma fungdo, uma significacdo que é dada

z

pela atividade social. O instrumento €, portanto, um objeto que é
transformado para servir determinadas finalidades no interior da
pratica da pratica social. O ser humano cria novo significado para o
objeto.

Ao considerar que, no processo de apropriacdo do objeto de
conhecimento, o0 sujeito cria novos significados para ele, transformando-o e se
transformando nesse processo, Duarte (2013) também considera que esse néo
€ um processo arbitrario, resultante, simplesmente, das acdes espontaneas da
crianca. Acredita que seja necessaria a criagdo de um ambiente com
possibilidades de interacdo e de mediacdo com base no conhecimento das
formas como as criancas estabelecem relacbes com o objeto. Por meio da
mediacado sociocultural é que ela vai significar a realidade e dela se apropriar.
De acordo com os estudos da Teoria Historico-Cultural, este € um processo
gue permite a crianca a internalizacdo da cultura historicamente criada pela
humanidade, portanto dai resulta o desenvolvimento de sua humanidade.

Na cena relatada, a crianca aproximou-se do objeto e buscou, por meio
da brincadeira, apropriar-se de suas possibilidades. Como ja foi dito, a
brincadeira cria a Zona de Desenvolvimento Proximal. Nesta estdo aquelas
funcdes presentes na crianca em estagio embrionario (VYGOTSKY, 2007), que
se desenvolverdo com a intervencdo do outro mais experiente. Essa
intervencdo pode ocorrer por meio de atividades intencionalmente planejadas
e/ou nas relacbes que sdo espontaneamente estabelecidas pelas criancas em
seu meio sociocultural, podendo ser uma relacdo crianca-crianca, crianca-
adulto, crianca-objetos culturais. Uma das funcdes do professor é, portanto,
criar ambiente onde as criancas possam interagir com recursos que
possibilitem aprendizagem e que resultem em formas de pensamento cada vez

mais elevadas. Como acentua Mello (2007, p. 90),

[...] a crianca precisa reproduzir para si as qualidades humanas que
ndo sao naturais, mas que precisam ser aprendidas, apropriadas por
cada crianga por meio de sua atividade no entorno social e natural em
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situacdes que sdo mediadas por parceiros mais experientes [...] na
infancia até os seis anos de idade, a criangca ja vive uma atividade
intensa de formacao de funcgdes psiquicas, capacidades e habilidades
gue nao sdo visiveis a olhos que entendem o desenvolvimento
dessas funcbes e qualidades humanas como sendo naturalmente
dado.

Nas duas oficinas se buscou criar espagco para que as criangas
interagissem com os dispositivos méveis e entre seus pares. Suas acdes
revelaram que as midias digitais, no contexto da Educacao Infantii e com a
mediacao intencional do adulto, ampliam as possibilidades de interacéo entre
as criancas e as colocam diante de experiéncias que permitem 0 acesso a
fontes diversificadas de cultura.

No terceiro momento da pesquisa no CEl, o da Oficina de Desenho, foi
proposto que as criancas desenhassem a ferramenta que, entre aquelas
apresentadas ou presentes nas duas oficinas anteriores, era a mais usada em
suas brincadeiras ou nos jogos aos quais elas se referiam. Assim como a roda
de conversa, os momentos dedicados a literatura infantil, aos jogos e ao
desenho séo importantes para a compreensdo da forma como as criancas
conhecem a realidade e a ela atribuem significados. O desenho é uma das
atividades preferidas das criancas em idade de Educacao Infantil. Dessa forma,
os desenhos das criancas foram tomados como um recurso auxiliar para
apreender os significados atribuidos por elas as midias digitais.

Na Teoria Historico-Cultural, o desenho é reconhecido como um
processo de criacdo que pde em acdo, além da cognicdo, a imaginacao, a
percepcdo, a emocdo, a fantasia, os elementos histéricos e culturais ja
apropriados nas relacdes sociais e, principalmente, a linguagem verbal. O ato
de desenhar €, nessa perspectiva, diretamente influenciado pela linguagem
verbal, sendo reconhecido como expressao do ato de falar. O desenho é visto
por Vygotsky (2007) como uma etapa preliminar e decisiva no desenvolvimento
da linguagem escrita. O autor ressalta que a criangca ndo se preocupa em
desenhar aquilo que vé, mas, sim, o0 que conhece a respeito do objeto, ou que
seu contexto socio-historico-cultural he permite conhecer sobre o tema que vai
ser representado por meio do desenho. A representacdo, nessa linha de

pensamento, refere-se as constru¢des mentais formadas por meio das relacfes
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gue os sujeitos estabelecem com o outro e com os instrumentos, sejam eles
materiais ou simbdlicos.

O desenvolvimento do desenho infantil, nessa Otica, passa por etapas
gue vao do rabisco a garatuja, do circulo primordial & figuracdo. Porém, néo era
intencdo desta pesquisa analisar o desenvolvimento do grafismo infantil e, sim,
conhecer, por meio dos desenhos dos sujeitos da pesquisa, as formas como as
midias digitais estédo representadas em seu cotidiano e os sentidos atribuidos a
elas. Conhecer também os modos como as criangas se apropriam dos recursos
das midias digitais e os integram em seu cotidiano (BELLONI, 2008b).

Dos 44 sujeitos da amostra selecionada no CEI (25 criancas da Turma A
e 19 da Turma B), 39 estavam presentes no dia da realizacdo da Oficina de
Desenho. Todas eles aceitaram fazer o desenho de acordo com a proposta da
pesquisadora e as orientacdes da professora regente. Assim, com base no
entendimento do desenho infantii na perspectiva histérico-cultural, das
narrativas e acfes das criancas nas oficinas anteriores e nos desenhos
apresentados por elas, buscou-se conhecer a apropriacdo que as criancas de 4
e 5 anos fazem das midias a que tém acesso, identificando: o dominio técnico,
os tipos e as finalidades de usos

Os desenhos das criancas revelaram que, entre as criangas de 4 anos, o
computador, o video game e a televisdo, nessa ordem de preferéncia,
apareceram como as midias mais atrativas. O tablet revelou-se o dispositivo
mais desejado pelas criancas da Turma B (5 anos), acompanhado pelo
computador e pelo celular. Tanto nos desenhos quanto nas narrativas e
aproximacdes dos dispositivos, as criancas mais velhas pouco se referiram a
televisdo e adotaram o tablet, o computador e o celular como as midias mais
acessadas, embora, a metade delas tenha revelado ndo possuir computador
em casa e apenas uma ter declarado possuir um tablet. Sdo apresentados, a
seguir, exemplos de desenhos feitos por criancas de 4 anos em ordem de
preferéncias e, em seguida, outros feitos por criancas de 5 anos, também

seguindo a ordem determinada pelo interesse demonstrado.
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Figura 1 - Desenho do computador (crianga de 4 anos).

Fonte: Material produzido durante a pesquisa.

Figura 2 - Desenho do video game (crianca de 4 anos).

Fonte: Material produzido durante a pesquisa.

Figura 3 - Desenho da televiséo (crianca de 4 anos).

Fonte: Material produzido durante a pesquisa.
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Figura 4 - Desenho do tablet (crianga de 5 anos).

Fonte: Material produzido durante a pesquisa.

Figura 5 - Desenho do computador (crianga de 5 anos).

Fonte: Material produzido durante a pesquisa.

Figura 6 - Desenho do celular (crianca de 5 anos).

Fonte: Material produzido durante a pesquisa.
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O notebook, o tablet e o celular tiveram presenga predominante no
imaginario e nas narrativas das criangcas e apareceram como espacos de
brincadeiras ou como o préprio brinquedo. Esses trés dispositivos foram,
durante a oficina Caixa Surpresa, 0S mais presentes nas narrativas de usos no
cotidiano das criangas, fato que se confirmou na Oficina 2 e na Oficina de
Desenho. As acdes e a atencdo das criangas voltaram-se para esses trés
recursos e sempre com foco no brincar.

As postulacbes de Vygotsky (2007) quanto as formas de entender o
desenho da crianca permitem compreender o que revelam os desenhos das
criangas da amostra selecionada no CEI. Primeiro, o autor assevera que 0
desenho é uma das atividades artisticas preferidas pelas criangas na primeira
infancia. Inicialmente, as criangas desenham de memoaria, sendo influenciadas,
no momento do desenho, mais pelo que conhecem do que pelo que veem.
Dessa forma, ressalta o autor, inicialmente, quando a crianca desenha, néo
estd preocupada com a representacdo da realidade, ela esta sendo mais
simbolista do que naturalista. Somente em estagio posterior, com a aquisicao
da linguagem verbal, é que o desenho passa a indicar algum objeto.

Ficou evidenciado, portanto, que as criancas, ao desenharem as midias
mais usadas para o desenvolvimento de jogos, como foi relatado por elas, ndo
desenharam as midias mais acessadas e/ou que lhe eram mais familiares e,
sim, as mais desejadas, aquelas que estavam em seu imaginario. Neste caso,
a imaginacdo das criangas revela-se como atividade criadora, uma vez que
elas ndo se limitaram a reproducdo das midias mais presentes em seu
cotidiano, mas, por meio da imaginacao e da criacdo, elas se permitiram ir além
da realidade em gque estavam inseridas. Assim, abriram novos espacgos para o
conhecimento dos objetos apresentados.

As criancas ndo se limitaram a desenhar um dos dispositivos,
desenharam todos aqueles desejados. O tablet e o computador apareceram
em quase todos os desenhos, em alguns, somente o tablet. O celular estava
mais presente nos desenhos das criangcas mais velhas, ao passo que a
televisdo apareceu apenas nos desenhos das criangas mais novas. Vygotsky
(2007, p. 135) afirma que, “[...] com frequéncia, os desenhos infantis ndo s6

ndo tém nada a ver com a percepcdo real do objeto como, muitas vezes,
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contradizem essa percepcao”. A realidade revelada nos desenhos esta
diretamente ligada aos sentidos e significados que as criangas atribuem as
midias, ndo, necessariamente, da forma como estao presentes na vida delas.

Outro ponto importante levantado com base na leitura dos pressupostos
de Vygotsky é que a analise do desenho, assim como de todos os fatores
envolvidos no desenvolvimento infantil, deve considerar as relagcdes objetivas e
concretas da vida da crianca que hoje, inevitavelmente, séo influenciadas pelos
contetdos midiaticos.

Durante todo o desenvolvimento das oficinas, as criangas demonstraram
estar atraidas pelo tablet e, ao desenha-lo, era como se estivessem
apropriando-se objetivamente dele, tornando-o um objeto concreto, real. No
inicio do desenho, uma crianca disse: “eu quero o tablet”; outra respondeu: “eu
também quero o tablet”. Cabe aqui um questionamento: O que evidencia a
posicao das criangas diante do desenho quando elas dizem “eu quero o tablet”
e nao “eu vou desenhar o tablet’? Infere-se que o fator novidade seja 0 motivo
da atracéo exercida por este recurso.

Vygotsky (2007) ressalta a existéncia de um momento critico na
passagem dos simples rabiscos para o uso das grafias como sinais que
representam ou significam algo. Nesse movimento, a crianca passa a conferir
significado ao que desenha, no entanto ela ainda percebe o desenho como o
objeto em si e ndo como uma representacdo desse objeto. Dessa forma,
entende-se que, ao desenhar o tablet, € como se as criangcas estivessem
tomando posse dele, realizando no desenho o seu desejo ou apropriando-se
deste instrumento por meio de sua representacao.

Os dados, levantados nos desenhos, nos relatos orais, nas cenas
apresentadas durante os usos dos instrumentos, na interacdo estabelecida
com os instrumentos e com o outro, evidenciam semelhancas e diferencas nas
formas de uso que as criancas fazem das midias digitais. Demonstram a
existéncia, entre as criancas do grupo observado, de uma disparidade no que
se refere ao dominio técnico dos dispositivos de midias apresentados.

A guestdo do acesso, acredita-se, pode ser uma hip6tese importante na
compreensao da disparidade existente entre as criangas no que se refere ao

dominio técnico dos instrumentos tecnoldgicos, pois, até mesmo entre criancas
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da mesma origem socioecondémica, ha formas diferentes de acesso. As
mesmas criangcas que declararam ter mais acesso as midias também
demonstraram fazer um uso mais intensivo delas, ou seja, por ter mais dominio
técnico passam mais tempo de posse do instrumento, o que pode, entre outros
fatores, resultar em mais habilidade com o uso da ferramenta. As falas das
criangas revelam, ainda, que, mesmo no contexto em que h& a presenca de
tipos diferentes de midias, o acesso cotidiano esta condicionado a légica do
adulto.

Quanto as formas e finalidades de uso, observa-se a predominancia de
uso voltado para atividades ludicas, em especial para jogos e brincadeiras,
desenhos no Paint”® e exibicdo de fotografias e imagens em geral. Ainda nos
primeiros momentos foi revelado o interesse das criancas pelas possibilidades
de jogos no celular, computador e video game no televisor (esta ultima
preferéncia verificou-se entre as criangcas menores, turma de 4 anos).

Como ja foi mencionado, durante o desenvolvimento das oficinas, ao
serem perguntadas sobre que dispositivos utilizavam e como os utilizavam, as
criancas citaram nomes de jogos online, o que era compartilhado e confirmado
pelos colegas. Nesse momento e em outros durante o desenvolvimento da
pesquisa, observou-se que as criancas viam as telas como espaco para
contemplacdo de fotografias e imagens. Ficou evidenciado, ainda, que a
postagem e a contemplacdo de fotografias sdo habituais entre os adultos do
contexto socioafetivo da crianca. Esta atividade envolve as criancas e pode

contribuir para despertar o seu interesse para o uso das midias.
3.5.2 A Escola: o que arealidade revela

A observacéo das criancas no laboratério de informatica da Escola teve
como objetivo conhecer as formas de apropriacdo que as criancas de 4 e 5
anos fazem das midias digitais no contexto escolar, identificando o dominio

técnico, os tipos e as finalidades de uso.

2% Aplicativo do grupo de acessorios do sistema operacional Windows utilizado para desenho. E
composto por paletas de cores, pincéis digitais e infinitas possibilidades de criacdo de
imagem.
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Nos primeiros contatos com a Escola, observou-se que havia, por parte
da coordenacgdo pedagodgica, um plano pedagogicamente tracado para o uso
desse ambiente, que na instituicdo € chamado de Al (Ambiente Informatizado).
No entanto, ja nos primeiros contatos com os professores da Educacao Infantil
e com a dinamizadora do laboratorio de informatica, foi possivel notar certa
descrenga sobre as formas como ele era utlizado com as criangas. O
laboratério de informatica da escola é apresentado de trés modos pelas
professoras e dinamizadora: primeiro, como uma ilusdo; segundo, como um
recurso subutilizado e terceiro, como algo que, por questbes técnicas e
operacionais e de formacdo pedagogica, ndo motiva os professores para suas
possibilidades de uso.

Assim, nos primeiros contatos com a Escola e com base nas primeiras
impressdes transmitidas pelas educadoras, identificou-se na realidade
pesquisada uma problematica que vem se caracterizando como desafio para
0s pesquisadores em educacdo nas ultimas décadas. Se as TIC abrem um
leque de oportunidades para o acesso a informacao, o desafio € compreender
de que forma sua integracdo na educacéao e suas aplicacbes nos processos de
ensino e aprendizagem poderdao contribuir para a promocdo do
desenvolvimento intelectual dos educandos e para a apropriacdo do
conhecimento historicamente acumulado pela humanidade, jA que esta deve
ser a funcao primeira da escola.

A visdo das midias digitais como instrumentos mediadores do processo
de ensino e aprendizagem traz consigo duvidas e inseguranca. Tendo gerado
conflitos entre os docentes, hoje eles indagam de que forma é possivel
apropriar-se pedagogicamente desses recursos, colocando-os a favor do
desenvolvimento das criancas. Esta duvida fica evidente no discurso das
professoras do campo pesquisado ao afirmarem: “isso aqui € so ilusao”, “eu ja
te digo que o isso aqui ndo tem o uso que deveria ter’, “a verdade € que o
ambiente é rico, mas nao é explorado como deve, eu mesma vou la sé usar o
datashow”. A dinamizadora confirmou que as professoras ndo gostam muito de
desenvolver atividades com as criangas no ambiente informatizado da escola,

portanto ele é mais usado para a proje¢éo de filmes.
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O laboratorio de informatica, ou Al como € denominado pela equipe da
Escola, estd montado em uma sala ampla, com ar condicionado, onde ha nove
CPUs com dois monitores em cada, uma impressora, um painel ou tela para
projecdo, aparelho de Datashow, televisor, aparelho de DVD, maquina
fotogréfica e filmadora. Ha duas cadeiras em cada mesa (as criancas, quando
desenvolvem atividades no computador, sentam-se em duplas). Assim, cabe a
pergunta: Se objetos ou as tecnologias de informacdo e comunicacdo estao
presentes na escola, como converté-los em instrumentos de aprendizagem e
usa-los a favor do desenvolvimento cognitivo das criangas? Afinal, como ja foi
afirmado neste trabalho, ndo basta que as TIC estejam disponiveis ou que as
criancas tenham acesso a elas para que todas as informacdes ali encontradas
se convertam em conhecimento. Elas, por si s0s, ndo garantem a
aprendizagem, tampouco o desenvolvimento sociocultural das criangcas que
frequentam a instituicdo pesquisada.

A pesquisa na Escola tinha como foco identificar as formas de uso das
midias digitais presentes no laboratério de informatica pelas criangas da
Educacao Infantil, com base nas acgdes das criangas neste ambiente. Contudo,
acredita-se ser necessario refletir acerca de algumas questdes que se
revelaram como fator limitativo para o alcance do obijetivo principal proposto
nesta pesquisa.

Entre essas questdes, destacam-se: o laboratorio de informatica € usado
com as criancas da Educacdo Infantii de forma bastante dispersa; o
desenvolvimento das atividades neste ambiente estd centrado na figura do
adulto que, conforme se observou, é quem determina ou autoriza as acdes das
criancas no interior do laboratério; o fato de esses recursos estarem
concentrados no laboratorio de informatica imp6e um formalismo que
desestimula o planejamento de atividades com a utilizacdo desses recursos.

Durante o periodo de observacdes, percebeu-se que o desenvolvimento
de atividades no laboratorio de informatica pelas criancas da Educacéo Infantil
era suplantado por outros eventos ocorridos na instituicdo escolar. Esta
substituicdo de atividades reduzia de forma significativa o uso das midias
existentes no espaco pelos sujeitos deste campo de pesquisa. Como as TIC

estavam concentradas neste ambiente, pouco se faziam presentes nas praticas
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dos professores, consequentemente eram negadas como instrumentos de
aprendizagem mediadores no processo de formagcao das criangas no contexto
escolar. Sua integracdo nesse processo da forma como era feita nesta
instituicdo dependia diretamente da significacdo dada pelos professores as
suas potencialidades educativas. Uma professora declarou:

Olha, no inicio do ano letivo eu levei as criangas ao Al, apresentei 0s
eguipamentos, e como manusear 0 mouse, tenho que ensinar isso
porque umas tem total acesso a computadores e outras ndo, depois
fizemos combinados, tipo ndo levar alimentos, ndo gritar e respeitar a
vez do colega. Temos 50 minutos para ficar com as criancas no Al, s6
gue nao fui l& mais porque todas as sextas-feiras seguintes tivemos

alguma atividade que nos impediu.

No desenrolar da pesquisa, observou-se que a afirmativa da professora
e a forma como os recursos de midias eram propostos as criancas revelavam
gue as professoras ndo se sentiam a vontade para lidar pedagogicamente com
esses meios. Além disso, demonstravam pouca atracdo para suas
possibilidades educativas e certo receio em relagdo ao que essas midias
trazem. A percepcao revelada pela professora demonstra que a nocao sobre as
potencialidades das tecnologias digitais e a situacdo em que se encontra 0
laboratorio de informatica da escola pesquisada ndo estdo restritas a escola
campo. Por ndo ser um caso isolado, esta realidade tem chamado a atencéo
de estudiosos das relacdes entre tecnologias de informacdo e comunicacéo e
educacdo e constitui objeto de pesquisa em diferentes campos do
conhecimento.

Alonso e Vasconcelos (2012), ao buscarem compreender como as TIC
podem gerar, na pratica educativa, ambientes de aprendizagem colaborativa,
levantaram algumas questdes sobre a inser¢cdo desses recursos nas escolas.
As pesquisadoras reconhecem a aprendizagem colaborativa como processo
educativo que cria ambiente de interacdo e interfaces entre 0s sujeitos,
permitindo o trabalho em conjunto. Para entender o processo de aprendizagem
nessa perspectiva, as autoras lancaram mao dos estudos da psicologia do
desenvolvimento que, dentre outros pressupostos, reconhece a importancia da
interacdo e compartilhamento entre sujeitos. Na visdo das pesquisadoras, isso
requer trocas constantes de informacdo, questionamentos e pontos de vista,
constituicdo de significados e interesses comuns, tempos diferenciados de
aprendizagens e interacbes (ALONSO; VASCONCELOS, 2012). Dessa forma,
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em suas andlises, a insercdo das TIC nas propostas pedagdgicas da escola
deveria acontecer com vista a promoc¢do de uma aprendizagem mais
colaborativa. Acrescenta-se, ainda, a necessidade de reflexdo sobre o lugar
gue a crianca e o professor ocupam nesse processo, bem como sobre as
condicdes materiais da escola, as relagdes de trabalho, o projeto pedagdgico
da escola, contexto historico-cultural em que acontece e, também, sobre o0s

interesses, 0s motivos e as formas como as criangas aprendem.

O uso do Laboratério de Informatica nesse contexto € permeado,
assim, ndo pela necessidade mais intensificada de apropriagdes sobre
as inovacbes fomentadas pelas TICs, mas pela crenca de que, ao
serem utilizadas, essas novidades propiciariam maior dinamicidade ao
projeto pedagégico que, de alguma maneira, organiza/estrutura as
convivéncias no interior da escola. (ALONSO; VASCONCELOS, 2012,
p. 65).

Com base nessas consideracbes, nos depoimentos iniciais dos
professores e nas observacoes realizadas no decorrer da pesquisa, constatou-
se que, nos poucos periodos em que as criancas foram envolvidas em
atividades com uso de recursos de midias, esse uso estava voltado para
apresentacdes das tematicas vivenciadas no periodo da pesquisa — carnaval,
pascoa e dia das maes. As criancas eram levadas ao laboratoério de informatica
para ouvir masicas, assistir a filmes e clipes musicais e/ou brincar com jogos
gue envolvessem o tema da semana. As musicas e clipes musicais eram
usados como recursos para a preparacao de apresentacdes realizadas pelas
criancas a comunidade escolar.

N&o foi percebido, nesses momentos, um movimento no sentido de
desenvolver conceitos sobre as questdes sociais, histéricas e culturais que
envolvem essas tematicas. Mais que questionar a estrutura curricular da
escola, a organizacado e finalidades das atividades em que as criangcas sao
envolvidas, interroga-se acerca das finalidades dos recursos tecnoldgicos
digitais presentes na Escola. Observou-se que ha, entre as professoras da
Educacado Infantil deste campo de pesquisa, uma inquietacdo acerca das
formas de uso do laboratério de informatica e um desejo de transforma-lo em
espaco de aproximacdo das criangcas com objetos de conhecimento e de
estimulo ao desenvolvimento de novas habilidades. Assim, a0 mesmo tempo
em que elas revelam um despreparo para o uso pedagdégico das TIC, também

demonstram querer apropriar-se de suas possibilidades educativas como
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declarou uma professora: “A formacao que recebemos é sé técnica. Ai fica todo
mundo no homem-Batata. Nao explora o que aquilo 14 tem de melhor”.

Sancho (2006) aponta como possiveis riscos a insercdo das tecnologias
digitais nas praticas educativas a tendéncia para querer adapta-las as suas
proprias formas de entender o ensino em vez de questionar suas crencgas,
muitas vezes implicitas e pouco refletidas, e tentar implantar outras formas de
experiéncia docente. Acrescenta-se, ainda, o alerta da autora de que “[...] um
dos principais obstaculos para desenvolver o potencial educativo das TIC é a
organizagao e a cultura tradicional da escola” (SANCHO, 2006, p. 22).

No intuito de conhecer essa realidade a partir das vozes e acdes das
criancas de 4 e 5 anos, foram realizadas 30 visitas a este campo. Nesse
periodo, foi possivel acompanhar as criancas no laboratério de informatica em
seis momentos. Além do uso da televisdo e do Datashow, como ja foi descrito,
foi possivel observar as criangcas brincando no computador com os seguintes
jogos:

1) Duas turmas utilizavam o jogo do Homem-Batata, cuja proposta €&,
manuseando 0 mouse, criar um boneco a partir de uma base
formada por uma batata e por diferentes caracteristicas humanas ja
determinadas.

2) Duas turmas utilizavam o jogo da pascoa. Neste jogo as criancas
deveriam encontrar ovos de pascoa escondidos, clicar, arrastar e
leva-los até a cesta. Finaliza ou passa para a proxima fase quem
encontrar todos os ovos escondidos e coloca-los na cesta.

3) Duas turmas trabalhavam com o jogo das cores. Este propde que
as criangas misturem as cores e descubram como elas se formam.

Nesses momentos, notou-se que as propostas das professoras eram
gue as criancas trabalhassem em duplas, seguissem passo a passo suas
orientacdes, inclusive para passar as etapas do jogo. No entanto, cada crianca
apresentava um comportamento em relacdo as regras do jogo, as orientacées
das professoras, a parceria com o colega e também quanto a forma de lidar
com os computadores. Foram varios os tipos de comportamento observados:

a) crianga com mais autonomia que burlava as regras e orientacbes

e que, apresentando dominio técnico do instrumento, dominava o
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mouse e 0 jogo durante todo o tempo de atividade impedindo que
0 colega de dupla jogasse. Seguia com 0 jogo sem se importar
com o tempo e as orientacdes das professoras;

b) crianca debrugcada sobre a mesa acompanhando passivamente o
colega jogar;

C) crianga que, sem se importar com a atividade, andava pela sala,
conversava com seus pares, com a professora, dinamizadora e
com a pesquisadora;

d) crianga que protestava por ndo conseguir tomar posse do mouse
e seguir com 0 jogo;

e) crian¢ca que demonstrava nao ter nenhum dominio e que pedia o
auxilio das professoras e de seus pares;

f) criancas dispostas a ajudar os colegas servindo de mediador
entre 0 colega e a proposta do jogo e também no uso da
ferramenta;

g) crianca que demonstrava disposi¢cdo para interagir e compartilhar
0 jogo e a ferramenta com o colega e outras que tentavam fazer
um uso individual, isolando-se, excluindo e impedindo o colega da
dupla de vivenciar ativamente a atividade.

Ressalta-se que a principal habilidade destacada pelas professoras
referia-se a coordenacdo motora. No final de trés dessas seis atividades em
gue se poOde acompanhar as criancas em atividade no laboratorio de
informética, ouviu-se a declaracdo de que era necessario realizar mais
atividades, como as dos jogos relacionados, para que as criancas
desenvolvessem habilidades motoras, inclusive para o uso do computador. Nao
se verificou nessas atividades um planejamento cujo objetivo fosse o
desenvolvimento de conteddos ou conceitos cientificos pelas criancas.
Nenhuma hipotese, pergunta ou observacéao foi levantada pelas criancas sobre
conteudos relacionados a tematica das atividades desenvolvidas no
computador. Porém, nos dois momentos em que elas assistiam a um filme ou
clipe musical no Youtube, foram dadas explicagbes pelas professoras sobre o

conteldo dos filmes ou muUsicas acessadas.
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Dessa forma, questionam-se os usos e funcionalidades dos instrumentos
tecnologicos dentro do contexto escolar, mais especificamente no laboratorio
de informética presente na instituicdo de Educacdo Infantil. Resultaria em
desenvolvimento da autonomia, da socializacdo, da criatividade, da
imaginacéo, do pensamento e da linguagem e da apropriacdo cultural?

Durante o jogo de cores, online, cuja proposta consiste em misturar as
cores e descobrir como elas se formam, com uma turma de 4 anos, uma cena
chamou a atengdo: duas meninas que brincavam juntas comecaram a
conversar e continuaram assim por todo o periodo da atividade, em média 40
minutos, levantando hipéteses, testando as cores e se encantando com 0S

resultados. Segue a transcricdo de parte do didlogo estabelecido entre as duas:

Cena:

Crianga 1: Pe a branca e a preta. O! Cinza! Terminou! Agora eu.
Crianca 1: Como faz marrom?

Crianca 2: Preto e...

Crianca 1: Amarelo?

Crianca 2: E. N&o, deu verde.

Crianca 1: Clica o azul.

Crianca 2: Eu acho que é preto e azul.

Crianca 1: E mesmo. Eu acho que é.

Crianca 2: Ndo, nao é.

Crianca 1: Pega o vermelho, agora pega o amarelo, vamos Vé.
Crianca 2: Laranja!

Crianca 1: Vé o branco e o vermelho.

Crianca 2: Olha deu rosa!

Crianca 1: pega o vermelho e...

Crianca 2: O verde?

As duas juntas: Marrom!

Crianca 1: agora pega o preto e o vermelho.

Crianga 2: Virou o “laranjado”!

Crianca 1: De primeira em A.

Crianca 2: agora vamos tentar o azul e o...

Crianca 1: Verde! Consegui o verde.

Crianca 1: Viu a gente ja sabe.

Crianca 1: Clica agora o preto e amarelo, amarelo, amarelo.
Crianca 2: Deu verde escuro. Entdo eu acho que é preto e vermelho
Crianca 1: Nao preto e vermelho j& foi. Vamos pegar branco e azul...
Crianca 2: Azul claro! Ai que gracinha que ficou. Agora vamos fazer o
roxo.

Crianca 1: Vamos tentar...Ai a gente ndo t4 conseguindo fazer o roxo.
Crianca 2: Deixa eu tentar fazer o roxo.

Crianca 1: Hum! Vamos pegar o vermelho e (pausa). O azul! O azul!
Crianca 2: De primeira hein A. Pronto terminei.

Crianca 1: A gente ndo tentou amarelo e azul

(As criangas seguiram com este didlogo por mais 16 minutos.)

Ainda que néo exista uma completa e significativa insercdo dos recursos
tecnoldgicos digitais nas praticas pedagogicas da Escola, que a atividade ora

relatada ndo tenha sido planejada considerando os fatores espago, tempo,



134

conteudo e finalidade pedagdgica, ha que se considerar os ganhos trazidos por
ela. Observou-se, em seu desenvolvimento, antes de tudo, o encantamento, a
alegria e a interagcdo entre as criangas, evidenciou-se 0 uso constante da
linguagem oral e o contato com a linguagem escrita, as trocas de informacéao,
formulacdo e comprovacao de hipétese, a descoberta, a mediacdo do outro, do
instrumento e dos signos presentes no jogo. Vale lembrar que, na atividade do
sujeito, o desenvolvimento dos processos superiores acontece mediante 0 uso
desses meios que, na perspectiva tedrica aqui adotada, sdo constituidos
socialmente. Assim, sejam eles instrumentais ou simbdlicos tornam-se
importantes aliados na relacdo do sujeito com o meio sociocultural na
construcéo de conceitos e, principalmente, em sua constituicdo cultural.

Assim, além do prazer proporcionado, acredita-se que as criancas
tenham ndo apenas executado as tarefas que o jogo requer, mas, ao comparar,
testar, ouvir a opinido do outro e encontrar, juntas, as solugdes, elas tenham
envolvido, nesse movimento, diferentes formas de atividades cognitivas, que
poderdo impulsionar o desenvolvimento de formas mais elevadas de
pensamento. Esta € a principal funcéo da escola desde os primeiros momentos
da crianca em seu contexto.

Dessa forma, ha que se considerar a importancia do contexto de
interacdo possibilitado pelo jogo em questdo e, principalmente, que € o
processo de significacao e de apropriacdo do professor e da crianca, dentro de
suas condicdes concretas de vida, que vai transformar 0s recursos
tecnoldgicos de informacéo e comunicacdo em instrumentos de aprendizagem.
Cabe, aqui, novamente o alerta de Freitas (2008) de que o0s instrumentos
tecnoldgicos “[...] por si mesmos, sdo apenas objetos, coisas, maquinas e que
€ a mediacdo humana em seu contexto de utilizacdo que os transforma como
meios de ensino e instrumentos de aprendizagem” (p. 2).

Assim, a forma como as atividades foram desenvolvidas no laboratorio
de informética da Escola, com as criancas da Educacéao Infantil, possibilitou, ao
mesmo tempo, o uso individual e o coletivo. Ainda que a organizacdo do adulto
fosse direcionada para que todo o grupo se envolvesse com o mesmo tipo de
atividade, ou seja, 0 mesmo site, 0 mesmo jogo, a mesma sequéncia, algumas

criangas rompiam com 0 que estava estabelecido e experimentavam formas
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diferenciadas de uso. Primeiro, observou-se que havia no grupo criangas que,
por apresentar mais dominio técnico da ferramenta, demonstravam mais
autonomia e mais interacdo com a proposta do jogo. Assim, rapidamente,
exploravam todas as fases e possibilidades do jogo, com isso, rompiam com a
norma estabelecida pela professora, buscando outros jogos, outros sites e
outras formas de uso. No mesmo grupo, observou-se que havia criangas que
necessitavam da ajuda do adulto, mediador da atividade, para manusear o
mouse e mostrar como seguir a proposta do jogo. No entanto, vale lembrar,
com demonstrou a pesquisa tedrica e empirica, o dominio técnico da
ferramenta é apenas um dentre os varios fatores que devem ser considerados
na analise das formas como as criangas acessam e Se apropriam
significativamente das midias.

Para tanto, nega-se a centralidade de um ou outro fator e adotam-se as
possiblidades de articulacdo entre dominio técnico, finalidades e formas de
uso. Na perspectiva da Sociologia dos Usos, interessa, nessa analise,
conhecer o processo de significacdo e apropriacdo, pelas criangas, das midias
digitais as quais elas tém acesso. Dessa forma, o movimento apresentado por
elas, nas duas instituicdes, comprova a dificuldade em tipificar as formas de
uso e apropriacbes, uma vez que devem ser consideradas ai as condicdes
concretas de vida, as circunstancias culturais, historicas, sociais e econdémicas.
Como defende Cardon (2005), “[...] a questdo da apropriacdo das tecnologias é
uma atividade social, cultural, econédmica e politica de pleno direito”, fatores

gue ndo podem ser apreendidos apenas pela observacdo no contexto escolar.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pergunta norteadora desta pesquisa foi gerada no contexto de estudos
tedricos e pesquisa empirica numa soma de esforcos para compreender a
complexa relacao entre tecnologias de informacdo e comunicacéo, educacao e
desenvolvimento humano. Na literatura existente sobre a insercdo das
tecnologias na vida cotidiana do homem moderno, é veiculado 0 pressuposto
de que, hoje, convive-se com uma geracao de criangas e jovens que nascem
inseridos em um desenvolvimento tecnoldgico e, por isso, suas formas de
pensar, agir e aprender sdo determinadas pelos usos que fazem dos
instrumentos resultantes desse desenvolvimento.

No entanto, essa crenca exacerbada no poder determinante das
tecnologias digitais na vida dos individuos, principalmente das criancas
pequenas, tem provocado continuas reflexdes. Ja foram levantadas inUmeras
hipéteses sobre as formas como as criancas séo vistas, o lugar que elas
ocupam e sobre as relagdes que elas estabelecem com as tecnologias digitais.

Ao longo dos estudos realizados nesta pesquisa, a cada passo dado na
elaboracdo de hipoteses e na sistematizacdo da pesquisa, as ideias foram
permeadas por sentimentos de negacéo, reconhecimento e adocao de algumas
das ideias disseminadas a esse respeito. Foi nesse processo de inquietacao e
reflexdo que se buscou discutir esta tematica.

A proposta inicial deste estudo partiu da hipotese de que é um equivoco
afirmar que todas as criancas, na atualidade, nascem e se desenvolvem em
meio ao desenvolvimento tecnolégico e que, por isso, possuem habilidades
naturais para lidar com as tecnologias digitais. Essa visdo entusiasta do poder
transformador da insercdo das tecnologias digitais em todos os setores da
sociedade foi, incialmente, refutada nesta analise. Acreditava-se que tais
abordagens, além de realizarem uma analise acritica da realidade, tomam as
criancas e as formas de viver a infancia de modo genérico, sem atentar para as
reais condi¢cdes de vida ou da realidade sécio-histérico-cultural em que elas

estao inseridas.
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Tal andlise permitiu a formulagéo, em um primeiro momento, da hipotese
de que existem criangcas que estdo excluidas desse processo de
desenvolvimento tecnoldgico e por isso ndo poderiam ser inseridas em um
grupo formado por sujeitos possuidores de habilidades naturais para lidar com
tecnologias. Nesta andlise, foram consideradas as categorias inclusédo e
exclusao digital. No entanto, seguindo 0 processo investigativo, percebeu-se
gue, ainda que o acesso as tecnologias digitais ndo seja igual para todas as
criancgas, essas duas categorias ndo sao suficientes para analisar esta tematica
em sua totalidade.

Identificou-se uma fragilidade nesta hip6tese, uma vez que, ao adentrar
a realidade das duas instituicbes que constituiram o campo da pesquisa
empirica, observou-se que as criangas, mesmo sem muitas oportunidades de
acesso, buscam, nas mais remotas oportunidades, formas diferentes de uso
das midias digitais. Dessa forma, elas mostraram que o que havia, na
realidade, era uma diversidade de usos e apropriacbes desses recursos,
sugerindo que uma analise contextualizada que objetivasse apreender a
realidade em sua totalidade deveria ir além das questdes inclusédo e exclusédo
digital.

Diante da percepcéao da fragilidade dessa primeira hipétese e avancando
na revisao de literatura sobre o desenvolvimento e insercdo das tecnologias
digitais na sociedade, com foco na crianca, empreendeu-se uma analise mais
cuidadosa da realidade. Buscava-se encontrar as contradicdes das abordagens
gue categorizam as criancas analisando-as sob pontos de vista opostos, porém
seguindo hipoteses deterministas.

Como se viu no desenvolvimento do primeiro capitulo, a tematica tem
sido discutida em diferentes perspectivas tedricas: umas demonizam o acesso
precoce das criancas as midias e outras atribuem a elas uma importancia
exacerbada. De outro ponto de vista, na corrente da Sociologia dos Usos, é
possivel perceber a tentativa de conhecer a natureza das relagdes que 0s
sujeitos estabelecem com as midias digitais a que tém acesso, como usam e
as integram em seu cotidiano. Ainda que de forma incipiente, as criancas

comecam a ser vistas, ouvidas e a ocupar lugar nessas andlises. Comegcam a
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serem vistas como usudrias ativas e ndo apenas como consumidoras passivas
de tecnologias.

Como sugere a Sociologia dos Usos, optou-se por entender essa
dindmica a partir da crianga, mais especificamente da crianca que frequenta
instituicdo publica de Educacao Infantil. Partiu-se do entendimento de que o
conhecimento do que as criangas produzem em seu cotidiano ou da forma
como elas atribuem sentidos e significados a realidade circundante exige uma
escuta e um olhar atento para elas. Mais que isso, requer adentrar sua
realidade e, assim, apreender suas formas de uso, individual e coletiva.

Adentrando a realidade das criancas, paralelamente aos estudos dessa
abordagem, foram sendo encontrados elementos que contribuiram para a
desconstrucdo da ideia de que existe uma padronizacdo das formas de uso e
apropriacao das midias e de sua influéncia, da crenca de que o simples acesso
gera desenvolvimento social e mental. Esse processo contribuiu para uma
analise da crianca para além da tendéncia que a coloca na posi¢cao de vitima
e/ou receptora passiva dos conteudos desses meios, antes a reconhece como
sujeito ativo e interativo. Sem, contudo, concordando com as premissas da
Sociologia da Infancia, querer projetar o olhar adulto sobre as criancas,
partindo apenas de crencas e interesses individuais, mas entendendo que elas
falam, produzem e se produzem por meio de suas acdes, portanto tém o que
dizer.

Com base nessas conclusdes e nos primeiros contatos com o0s sujeitos
da pesquisa, reformulou-se a pergunta norteadora, entendendo que o que
deveria ser apreendido eram as formas de apropriacdo das midias, mais,
especificamente, as formas de apropriagao por criangas de 4 e 5 anos de idade
da rede publica de Educacéo Infantil. Incluindo ai o dominio técnico, os tipos e
as finalidades de uso para, entdo, compreender como essas midias digitais
podem constituir-se, no processo de formacado da crianga, em instrumentos
culturais de aprendizagem.

Partindo dessa hipotese, adotou-se a Teoria Histérico-Cultural para
fundamentar a andlise do contetdo revelado pelos dados empiricos. A opcéo

decorreu do reconhecimento de que seus principais pressupostos teriam muito
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a acrescentar a proposta de analise da relagdo dos sujeitos com as tecnologias
digitais, empreendida pela Sociologia dos Usos.

A concepcdo da crianga como sujeito concreto, histérico e cultural foi o
primeiro pressuposto apreendido para fundamentar tal analise ante a
necessidade de considerar o contexto sociocultural. Os dados da pesquisa
demonstraram a importancia dessa assertiva, uma vez que as formas como as
criancas acessam e se apropriam das midias digitais a que tém acesso esta
diretamente ligada as suas condi¢ces concretas de vida, seu contexto e suas
formas de viver a infancia, o que ndo é igual para todas. Até mesmo em grupo
de criancas de uma mesma regido, sob as mesmas condi¢cdes de vida, ha
diferentes formas de acesso e uso e modos diversos de atribuir sentidos e
significados aos conteudos das midias, ainda que usem com a mesma
finalidade. Assim como é inadmissivel padronizar as formas como a crianga se
relaciona com o mundo, aprende e constitui sua humanidade, tampouco é
possivel padronizar 0s usos e a apropriacdo que elas fazem das midias e como
estas influenciam seu desenvolvimento.

Compreende-se, com base no aporte teorico que fundamenta esta
pesquisa, que “[...] aprendizado e desenvolvimento ja estdo inter-relacionados
desde o primeiro dia de vida crianca (VIGOTSKI, 2007, p. 95)”. Este processo
se da no contexto sécio-histérico-cultural em que ela esta inserida desde o
nascimento e que, aos poucos, vai se desenvolvendo a medida que outras
relacfes sociais vao sendo estabelecidas. Ele ndo ocorre de forma direta, é
mediado por instrumentos e signos.

Quanto as finalidades para as quais as criancas de 4 e 5 anos acessam
as midias a que tém acesso e delas se apropriam, o referencial teorico
possibilitou entender que o0s jogos e brincadeiras ocupam posicdo de
centralidade. Os estudos da abordagem Historico-Cultural sobre o
desenvolvimento infantil demonstram que a crianga nessa faixa etaria se insere
no universo das producbes culturais historicamente construidas pela
humanidade e com ele se relacionam e aprendem por meio da brincadeira.
Brincando elas reproduzem as ac¢des dos adultos, lidam com sentimentos,
preparam-se e comegam a tomar consciéncia de seu lugar na sociedade. Ao

ressaltarem a importancia dos jogos no processo de aprendizagem e
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desenvolvimento, esses estudos alertam também que néo se trata de qualquer
jogo. E necessério que ele ofereca elementos que coloquem a crianga em
atividade e impulsionem seu desenvolvimento. Esta € uma adverténcia
importante que se aplica a todas as atividades com as quais as criangas se
envolvam. Na revisdo de literatura e no contato com a realidade das
instituicGes educativas, evidenciou-se uma preocupacdo com 0s conteddos
midiaticos a que as criancas tém acesso ao se apropriarem das midias. Ela
divide opinides, chama para o debate que, no sentido apregoado pela
abordagem Histérico-Cultural, estd longe de acontecer. A relacdo dos
conteudos midiaticos, dos jogos e brincadeiras que sao desenvolvidas por meio
dos instrumentos tecnolégicos e a percepcdo desses COmMO recursos
importantes no processo de apropriacao cultural das criancas ainda ndo ocupa
0 debate em torno do tema.

Dessa forma, vale a ressalva de Freitas (2009) sobre as possibilidades
de as TIC se constituirem em instrumentos culturais de aprendizagem e sobre
a importancia do conhecimento, pelos adultos, das formas como as criancas
brincam, interagem. A ressalva inclui saber como 0s instrumentos tecnoldgicos,
vistos em sua dimensdo fisica e simbolica, se tornam em instrumentos
mediadores no processo de aprendizagem e desenvolvimento. Consideram-se,
neste caso, 0s jogos desenvolvidos online, ja que jogar revelou ser a finalidade
principal dos usos que as criancas pequenas fazem das midias digitais.

Neste percurso investigativo, observou-se que mesmo tendo acesso
limitado as midias digitais, as criancas da amostra selecionada sao
influenciadas por elas, que também tém suas formas de brincar, ser, pensar e
apreender o mundo influenciado por contetdos midiaticos. Esses recursos, em
diferentes graus de insercao, participam da vida dessas criancas. Portando, as
implicacbes no seu curso desenvolvimental ndo podem ser ignoradas por
aqueles que estdo diretamente envolvidos no processo formativo.

No entanto, ao adentrar o contexto das instituicbes, mesmo que o
proposito principal estivesse voltado para as praticas digitais das criancas, foi
possivel perceber que hd uma distancia entre a preocupacgdo e a acdo. Esta
ndo é uma tematica presente nas propostas pedagogicas das duas institui¢des.

Os planejamentos nédo contemplam uma rotina de atividades com o uso das
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midias digitais como material didatico. Para que fosse possivel observar as
praticas digitais das criancgas, decidiu-se pela organizacdo de oficinas com a
presenca de diferentes tipos de midias digitais. Na Escola, insistiu-se em
observar as criancas no laboratério de informética, mas a rotina de atividades
desenvolvidas nesse ambiente se mostrou bastante limitada para a apreenséo
das praticas digitais das criancas.

Enfim, os dados revelados e os ndo revelados na pesquisa empirica
suscitaram questdes que necessitam ser colocadas na pauta dos debates
referentes ao processo formativo das criancas e que também causaram
inquietacdo na pesquisadora. Entre elas, cabe destacar: Por que as criancas
no ambiente alterado se mostraram mais autbnomas? O que pensam as
criancas sobre o laboratorio de informatica da Escola e qual €, para elas,
significado do uso e ndo uso dos recursos ali presentes? O que elas pensam
guando, diariamente, passam na porta e veem aquele ambiente com todos
aqueles recursos? Que significado tem para elas sua subutilizagdo? Se fosse
dado a elas o poder de decisao, que finalidade dariam para aquele ambiente?

Que tipos de interacéao seriam desenvolvidos no ambiente informatizado?
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APENDICE A

MODELO DO PEDIDO DE AUTORIZACAO AS DIRETORAS DAS
INSTITUICOES

ILMA. SRA...
DIRETORA ESCOLA...

Prezada senhora,

NEUVANI ANA DO NASCIMENTO, Professora Regente da Secretaria
Municipal de Ensino de Goiania, modulada no Instituto Santa Monica, matricula
n® 87531701, mestranda do Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da
Pontificia Universidade Catodlica de Goias, sob a orientacdo da Professora
Doutora JOANA PEIXOTO, vem, respeitosamente, a presenca de Vossa
Senhoria solicitar  AUTORIZACAO PARA REALIZACAO DE PESQUISA
ACADEMICA nessa instituicéo, a fim de desenvolver o projeto sob o tema: as
midias digitais como instrumentos culturais no desenvolvimento infantil.

O objetivo principal do aludido projeto de pesquisa € conhecer a
apropriacdo que as criancas de 4 e 5 anos fazem das midias a que tem
acesso, identificando: o dominio técnico, os tipos e as finalidades de uso.
A pesquisa sera desenvolvida junto as criancas da educacdo infantil, seus
respectivos pais ou responsaveis e dos professores das turmas da mostra
selecionada e se dara por meio de observacfes, entrevistas e oficinas de
trabalho. O desenvolvimento desse projeto esta previsto para o primeiro
semestre de 2013. Acrescento, por oportuno, que serdo observados todos os
parametros legais e os critérios estabelecidos pelo Comité de Etica em
Pesquisa (COEP) da PUC-Goiés.

Na oportunidade, informo que estarei a inteira disposicdo para
guaisquer esclarecimentos complementares e, desde ja, agradeco a atencéo e
colaboracéao dessa direcéo.

Atenciosamente

Neuvani Ana do Nascimento
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APENDICE B

MODELO DA SOLICITAGAO PARA REALIZAGAO DE PESQUISA A
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

[Imo P.F.P.
DD. Diretor do Departamento Pedagogico
Secretaria Municipal de Educacédo de Goiania

Senhor Diretor,

Venho, respeitosamente, solicitar a autorizacdo para desenvolvimento
do projeto de pesquisa intitulado: as midias digitais como instrumentos
culturais no desenvolvimento infantil, cujo objetivo principal € conhecer a
apropriacdo que as criancas de 4 e 5 anos fazem das midias a que tem
acesso, identificando: o dominio técnico, os tipos e as finalidades de uso,
tendo como pesquisadora a professora dessa secretaria e mestrando do
Programa de Pds-Graduagcdo em Educacdo da Pontificia Universidade Catdlica
de Goias, Neuvani Ana do Nascimento, sob orientacdo da Profa. Dra. Joana
Peixoto, a ser realizado com as criancas da educacéao infantil na escola ( ) no
primeiro semestre de 2013, em anexo segue coépia do projeto. Informo que
estarei a disposicdo para qualquer esclarecimento, desde jA agradeco a
atencao e colaboracéo desse departamento.

Atenciosamente

Neuvani Ana do Nascimento
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APENDICE C

MODELO DO PEDIDO DE AUTORIZACAO AOS PAIS DAS CRIANCAS

AUTORIZACAO

Eu, ,responsavel pela

crianca

,matriculada na instituicdo de
ensino (...), autorizo a professora NEUVANI ANA DO NASCIMENTO,

mestranda em Educacdo pela Pontificia Universidade Catolica de Goias, a

coletar dados, observar, fazer entrevistas, fotografar, filmar, registrar

atividades pedagodgicas em que a referida crianca esteja envolvida.

Pai/Mae/Responsavel
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APENDICE D

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Por este termo vocé € convidado (a) a participar de uma pesquisa
cientifica denominada: as midias digitais como instrumentos culturais no
desenvolvimento infantil, sob a responsabilidade da pesquisadora Neuvani
Ana do Nascimento, que tem como objetivo: conhecer a apropriacao que as
criancas de 4 e 5 anos fazem das midias a que tem acesso, identificando:
o dominio técnico, os tipos e as finalidades de uso. Os dados coletados
serdo utilizados apenas nesta pesquisa, sendo que os resultados poderdo ser
divulgados em eventos e/ou revistas cientificas, destacando que nado seré
divulgado o nome de seu filho (a) ou qualquer outro dado pessoal em qualquer
fase do estudo ou em eventuais publicacdes, serdo tomadas todas as
providencias metodoldgicas para preservacédo de sua identidade.

Sua participacdo € voluntaria e consiste em concordar com a presenca
da pesquisadora para observacdes das criancas em atividades pedagdgicas
gque serdo previamente planejadas pela pesquisadora e as professoras
regentes das turmas das criancas da amostra selecionada e possibilitar o
contato dessa pesquisadora com as criancas da amostra selecionada. A
gualquer momento vocé pode recusar-se a responder qualquer pergunta ou
desistir de participar e retirar seu consentimento. Sua recusa nao trara nenhum
prejuizo em sua relacdo com o pesquisador ou com a instituicdo que forneceu
0s seus dados, como também na que trabalha.

Sr (a) nao tera nenhum custo ou quaisquer compensacao financeira.
N&o havera riscos de qualquer natureza relacionada a sua participacdo. O
beneficio relacionado a sua participacdo serd de aumentar o conhecimento
cientifico para a area da educacdo, gerando reflexdes e producdes de
conhecimento em relacdo ao processo de aprendizagem das criancas e da
educacao infantil.

Apoés ter sido esclarecido (a) conforme informacfes contidas neste
documento, se aceitar participar, assine a autorizacdo em anexo. Em caso de
duvida vocé pode procurar a Pesquisadora Neuvani Ana do Nascimento, nos
seguintes numeros ( 62 )3275-3216, 8113-3108 / através do e-
mail:neuvani@uol.com.br ou na Coordenacéao da Escola (...).

Sua colaboracédo é fundamental, sem a qual ndo sera possivel atingir os
objetivos dessa pesquisa.

Atenciosamente,

Neuvani Ana do Nascimento

Pesquisadora

CPF 309 649 031-72

Tels: (62) 32753216— 81133108 e-mails neuvani@uol.com.br

Profa. D2 . Joana

Peixoto

Orientadora da Pesquisa Tels: (62) 81746259 e-mail joanagynn@gmail.com




APENDICE E
PLANEJAMENTO DAS OFICINAS
OFICINAS PEDAGOGICAS
LOCAL: CEI
TURMAS: “A” e “B” NUMERO DE CRIANCAS POR TURMA: 25 IDADES: 4 e 5 anos
MEDIADORAS:

TEMA DO PROJETO: as midias digitais como instrumentos culturais no desenvolvimento infantil

Tema Objetivos Recursos utilizados Desenvolvimento Metodolégico
Oficina 1: Conhecer qual o grau de | Caixa, computador, | Organizar a sala e a caixa com os dispositivos. Pedir as
Caixa surpresa conhecimento que as | notebook, tablet, celular, | criancas para que sentem em circulo no tapete e dispor a
criancas apresentam | ipod, smartphone, | caixa no meio da roda. Sugerir que todos observem a

Oficina 2:
Explorando
dispositivos

acerca das midias digitais

Conhecer as formas de
uso das TIC pelas
criangas.

celulares, televisao (essa
representada em foto),
aparelho de som com
CD, maquina fotogréfica
digital.

Computador, notebook,

celular, ipod,
smartphone, celulares,
televisdo, aparelho de

som com CD, maguina
fotografica digital,
filmadora.

caixa e pensem no que poderd surgir de dentro dela. A
professora mediadora ird por meio de perguntas abrindo
espacos e motivando as criancas a falarem livremente
sobre com os dispositivos apresentados e de suas
experiéncias com eles. Esse momento serd gravado,
fotografado e relatado em Diario de Campo.

Organizar uma sala com os dispositivos de forma que os
mesmos fiqguem acessiveis as criangas. Deixa-los
inicialmente desligados, notebook fechado e desligados,
deixar que as criangas aproximem e se apropriem
livremente dos dispositivos. Serdo usados 12 dispositivos
moveis. A atividade ocorrerd em dois momentos em cada
turma, que sera dividida em dois grupos. Esses momentos
serdo filmados, fotografados e relatados em Diario de
Campo.
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Oficina 3:

Desenho

Conhecer, por meio do
desenho, as formas de
representacdo grafica das
TIC pelas criangas

Caixa com dispositivos,
folhnas para desenho e
lapis de cores.

Iniciar com roda de conversa relembrando o que foi
trabalhando na oficina anterior, deixar as criangas relatem
suas impressdes, a experiéncia vivida e relembrar um
pouco do que foi desenvolvido, lembrar os equipamentos
de midias que continha na caixa surpresa, dispor a caixa,
novamente na roda. Em seguida, a professora entrega a
cada crianca uma folha com o propésito de que elas
representem, por meio de desenho, o equipamento que
mais usam, em casa, para jogos e brincadeiras.
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