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Resumo

A avaliacdo evolui constantemente em busca de melhores praticas educacionais
mediante o desenvolvimento da educacao. Nesta perspectiva, este estudo propde-
se contribuir através da analise de avaliacbes de multipla escolha e questdes
abertas, apresentadas em papel e computador. Foram realizados quatro testes em
quatro modelos diferentes (multipla escolha no computador, multipla escolha no
papel, questbes abertas no computador e questbes abertas no papel). O foco da
investigacdo foram andlises das notas em cada modelo, do tempo de duracdo do
teste e da satisfacdo do aluno ao término dos testes. Os resultados foram
apresentados e discutidos considerando o contexto do teste controlado,
interpretando as condicbes sob o0s quais 0os modelos podem apresentar
equivaléncia, vantagens ou desvantagens. O teste de multipla escolha em papel
apresentou melhores resultados em termos de nota no teste.

Palavras chave: Avaliacdo, teste em multipla escolha, teste de questbes abertas,
teste em papel e teste em computador.



Abstract

The evaluation evolves constantly in search of better educational practices through
the development of education. In this perspective, this study aims to contribute by
analyzing reviews of multiple choice and open questions, submitted on paper and
computer. Four tests in four different models (multiple choices on your computer,
multiple choices on paper, open questions on the computer and open questions in
the paper) were performed. The focus of the research was analysis of the notes in
each model, the duration of the test and student satisfaction at the end of the tests.
The results were presented and discussed considering a context of controlled
assessment, interpreting the conditions under which the models can be equivalent,
advantages and disadvantages. A test of multiple-choice paper presented better
results in terms od test notes.

Keywords: Assessment, multiple choice test, open question test, test in paper and
test in computer.
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1- INTRODUCAO

A avaliacdo é uma atividade que estéa inserida dentro do processo de
ensino e aprendizagem, verificando a aprendizagem do aluno para, em caso de
necessidade, buscar acfes corretivas através do ensino. Bem como 0s processos de
ensino e aprendizagem vém mudando com o tempo, 0s processos de avaliagao
também tém que mudar.

Atualmente, vemos a expansao da educagado em termos quantitativos,
tanto presencial quanto a distancia. O numero de instituicbes de ensino esta
crescendo a cada ano no Brasil e com salas de aula com mais alunos. Isto tem
impactado significativamente na didatica e no processo de avaliagado dos alunos.
Além disso, a forma de ensinar e aprender também vem mudando em detrimento do
novo perfil do aluno que atualmente deixa mais publico seus questionamentos. O
aluno entra em sala de aula hoje com mais informagdes e com mais autonomia para
discutir com o professor o tema da aula. O impacto nisso no processo de avaliar é
grande, pois as questdes das avaliacbes passaram a ser mais complexas, exigindo
mais cuidado do avaliador para que a correcao néo fique enviesada. Por exemplo,
numa avaliacdo, o avaliador pode colocar a nota que julga pelos seus critérios de
avaliacdo, considerando o seu repertério. Isto possibilita que, ao colocarmos dois
professores diferentes para avaliar a mesma prova, aparecam duas notas diferentes.

Quando avalia, o professor o faz a partir de suas concepgdes, seus
valores, expectativas e também a partir das determina¢des do contexto
(institucional), sendo que muitas vezes nem ele préprio tem muita
clareza ou mesmo sabe explicitar estes dados considerados na

avaliacdo dos alunos (Gimeno, 1995).

Isso torna a avaliacdo um ponto critico de estudos para buscar modelos
que diminuem esta discrepancia dos critérios do avaliador, tornando a avaliacao
realmente uma ferramenta de verificagdo de aprendizagem. Além disto, os meios de
apresentacao da avaliacdo com uso de tecnologia tornam-se relevantes para
contribuir para melhoria da qualidade da avaliagcdo e consequentemente do proprio
ensino.

Existem diversos modelos de testes. Os modelos mais tradicionais s&o

aplicados em papel e podem ter os formatos de questdes abertas e mudltiplas
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escolhas. As questdes abertas sdo colocadas em forma de perguntas diretas,
solicitagdo de exemplificacdo, relatérios, andlises criticas, entre outros. As questdes
de multiplas escolhas sao colocadas em forma de mdultiplas alternativas, verdadeiro
ou falso, escalas de respostas, ordinalmente, entre outras.

A proposta deste trabalho é estudar e pesquisar o formato de avaliacédo
através de testes com questdes abertas, comparando com formato de testes com
questdes de multipla escolha, apresentadas em computador e papel, analisando o
produto do comportamento das pessoas para contribuir na construcdo de um modelo
melhor de avaliacdo. Assim, o tema deste trabalho delimita-se a estudar formatos e
meios de apresentacao de testes. Mesmo sendo reconhecida a existéncia de
outros formatos de testes para as questdes de multiplas escolhas, foi utilizado o
formato convencional onde o aluno marca apenas uma escolha entre as alternativas.
O nivel das questdes abrangeu conhecimentos declarativos e compreensao. Foi
realizado com adultos no ensino superior, de ambos 0s sexos em ambiente
educacional real.

Nesse sentido, este estudo pretende melhor investigar o seguinte
problema: no contexto da verificacdo da aprendizagem (aquisicéo de
conhecimento), quais sao os efeitos dos formatos (multipla escolha x questdes
abertas) e meios de apresentacdo (computador x papel) na nota?

Para responder ao problema acima descrito, sob determinados contextos,
foi analisado a seguinte hipétese: questdes de multipla escolha no computador
séo tao eficazes para comprovar a aprendizagem do aluno quanto questdes
abertas no papel e no computador e de multipla escolha em papel.

Devido a abrangéncia do tema, foram analisadas hipoteses secundarias,
comparando os testes quanto ao formato e ao meio de apresentacao:

¢ O teste com questdes de multipla escolha no computador é mais
rapido;
e O aluno se declara mais satisfeito ao realizar testes com questdes de

multipla escolha no computador.

1.1 Justificativa

A educacao esta vivenciando um novo momento devido ao processo de

globalizac&o. As oportunidades desse processo fazem com que o desenvolvimento



de tecnologias e do conhecimento se transforme em grandes riquezas e fontes de
desenvolvimento para as nag6es. Devido a isto, varios paises, inclusive o Brasil, tém
investido na educacéao.

A partir da politica expansionista do ensino superior instituida no governo
do Presidente Fernando Henrique Cardoso, existe crescente niumero de instituicoes
de ensino superior no Brasil, em sua grande maioria, por instituicées privadas, das
quais, por motivos econdmicos, estdo aumentando o nimero de alunos em sala,
chegando, em alguns casos, a mais de 100 alunos por sala. Esse crescimento de
oferta de vagas, bem como o aumento de matriculas dificulta uma didatica mais
personalizada e os processos de avaliacdo tradicionais.

Novos modelos educacionais vém surgindo tentando adequar as
constantes mudancas mundiais. Dentre essas mudancas, encontramos o ambiente
de ensino aprendizagem que sofre alteracdes através de uso de tecnologias de
informag&o e comunicacao, possibilitando trocas e intercambios de alunos e
professores de todo o planeta.

No mundo globalizado, tornou-se realidade o uso de tecnologia
computacional para transmitir e adquirir informacdes que geram conhecimentos.
Essas trocas e intercambios de informacdes podem ser processados em formatos
criativos, apresentando conhecimentos a serem aprendidos. Assim como esses
modelos de ensino e aprendizagem estao evoluindo, os modelos de avaliacao
também estéo evoluindo, principalmente os que estéo utilizando o computador para
isto, pois o computador permite vantagens em relacdo ao modelo tradicional
apresentado em papel devido a um processamento rapido e automatizado podendo
apresentar os resultados e dar feedbacks imediatos.

Neste contexto, a avaliacdo da aprendizagem com testes de multipla
escolha em computador € relevante para podermos mensurar 0s beneficios que tais
ferramentas podem proporcionar para a validade deste instrumento e contribuir para
estas mudancas que ocorrem na educacao.

A Psicologia contribui tradicionalmente nesta temética, pois estuda como
comportamento humano € descrito e controlado, considerando a aprendizagem e a
manipulacéo de variaveis relevantes que aumentam a probabilidade de respostas
esperadas ou, ao menos, contribua para explicar as contingéncias sob os quais o

teste ocorre.



Este trabalho, mesmo tendo sua natureza eminentemente empirica, conta
com as contribuicbes de diversas areas do conhecimento para alicercar a pesquisa,

como € o caso da psicologia, da pedagogia e da computacao.

1.2 Reviséo Bibliografica

Diferentes Usos do Computador

O ensino por tecnologias de comunicacao teve sua origem com as
maquinas de ensinar. Essa ideia foi usada pelo Dr. Sidney Pressey que, em 1924,
inventou uma méaquina para corrigir testes de multipla escolha. Skinner, no inicio dos
anos 50, como professor da Universidade de Harward, propds uma maquina para
ensinar, mas usando o conceito de instrucdo programada (Skinner, 1972).

A Instrucéo Programada (IP) € originalmente uma técnica de elaboracéo de
material didatico, baseada nos conceitos da Analise do Comportamento, de B.F.
Skinner. Um conceito didatico, quando elaborado segundo os critérios da Instrucéo
Programada, é dividido em pequenas doses de ensino, cada qual preparada de
forma especial, para que o aluno de fato emita uma resposta especifica correta e
obtenha, em seguida, refor¢co ou recompensa imediata pelo acerto da resposta.

A Instrugéo Programada consiste em dividir o material a ser ensinado em
pequenas partes logicamente encadeadas, denominados modulos. Cada conceito é
apresentado em modulos sequenciais. Cada modulo, por sua vez, termina com uma
guestao que o aluno deve responder preenchendo os espac¢os em branco ou
escolhendo a resposta entre diversas alternativas apresentadas. O aluno deve ler o
conceito e responder. A resposta certa pode ser apresentada imediatamente. Se a
resposta esta certa, o aluno passa para o proximo moédulo. Caso contrario, o aluno é
convidado a rever modulos anteriores ou a realizar outros modulos para remediar o
processo de ensino (Skinner, 1972).

A Instrucdo Programada apresenta grande eficacia como meio de ensino,
abrindo possibilidades significativas para os sistemas de treinamento a distancia,
dado seu carater de auto-instrucdo (o aluno estuda o contetdo sozinho, sem o
auxilio direto do professor). A Instrucdo Programada surgiu nos EUA, na década de
50, espalhando-se rapidamente por todo o mundo. No Brasil, alcangou



desenvolvimento significativo em meados dos anos 60. Varias empresas comegaram
a utiliza-la nos seus programas de treinamento. Essa ideia nunca se tornou popular
devido a dificuldade na producgéo do material instrucional e na falta de padronizacéo
dos materiais existentes, dificultando assim a sua disseminacéao.

Entretanto, os dias atuais oferecem condi¢des do uso do computador para
a instrucéo programada. Com isso, percebeu-se a possibilidade de apresentar com
grande flexibilidade o material instrucional. Segundo Valente (1993), durante os anos
60, diversos programas de instrucdo programada foram implementados no
computador — surgia entdo a instru¢ao auxiliada por computador ou “Computer-
Aided Instruction”, conhecida como CAI. Na verséo brasileira, esta instrucéo €
conhecida como PEC (Programas Educacionais por Computagao).

A disseminacédo dos CAl nas escolas acontece com os microcomputadores.
Isto permitiu grande producéo e diversificacdo de tipos de CAI tais como tutoriais,
programas de demonstracao, exercicio-e-pratica, avaliacdo do aprendizado, jogos
educacionais e simulagéo.

A ideia do ensino pelo computador permitiu a elaboracao de outras
abordagens, onde o computador é usado como ferramenta no auxilio de resolucéo
de problemas, no resumo de textos, na manipulagdo de dados e no controle de
processos em tempo real.

As novas modalidades de uso do computador na educacao mostraram uma
nova direcdo: o uso dessa tecnologia como “maquina de ensinar’ como uma nova
midia educacional: o computador passa a ser uma ferramenta educacional
disponivel para melhorar a qualidade do ensino.

Para Valente (1993), o computador deixa de funcionar como instrumento
gue ensina o aluno para funcionar como ferramenta que ele utiliza para desenvolver
alguma tarefa. O aprendizado ocorre quando o aluno executa a tarefa que pode ser
a elaboracao de textos, pesquisa em bancos de dados ja existentes ou até mesmo a
criagdo de um novo banco de dados; resolucdo de problemas de diversos dominios
do conhecimento e representacao desta resolugao segundo a linguagem de
programacao; controle em tempo real, como objetos que se movem no espago ou
experimentos de laboratorio de fisica ou quimica; producao de musica e 0 uso de
rede de computadores, avaliacdes e controle administrativo da classe de professores

e alunos.



Apresentam-se alguns exemplos dos diferentes usos do computador como
ferramenta de ensino (Valente, 1993):

e aplicativos para uso do professor e do aluno: séo os programas de
processamento de texto, planilha, manipulagao de bancos de dados,
construcao e transformacéo de gréficos, sistemas de autoria, calculos
numeéricos, entre outros. Estes softwares descritos acima podem ser
caracterizados como tentativa de computadorizar o ensino tradicional;

e resolucdo de problemas: esta modalidade de uso do computador visa
propiciar ambiente de aprendizado baseado na resolucao de
problemas. Nesta modalidade, o computador adiciona uma nova
dimenséo - o fato de o aprendiz ter que expressar a resolucéao do
problema segundo a linguagem de programacao. Quando o aluno
representa a resolucdo do problema segundo um programa de
computador ele tem a descricdo formal e precisa desta resolucéo.
Como exemplo pode-se citar a linguagens de programacgéo Logo. O
Logo é apresentado atraves da tartaruga que se move no espaco ou na
tela como respostas aos comandos que o aluno fornece.

e producdo de musica: a representacao de resolu¢des de problemas no
computador pode ser utilizada em diferentes dominios do
conhecimento, inclusive na musica. Segundo esta abordagem, o
aprendizado de conceitos musicais deve ser adquirido através do
"fazer musica" e ndo adquirir conceitos musicais.

Uma das fun¢Bes do computador como ferramenta € a de transmitir a
informacéo e, portanto, servir como comunicador. Assim, os computadores podem
ser interligados entre si formando redes de computadores e enviar mensagens entre
si através de software que controlam a passagem da informacao.

As possibilidades de uso do computador como ferramenta educacional
estdo crescendo e os limites dessa expansao sao desconhecidos. Cada dia novas
maneiras surgem de usar o computador como recurso para enriquecer e favorecer o
processo de aprendizagem.

Atualmente, vive-se em um mundo dominado pela informacéo e por
processos que acontecem de forma acelerada. Os alunos passam a substituir a
memorizacao da informacéo pela busca e uso da informacdo. Essas mudancas
podem ser introduzidas através do computador. Quando comparadas com 0 uso em
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papel, Mead e Drasgow (1993) analisam a diferenca de habilidade cognitiva entre
meios (computador x papel). Seus estudos mostraram diferencas pequenas das
habilidades cognitivas dos alunos que tiveram avaliacbes em computador e em
papel. Clark (1994) e Bunderson, Inouye e Olsen (1989) estudaram os componentes
instrucionais comparando no computador e no papel concluindo que se a atividade
cognitiva e o contetdo do sujeito forem semelhantes, entdo héa equivaléncia no
resultado da avaliagdo. Wallace e Clariana (2000) estudaram fatores-chave
associados ao efeito do modelo de testes. Em seus estudos, testes no computador
mostraram diferencas significativas para melhor desempenho e quando considerou a
familiaridade que o aluno tem com o computador, o desempenho é ainda maior.

A verdadeira funcdo educacional € criar condi¢cdes de aprendizagem e o
computador facilita o processo de desenvolvimento intelectual do aluno, incluindo o
processo de avaliacdo. Ressalta-se que as diferentes modalidades de uso do
computador na educacao sempre coexistirdo. Parshall e Kromrey (1993) estudaram
diferencas na utilizacdo de computador e papel analisando género, etnia e idade.
Em seus estudos, homens brancos comparados com homens negros se saiam
melhor no computador enquanto que nao houve diferencas na comparacao entre
mulheres brancas e negras. A idade ndo mostrou diferengas significativas. Em
estudos assim, deve-se considerar a histéria do individuo.

Outro estudo interessante é de Mourant, Lakshmanan e Chantadisai (1981)
gue mostrou que o uso de computador causa mais fadiga quando comparado a
papel. Esse efeito deve diminuir significativamente com o aumento das tecnologias
de resolucéo de tela, pois as resolucdes de tela que tem qualidade inferior exigem
esforco fisiolégico maior do olho do aluno. Wilson (2001) mostra em seus estudos as
diferencas que sao causadas pelo tipo de letra utilizada. Mesmo o formato ou o
tamanho das letras pode influenciar nos resultados do desempenho com o uso do
computador. Hass e Hayes (1986) estudaram diferengas no tamanho da tela,
mostrando que as telas maiores facilitam o uso do computador em relacdo a telas
menores. Nesses dois ultimos estudos, o tipo de letra e o tamanho da letra podem
causar fadiga, dificultando a aprendizagem; e o tamanho da tela, quando pequeno,
pode causar o mesmo efeito.

De acordo com Valente (1993), o computador como maquina de ensinar €

caracterizado como uma versao computadorizada dos métodos tradicionais de



ensino e as categorias mais comuns sao 0s tutoriais, exercicios-e-pratica, jogos e
simulagéo.

Os programas tutoriais constituem uma versao computadorizada da
instrucao programada. A vantagem dos tutoriais consiste em o computador
apresentar material com caracteristicas diferentes que ndo sao permitidas no papel
tais como: animacéo, som e manutencdo do controle do desempenho do aluno. Sao
programas bastante utilizados por serem uma versao computadorizada do que se ja
conhece em sala de aula.

Com o desenvolvimento dos recursos computacionais é possivel integrar
textos, imagens de video, som, animacao assim como a interligacéo da informacéo
de forma néo linear. Com todos 0s recursos apresentados, o0 computador pode ser
considerado recurso educacional mais efetivo do que a “maquina de ensinar”. Ele
pode ser uma ferramenta eficiente para promover aprendizagem.

Segundo Lollini (1991), o uso do computador no processo de ensino-
aprendizagem apresenta caracteristicas psicopedagdgicas e técnicas que favorecem
o aprendizado. As caracteristicas psicopedagogicas envolvem a auséncia de
blogueio cognitivo, o relacionamento interativo; dialogo com o préprio cérebro,
correcdo imediata, transformacéo no relacionamento entre pensamento e agao, fala
e escrita, 0s ritmos e os estilos da aprendizagem e os diferentes modos de resolucao
de um mesmo problema. Com relacéo ao bloqueio cognitivo, o computador é
considerado uma maquina que inicia a situacao de aprendizagem sem oferecer
dificuldades. E uma maquina capaz de repetir infinitas vezes, e ao mesmo tempo,
aceitar perguntas como também atividades na hora em que o aluno necessitar. Esta
maguina nao possui respostas emotivas a problemas de carater cognitivo,
caracterizando-se como atraente para o aluno, ou seja, ndo apresenta uma reacao
emotiva aversiva que desanime o aluno.

Na correcao imediata, 0 computador envia a mensagem de erro que o
aluno cometeu. O erro é considerado uma adverténcia ao longo do caminho, ficando
sob a responsabilidade do aluno redirecionar este caminho em busca de seu
objetivo.

A transformacé&o no relacionamento entre pensamento e a¢ao, fala e
escrita, consiste em processamento de texto em tempo real. A manipulacéo de
palavras, frases ou blocos inteiros de sentencas leva um tempo minimo. O

computador coloca em ordem infinitas palavras ou enderecos em segundos. O aluno
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se preocupa com a acdo e o computador possibilita que ele pense atraves de
controle por estimulo discriminativo e entdo, escreva, ordene, transcreva etc.

No que se refere aos ritmos e os estilos da aprendizagem, o computador
em relacdo a escola tradicional apresenta vantagem (Lollini, 1991). O aluno faz sua
escolha diante do computador, executa sua tarefa sem imposicoes, escolhe o
proprio ritmo e obtém aprendizagem mais rapida demonstrando atitude positiva em
relacéo as disciplinas e a escola. O aluno pode seguir diferentes caminhos para
obter a mesma solucéo, isso implica em dizer que ele escolhe o caminho que
desejar, obtendo resultado (um produto) que pode ser armazenado, modificado e
adaptavel por outros.

As caracteristicas técnicas envolvem a corregao tecnicamente “limpa” e
velocidade de execucédo. Na corregao tecnicamente “limpa”, o computador faz
qualquer tipo de correcdo sem qualquer problema tais como apagar, inserir etc. Um

exemplo tipico é a apresentada por Lollini (1991, p.41):

“comparacéo entre a corregao feita pelo computador e uma maquina de
escrever. A maquina de escrever ndo apresenta faceis manipula¢des ou
acréscimo de textos. A correcdo implica em maior consumo de tempo, exige
redatilografia enquanto que o computador ndo exige redigitacdo, apenas
corrige o que esta errado como uma péagina, um texto, uma linha, uma letra,
sem comprometer as demais partes de um determinado trabalho.”
Nesse sentido, a possibilidade de editar os textos no computador € maior
que na maquina de escrever. Além dessa vantagem, a velocidade de execucao é
provavelmente, considerada a caracteristica fundamental para executar uma tarefa
em relacdo aos meios tradicionais. Outro fator positivo do uso do computador é a
possibilidade de utilizar banco de dados para armazenamento de informacgdes. O

autor d4 como exemplo:

“a comparagao entre uma informacgéao obtida através de banco de dados e um

arquivo tradicional (comum). Através de banco de dados obtém-se a
informacao de forma rapida, em poucos segundos, mas através de um
arquivo comum para obter a mesma informacdo demoraria muito tempo,
horas, dias” (Lollini, 1991, p.41).

Toda esta aprendizagem adquirida nos modelos de ensino precisa,
geralmente, ser validada. Para esta validacdo, usualmente utilizam os processos de

avaliacao da aprendizagem como ferramenta. Em busca de melhorias no processo

de avaliacdo, os formatos (mdultipla escolha e questao aberta) e meios (computador e
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papel) como fim para se atingir a qualidade no ensino se apresenta como proposta
neste estudo.

Entretanto, para analisar notas em formatos diferentes (mdultipla escolha e
questao aberta) é preciso controle do nivel das respostas entre eles. Enquanto um
tem opcdes de escolhas, o outro formato permite escrita livre. Entédo, o grande
desafio para essa pesquisa € comparar as respostas de questdes abertas onde o
aluno tem a liberdade de escrita e essa mesma liberdade tem o professor para
interpretar a resposta da questéao.

Esse problema foi visto nos meios de formacéao profissional devido ao
subjetivismo do julgamento dos mestres e instrutores na hora de avaliar um trabalho
feito pelos alunos. Para amenizar tal subjetivismo, surgiram algumas orientagdes em
termos de instrumentacéo da avaliagcdo. Uma delas foi a utilizacdo de um corpo de
jurados para classificar a qualidade dos trabalhos dos aprendizes. Para que um
corpo de jurados funcione adequadamente é preciso estabelecer certo consenso
sobre critérios a serem utilizados. Nesse caso é tido o elemento chave no tipo de
avaliacdo em analise: uma lista de critérios transparentes e publicos (NIWA, 2011).

Outra possibilidade que apareceu nos meios de formacéo profissional foi o
uso de check-lists, uma relacéo de exigéncias definidoras de expectativas quanto ao
produto ou ao servico. Em ambos os casos, a definicao de critérios para serem
avaliados eram a chave do problema. Desta necessidade, com metas bastante
parecidas com as das duas possibilidades anteriores, surgiram as Rubricas, matrizes
nas quais os avaliadores estabelecem lista de critérios combinada com descritores
de possiveis niveis de execucdo. As Rubricas nasceram de invencdes de
educadores que trabalhavam na escola. Os profissionais de educacdo achavam que
tais solucdes eram relativamente Obvias o suficiente para colocar numa tabela os
critérios da avaliagcdo (Niwa, 2011).

Nos meios de educacéo geral, 0 uso de rubricas surgiu, nos Estados
Unidos, por volta dos anos 70 para encaminhar a questao de como avaliar redacao
(Popham, 2000).

Roque (2004), Depresbiteris (1989) e Busching (1998) recomendam 0 uso
de rubricas na avaliacao, pois elas permitem detalhamento mais claro do processo
de avaliacdo e ao mesmo tempo facilitam o diagndstico de problemas especificos

dentro do processo de ensino-aprendizagem.
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Busching (1998) define a rubrica como o0 mecanismo que orienta o
professor na avaliagédo qualitativa dos alunos, fornecendo tanto os indicadores como
as referéncias para o alcance desses critérios. Segundo o autor, a utilizagéo de
rubricas aumenta a consisténcia da avaliacdo, uma vez que indica ao avaliador o
gue deve ser verificado nas avaliacdes e o respectivo nivel de proficiéncia.

As Rubricas sao utilizadas com regularidade quando pequenos erros séo
aceitaveis, em qualquer parte do processo, sem que se altere a qualidade do
produto final. Elas sdo mais adequadas ao realizar atividades que exigem que 0
aluno produza uma resposta sem necessariamente ter uma Unica resposta correta.

Outra vantagem para o uso de rubricas € a possibilidade de reduzir a
subjetividade da avaliacdo para questdes abertas. Dessa forma, permite que a
avaliacao tenha padrdo de correcao, evitando que a mesma avaliacdo que seja
corrigida por dois avaliadores tenha duas notas diferentes.

No sentido de garantir a transparéncia do processo de avaliacdo das
interacOes que ocorrem em ambientes de aprendizagem na Internet, Roque (2004)
sugere o0 uso de rubricas, pois a mesma instrumenta, por meio do estabelecimento
de critérios, o julgamento que o professor fara ao examinar a atividade interativa do
aluno.

Segundo Andrade (2003), todas as rubricas tém duas caracteristicas em
comum: uma lista de critérios, ou "o que conta" em um projeto ou da atribuicao; e
gradacdes de qualidade, com descricdes de forte, mediano e problematico no
trabalho de estudante. Essas gradacdes podem ser expressas por mencao ou por
ndmeros ordenados.

Em relacéo aos critérios, Depresbiteris (1989) observa que os mesmos
devem ser de duas naturezas: qualitativos e quantitativos. Os primeiros dizem
respeito a descri¢cdo do que deve ser alcancado e estdo ligados a qualidade do
desempenho esperado. Nas rubricas, esses critérios sdo representados pelos niveis
de proficiéncia de cada aspecto a avaliar. Em relac&o aos critérios quantitativos,
esses dizem respeito aos indicadores numéricos de desempenho e se referem a
pontuacao atribuida a cada nivel de proficiéncia. Os critérios qualitativos e
quantitativos, porém, devem se complementar visando a compreensao e a posterior
valoragao do conjunto de fatores avaliados.

Holzberg (2005) comenta em seus estudos sobre avaliagdo com rubricas

gue professores fazem julgamentos diariamente sobre estudantes, baseado em
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avaliacdes informais e formais de trabalho de sala de aula, licbes de casa e
desempenho em problemas e testes. Rubricas que listam pontos de referéncia
ajudam na avaliacao, provendo diretrizes objetivas para medir e avaliar
aprendizagem.

Embora o formato da rubrica possa variar, elas possuem algumas
caracteristicas em comum, que devem ser seguidas pelos avaliadores para
desenvolvimento da aprendizagem, conforme constatado em 1999 no trabalho
“Entendendo Rubricas” de Heidi Goodrich Andrade pela Universidade de Harvard:

1. Encontrar um bom modelo e identificar as caracteristicas que definem
um bom trabalho, permitindo que os estudantes se familiarizem com ela.

2. Revisar em pormenor o contetdo ou a unidade a ser estudada.

3. Descrever o mais claramente possivel o desempenho esperado e 0s
critérios utilizados para a avaliacdo dessas areas. Estas devem permitir que tanto o
que o aluno aprendeu do item a ser trabalhado.

5. Desenhar niveis de qualidade para qualificar, ou seja, definir niveis de
desempenho que o aluno pode atingir. Eles podem ir, por exemplo, de excelente
para pobre.

6. Rever o que foi atingido na matriz para certificar-se de nada esta
faltando.

7. Praticar o padrao.

No desenvolvimento de rubricas, esses procedimentos devem ser
observados para elaborar a melhor referéncia possivel para a avaliacdo de questdes
abertas. Nao existe uma receita, ou um modelo a ser seguido, pois cada rubrica
deve ser desenhada para o quadro que se espera.

Biagiotti (2005) defende a ideia que os formadores devem criar o0 seu
sistema de rubricas, em conformidade com os objetivos da matéria e que este seja
de conhecimento dos alunos. E importante que eles sejam avaliados ao longo do
processo e que tenham conhecimento de suas avaliagoes.

Para o desenvolvimento da rubrica, € necessario que os professores que
venham a adotar as rubricas em suas avaliagdes definam os resultados da
aprendizagem ou os objetivos que esperam que sejam alcancados pelos alunos. A
partir dai vem definindo os niveis de critérios, variando-os do mais elevado

desempenho até o mais baixo que possa ser esperado para a tarefa em questéo.
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Feito isso, deve descrever cada nivel e se certificar de que ele vai ser entendido
claramente pelos alunos.

As rubricas devem ser apresentadas sob a forma de lista ou de matriz de
modo a ndo deixar duvidas de apresentacdo. Se 0s niveis das rubricas sdo bem
construidos, servirdo de base para a realizacédo de feedback para o aluno.

Seguindo alguns desses modelos, estudos foram realizados. Andrade
(1999) relatou estudo com alunos da 72 e 82 Séries em aulas de ciéncias humanas e
inglés. Os alunos tiveram que escrever uma redacao persuasiva. Os critérios foram:
alegacao feita no ensaio, razbes invocadas em apoio da alegacéo, consideracdo de
razdes contra o pedido, a organizacao, voz e o tom, escolha da palavra, da frase de
fluéncia e convencgdes, tendo para os critérios niveis de qualidade. A andlise do
trabalho mostrou que a rubrica reflete e revela problemas dos estudantes, uma
experiéncia mais informativa do que qualquer outra. As gradacfes de qualidade
permitem aos alunos localizar as fraguezas em seus escritos e dar-lhes meios
concretos para melhorar as suas deficiéncias.

Dependendo de como séo utilizadas, as rubricas podem auxiliar o aluno a
aprender como se auto-avaliar durante o processo de ensino-aprendizagem, bem
como favorecer a criagdo de um importante elo de colaboracéo e parceria entre 0os
integrantes no processo educativo (Curcio & Nunes, 2005).

Machado e Menta (2007), em sua pesquisa sobre a utilizacdo das rubricas
para avaliacdo em cursos de educacao a distancia através da participacédo de alunos
em uma discussdo em um férum on-line observam que, além de avaliar o produto
final, o professor também pode estabelecer o que foi esperado do aluno quanto a
sua participacdo. A analise da pontuacéao indicada auxiliou o professor a refletir
sobre o que o aluno desejava aprender, podendo inclusive leva-lo a rever 0os
caminhos planejados para o processo.

Determinar a dimensao a ser considerada na construcéo da rubrica é
indispensavel. Nao ha, no entanto, numero estimado de niveis, ndo ha regra
especifica de quantidades de critérios, tudo dependera da escolha do avaliador.
Porém, a criagdo de muitos niveis pode tornar a elaboracéo da rubrica muito

complexa.
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1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo Geral

A aprendizagem e avaliacdo com o uso de tecnologia da informacao é
crescente. O campo para pesquisa nessa area é vasto e ha necessidade de novos
conceitos para o desenvolvimento desse modelo, em especial na questdo do
formato do teste adequado.

O objetivo geral contempla a questdo mais ampla da pesquisa. Sendo
assim, o objetivo geral deste trabalho é:

Analisar formatos e meios de apresentacdo de testes, comparando
questdes de multipla escolha a questdes abertas em computador e papel sobre

o desempenho (nota) e a satisfacao.

1.3.2 Objetivos Especificos

Os objetivos especificos fundamentam o caminho para o objetivo geral,

sendo de relevancia para direcionar o trabalho. Séo eles:

a. Investigar o efeito conjunto do formato e do meio de apresentacdo de
teste no resultado da aprendizagem (nota obtida);

b. Investigar o efeito conjunto do formato e do meio de apresentacéo de
teste na duracdo do teste (laténcia do processo de avaliacdo);

c. Investigar o efeito conjunto do formato e do meio de apresentacao de

teste na percepc¢ao do usuario em relacéo ao teste (informacao verbal).
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2- METODO

Para investigar as relagfes funcionais entre variaveis dependentes e

independentes, foi classificado, em termos amplos, o produto do comportamento do

aluno como a variavel dependente. Mais especificamente, neste trabalho foram

acompanhados os efeitos nas seguintes variaveis:

Nota do aluno na verificacdo da aprendizagem (nivel racional);

Tempo de execucéo do teste de verificagdo da aprendizagem (nivel

racional, em minutos);

Satisfacao do aluno quanto a configuracao do teste, observada pela

aplicac@o de questionério especifico a ser composto.

Para caracterizar as condi¢cdes estudadas em termos de efeitos

resultantes, foram manipuladas as seguintes variaveis independentes:

Formato do teste (mdultipla escolha ou questdo aberta),

Meio de apresentacéo do teste (computador ou papel);

Tem-se, portanto, a especificacéo de quatro situacdes experimentais,

mostradas na Tabela 1 (ver abaixo):

Meio

Multipla escolha no computador (ME+C),
Questdes aberta no computador (QA+C),
Multipla escolha no papel (ME+P),
Questdes aberta no papel (QA+P).

Tabela 1 — Situagbes Experimentais.

Forma de Apresentacao

Multipla Escolha Questdes Abertas
Computador A (ME+C) B (QA+C)
Papel C (ME+P) D (QA+P)
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2.1 Participantes

A escolha dos participantes foi por caracteristicas basicas como nivel de
escolaridade, idade e classe social através da renda. Dessa forma, foi delimitado

neste experimento:

e Alunos universitarios brasileiros
e Faixa etaria: a partir de 16 anos
e ClasseA,BeC

A coleta de dados foi realizada com 31 participantes, alunos da
Universidade Estadual de Goias do curso de administragdo. A amostragem € um
critério de selecdo metodologico que justifica o numero de participante e a
viabilidade do mesmo. A amostra foi por conveniéncia (31 participantes) para a
analise de delineamento de grupo.

A coleta de dados foi realizada com 27 participantes, dos 27 participantes
foi descartada a coleta de um sujeito devido as suas respostas ndo terem sido
condizentes com 0 experimento. As respostas desse participante nas questdes
aberta tanto no computador quanto no papel referiam-se a piadas com textos e
expressdes como “até morrerem de rir’ quando perguntado quanto tempo vivem 0s
Coitz? Ainda desse participante, nas questdes de mdltipla escolha, tanto no papel
guanto no computador suas respostas apresentavam sempre a primeira escolha,
mostrando que ndo houve analise para responder as questdes. Mesmo ndo havendo
coacdo para realizarem 0 experimento na condicdo de obrigacdo, ainda foi
encontrado tal viés. Dessa forma, para este trabalho foram analisados dados de 30
participantes, sendo 26 do experimento mais 0s 4 participantes de teste.

Para definir contextos para analise dos dados coletados, este trabalho
atentou para as seguintes variaveis moderadoras:

e Faixa etaria (nivel ordinal: de 16 a 35! anos, acima de 35 anos);
e Renda familiar;

e Género (nivel nominal: masculino e feminino).

1 A idade de 35 anos foi escolhida como “ponto de corte” na faixa etaria por crenga de que tal idade representa
uma transi¢do em termos de familiaridade com computador. Outro ponto importante é que essa idade representa
a mediana do universo de alunos deste trabalho.
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2.2 Ambiente e Material

O experimento foi realizado no laboratorio de informatica da Universidade
Estadual de Goias, na unidade do bairro Jundiai, em An4polis. O espac¢o do
experimento contou com infra-estrutura de sala de aula climatizada e 20
computadores com acesso a internet, restringido ao acesso apenas do teste no
computador em endereco especifico na internet e quadro negro. Os computadores
tinham a mesma configuracéo de processamento e de monitor, com resolucao de
1028 dpi, super VGA de 14 polegadas.

O material utilizado foi apenas papel impresso que continham os contetdos
dos testes, os testes de multipla escolha e de questbes abertas, o questionario
demografico e o questionario de satisfacéo, além de computadores cedidos pela
Universidade Estadual de Goias. Um reldgio de parede foi utilizado para medir o
tempo de leitura e de realizacédo dos testes apresentados em papel, ja que o tempo
nos testes apresentados no computador foram medidas pelo préprio sistema.

Para controlar o aprendizado que algum aluno possa ter tido mais do que
outro na sua histéria de vida, foram criadas quatro estoérias distintas, equivalentes
em termos de estrutura de texto, com informacfes completamente inéditas e ficticias
sobre quatro planetas (Planeta Thark, Planeta Petrus, Planeta Popy e Planeta Beim),
com caracteristicas, ambiente social e histdrias proprias. O tamanho dos textos
também foi controlado em duas paginas para limitar o volume de conhecimentos
gerados na leitura. Isso significa que cada sujeito do experimento leu os quatro
textos e para cada texto realizou um teste.

Os testes de cada texto também tiveram o seu rigor de construcdo. Os
testes foram divididos em duas formas: questdes abertas e multipla escolha. Ambos
0s modelos também foram equivalentes na sua estrutura das questdes. Além dessa
divisdo, também foram construidos os testes para serem apresentadas tanto no
meio mais tradicional, em papel, quanto no computador. Para o teste apresentado
no computador, foi desenvolvido um software para internet elaborado
exclusivamente para este experimento, com cadastro para cada aluno. Neste
software, o aluno cadastrou seu nome e CPF e, a partir dai, acessava um endereco
na internet. A tela inicial solicitava o preenchimento do nome e do CPF e, em
seguida, o sujeito escolhia qual o conteudo e o teste que iria realizar. Quando o
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mesmo finalizava as respostas, voltava novamente a tela de escolha dos textos, sem
a opcao daquele que ja havia preenchido.

Na elaboragcdo dos textos e dos testes, cada formato e meio de
apresentacao foi preparado para controlar as variaveis do experimento como
tamanho e estrutura dos textos, tamanho e estrutura das avaliagdes, similaridade
das questdes e tipos das questodes.

Os testes tinham dez questdes cada, equivalentes quanto a estrutura,
enunciado e tamanho de resposta. Os testes de questao aberta foram enunciados
atraves de frases interrogativas. Os testes de multipla escolha foram apresentados
com cinco tipos de questdes: multiplas alternativas, numeral, escala Likert,
aproximacao fonética e verdadeiro ou falso. Em cada teste foram apresentadas duas
guestbes de cada tipo. O espaco da resposta em numero de linhas para responder

era semelhante em todos os testes.

2.3 Procedimento

Antes da coleta de dados foi realizado um piloto com quatro participantes.
Todos os testes, tanto no experimento piloto quanto no experimento principal, foram
realizados entre 20 horas e 22 horas. O experimento piloto foi realizado em um
ambiente semelhante ao da Universidade Estadual de Goids, considerando
luminosidade, climatizacdo da sala, conforto, configuragdo de equipamento e
resolucao de tela.

Nas quatro avaliacdes realizadas no piloto foram identificados alguns ajustes
que ndo comprometeram os dados. Esses ajustes foram de correcdo de palavras
digitadas no enunciado das questdes apresentadas no computador, ndo tendo efeito
de perda do sentido da questdo. Os erros de digitacdo foram corrigidos para a
realizacdo dos testes. No experimento piloto, o tempo de leitura e realiza¢édo do teste
apresentado no papel foi marcado pelo observador do experimento. Quanto ao teste
apresentado no computador, o préprio sistema controlou e registrou com preciséo
esse tempo.

Todo o experimento foi realizado em uma Unica se¢ado, ocorrendo ao mesmo
tempo. Inicialmente, foi realizado uma explicagdo a todos os participantes sobre o
experimento. Em seguida, foram distribuidos os materiais para os participantes que,

em primeiro lugar, responderam um questionario demografico, conforme Anexo 1.
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Logo em seguida foram distribuidos os textos com conteudos para lerem, sendo
alguns apresentados em papel e outros apresentados no computador, conforme
uma ordem previamente definida. Tanto nos testes em papel e no computador, a
primeira atividade do aluno era cadastrar o CPF para poder ser utilizado como
identificacdo do participante.

Na sequéncia, o aluno anotava o tempo do inicio da atividade e prosseguia
com a leitura do conteddo. Ao término, anotava o tempo do término da atividade.
Isso ocorria apenas nos testes apresentados em papel, ja que os testes realizados
no computador o tempo era marcado pelo préprio software. Enquanto o participante
estava no momento de leitura do contetdo, 0 mesmo podia ler o texto quantas vezes
quisesse. O inicio do teste do conteudo foi realizado no momento que o participante
se sentia preparado para fazé-lo. Ao iniciar o teste sobre o contelddo estudado,
também se marcava o tempo de inicio e de fim da atividade de realizacdo do teste.
ApOs este término, 0 mesmo aluno comunicava que havia finalizado para iniciar o
proximo teste, que repetia 0 mesmo procedimento, até realizar os 4 testes.

A ordem de realizacdo dos testes foi aleatoria. Os alunos realizaram o0s
testes, cada um com uma sequéncia de realizacdo que |he foi entregue antes do
experimento. Foram 24 combinacdes de ordem nao repetidas, tendo apenas seis
participantes que tiveram ordem repetida.

Ao término dos 4 testes que cada participante realizou, foi-lhe entregue um

guestionario de satisfacdo apresentado em papel, conforme Anexo 2.

2.3.1 Forma de Correc¢éo dos Testes

Outro viés encontrado apés a realizacdo do teste foi a de um enunciado
elaborado de maneira a deixar duvidas para o sujeito que respondia o teste. Isso
ocorreu tanto para o teste apresentado no papel quanto no computador. No
conteudo do “Planeta Thark”, a quinta questdo era: “O que aconteceu com o
morpiano chamado Bick?”. Na rubrica de itens de resposta era esperada a resposta
“Foi soterrado em um acidente em Brocktazu”. Nesta resposta, o item do teste
principal era a palavra “Brocktazu” considerada tipo de questdo de aproximacao
fonética. Porém, o enunciado possibilitou a resposta “foi soterrado”, o que de fato
responde a questdo. Dessa forma, muitos alunos que, ao responderem nos testes tal

guestao, responderam o que aconteceu, enquanto deveriamos ter no enunciado da
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questao “Onde ocorreu o acidente com o morpiano chamado Bick?”. Sendo assim,
como medida de ajuste, todos os alunos que responderam nessa questdo “foi
soterrado” consideramos 0,5 como pontuacdo, levando em conta que parte da
questao esta respondida, faltando para o acerto total a palavra “Brocktazu”. Esse
critério foi admitido, pois no texto consta como resposta completa o seguinte
enunciado: “foi soterrado em um acidente em Brocktazu”.

Outro cuidado importante neste estudo foi a forma de correcdo dos testes.
Nas correcdes dos testes de multipla escolha, o avaliador comparava as respostas
com um teste corrigido com notas para cada item das questfes. Nas correcdes dos
testes de questdo aberta, foi utilizada rubrica como tentativa de equivaler o critério
de nota do avaliador entre os testes de questédo aberta e de multipla escolha. Cada
conteudo tinha uma rubrica, conforme Apéndices 27, 28, 29 e 30. A estrutura da
rubrica € uma tabela com seis colunas. A primeira coluna contém todas as dez
guestdes do teste. Nas cinco outras colunas continham as partes das respostas com
seus respectivos critérios de notas e pontuacgao.

A construcao da rubrica seguiu o modelo de identificar os critérios e
estabelecer os niveis de graduacao. No primeiro caso, os critérios utilizados foram
apenas as partes da composicdo da resposta. Nao foram utilizados critérios
qualitativos como coeréncia, grafia, entre outros. Dessa forma, através da rubrica as
guestBes abertas ficaram possiveis de serem analisadas com as questfes de
multipla escolha para efeito que pontuacéo das avaliacdes.

A intencg&o da rubrica neste trabalho € criar condicdo de anélise da
correcdo dos testes de questdes abertas em relacdo as questdes de multipla
escolha, equiparando os critérios de avaliacdo. Assim sendo, nao foi considerado
realizar feedback para o aluno, pois a delimitacdo est4 apenas no critério da
correcdo do teste e ndo ha a preocupacao de utilizacdo da rubrica como instrumento
de aprendizagem.

Validar questdes de multiplas escolhas através de Teoria de Resposta ao
Item foi um trabalho realizado por Haladyna (2004). Considerando a Taxonomia de
Bloom (1953) que classifica os niveis de aprendizagem em conhecimento,
compreensao, aplicacao, analise, sintese e avaliacdo, Haladyna mostra diferentes
formas de questdes de multipla escolha e os processos para validar cada uma,
considerando conhecimento, habilidade e habilidade num sentido mais amplo. A

validacéo da questéo se deve pela forga do argumento.
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Haladyna (2004) considera que a opc¢ao de provas com questdes de
multiplas escolhas atende para uma avaliagdo quando considerados nos niveis de
conhecimento e compreensédo. Entretanto, quando considerado questdes de niveis
de aplicacado, analise, sintese e avaliacdo, as questfes de multiplas escolhas se
tornam mais complicadas para realizar avaliacdes.

Neste sentido, o estudo se limitou apenas aos dois primeiros niveis da

taxonomia de Bloom (conhecimento e compreensao).
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3- CONTEXTUALIZACAO NA METODOLOGIA TRADICIONAL

Para melhor atingir os objetivos deste trabalho e contextualiza-lo de forma
mais abrangente, que Marconi e Lakatos (2003) denominam “método completo”,
cabe registrar alguns niveis metodoldgicos basicos. O instrumento, incluindo
procedimentos especificos de coleta de dados, compde o método completo, mas
esta descrito fora desta secao.

3.1 Método de Abordagem

Como este trabalho possui hipéteses (operacionais e falseaveis) claras e
apoia-se na verificacdo empirica (dados coletados, observacfes na realidade

concreta), caracteriza-se o uso do método hipotético-dedutivo.

3.2 Métodos de Procedimentos

Dentre os métodos de procedimento diretamente relacionados ao presente

estudo, destacamos:

e Comparativo — este método proporciona a comparacao entre
formatos e meios de apresentacdo de avaliagoes diferentes.

e Estatistico — é necessaria a abordagem quantitativa para se testar
hipéteses. Assim, esse método proporciona eficacia. Seréao
utilizadas amostras devido ao tamanho do universo.

e Funcionalista — devido as relacdes funcionais entre as variaveis

dependentes e independentes.

3.3 Técnicas

Para que os fatos sejam analisados, a observacao requer o uso de técnicas
eficazes de coleta e andlise. O uso de técnicas adequadas possibilita investigacao
mais precisa e, inclusive, maior grau de cientificidade. Dentre as técnicas de coleta
de dados, destacam-se a observacao presencial direta intensiva, sistematica, nao
participante, em laboratério, visando o registro da atividade do teste e observacao
direta extensiva com o uso de questionario (dados pessoais, satisfacdo). Por se
tratar de pesquisa quantitativa, em termos de técnicas analiticas, vale registrar 0 uso

da Estatistica.
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4- RESULTADOS

As analises foram realizadas de forma descritiva e inferencial. A analise
descritiva mostra os dados distribuidos em parametros da forma como foram
coletados. Esta analise demonstrou diferencas importantes entre os modelos de
teste, contudo, restringindo apenas a amostra, nao permitindo indicar se as
diferencas sao significativas em termos populacionais. Para apresentar essas
diferengas, foram utilizados diversos testes estatisticos, mais precisamente, testes
de hipétese, que permitem verificar a generalizacdo das conclusdes para a
populacdo. Em alguns casos, as amostras ndo atenderam ao requisito de
normalidade para realizacdo de testes paramétricos. Quando isso aconteceu ou a
variavel de interesse ndo era escalar, testes alternativos ndo-paramétricos foram
empregados. Em particular, o teste de Friedman € a alternativa ndo-paramétrica
para a ANOVA de medidas repetidas e o teste Wilcoxon, para o Teste t (student)
pareado.

Nas analises, foi utilizado nivel de significAncia estatistica de 5%, tendo em
vista que este nivel é classicamente aceitavel na comunidade cientifica. Entretanto,
como foram planejados 39 testes ao todo, para que o trabalho mantivesse a meta
global de 5%, segundo Dancey e Reidy (2010), o nivel de significancia-critério deve
ser dividido por 39, atingindo-se o valor de 0,1282%.

A primeira etapa consistiu em analisar a correlacdo entre os dados
demograficos de idade, renda familiar, tempo de uso do computador em anos e
horas diarias com as notas globais. Em seguida, foram analisadas as notas globais,
a condicdo experimental através da analise da ordem de realizacao do teste, do
conteudo do teste e os tipos de questbes dos testes. Depois, foi analisado o tempo
de leitura do conteludo e o tempo de realizacdo do teste. Por fim, foi analisada a
satisfacdo do aluno na realizacao dos testes, comparando os modelos.

Antes da analise dos testes paramétricos, no caso da ANOVA e do Teste t
(Student), a normalidade das amostras foi analisada. Para isso, foram feitas duas
analises: a proximidade da média, da mediana e da moda que tendem a mostrar
normalidade que, nesse caso, atende este pressuposto e; o histograma das notas de

cada modelo de teste.
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4.1 Notas Obtidas

Os 30 participantes foram analisados por notas obtidas em quatro testes
com formatos (multipla escolha e questdes abertas) e meios de apresentacdo

(computador e papel) diferentes. A Tabela 6 apresenta os dados da amostra.

Tabela 2 — Analise descritiva dos dados coletados (notas)

MEC MEP QAC QAP
N 30 30 30 30

Média 8,60 8,75 6,23 6,13
Mediana 8,75 8,75 6,25 6,25
Moda 9,00 10,00 7,00 7,00
Maximo 10,00 10,00 9,50 8,75
Minimo 5,75 6,25 2,50 3,25
Desvio Padréo 1,04 1,08 1,45 1,50

A coleta registrou média para questdes de mdltipla escolha no computador
de 8,60, proxima a média de 8,75 na coleta realizada em questdes de multipla
escolha no papel. Mesmo a segunda possuindo nota superior, ambas as médias das
notas estao superiores a média tradicional (5,0). Na coleta de questfes abertas no
computador a média foi de 6,23, enquanto que na coleta de questbes abertas no
papel foi de 6,13. As médias demonstram diferencas entre os formatos e meios de
apresentacao das avaliacfes. Pode-se notar maior diferenca no formato do teste de
multipla escolha em relacédo a questdes abertas, possuindo média mais alta.

Nos testes de multipla escolha foi alcangada a nota maxima (10,0), tanto no
computador quanto no papel, enquanto que a nota maxima alcancada nos testes de
guestdes abertas foi de 9,5 para testes realizados no computador e 8,75 para testes
realizados em papel. Essas diferencas também podem ser percebidas nas notas
minimas obtidas, sendo que os testes de multipla escolha apresentaram notas
minimas, respectivamente, 5,75 para testes realizados no computador e 6,25 para
testes realizados no papel, a de questdes abertas, respectivamente, 2,5 para testes

realizados no computador e 3,25 para testes realizados em papel.
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Percebe-se, em rapida analise, que ha melhor desempenho das notas
realizado no teste de multipla escolha no papel (MEP), seguida do teste de mdultipla
escolha no computador (MEC), com queda mais acentuada no teste de questao
aberta no computador (QAC) e com pequena melhoria no teste de questédo aberta
realizado no papel (QAP). Ainda assim, foram apresentadas notas maximas no
formato de multipla escolha tanto no computador quanto no papel enquanto que no
formato de questdo aberta ndo foi alcangada a nota maxima em nenhum meio de
apresentacao.

Dessa forma, podemos notar diferencas entre as médias quanto ao meio de

apresentacao e formato, conforme mostrado na Tabela 7:

Tabela 3 — Diferencas entre médias das notas

Diferencas
MEC-MEP 0,15
MEC-QAC 2,37
MEC-QAP 2,47
MEP-QAC 2,52
MEP-QAP 2,62
QAC-QAP 0,10

Essas diferencas mostram homogeneidade entre as médias de multipla
escolha no papel e no computador. Ha, também, homogeneidade entre as médias
de questdo aberta no papel e no computador, mas quando é comparado as
diferencas entre os testes realizadas nas questdes de multipla escolha e questao
abertas, percebe-se diferencas indicando que o formato (mdultipla escolha e questao
aberta) dos testes possui mais heterogeneidade enquanto que no meio de
apresentacao (papel e computador) possui mais homogeneidade.

O desvio padréo, medida de variabilidade, mostra a estabilidade ou
homogeneidade dos elementos do conjunto. Na coleta realizada foi possivel
observar equilibrio entre os modelos apresentados, sendo que ha mais

homogeneidade entre as questdes de multipla escolha no computador (sd = 1,04) e
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no papel (sd = 1,08) e entre questdes abertas no computador (sd = 1,45) e no papel
(sd =1,50).

Na analise inferencial das notas globais, em cada modelo de teste foi
observada a normalidade das amostras para escolha de qual teste estatistico utilizar.
Percebido que ndo ha normalidade em todas as amostras, foi escolhido um teste
alternativo ndo paramétrico. Nesse caso, foi utilizado o ANOVA de Friedman. O valor
de X2 é de 58,990 (gl = 3) com significancia associada menor que 0,001, indicando
qgue ha diferencas estatisticas significativas devido as notas globais dos modelos dos
testes.

As estatisticas mostram que os participantes tiraram notas melhores nos

modelos de multipla escolha em relacdo aos modelos de questdes abertas.

4.2 Analise das Variaveis Demograficos

As diferencas demogréficas podem demonstrar variacdes de resultados. Uma
pessoa pode, através destas variacdes, apresentar resultados diferentes de acordo
com a analise do dado. Por exemplo, ao analisar um grupo de sujeitos que tem faixa
de idade e renda muito distinta, ha probabilidade de que os resultados também se
difiram. As variaveis demogréaficas sdo importantes para analise de correlacdo para

identificar a influéncia dessas variaveis no referido estudo.

4.2.1 Anéalise da faixa etaria

A maioria dos participantes encontra-se numa faixa etaria entre 16 a 25

anos, conforme Gréfico 1:

25

20

15

10

Frequéncia absoluta

_-—__

de 16 a 20 anos de 21 a25anos de26a30anos de31a35anos acimade 35
anos

Gréfico 1 — Distribuicdo da amostra em faixas etérias
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Devido ao fato de que a faixa etaria € uma variavel ndo escalar, para a

analise da correlacdo com notas, foi utilizado o p de Spearman.
As correlacdes existentes entre notas dos modelos do teste e idade estéo

mostradas na Tabela 2 (ver abaixo), com seus respectivos niveis de significancia

estatistica:

Tabela 4 — Correlacéo entre notas e faixa etaria

Modelos x ldade Correlacao Valor de p
MEC x Faixa etaria -0,034 0,858
MEP x Faixa etaria -0,057 0,765
QAC x Faixa etaria -0,125 0,509
QAP x Faixa etéria -0,115 0,544

As correlacdes entre os modelos dos testes e idade foram fracas, abaixo

de 0,25, com alto nivel de significancia estatistica, lembrando que esse valor indica a

nao-rejeicao da hipotese nula que supde correlacdo nula em termos populacionais.

Em outras palavras, os valores baixos de correlacdo obtidos devem ser entendidos

como meramente casuais, ou seja, devidos exclusivamente ao processo de

amostragem (tecnicamente, o erro oriundo desse processo chama-se “erro

amostral”).

4.2.2 Analise da renda familiar

A maioria dos participantes encontra-se na faixa de renda familiar de R$

1.000,00 a R$ 3.000,00, conforme Grafico 2 a seguir:
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20

15
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Frequéncia absoluta

Até RS 400,00 de R$400,01aRS deR$1.000,01aRS deR$2.000,01aRS acimade RS 3.000,00
1.000,00 2.000,00 3.000,00

Grafico 2 — Distribuicdo da amostra em renda familiar

O carater ordinal da variavel ‘renda familiar’ exige que a andlise da
correlacdo entre notas e faixa de renda familiar seja realizada pelo p de Spearman.

Aa correlagbes existentes entre notas dos modelos de teste e renda
familiar estdo demonstrados na Tabela 3, com seus respectivos niveis de

significancia:

Tabela 5 — Correlacdo entre notas e faixa de renda familiar

Modelos x Renda familiar Correlacao Valor de p
MEC x Renda familiar -0,164 0,385
MEP x Renda familiar -0,291 0,119
QAC x Renda familiar 0,140 0,461
QAP x Renda familiar -0,218 0,248

As correlacdes entre os modelos de teste e renda familiar demonstraram
fraca correlacdo, apoiando a afirmacéo de que ndo ha relacdo de uma com a outra,

ou seja, de que sao aspectos independentes.

4.2.3 Analise do tempo de uso do computador em anos
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A maioria dos participantes encontra-se numa faixa de tempo de uso do

computador acima de quatro anos, conforme Grafico 3 a seguir:

25

20

15

10

Frequéncia absoluta

menosdel dela2anos de2a3anos de3ad4anos acimade4d
ano anos

Gréfico 3 — Distribuicdo da amostra em tempo de uso do computador em anos

As correlacdes de Spearman, apropriadas devido a caracteristica ordinal
de uma das variaveis, entre notas dos modelos de teste e tempo de uso do
computador em anos estdo demonstrados na Tabela 4, com seus respectivos niveis

de significancia:

Tabela 6 — Correlacao entre notas e faixa de uso do computador em anos

Modelos x Uso do computador em anos Correlacao Valor de p
MEC x Uso computador em anos -0,164 0,387
MEP x Uso computador em anos 0,092 0,630
QAC x Uso computador em anos -0,166 0,381
QAP x Uso computador em anos -0,253 0,177

As correlacdes entre os modelos de teste e tempo de uso computador em
anos demonstraram correlagéo fraca, apoiando a hipotese de que sédo aspectos

independentes.
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4.2.4 Analise do tempo de uso diario do computador em horas

A maioria dos participantes encontra-se numa faixa de tempo de uso diario

do computador acima de trés horas, conforme Gréfico 4 a seqguir:
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menosdel dela?2horasde2a3horasde3a4dhoras acimade4d
hora horas

Gréfico 4 — Distribuicdo da amostra em tempo de uso do computador em horas
diarias

As correlacdes de Spearman, apropriadas devido ao fato de uma das
variaveis ser ordinal, entre notas dos modelos dos testes e tempos de horas de uso
diario do computador estdo demonstrados na Tabela 5, com seus respectivos niveis

de significancia:

Tabela 7 — Correlacdo entre notas e uso diario do computador em horas

Modelos x Uso diario de computador Correlacao Valor de p
MEC x uso diario do computador -0,465 0,010
MEP x uso diario do computador -0,155 0,414
QAC x uso diario do computador -0,025 0,896
QAP x uso diario do computador -0,057 0,764

Os dados demonstram correlacdo moderada entre o modelo MEC e o
tempo de uso diario de computador, com significancia estatistica de 0,010, ainda
acima do nivel critério ajustado de 0,001282. Mesmo assim, o valor de 0,01
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usualmente registra resultados significativos, sendo objeto de futura consideracéo,
ressaltando a auséncia de efeito para o0 modelo QAC. As demais correlagdes entre
0s modelos dos testes e tempo de uso diario do computador demonstraram
correlacdo fraca, com pouca significancia praticaZ.

Estas analises permitem tracar o perfil dos participantes para observar
diferencas que possam estar correlacionadas no experimento. Outras variaveis
demogréficas foram controladas, como nivel de escolaridade, sendo todos os

participantes estudantes universitarios da mesma universidade, curso e série.

4.3 Independéncia da ordem de realizagdo do teste

Para analise da influéncia da ordem de realizacdo do teste, foi realizado um
teste da estatistica inferencial. A primeira observacao foi a normalidade da amostra
para definir qual teste estatistico utilizar. Percebido que ndo ha normalidade em toda
amostra, foi escolhido um teste alternativo ndo paramétrico. Nesse caso, foi utilizado
a ANOVA de Friedman. O valor de X2 é de 3,653 (gl = 3, pois sdo quatro grupos)
com significancia estatistica associada igual a 0,301, indicando que ndo ha

diferencas estatisticas devido a ordem de realizacdo do teste.

4.4 Independéncia do conteudo dos testes

Para analise da influéncia do contetdo do teste, empregou-se teste nao
paramétrico, ANOVA de Friedman, pois ndo foi observada a normalidade a partir dos
dados amostrais. O valor de X2 é de 5,500 (gl = 3) com significancia estatistica
associada menor que 0,139, indicando que nao ha diferencas estatisticas devido ao
conteudo de cada teste.

4.5 Tipos de Questéo —teste de Wilcoxon

Os testes de multipla escolha, tanto no papel quanto no computador, foram
analisadas por tipo de questéo. Dessa forma, os testes contendo dez questdes no
total possuiam duas questdes do tipo de multipla alternativa, duas questfes do tipo

numeral, duas questdes do tipo aproximacdao fonética, duas questdes do tipo escala

2 A significancia estatistica diz respeito a hipétese nula, contraria a hipétese experimental, que
realmente interessa ao cientista. Assim a significancia estatistica é geralmente contraria a
significancia pratica, fazendo com que baixos niveis de uma estejam relacionados a altos niveis da
outra.
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Likert e duas questdes do tipo verdadeiro ou falso. Foi considerado que cada item
pode obter nota de 0,0 a 1,0, com intervalos de 0,25, 0,5 e 0,75, conforme a
construcéo da rubrica de cada questéo. As frequéncias das notas dos tipos de

guestdes de multipla escolha sédo apresentadas na Tabela 8 a seguir:

Tabela 8 — Frequéncia das notas dos tipos de questéo

Nota por questéo

Questao 0 [ 025 050 | 0,75 [ 1,00
12 Questao de multipla alternativa em MEC 1 2 27
22 Questao de multipla alternativa em MEC 1 2 2 25
12 Questdo de numeral em MEC 1 1 28
22 Questao de numeral em MEC 4 3 3 20
12 Questao de aproximacao fonética em MEC 1 1 2 2 24
22 Questao de aproximacgado fonética em MEC 2 1 2 25
12 Questao de escala Likert em MEC 1 2 27
22 Questao de escala Likert em MEC 1 2 5 22

12 Questao de verdadeiro ou falso em MEC 17 13

22 Questao de verdadeiro ou falso em MEC 4 26
12 Questdo de multipla alternativa em MEP 1 1 2 26
22 Questao de multipla alternativa em MEP 2 28
12 Questado de numeral em MEP 1 1 28
22 Questao de numeral em MEP 5 2 7 16
12 Questao de aproximacao fonética em MEP 4 26
22 Questao de aproximacao fonética em MEP 1 1 28
12 Questao de escala Likert em MEP 1 1 3 25
22 Questao de escala Likert em MEP 1 4 25
12 Questao de verdadeiro ou falso em MEP 16 14
22 Questao de verdadeiro ou falso em MEP 5 25

Nesta etapa, foram analisadas as diferencas nos tipos de questdes de
multipla escolha (multipla alternativa, numeral, aproximacgéao fonética, escala Likert e
verdadeiro ou falso) aplicadas tanto no computador quanto no papel. Na primeira
guestao de verdadeiro ou falso no modelo MEC e na primeira questao de verdadeiro
ou falso no modelo MEP foi encontrado uma frequéncia muito alta com a nota zero.
Provavelmente isto se por ter apenas duas opc¢des de escolhas, mesmo que a
segunda guestdo de verdadeiro ou falso tenham tidos resultados melhores. A
estrutura do enunciado pode ter influenciado na frequéncia de nota baixa nestas
questodes.

Diante da falta de normalidade dos dados, foi utilizado o teste de Wilcoxon,
alternativa ndo paramétrica do teste t para medidas repetidas (delineamento dentre).
O teste foi aplicado em pares na busca de diferencas entre os tipos de questdes. A

Tabela 9 mostra a significancia estatistica entre os tipos de questdes:
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Tabela 9 — Significancia entre os pares dos tipos de questdes de multipla escolha

Pares dos tipos de questbes Valor de p
[Multipla Alternativa] — [Numeral] 0,003
[Mdltipla Alternativa] — [Aproximacao Fonétical] 0,002
[Mdltipla Alternativa] — [Escala Likert] 0,012
[Mdltipla Alternativa] — [Verdadeiro ou Falso] < 0,001
[Numeral] — [Aproximacao Fonétical] < 0,001
[Numeral] — [Escala Likert] 0,861
[Numeral] — [Verdadeiro ou Falso] < 0,001
[Aproximacédo Fonética] — [Escala Likert] < 0,001
[Aproximacédo Fonética] — [Verdadeiro ou Falso] 0,007
[Escala Likert] — [Verdadeiro ou Falso] < 0,001

Pode-se perceber que ha diferencas estatisticas entre os pares nos tipos de

questdes de multipla escolha, exceto quanto ao tipo de numeral e escala Likert,

apresentando p = 0,861, indicando que esses dois tipos ndo possuem diferencas

significativas. Provavelmente, este resultado é devido as opcdes de respostas terem

0s valores muito aproximados, ou seja, no caso do formato de questdo de numeral,

0s itens de respostas variavam em uma escala numérica aproximada, dificultando

um processo de escolha da opc¢ao por exclusdo. O mesmo ocorre na escala Likert

gue também variavam em uma escala de pequena variacao entre as respostas,

como por exemplo completamente correta, muito correta, parcialmente correta,

parcialmente incorreta e completamente incorreta.

4.6 Duracéo de Realizagéo do Teste

Neste trabalho foi dividida a andlise da duracéo de realiza¢do do teste em

duas etapas. A primeira € a andlise da duragdo em minutos da leitura do contetdo,

tanto apresentado em papel e computador. A segunda € a analise da realizacéo do

teste.
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4.6.1 Duracgédo da leitura do contetdo dos testes

As andlises dos tempos de leitura do conteudo dos testes demonstraram

algumas diferencas, conforme Tabela 10 abaixo:

Tabela 10 — Analise descritiva do tempo de leitura do contelldo em minutos

MEC MEP QAC QAP

N 30 30 30 30
Média 7,19 7,63 7,86 8,67
Mediana 7,05 6,50 7,31 7,50
Moda 6,04 5,00 6,12 5,00
Méaximo 12,47 22,00 16,43 25,00
Minimo 1,06 4,00 3,35 4,00
Desvio Padréo 3,08 3,73 2,99 4,35

A média dos tempos de leitura do contetdo apresenta valores maiores no
formato de questéo aberta, respectivamente, 7,86 min. no modelo QAC e 8,67 min.
no modelo QAP. No formato de multipla escolha as médias foram 7,19 min. no
modelo MEC e 7,63 min. no modelo MEP.

A moda no meio de apresentacdo no papel € 5,00 min., idénticas nos
modelos MEP e QAP, enquanto que a moda no meio de apresentacao no
computador é préxima, sendo respectivamente, 6,04 min. e 6,12 min. no modelo
MEC e QAC.

O tempo maximo na leitura do conteudo foi no modelo QAP (25,00 min.)
seguido do modelo MEP (22,00 min.), enquanto que nos modelos QAC e MEC
foram, respectivamente, 16,43 min. e 12,47 min., demonstrando melhor desempenho
no modelo MEC.

O tempo minimo na leitura do conteudo foi no modelo MEC (1,06 min.)
seguido do modelo QAC (3,35 min.), enquanto que nos modelos MEP e QAP o
tempo minimo é idéntico a 4,00 min., demonstrando melhor desempenho no modelo

MEC.

34



O desvio padrao apresentou valor maior no modelo QAP (4,35 min),
seguido pelo modelo MEP (3,73 min). Os modelos com meio de apresentagcéo no
computador apresentaram desvios padroes menores, sendo de 3,08 min no modelo
MEC e 2,99 min no modelo QAC.

Para analise da influéncia do tempo de leitura do conteudo do teste, foi
realizado um teste da estatistica inferencial. Neste caso, também foi observado a
normalidade da amostra para definir qual teste estatistico utilizar. Percebido que nédo
ha normalidade em toda amostra, foi escolhido um teste alternativo ndo paramétrico.
Nesse caso, foi utilizado a ANOVA de Friedman. O valor de X2 é de 1,312 (gl = 3)
com significancia estatistica de 0,726, indicando que nao ha diferencas estatisticas
devido ao tempo de leitura do contetdo do teste.

4.6.2 Duracgao do tempo de realizacao dos testes

As analises dos tempos de realizacdo dos testes demonstraram algumas

diferencas, conforme Tabela 11:

Tabela 11 — Analise descritiva do tempo de realizacao dos testes

MEC MEP QAC QAP

N 30 30 30 30
Média 3,18 3,87 6,98 7,73
Mediana 3,15 4,00 6,74 7,00
Moda 3,04 4,00 3,14 6,00
Méaximo 6,01 10,00 14,13 21,00
Minimo 1,27 2,00 2,15 2,00
Desvio Padréo 1,20 1,53 2,99 3,83

A média dos tempos de realizacdo dos testes apresenta valores maiores no
formato de questéo aberta, respectivamente, 6,98 min. no modelo QAC e 7,73 min.
no modelo QAP. No formato de multipla escolha as médias foram 3,18 min. no
modelo MEC e 3,87 min. no modelo MEP.
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As modas dos tempos apresentaram valores mais baixos na realizacédo dos
testes no meio de apresentacdo no computador. No modelo MEC a moda foi de 3,04
min. e no modelo QAC a moda foi de 3,14 min., enquanto que as modas no meio de
apresentacao no papel foram, respectivamente, 4,00 min. e 6,00 min. no modelo
MEP e QAP.

O tempo maximo na realizacdo dos testes ocorreu no modelo QAP (21,00
min.) seguido do modelo QAC (14,13 min.), enquanto que nos modelos MEC e MEP
sao, respectivamente, 6,01 min. e 10,00 min., demonstrando melhor desempenho no
modelo MEC.

O tempo minimo na realizagéo dos testes foi no modelo MEC (1,27 min.)
seguido do modelo MEP e QAP (2,00 min.), enquanto que no modelo QAC o tempo
minimo foi de 2,15 min., demonstrando melhor desempenho no modelo MEC.

O desvio padrao apresentou valor maior no modelo QAP (3,83), seguido
pelo modelo QAC (2,99). Os modelos com formato de multipla escolha apresentaram
desvios padrdoes menores de 1,20 no modelo MEC e 1,53 no modelo MEP.

Para andlise da influéncia do tempo de realizacéo do teste, foi realizado um
teste da estatistica inferencial. Neste caso, também foi observado a normalidade da
amostra para definir qual teste estatistico utilizar. Percebido que ndo ha normalidade
em toda amostra, foi escolhido um teste alternativo ndo paramétrico. Nesse caso, foi
utilizado a ANOVA de Friedman. O valor de X2 é de 40,257 (gl = 3) com significancia
estatistica associada menor que 0,001, indicando que ha diferencas estatisticas

devido ao tempo de realizacdo do teste.

4.7 Satisfacdo

Ao final da realizacéo dos testes, foi realizada pesquisa de satisfacdo para
verificar algumas percepc¢des dos participantes em relacdo ao experimento. Essas
percepcdes sao referentes a sete critérios: layout, conforto, satisfacéo, eficiéncia,
autonomia, prazer e tempo na realizacdo dos testes nos quatro modelos
apresentados (MEC, MEP, QAC e QAP).

O modelo de questionério utilizado nesta etapa foi op¢des de respostas em
escala Likert. Foram apresentadas afirmagdes onde o aluno marcaria uma das
seguintes opcodes: eu discordo inteiramente, eu discordo parcialmente, € indiferente

pra mim, eu concordo parcialmente e eu concordo inteiramente.
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4.7.1 Analise da percepcao das diferencas entre os modelos

No primeiro item do questionario, foi afirmado ao aluno que ele percebeu
diferencas entre os modelos apresentados. O Gréafico 6 indica a frequéncia das

respostas de percepcao do aluno quanto as diferencas de layout entre os quatro

modelos.

30

25
(7]
2
= 20
©
2
=]
£ 15
©
Q
[}
] 10 9
ol
2

5 4

2
0
0
Discordo inteiramente Discordo parcialmente Indiferente Concordo Concordo

parcialmente inteiramente

Grafico 5 — Diferencas de layout dos testes

Os dados mostram que a maioria (21) percebeu diferencas entre os

modelos.

4.7.2 Analise da preferéncia entre os modelos

No segundo item do questionario, foi afirmado ao aluno que ele se sentiu
mais confortavel em um modelo. Esta afirmacao ocorreu para cada um dos quatro

modelos. O Gréfico 7 indica a preferéncia nos quatro modelos apresentados.
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Gréfico 6 — Preferéncia do modelo de teste

Os dados mostram que os participantes tem preferéncia pelo modelo MEP
e MEC, apresentando diferencas significativas entre esses modelos e os modelos
QAC e QAP.

Para este critério de satisfacao, foi utilizado o Teste de Friedman
(alternativa ndo-paramétrica a ANOVA pareada, tendo em vista que o teste esta no
nivel ordinal e, portanto, nem cabe teste de normalidade) para analise. O teste
demonstrou (X2 = 46,770, gl = 3) significancia estatistica menor que 0,001,
indicando que a escolha pela preferéncia entre os modelos néo é casual, ou seja,

nao é produto do erro amostral apenas.

4.7.3 Andalise do conforto entre os modelos

No terceiro item do questionario, foi afirmado ao aluno que ele se sentiu
mais confortavel em um modelo. Esta afirmacao ocorreu para cada um dos quatro
modelos. O Gréfico 8 indica o nivel de conforto do aluno na realizagéo do teste nos

guatro modelos apresentados.
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Gréafico 7 — Nivel de conforto

Os dados mostram que os participantes se sentiram mais confortaveis no
modelo MEP e MEC, apresentando diferencas significativas entre esses modelos e
0s modelos QAC e QAP.

Para este critério de satisfacao, foi utilizado o Teste de Friedman
(alternativa ndo-paramétrica a ANOVA pareada, tendo em vista que o teste esta no
nivel ordinal e, portanto, nem cabe teste de normalidade) para analise. O teste
demonstrou significancia estatistica menor que 0,001, indicando que a percepcéo de
conforto entre os modelos ndo é casual, ou seja, ndo é produto do erro amostral

apenas.

4.7.4 Analise da satisfacdo entre os modelos

No quarto item do questionario, foi afirmado ao aluno que ele se sentiu
mais satisfeito em um modelo. Esta afirmacao ocorreu para cada um dos quatro
modelos. O Grafico 9 indica o nivel de satisfacdo do aluno na realizacéo do teste

nos quatro modelos apresentados.
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Grafico 8 — Nivel de satisfacao

Os dados mostram que os participantes se sentiram mais satisfeitos no
modelo MEP e MEC, apresentando diferencas significativas entre esses modelos e
os modelos QAC e QAP.

Para este critério de satisfacédo, foi utilizado o Teste de Friedman
(alternativa ndo-paramétrica a ANOVA pareada, tendo em vista que o teste esta no
nivel ordinal e, portanto, nem cabe teste de normalidade) para analise. O teste
demonstrou significancia estatistica menor que 0,001, indicando que a percepcéao de
satisfacdo entre os modelos ndo € casual, ou seja, ndo é produto do erro amostral

apenas.

4.7.5 Analise da percepcao de facilidade entre os modelos

No quinto item do questionario, foi afirmado ao aluno que ele percebeu
mais facilidade em um modelo. Esta afirmag¢ao ocorreu para cada um dos quatro
modelos. O Grafico 10 indica o nivel de facilidade percebido pelo aluno na
realizacdo do teste nos quatro modelos apresentados.
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Grafico 9 — Nivel de facilidade

Os dados mostram que os participantes perceberam mais facilidade no
modelo MEP e MEC, apresentando diferencas significativas entre esses modelos e
0os modelos QAC e QAP.

Para este critério de satisfacédo, foi utilizado o Teste de Friedman
(alternativa ndo-paramétrica a ANOVA pareada, tendo em vista que o teste esta no
nivel ordinal e, portanto, nem cabe teste de normalidade) para andlise. O teste
demonstrou (X2 = 50,438, gl = 3) significancia estatistica menor que 0,001,
indicando que a percepcéao de facilidade de realizacédo dos testes entre os modelos

nao € casual, ou seja, ndo € produto do erro amostral apenas.

4.7.6 Analise da percepcao de eficiéncia entre os modelos

No sexto item do questionario, foi afirmado ao aluno que ele se sentiu mais
confortavel em um modelo. Esta afirmacédo ocorreu para cada um dos quatro
modelos. O Gréfico 11 indica o nivel de eficiéncia do aluno na realizacao do teste

nos quatro modelos apresentados.
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Grafico 10 — Nivel de eficiéncia

Os dados mostram que os participantes se sentiram mais eficiente no
modelo MEP e MEC, apresentando diferencas significativas entre esses modelos e
0os modelos QAC e QAP.

Para este critério de satisfacédo, foi utilizado o Teste de Friedman
(alternativa ndo-paramétrica a ANOVA pareada, tendo em vista que o teste esta no
nivel ordinal e, portanto, nem cabe teste de normalidade) para andlise. O teste
demonstrou (X2 = 45,934, gl = 3) significancia estatistica menor que 0,001,
indicando que a percepcao de eficiéncia da realizacdo dos testes entre os modelos

nao € casual, ou seja, ndo € produto do erro amostral apenas.

4.7.7 Andlise da percepcao de autonomia entre os modelos

No sétimo item do questionario, foi afirmado ao aluno que ele se sentiu
mais livre em um modelo. Esta afirmacéo ocorreu para cada um dos quatro modelos.
O Grafico 12 indica o nivel de autonomia do aluno na realizacdo do teste nos quatro

modelos apresentados.
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Grafico 11 — Nivel de autonomia

Os dados mostram que os participantes se sentiram mais livre no modelo
MEP e MEC, apresentando diferencas significativas entre esses modelos e 0s
modelos QAC e QAP.

Para este critério de satisfacéo, foi utilizado o Teste de Friedman
(alternativa ndo-paramétrica a ANOVA pareada, tendo em vista que o teste esta no
nivel ordinal e, portanto, nem cabe teste de normalidade) para andlise. O teste
demonstrou (X2 = 7,237, gl = 3) significancia estatistica de 0,065 (6,5%). Mesmo
atingindo este nivel de significancia, ainda assim é considerado que a percepc¢ao de
liberdade de realizacéo dos testes entre os modelos é casual, ou seja, produto do
erro amostral apenas, devido a quantidade de testes estatisticos realizado no
trabalho. Outro fator importante € o conceito de autonomia (“estar livre”) para o
participante, pois ele pode ter variabilidade consideravel, exemplificando o chamado
'‘problema dos significados compartilhados' (Breakwell, Hammond, Fife-Schaw,
Smith, & Haase, 2010).

4.7.8 Analise da percepcao de prazer entre os modelos

No oitavo item do questionario, foi afirmado ao aluno que ele sentiu mais
prazer em um modelo. Esta afirmagé&o ocorreu para cada um dos quatro modelos. O
Gréfico 13 indica frequéncia da sensacado de prazer do aluno na realizacdo do teste

nos quatro modelos apresentados.
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Gréfico 12 — Nivel de prazer

Os dados mostram que os participantes sentiram mais prazer nos modelos
MEP e MEC, apresentando diferencas significativas entre esses modelos e o0s
modelos QAC e QAP.

Para este critério de satisfacédo, foi utilizado o Teste de Friedman
(alternativa ndo-paramétrica a ANOVA pareada, tendo em vista que o teste esta no
nivel ordinal e, portanto, nem cabe teste de normalidade) para analise. O teste
demonstrou (X2 = 31,961, gl = 3) significancia estatistica menor que 0,001,
indicando que a sensacédo de prazer na realizacdo dos testes entre os modelos ndo

€ casual, ou seja, ndo é produto do erro amostral apenas.

4.7.9 Andlise da percepcao de tempo entre os modelos

No nono item do questionario, foi afirmado ao aluno que ele percebeu
tempo maior em um modelo. Esta afirmacao ocorreu para cada um dos quatro
modelos. O Gréfico 14 indica o tempo percebido pelo aluno na realizacao do teste

nos quatro modelos apresentados.
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Grafico 13 — Tempo percebido

Os dados mostram que os participantes perceberam maior tempo nos

modelos QAC e QAP, apresentando diferencas significativas entre esses modelos e

0s modelos MEC e MEP.

Para este critério de satisfacéo, foi utilizado o Teste de Friedman

(alternativa ndo-paramétrica a ANOVA pareada, tendo em vista que o teste esta no

nivel ordinal e, portanto, nem cabe teste de normalidade) para analise. O teste
demonstrou (X2 = 22,253, gl = 3) significancia estatistica menor que 0,001,

indicando que a percepc¢éo de tempo de realizagéo dos testes entre os modelos ndo

€ casual, ou seja, ndo € produto do erro amostral apenas.
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5- DISCUSSAO

Neste trabalho, foram estudados os efeitos do formato e meios de
apresentacao de teste no resultado (nota) do aluno. Além disso, foi analisado o tipo
de questdo de multipla escolha, as condicBes experimentais como ordem de
realizacdo dos testes, conteudos, tempo de leitura dos contetdos e tempo de
realizacdo dos testes, além da satisfacéo do aluno nessas condi¢des.

Outro aspecto importante a ser discutido foi o critério de correcao das
avaliacdes. Uma rubrica foi utilizada para equivaléncia da pontuacdo de cada item
das questoes.

Foram realizadas comparac¢des nos dados coletados por meio de
estatistica descritiva, além de empregar técnicas da estatistica inferencial para

amparar possiveis generalizacoes.

5.1 Discussao das notas obtidas nos modelos

A andlise dos resultados, sob a 6tica da analise estatistica descritiva,
demonstrou notas melhores (ver Grafico 5) no formato de multipla escolha e
apresentadas em papel, seguida do formato de multipla escolha no computador. As
notas no formato de questéo aberta, tanto no computador quanto no papel
apresentaram médias inferiores.

A andlise pela estatistica inferencial demonstra que as diferencas das
notas entre os modelos possuem relevancia populacional com significancia
estatistica inferior a 0,001, indicando que a conclusdo do experimento pode ser
generalizada para a populagéo (bem representada pela amostra estudada). Esses
resultados contestam a hipétese nula, que considera a igualdade dos efeitos do
formato e do meio de apresentacéo dos testes.

Conforme apresentado na Tabela 7, as diferengas entre os meios de
apresentacao (computador e papel) sédo pequenas, mas entre os formatos (mdultipla
escolha e questéo aberta) € nitida. Sendo assim, os efeitos do meio de
apresentacao de testes sdo equivalentes, mas no formato de multipla escolha ha
diferenca significativa no resultado comparado com questéo aberta. Esta diferenca
também pode ser percebida nos valores minimos e maximos (ver Tabela 6),

mostrando resultados melhores no formato de mdultipla escolha. Na analise de
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valores maximos, a nota no modelo de questédo aberta no computador é mais alta do
que no modelo de questédo aberta no papel. Na andlise de valores minimos, a nota
no modelo de questdo aberta no computador é mais baixa de todos os modelos.

Na anélise da moda das notas (ainda com base na Tabela 6), o meio de
apresentacao no papel no formato de multipla escolha apresentou a nota maxima,
significando que mais alunos tiraram nota maxima neste modelo, seguida pelo meio
de apresentacdo no computador no mesmo formato. No meio de apresentacao em
papel e no formato de multipla escolha néo é encontrado diferenca na moda das
notas. Os modelos de multipla escolha no papel e no computador sédo equivalentes
com pequena vantagem para o meio de apresentacao no papel e os modelos de
questao aberta no papel e no computador sdo equivalentes, isto €, a equivaléncia é
encontrada apenas entre apresentacdes no computador e no papel.

E provavel que o melhor resultado no modelo MEP deva-se a alguns
fatores:

a. O modelo de multipla escolha pode ser mais reforgador por gerar
sensacao de mais conforto, mais satisfacéo, mais eficiéncia e mais
prazer.

b. O modelo de multipla escolha pode ser menos aversivo devido a
percepc¢ao de ficar menos tempo na realizacéo do teste, em si,
geradora de contexto usualmente aversivo.

c. O modelo no papel pode ter sido influenciado pela histéria de vida do
individuo. O uso do computador € crescente nas escolas, mas ainda €
mais utilizado o modelo tradicional no papel, principalmente nas fases
iniciais da educacao. Entéo, este contexto pode estar sob o efeito da
aprendizagem do sujeito.

d. No modelo papel, ha menos estimulos discriminativos para o aluno do
que no computador, uma vez que o computador se caracteriza como
novidade para muitos alunos, principalmente no contexto avaliativo.
Além disso, o computador apresenta estimulos discriminativos que o
papel ndo apresenta, como monitor, teclado, uso de cores, mudancas
dindmicas nas telas etc.

Mesmo estando em ambiente com muitos estimulos que podem contribuir

para a emissdo de uma resposta, é provavel que as melhores notas estejam sendo
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controladas pelos estimulos consequentes (tempo percebido do teste realizado, ver
Gréfico 14).

Neste trabalho, ver Tabela 9, foram percebidas diferencas estatisticamente
significativas entre os tipos de questbes do teste de multipla escolha (multipla
alternativa, numeral, aproximacao fonética, escala Likert e verdadeiro ou falso), com
excecgao da relagao entre o tipo numeral e escala Likert. Isso pode ter ocorrido
devido a ambos seguirem uma ordem crescente ou decrescente, mantendo opgdes
de itens de resposta numa estrutura aproximada, ou seja, o intervalo do item de
resposta de menor nota até o de maior nota em ambos 0s modelos tem simetria
semelhante. Ainda assim, é dificil discutir sobre o assunto, cabendo a este ponto
uma sugestao para estudos futuros para melhor investigar o problema. Mesmo
assim, cabe notar o carater dicotdmico do tipo verdadeiro ou falso como provavel
causador das diferencas significativas desse tipo com trés dos outros quatro tipos (p
< 0,001), sendo a significancia estatistica muito baixa (p = 0,007) com a quarta
categoria, aproximacao fonética. Outro ponto relevante a considerar € o fato de que
as maiores perdas de nota ocorreram no tipo verdadeiro ou falso, provavelmente
pela falta de notas intermediarias e também pela maior exigéncia de capacidade

analitica nas questdes iniciais desse tipo.

5.2 Discussao do tempo utilizado no teste

As mudancas que ocorrem na educacao ultrapassam a questéao tedrica e
emergem na pratica educacional, revendo modelos e surgindo novas formas de
educar. Num mundo globalizado onde o conhecimento cresce exponencialmente,
tanto professores quanto alunos precisam dispor de mais tempo para absorver
novos conhecimentos para ensinar e os alunos para aprender. Neste estudo foi
comparado o tempo entre os modelos propostos, tanto na leitura do conteudo
guanto na realizacao do teste, na busca de encontrar um modelo em que o aluno

alcancasse melhores notas e fosse mais rapido na realizagcéo do teste e na correcao.

Discusséao do tempo de leitura do teste

A média do tempo de leitura do contetdo para realizar os testes foi menor
no modelo MEC (ver Tabela 10), seguido pelo modelo MEP, QAC e QAP. Este
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resultado se deve pelo fato de que nos ultimos anos dos participantes, tanto no
trabalho quanto quaisquer outras atividades que envolvem leitura, o computador e a
internet passaram a ser a principal fonte deste fim. Com as modernas ferramentas
de busca e de pesquisa como Google, Wikipedia, ebooks, artigos, entre outras, as
pessoas aumentaram o repertério de comportamentos de leitura de contetdos por
computador.

Mesmo considerando que a andlise inferencial sugere que as diferencas,
em termos populacionais, entre os tempos de leitura ndo sao relevantes, para um
maior aprofundamento da discussao, serdo avaliadas as estatisticas descritivas. Em
primeiro lugar, foram analisados a moda, 0s tempos maximos e minimos dos
modelos. Na andlise da moda, o meio de apresentacdo em papel mostrou tempos
menores que no meio de apresentacdo em computador.

Na andlise dos tempos maximos, os tempos maiores foram nos testes
apresentadas em papel, MEP e QAP, enquanto que 0s tempos maximos nas
apresentacdes em computador os valores maximos foram menores no modelo MEC
e QAC, indicando tempo menor de leitura utilizado no meio de apresentacdo em
computador. Os tempos minimos também indicam tempo menor nas apresentacées
no computador. O modelo MEC foi 0 menor tempo minimo seguido do modelo QAC,
enquanto que os modelos MEP e QAP apresentaram tempos minimos iguais e
superiores aos outros modelos. Os desvios padrbes também apresentaram valores
menores no meio de apresentacdo no computador sendo o menor desvio padrdo no
modelo MEC, seguido pelo modelo QAP, enquanto que nos modelos MEP e QAP os
desvios padrao foram maiores.

Apesar de a moda apresentar tempo maior no meio de apresentacdo em
computador, a média, os valores maximos e minimos e o desvio padréao indicam
tempo de leitura do contelldo menor no mesmo meio de apresentacao,
principalmente no formato de multipla escolha.

O modelo que apresentou média de tempo maior de leitura do conteudo foi
0 QAP, seguido pelo modelo MEP. Neste sentido, a diferen¢ca novamente esta nas
variaveis de apresentacdo em papel em comparacdo com a apresentacdo em
computador. Pode-se considerar que a variavel que influenciou o tempo de leitura do
conteudo foi 0 meio de apresentacdo (computador) e ndo o formato (multipla escolha
X questdo aberta). O tempo de leitura menor na apresentacdo em computador

provavelmente ocorreu porque alguns participantes do experimento tiveram maior
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aprendizado de leitura rapida do que outros na apresentacdo em computador por
passar mais tempo lendo conteudos, sejam no trabalho ou em casa, em meio de
apresentacao no computador que no papel. Ainda, é possivel pensar que muitos
desses participantes possuem leitura apenas no computador, uma vez que o volume
de conteudos disponivel pela internet é incontavel, enquanto que na leitura em papel
tem suas limitag6es. Outro fator que pode influenciar € se algum sujeito possui
deficiéncia visual, seja de maior ou menor grau. Como o teste foi realizado a noite,
em dia Util de semana, a jornada de trabalho do dia pode ter gerado cansaco no
sujeito a ponto de retardar a leitura do contetudo. Neste caso, essa influéncia é dificil
de medir, pois causaria efeito nos quatro modelos. Entdo, esse resultado pode estar

sob controle de diversas variaveis intervenientes.

Discusséao do tempo de realizacao do teste

Quanto aos tempos de realizacdo dos testes, a estatistica inferencial
sugere diferencas significativas, amparando generalizacdo. Mais especificamente, a
meédia dos tempos para realizacéo dos testes foi menor no modelo MEC, seguido
pelo modelo MEP, QAC e QAP. Para uma melhor discusséao, foi analisada a moda,
0s tempos maximos e minimos dos modelos. Na andlise da moda, o meio de
apresentacao em computador mostrou tempos menores no modelo MEC e QAC,
enguanto que o meio de apresentacdo em papel mostrou tempos maiores,
respectivamente, nos modelos MEP e QAP.

Na analise dos tempos maximos, obteve-se 0s maiores tempos nos
formatos de questéo abertas, respectivamente, nos modelos QAC e QAP, enquanto
gue os tempos maximos nos formatos de multipla escolha foram menores no modelo
MEC e no modelo MEP, respectivamente, indicando tempo menor de realizacéo do
teste no formato de multipla escolha. Os tempos minimos também indicam tempo
menor nos formatos de multipla escolha. O modelo MEC foi 0 menor tempo minimo
seguido do modelo MEP, enquanto que os modelos QAC e QAP apresentaram
tempos maiores, respectivamente. Os desvios padrbes também apresentaram
valores menores no formato de multipla escolha, no modelo MEC, seguido do
modelo MEP, enquanto que nos modelos QAC e QAP os desvios padréo foram

maiores.

50



A média, moda, tempo maximo e minimo e desvio padrao indicam que o
tempo de realizacdo do teste foi menor no formato de multipla escolha,
principalmente no modelo MEC seguido pelo modelo MEP. As diferencas desses
indicadores para os modelos QAC e QAP séo significativas. Este resultado
provavelmente ocorreu pelo fato de que para responder no formato de multipla
escolha, marcando “x”, ou escolhendo a opc¢ao de resposta por apenas um clique do
mouse ou a leitura das alternativas, despende menos tempo do que construir
resposta em uma questao aberta. No experimento, das dez questdes de mdltipla
escolha, apenas duas possuiam sintaxe grande nos itens de escolha, demandando
mais tempo de leitura para escolher. Todas as outras op¢des possuiam sintaxe
pequena, exigindo pouco tempo de leitura para fazer a escolha da opcéo da
resposta que acreditava ser certa.

Outro fator que pode ter tido influéncia € o ambiente do teste ter se tornado
aversivo, isto é, os participantes do experimento tenham considerado o teste como
uma acao desnecessaria, sem obrigacao de fazé-la, sendo que os mesmos
poderiam estar em atividades mais prazerosas. Mesmo que tenha sido tomado o
cuidado de explicar que o objetivo do experimento ndo causaria nenhuma forma de
punicdo, ainda assim, o proprio teste pode ter efeito sobre o comportamento do
sujeito devido a algum momento na historia de vida do individuo um teste ter sido
aversivo. Se isso ocorreu, é provavel que o sujeito que realizou o teste mais rapido

tenha sido devido ao contexto (geralmente aversivo) do teste.

5.3 Discussao dos dados demograficos

Os dados demograficos incluiram idade dos estudantes, renda familiar,
tempo de uso do computador em anos e tempo de uso do computador em horas
diarias.

A maioria dos participantes sé@o jovens de 16 a 25 anos, com renda familiar
entre R$ 1.000.00 a R$ 3.000,00, que usam o computador a mais de trés anos com
mais de trés horas diarias. O perfil dos estudantes é cada vez mais trabalhar no
computador, principalmente por serem estudantes do curso de administra¢ao, no
qual o computador se tornou ferramenta de trabalho fundamental nas organizacoes.
Até nos campos de estagios para os alunos séo encontrados computadores como

ferramenta de trabalho. Notoriamente, foi visto que alunos e profissionais de
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administracao utilizam o computador como ferramenta de trabalho. Além do trabalho
profissional, os trabalhos académicos também sé&o realizados em grande parte no
computador. A interatividade que se pode encontrar hoje em abundancia devido a
internet € outro fator que faz com que o uso do computador na vida das pessoas
seja uma taxa de tempo alta.

Foram feitas andlises de correlacdo (ver tabelas 4 e 5) entre os dados de
uso do computador (em anos e diério) e as notas de cada modelo de teste (MEC,
MEP, QAC e QAP). Registraram-se fracas correlacdes entre essas variaveis, exceto
guanto para as notas no modelo MEC com relacdo o uso diario de computador.
Apenas no modelo de multipla escolha no computador, houve correlacdo moderada,
surpreendentemente negativa (-0,465), lembrando que a baixa significancia
estatistica indica apenas que a hipdtese de que a correlacéo seja nula na populagéo
deve ser rejeitada. Além disso, tal situacdo excepcional ndo se replicou para o
modelo QAC, também no computador. Provavelmente, isto ocorreu pela confluéncia
do meio de apresentacao do teste (computador) e o formato mais trabalhoso

(multipla escolha).

5.4 Discusséao da satisfacdo do aluno em relacédo ao modelo do teste

Apés a realizacdo dos testes, todos os alunos realizaram questionéario de
satisfacdo do modelo de teste que consideravam os seguintes critérios: preferéncia
do modelo de teste, conforto, satisfacdo, facilidade, eficiéncia, autonomia, prazer e
tempo percebido na realizacdo em cada modelo de teste. Com base no item 4.4 do
capitulo anterior, foi percebido que a maioria dos estudantes respondeu que
preferem o modelo de MEP e MEC, se sente mais confortavel, tem maior satisfacao
e facilidade nesses modelos. Diversos fatores podem justificar esses resultados,
destacando-se:

a) A preferéncia pelo layout do modelo MEP e MEC se justifica pela propria
percepc¢ao de conforto, satisfacdo, facilidade, eficiéncia e de tempo de
realizacdo no teste;

b) Tanto a satisfacdo e o conforto podem ter sido influenciados pela facilidade de
responder o teste de multipla escolha em comparacgéo a responder o teste de

questao aberta;
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c) O teste de multipla escolha € mais facil por ser menos trabalhosa quando
comparada a testes de questdes abertas, pois 0 comportamento de marcar a
opcédo € mais simples que o comportamento de produzir um texto.

Quanto a autonomia na realizacéo do teste, apesar dos modelos MEP e
MEC onde os alunos se sentiram com mais liberdade, a distribuicdo das frequéncias
foi equilibrada quando comparada as dos outros critérios de avaliacdo de satisfacéo,
principalmente quando perguntamos quanto a questdes abertas. Isto acontece
porque a interpretacao de “liberdade” na realizacdo do teste nas questdes abertas
pode ter tido influéncia pelo sentido de liberdade de escrever, que ocorre apenas
nas questdes abertas, diferente das questdes de multipla escolha que essa
liberdade é restrita apenas a escolha da opc¢éo. Ainda quanto a significancia
estatistica de 0,065 quanto a autonomia, o proprio conceito de autonomia para o
participante pode ter variabilidade, ocasionando esse escore.

Quanto ao tempo percebido, a maioria dos alunos percebeu tempo maior
no modelo QAC e QAP, sem comprometer o maior equilibrio na distribuicdo das
respostas quando comparada as distribuices de outros aspectos da satisfacao.
Provavelmente isso ocorreu devido a maior estruturacdo das questdes de multipla
escolha. De fato, nos testes de multiplas escolhas, havia mais texto para ler e menor
complexidade para construir em sua resposta. Tal situacdo é oposta nos modelos de
guestBes abertas. Esse tempo de leitura pode ter gerado dividas no aluno quanto a

percepcao de tempo de realizacao do teste.

5.5 Discusséao do processo de elaboracéo e correcdo do teste

Elaborar testes de questdo de multipla escolha é substancialmente mais
trabalhoso do que testes de questao aberta. Isto é valido para testes de multipla
escolha bem elaboradas, que buscam avaliar o aluno de forma séria e ndo apenas
cumprir protocolo. Em muitos casos, o teste de multipla escolha pode ser vista como
uma forma mais facil para o professor. Isso ndo é verdade. No caso desse estudo,
foi preciso elaborar cinco respostas para cada questédo nos testes de multipla
escolha, enquanto que nas questdes abertas foi necessaria apenas a elaboracéo do
enunciado. Ainda, para cada resposta, era preciso controlar o nivel de certo e errado

de cada questéo, ou seja, mesmo as respostas que nao estavam completamente
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certas, era preciso fazer composicao de itens de resposta para construcdo de uma
rubrica que pudesse justificar a nota da questao.

No entanto, a correcdo de testes de multipla escolha é evidentemente mais
facil para o professor e demanda menos tempo. Por caracteristicas proprias das
questdes de multipla escolha, o professor, ao corrigir um teste desse modelo, ndo
precisa nenhuma interpretagéo para considerar a nota a ser dada ao aluno. Neste
estudo, o estabelecimento da rubrica definiu os critérios tanto para as questdes de
multipla escolha quanto para as questfes abertas. Mesmo nao sido programado no
computador, 0 uso dessa tecnologia pode isentar totalmente o trabalho de correcéo
do teste. O uso do computador pode ir ainda mais longe, oferecendo resultados

imediatos para o aluno, e funcionando como estimulo consequente.
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6- CONCLUSOES

A educacao no Brasil e no mundo passa por constantes mudancas, apesar
de lentas. Entre os aspectos educacionais relevantes, esta o processo de avaliacao.
A avaliacao internacional implementada pelo PISA 2000 — Program of International
Student Assessment (Programa Internacional de Avaliagdo de Alunos), por exemplo,
demonstra 0 quanto as nac¢des dependem do avanco nessa area. Em particular, os
resultados dos estudantes brasileiros remetem a urgéncia de maiores investimentos
em Educacédo. Apesar dos discursos presidenciais de apoio a esses maiores
investimentos, na pratica, vivencia-se, infelizmente, uma situacao totalmente
diferente como demonstrado pelo jornal G1 no site do Jornal da Globo (Edicéo do
dia 10/03/2015. Publicado no dia 11/03/2015 02h45 - Atualizado em 11/03/2015
03h21).

Por muito tempo, a avaliacéo foi utilizada como forma de controle aversivo
para garantir a autoridade do professor em sala de aula. Este era o instrumento que
0 permitia estabelecer sua autoridade e, consequentemente, controlar o
comportamento dos alunos. Atualmente, a avaliacdo, em forma de teste, ndo precisa
ser um instrumento aversivo ou até mesmo punitivo. Nesse sentido, essa pesquisa
buscou analisar variaveis que influenciam no processo de avaliar através de testes,
aliado a aplicacéo de tecnologias que contribuam para o aperfeicoamento do
processo e das condicdes de avaliar.

A amplitude deste trabalho traz algumas contribuicbes. Em primeira
analise, sob alguns aspectos, os testes realizados com questdo de multipla escolha
demonstraram resultados melhores, ou seja, 0 aluno tirou nota melhor nesse
formato. Pode-se, ainda, considerar que os testes de multipla escolha sdo menos
aversivos por demandarem menor tempo para realizacado. A preferéncia do aluno por
testes de multipla escolha também é percebida por ser considerada mais prazerosa.
Isto pode ser porque o estimulo discriminativo nos testes de multipla escolha ja
estao presentes, enquanto que nos testes de questdes abertas o aluno produz o
estimulo discriminativo.

O computador, em muitas localidades (e cada vez para menos pessoas),
ainda é novidade. Na historia de vida do participante, ele provavelmente realizou
testes apenas apresentadas em papel. No experimento deste estudo, foi visivel o

entusiasmo dos alunos quando realizavam o teste no computador. Portanto,
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considerar a utilizacdo do formato de multipla escolha no computador nas avaliacbes
pode estimular o aluno a bons resultados, além de automatizar o trabalho de
correcdo do teste, possibilitando ainda o feedback mais rapido para o aluno. Este
feedback sendo efetivo, o professor dispde de mais tempo para realizar o
acompanhamento de recuperacao do aluno, melhorando o aprendizado esperado.

Na andlise das médias das notas dos modelos, entretanto, os melhores
resultados foram no formato de multipla escolha e apresentado em papel (MEP). Em
segundo lugar, posicionou-se o modelo do formato de multipla escolha apresentado
em computador.

Diante de todas as evidéncias coletadas, analisadas e interpretadas, o
formato de multipla escolha pode trazer beneficios para o aluno, desde que seja
elaborado de forma a avaliar o conteudo e ndo buscar forma de apenas facilitar o
trabalho do professor. Além disto, conforme Haladyna (2004), referenciando a
taxonomia de Bloom (1956), as avaliacfes através de questdo de multiplas escolhas
sao eficazes quando aplicadas nos niveis mais baixos da taxonomia: conhecimento
descritivo e de compreenséo (niveis adotados nesta pesquisa). Em outros niveis
(mais altos) como o de analise, sintese e conclusao, segundo Haladyna, ainda séo
encontrados desafios para avaliar tais conhecimentos por meio de testes de multipla
escolha.

O tempo de realizacéo do teste no formato de multipla escolha é
significativamente menor. Este resultado pode apresentar vantagens no processo de
avaliacao para o mundo atual, em permanente demanda por maior producao em
menor tempo. Como a educacao no Brasil estd ampliando continuamente o nimero
de vagas para atender as demandas da sociedade, implicando, muitas vezes, no
aumento do namero de alunos em sala de aula, o tempo de correcao de testes de
multipla escolha, especialmente no computador, pode propiciar mais tempo para a
preparacao de aulas. Se o professor gastar um dia corrigindo testes de uma turma,
esse mesmo dia pode ser utilizado para analisar as notas ja corrigidas pelo modelo
de teste de multipla escolha no computador, cabendo a ele buscar metodologias
pedagogicas para melhorar o desempenho dos alunos nos objetivos ainda ndo
alcancados. Tal mudanca pode trazer ganhos significativos no aumento da
qualidade das aulas, levando o Brasil para uma condigéo de progresso quantitativo e

qualitativo da Educacgéo.
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Muita pesquisa ainda pode ser elaborada a partir da tematica deste
trabalho. Estudos de avaliacdes em testes de multipla escolha podem ser realizados
em outros contextos: provas de concursos publicos, vestibulares, exames de aptiddo
etc. A aplicacao de testes de multipla escolha nos niveis de analise, sintese e
compreensao, como foi mencionado, é outro tema desafiador.

Os estudos de testes em computador podem indicar novos caminhos (tanto
em termos de técnicas quanto de teorias) por onde mais investigacdes possam
contribuir para o avanco do modelo de multipla escolha no computador. Como
sugestdes para novas investigacdes podem ser estudadas efeitos de outras
variaveis como as consequéncias pelos acertos e erros nas questdes, semelhancas
entres os tipos de questdes, quantidades maiores ou menores de alternativas das
guestdes, o0 que é avaliado, entre outras variaveis.

Dessa forma, olhar essa tematica de avaliacdo em diferentes formatos e
meios de apresentacao contribui para a busca de melhorias sociais, sobretudo na
educagéo académica ou profissional.
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Apéndice 3 - Conteudo do teste no papel: Planeta Petrus

Planeta Petrus

Petrus € um planeta de grande porte, com 22.800.000 kmz2, sendo sua
superficie toda coberta por vegetacdo densa com grandes arvores, o
gue torna o planeta muito irregular. Rios correm entre as arvores. A
temperatura media de Petrus € de 30° Celsius (clima tropical). L& vivem
0s sdruvs, seres com caracteristicas proprias e especiais: pele peluda e
avermelhada com pélos que chegam a 50 cm de comprimento, uma
orelha e um olho. A caracteristica marcante é o olfato. O nariz, formado
por quatro cavidades, permite identificar qualquer objeto ou animal a
metros de distancia. Os sdruvs também possuem excelente visao....
Seus quatro bracgos fortes permitem a facil locomocéo nos galhos das
arvores, e duas pernas fortes e flexiveis que ajudam no impulso para os
fantasticos saltos. Chegam a medir 90 cm de altura e vivem
aproximadamente 60 anos.

Petrus é um planeta rotativo, situado entre dois sois, sendo um deles
vermelho e ou outro alaranjado. Os sbéis possuem tamanhos diferentes,
o que faz cada lado do planeta apresentar caracteristicas distintas.
Petrus nunca fica escuro, mas o clima pode variar conforme a posi¢céo
onde se encontra. Quando o planeta se alinha ao maior sol (o
vermelho), € mais quente.

Os sdruvs vivem nos galhos das imensas arvores do planeta, em grupos
ou isoladamente. H4 uma grande arvore, com galhos mais grossos e
uma enorme copa de folhas, flores e frutos. Nessa arvore, conhecida
como Tocori, habita um ancido, um sdruv mais velho, com pélos brancos
e mais compridos que o normal. Esse sdruv-ancido usa uma bengala
gue o ajuda a andar. Mesmo assim € um lider nesse planeta, sendo
respeitado e amado. Nessa arvore também vivem 7 sdruvs com funcdes
especificas, chamados “conselheiros”. Ndo tém mordomias, mas suas
orientagcdes determinam o modo de viver de todos os sdruvs. Dessa
forma, todos os sdruvs vivem organizadamente, respeitando as leis
gerais.

Na maioria, os sdruvs sdo fémeas. Os machos nao fazem parte do ciclo
reprodutor, tendo as fémeas ambos o0s 0Orgdos reprodutivos
(hermafroditas). Os machos assumem outras funcbes, por exemplo,
organizar e promover festividades, eventos comuns em Petrus. As
festividades acontecem a cada dois dias e tém como atividades
principais a danca e a mausica, realizada com instrumentos feitos com
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galhos das arvores e dancas. Nas dancas, o0s sdruvs saltam
aleatoriamente, jogando os pélos de um lado para o outro.

Quando um sdruv nasce, ele é levado a arvore Tocori para receber uma
bencéo do ancido. Para isso, € preciso estarem presente pelo menos 30
sdruvs, os conselheiros e o sdruv-ancido. Esse ritual consiste em passar
0 pequeno sdruv por todos os participantes presentes, logo em seguida
pelos conselheiros e, por ultimo, para o sdruv-ancido. Este, por sua vez,
segura o jovem sdruv pelas pernas e joga-o para cima, segurando-o em
seguida pelos bracos. Em seguida, o ancido cheira todo o corpo do
jovem sdruv e, se aprovado, esta pronto para viver entre os demais.

Existem ainda alguns sdruvs que nascem com seus musculos
atrofiados, nao tendo as mesmas habilidades dos demais. Esses sdruvs
nem chegam a ser abencoados pelo sdruv-ancido e ndo vivem nas
copas das arvores. Moram na superficie do planeta, a margem dos rios
e proximo as raizes. Formam uma classe a parte, alimentando-se de
alguns frutos que caem e das raizes de algumas plantas. Vivem
isoladamente e possuem um ciclo de vida menor devido as suas
deficiéncias.

Quando atingem a fase final da vida, o sdruv busca a arvore mais alta,
chamada Mordoc, para se isolar e morrer sozinho. No alto dessa arvore,
monta uma espécie de ninho, onde se movimenta pouco. Nao se
alimenta mais e espera o fim de forma calma e tranquila. Nao faz
barulho e a queda dos pélos do corpo € o sinal da proximidade do fim.
Apoés sua morte, o corpo do sdruv é deixado no ninho até que, por algum
motivo, o ninho é derrubado da arvore, caindo nos rios que correm entre
as arvores.

Petrus € um planeta pacifico, ndo havendo guerras, com estrutura social
bem definida. A populacdo de Petrus € orgulhosa por habita-lo.
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Apéndice 4 - Conteudo do teste no computador: Planeta Petrus
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Planeta Petrus

Petrus é um planeta de grande porte, com 22.800.000 km?, sendo sua superficie toda coberta por vegetagdo densa com grandes arvores, o que torna o

planeta muito irregular. Rios correm entre as drvores. A temperatura média de Petrus é de 30° Celsius (clima tropical). La vivem os sdruvs, seres com

caracteristicas proprias e especiais: pele peluda e avermelhada com pélos que chegam a 50 cm de comprimento, uma orelha e um olho. A caracteristica

marcante é o olfato. O nariz, formado por quatro cavidades, permite identificar qualq objeto ou animal a metros de disténcia. Os sdruvs também

possuem excelente visdo.... Seus quatro bragos fortes permitem a facil locomogdo nos galhos das arvores, e duas pernas fortes e flexiveis que ajudam no
pulso para os fantdsticos saltos. Chegam a medir 90 cm de altura e vivem aproximadamente 60 anos.

Petrus é um planeta rotativo situado entre dois sois, sendo um deles vermelho e ou outro alaranjado. Os séis possuem tamanhos diferentes, o que faz 8
cada lado do p ta apr isticas disti Petrus nunca fica escuro, mas o clima pode variar conforme a posicdo onde se encontra. Quando
o planeta se ahnha a0 maior sol (o vermelho), é mais quente.

Os sdruvs vivem nos galhos das i arvores do pl , €M grupos ou isolad. te. Hd uma grande arvore, com galhos mais grossos € uma enorme
copa de folhas, flores e frutos. Nessa arvore, conhec«da oomo Tocori, habita um ancido, um sdruv mms velho com pélos brancos e mais compridos que o
normal. Esse sdruv-ancido usa uma bengala que o ajuda a andar. Mesmo assim € um lider nesse p sendo resp e do. Nessa arvore
também vivem 7 sdruvs com fungdes especificas, chamados conselhecros Né&o tém mordomias, mas suas onentac;&es determinam o modo de viver de

A,

todos os sdruvs. Dessa forma, todos os sdruvs vivem organi , respei as leis gerais.

Na manona, os sdruvs sdo fémeas. Os machos ndo fazem parte do c:do reprodutor tendo as fémeas ambos os 6rgdos reprodutivos (hermafroditas). Os
outras fungdes, por lo, organizar e pr tivid [ em Petrus. As festividades acontecem a cada dois

dias e tém como ahvndades principais a danqa e a musica, r com i ¢ feitos com galhos das érvores e dancas. Nas dangas, os sdruvs
It I do os pélos de um lado para o outro.

Jog

Quando um sdruv nasce, ele é levado a arvore Tocori para receber uma bencgdo do ancido. Para isso, é preciso estarem presente pelo menos 30 sdruvs, os
conselheiros e o sdruv-ancido. Esse ritual consiste em passar o pequeno sdruv por todos os particip pr tes, logo em seguida pelos lheiros e,
por Gltimo, para o sdruv-ancido. Este, por sua vez, segura o jovem sdruv pelas pernas e joga-o para cima, segurando-o em seguida pelos bragos. Em
seguida, o ancido cheira todo o corpo do jovem sdruv e, se aprovado, esta pronto para viver entre os demais.

Existem ainda alguns sdruvs que nascem com seus musculos atrofiados, ndo tendo as mesmas habilidades dos demais. Esses sdruvs nem chegam a ser
abengoados pelo sdruv-ancido e ndo vivem nas copas das drvores. Moram na superficie do planeta, 3 margem dos rios e préximo as raizes. Formam uma
classe & parte, alimentando-se de alguns frutos que caem e das raizes de alg pk Vivem isolad ep um ciclo de vida menor devido
as suas deficiéncias.

Quando atingem a fase final da vida, o sdruv busca a drvore mais alta, chamada Mordoc, para se isolar e morrer sozinho. No alto dessa drvore, monta
uma espécie de ninho, onde se movimenta pouco. N3o se alimenta mais e espera o fim de forma calma e tranquila. Ndo faz barulho e a queda dos pélos
do corpo € o sinal da proximidade do fim. Apdés sua morte, o corpo do sdruv é deixado no ninho até que, por algum motivo, o ninho é derrubado da
arvore, caindo nos rios que correm entre as arvores.

Petrus é um planeta pacifico, ndo havendo guerras, com estrutura social bem definida. A populagdo de Petrus é orgulhosa por habita-lo.

Enviac
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Apéndice 5 - Conteudo do teste no papel: Planeta Thark

Planeta Thark

Thark € um planeta de pequeno porte, com 43.000 km2. N&ao ha
vegetacdo e nem agua. A temperatura é de aproximadamente 56°
Celsius e sua geografia € formada por um tipo de rocha dura e de
formato geomeétrico irregular. La vivem 0os morpos, com caracteristicas
préprias e especiais. Sua pele marrom e rustica, com rugas por todos os
lados. Possuem apenas uma orelha, sendo a audicdo um fator fraco na
sua fisiologia. Por outro lado, possuem uma excelente visdo, composta
por quatro olhos, com uma grande capacidade de alcance e uma
sensibilidade ao calor, facilitando inclusive nas cacas. Mesmo sendo um
planeta muito quente, ainda assim consegue distinguir objetos através
do calor. Chegam a ter até 3,5m de altura e vivem aproximadamente
180 anos.

Thark pertence a uma galadxia composta por mais trés planetas em torno
de um grande sol. O sol é fonte de energia, sendo utilizada por todos os
habitantes como fonte de calor e iluminacdo. O calor também &
transformado em energia para combustdo na utilizacdo da tecnologia
pouco avancada do planeta.

Os morpos vivem em uma unica localidade, construida sobre uma
grande rocha, semelhante a uma caverna, com tuneis que fazem
ligacOes a grandes areas de circulacdo, cuja morpianos chamam-na de
Brocktazu. Certa vez, um Morpiano chamado Bick foi soterrado em um
grande desastre em um dos taneis enquanto era construido. Esse € o
unico acidente de que se tem conhecimento nesse planeta. A populacéo
de Thark vive do artesanato através de pequenas rochas, dos guais sao
comercializados pela propria populacdo e também exportados para
outros planetas através de naves visitantes piratas. Alimentam-se de
uma espécie animal que vive nos desertos de Vime, localizado nos
arredores de Brocktazu. Esses animais sdo chamados de winktebi,
possuindo uma cauda carnuda, rica em nutrientes essenciais para a
sobrevivéncia de um Morpo. Os Unicos que podem cacar os winktebi
sdo os Morpos cacadores. Esses Morpos cacadores sdo idolatrados
pela importancia do seu papel, estando no topo da classe social de
Thark. Destacam-se pelo porte fisico superior e uma grande habilidade
de corrida. Quando eles alcancam 1,50m de altura, sdo retirados do
convivio tharkiano e séo levados a um centro de treinamento especial
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localizado no deserto de Vime. La sdo preparados como cacadores
enfrentando dificuldades e desenvolvendo suas habilidades fisicas.

Outra caracteristica marcante dos Morpos é gue eles sdo assexuados.
Sendo assim, outra classe é constituida na sociedade Tharkiana. Os
Morpos reprodutores sao escolhidos e separados ainda na sua fase
inicial da vida. S&o caracterizados por possuirem uma pele mais rosada
e lisa. Desde entéo, sao preparados para gestacdo de outros Morpos.
Esse preparo constitui um banho, ao nascer o sol, de areia fina todos os
dias, de uma cor rosada, alimentando-se do melhor alimento
selecionado das cacas.

Os arteséos fabricam as pecas de escultura, em um grande saguéo que
funciona como uma espécie de industria. A maior parte da populacéo
sdo artesdos, pois tradicionalmente, os Morpos valorizam a arte e a
cultura da rocha. Essa cultura vem de uma lenda de uma estatua
gigante que foi encontrada no centro de Brocktazu. Diz, a lenda, que
essa estatua é de um grande Deus, conhecido como o primeiro
tharkiano existente na historia, gerando a vida dos Morpos. Por isso,
todos os dias, ao nascer do sol, todo morpoiano encosta a mao no pé
direito da estatua como forma de reveréncia. Apos o toque, os Morpos
ficam algum tempo promovendo conversas e relembrando com
entusiasmo a histdria do grande Deus. ApOs isso, todos vao assumir
suas respectivas funcoes.

Os Morpos comerciantes vivem no suburbio de Brocktazu. E
considerada a classe menos privilegiada. Possuem uma extraordinaria
habilidade de comunicacdo que ajuda na sua funcdo. Comercializam as
pecas de artesanato, inclusive para os piratas visitantes que exportam
para outros planetas. S4o Morpos com caracteristicas fisicas diversas,
diferentes das outras classes. Na distribuicdo dos alimentos do planeta,
0S comerciantes ficam apenas com a cabeca dos winktebi, parte do
alimento que contém menos carne e nutrientes. Por isso, alem de
fazerem o comércio interno, comercializam com piratas que ficam de
planetas a planetas promovendo trocas de mercadorias. A principal
troca entre Morpianos e piratas € de artesanato por um tipo diferente de
comida que chamavam de “cachorro quente”. Este alimento era muito
requerido no suburbio, com um gosto peculiar, mas bastante saboroso.

Thark € um planeta pacifico, ndo havendo guerras e que tem uma

estrutura social bem definida. Com suas caracteristicas, a populacéo é
orgulhosa de habita-lo.
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Apéndice 6 - Conteudo do teste no computador: Planeta Thark
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Planeta Thark

Thark € um planeta de pequeno porte, com 43.000 km2. Ndo had vegetacdo e nem agua. A temperatura é de aproximadamente 56° Celsius e sua
geografia é formada por um tipo de rocha dura e de formato geométrico irregular. L& vivem os morpos, com caracteristicas proprias e especiais. Sua pele
marrom e rustica, com rugas por todos os lados. Possuem apenas uma orelha, sendo a audicdo um fator fraco na sua fisiologia. Por outro lado, possuem
uma excelente visdo, composta por quatro olhos, com uma grande capacidade de alcance e uma sensibilidade ao calor, facilitando inclusive nas cagas.
Mesmo sendo um planeta muito quente, ainda assim consegue distinguir objetos através do calor. Chegam a ter até 3,5m de altura e vivem
aproximadamente 180 anos.

Thark pertence a uma galdxia composta por mais trés planetas em torno de um grande sol. O sol é fonte de energia, sendo utilizada por todos os
habitantes como fonte de calor e iluminagdo. O calor também é transformado em energia para combustdo na utilizagdo da tecnologia pouco avangada do
planeta.

Os morpos vivem em uma Unica localidade, construida sobre uma grande rocha, semelhante a uma caverna, com tuneis que fazem ligagdes a grandes
areas de circulagdo, cuja morpianos chamam-na de Brocktazu. Certa vez, um Morpiano chamado Bick foi soterrado em um grande desastre em um dos
taneis enquanto era construido. Esse é o unico acidente de que se tem conhecimento nesse planeta. A populagdo de Thark vive do artesanato através de
pequenas rochas, dos quais sdo comercializados pela prépria populacdo e também exportados para outros planetas através de naves visitantes piratas.
Alimentam-se de uma espécie animal que vive nos desertos de Vime, localizado nos arredores de Brocktazu. Esses animais sdo chamados de winktebi,
possuindo uma cauda carnuda, rica em nutrientes essenciais para a sobrevivéncia de um Morpo. Os Unicos que podem cacar os winktebi sdo os Morpos
cacadores. Esses Morpos cagadores sdo idolatrados pela importancia do seu papel, estando no topo da classe social de Thark. Destacam-se pelo porte
fisico superior e uma grande habilidade de corrida. Quando eles alcangam 1,50m de altura, s&@o retirados do convivio tharkiano e sdo levados a um centro
de treinamento especial localizado no deserto de Vime. L& sdo preparados como cacgadores enfrentando dificuldades e desenvolvendo suas habilidades
fisicas.

Outra caracteristica marcante dos Morpos é que eles sdo assexuados. Sendo assim, outra classe é constituida na sociedade Tharkiana. Os Morpos
reprodutores sdo escolhidos e separados ainda na sua fase inicial da vida. S8o caracterizados por possuirem uma pele mais rosada e lisa. Desde entdo,
sdo preparados para gestacdo de outros Morpos. Esse preparo constitui um banho, ao nascer o sol, de areia fina todos os dias, de uma cor rosada,
alimentando-se do melhor alimento selecionado das cagas.

Os artesdos fabricam as pecas de escultura, em um grande sagudo que funciona como uma espécie de industria. A maior parte da populagdo sdo
artesdos, pois tradicionalmente, os Morpos valorizam a arte e a cultura da rocha. Essa cultura vem de uma lenda de uma estatua gigante que foi
encontrada no centro de Brocktazu. Diz, a lenda, que essa estdtua é de um grande Deus, conhecido como o primeiro tharkiano existente na histéria,
gerando a vida dos Morpos. Por isso, todos os dias, ao nascer do sol, todo morpoiano encosta a mdo no pé direito da estdtua como forma de reveréncia.
Apbs o toque, os Morpos ficam algum tempo promovendo conversas e relembrando com entusiasmo a histéria do grande Deus. Apos isso, todos véo
assumir suas respectivas fungdes.

Os Morpos comerciantes vivem no sublrbio de Brocktazu. E considerada a classe menos privilegiada. Possuem uma extraordinaria habilidade de
comunicagdo que ajuda na sua fungdo. Comercializam as pegas de artesanato, inclusive para os piratas visitantes que exportam para outros planetas. Séo
Morpos com caracteristicas fisicas diversas, diferentes das outras classes. Na distribuicdo dos alimentos do planeta, os comerciantes ficam apenas com a
cabega dos winktebi, parte do alimento que contém menos carne e nutrientes. Por isso, além de fazerem o comércio interno, comercializam com piratas
que ficam de planetas a planetas promovendo trocas de mercadorias. A principal troca entre Morpianos e piratas é de artesanato por um tipo diferente de
comida que chamavam de “cachorro quente”. Este alimento era muito requerido no subtrbio, com um gosto peculiar, mas bastante saboroso.

Thark é um planeta pacifico, ndo havendo guerras e que tem uma estrutura social bem definida. Com suas caracteristicas, a populagdo é orgulhosa de
habité-lo.

Enviar
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Apéndice 7 - Conteudo do teste no papel: Planeta Beim

Planeta Beim

Beim é um planeta de grande porte, com 9.943.000 km2. N&o ha
vegetacdo. A temperatura é de aproximadamente -28° Celsius e seu
relevo é coberto de gelo espesso. Nesse planeta, vivem os Coitz,
dotados de pele verde e dura, com riscos por todos os lados. Possuem
seis orelhas, sendo a audicdo um fator primordial, conseguindo
identificar um movimento ou objeto a distancia. Nado possuem boa visao,
apesar de terem varios olhos. O braco € longo, mas extremamente agil,
sendo utilizado para a caca. Suas pernas tém nas extremidades pes
grandes e porosos que facilitam a locomocé&o no gelo. Mesmo sendo um
planeta muito frio, ainda assim conseguem se movimentar sem
congelar., Chegam a medir até 30 cm de altura e vivem
aproximadamente 10 anos.

Beim pertence a uma galaxia composta por mais 15 planetas em torno
de uma grande e brilhante estrela. Essa estrela ilumina todo o planeta,
dando a impressao de uma noite muito iluminada devido aos reflexos da
luz na densa atmosfera e na propria camada de gelo. A energia obtida
dessa fonte luminosa supre o planeta integralmente.

Os coitz vivem dispersos por todo o planeta. Pela facilidade de
transformar o gelo em estruturas solidas, geralmente constroem
pequenos ambientes para morarem por breve temporada. Vivem
correndo atras de alimentos, alimentando-se de um animal comprido e
gosmento, cujo habitat é o interior do gelo onde fazem tocas e se
arrastam, tentando fugir dos coitz. Tais animais sdo chamados
“pitecolas”. Sao possuidores de 14 garras pequenas na parte debaixo do
corpo e duas maiores nas extremidades, permitindo grande agilidade
mesmo no gelo. Sua pele gosmenta facilita para que escorreguem nos
tuneis de gelo com facilidade, dificultando ainda mais para os coitz. Nas
duas extremidades, além das grandes garras, encontram-se olhos que
possibilitam enxergar nas duas direcbes. Os pitecolas se alimentam de
coitz que morrem, isto €, quando um coitz € morto, 0s pitecolas esperam
um momento seguro e depois digerem o animal. Sendo assim, onde se
encontra coitz também encontram pitecolas. Os pitecolas vivem juntos
em pequenos grupos, locomovendo-se para acompanhar coitz
enfraquecidos.
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Beim é um planeta muito bonito. Sua camada de gelo branco refletindo a
luz da estrela faz o planeta brilhar como uma falsa estrela. Mesmo
sendo andarilhos, os coitz deixam uma marca registrada em cada lugar
gue passam, como uma assinatura. Isso facilita para os coitz
demarcarem por onde ja andaram.

Existe um pequeno grupo de coitz que sao andarilhos em busca de uma
espécie rara de cristais. Vivem procurando e extraindo esses cristais
para serem utilizados como ferramentas para construir os ambientes
para morarem temporariamente. Esses cristais tem caracteristicas que
permitem moldagem, ao mesmo tempo possuem uma consisténcia de
um objeto muito duro e resistente. Sdo chamados “montecura”.

Outra caracteristica marcante dos Coitz € que se acasalam o tempo
inteiro. Nao ha uma determinacéo fixa de casais. Existem os machos e
as fémeas, mas qualquer macho pode se acasalar com qualquer fémea.
Dessa forma, quando um pequeno grupo se encontra com outro no seu
caminho, ha uma relacdo entre membros dos dois grupos. Entretanto,
nao € esse ato que gera a gestacdo de um coitz. Apenas os machos
geram a gestacao e acontece naturalmente quando a pele de um coitz
comeca a ceder. De tempos em tempos, um coitz macho amadurece
Seu corpo até que esteja preparado para gerar um filho. Isso é
identificado pela mudanca de pele. Quando a mudanca de pele é
completada, um coitz entra na gestacdo e leva aproximadamente 15
dias para o0 nascimento. Quando isso acontece, 0 coitz interrompe a
caminhada e fica os 15 dias imovel. Esse momento € mais critico na
vida de um coitz, pois fica vulneravel ao ataque dos pitecolas,
acreditando que o coitz esta morto.

Beim € um planeta pacifico, ndo havendo guerras e que tem uma
estrutura social pouco definida. Com suas caracteristicas, a populacao
tem dificuldades de habita-lo, mas conseguem sobreviver mesmo com
seu clima e modo de vida.
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Apéndice 8 - Conteudo do teste no computador: Planeta Beim
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Planeta Beim

Beim é um planeta de grande porte, com 9.943.000 km2. N3o ha vegetagdo. A temperatura é de aproximadamente -28° Celsius e seu relevo é coberto de
gelo espesso. Nesse planeta, vivem os Coitz, dotados de pele verde e dura, com riscos por todos os lados. Possuem seis orelhas, sendo a audigdo um
fator primordial, conseguindo identificar um movimento ou objeto a distancia. Ndo possuem boa visdo, apesar de terem varios olhos. O brago € longo,
mas extremamente &gil, sendo utilizado para a caga. Suas pernas tém nas extremidades pés grandes e porosos que facilitam a locomogéao no gelo. Mesmo
sendo um planeta muito frio, ainda assim conseguem se movimentar sem congelar. Chegam a medir até 30 cm de altura e vivem aproximadamente 10
anos.

Beim pertence a uma galaxia composta por mais 15 planetas em torno de uma grande e brilhante estrela. Essa estrela ilumina todo o planeta, dando a
impressé@o de uma noite muito iluminada devido aos reflexos da luz na densa atmosfera e na prépria camada de gelo. A energia obtida dessa fonte
luminosa supre o planeta integralmente.

Os coitz vivem dispersos por todo o planeta. Pela facilidade de transformar o gelo em estruturas sélidas, geralmente constroem pequenos ambientes para
morarem por breve temporada. Vivem correndo atras de alimentos, alimentando-se de um animal comprido e gosmento, cujo habitat € o interior do gelo
onde fazem tocas e se arrastam, tentando fugir dos coitz. Tais animais sdo chamados “pitecolas”. Sdo possuidores de 14 garras pequenas na parte
debaixo do corpo e duas maiores nas extremidades, permitindo grande agilidade mesmo no gelo. Sua pele gosmenta facilita para que escorreguem nos
tineis de gelo com facilidade, dificultando ainda mais para os coitz. Nas duas extremidades, além das grandes garras, encontram-se olhos que
possibilitam enxergar nas duas diregdes. Os pitecolas se alimentam de coitz que morrem, isto €, quando um coitz é morto, os pitecolas esperam um
momento seguro e depois digerem o animal. Sendo assim, onde se encontra coitz também encontram pitecolas. Os pitecolas vivem juntos em pequenos
grupos, locomovendo-se para acompanhar coitz enfraquecidos.

Beim é um planeta muito bonito. Sua camada de gelo branco refletindo a luz da estrela faz o planeta brilhar como uma falsa estrela. Mesmo sendo
andarilhos, os coitz deixam uma marca registrada em cada lugar que passam, como uma assinatura. Isso facilita para os coitz demarcarem por onde ja
andaram.

Existe um pequeno grupo de coitz que sdo andarilhos em busca de uma espécie rara de cristais. Vivem procurando e extraindo esses cristais para serem
utilizados como ferramentas para construir os ambientes para morarem temporariamente. Esses cristais tem caracteristicas que permitem moldagem, ao
mesmo tempo possuem uma consisténcia de um objeto muito duro e resistente. Sdo chamados “"montecura”.

Outra caracteristica marcante dos Coitz € que se acasalam o tempo inteiro. Ndo héd uma determinagdo fixa de casais. Existem os machos e as fémeas,
mas qualquer macho pode se acasalar com qualquer fémea. Dessa forma, quando um pequeno grupo se encontra com outro no seu caminho, hd uma
relagdo entre membros dos dois grupos. Entretanto, ndo € esse ato que gera a gestagdo de um coitz. Apenas os machos geram a gestagéo e acontece =
naturalmente quando a pele de um coitz comega a ceder. De tempos em tempos, um coitz macho amadurece seu corpo até que esteja preparado para
gerar um filho. Isso é identificado pela mudanca de pele. Quando a mudanga de pele é completada, um coitz entra na gestagdo e leva aproximadamente
15 dias para o nascimento. Quando isso acontece, o coitz interrompe a caminhada e fica os 15 dias imével. Esse momento € mais critico na vida de um
coitz, pois fica vulnerével ao ataque dos pitecolas, acreditando que o coitz estd morto.

Beim é um planeta pacifico, ndo havendo guerras e que tem uma estrutura social pouco definida. Com suas caracteristicas, a populagdo tem dificuldades
de habita-lo, mas conseguem sobreviver mesmo com seu clima e modo de vida.
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Apéndice 9 - Conteudo do teste no papel: Planeta Popy

Planeta Popy

Popy é um planeta de médio porte, com 1.086.000 km2. Nao ha terra a
vista, apenas agua sobre sua superficie. A temperatura é de 15° Celsius,
aproximadamente. O relevo submarino € composto por areia, muito
branca e fina, que ndo se dispersa com pequenos movimentos. Possui
vegetacao variada, adequada a finalidades diversas.

No planeta Popy, habitam os pops, possuidores de pele lisa e azul
esverdeada, com pequenas nadadeiras presas aos pes, atingindo até
1,5 m de estatura. Alguns pops possuem um pe€, outros dois e apenas
as fémeas possuem trés pés. Dotados de audicdo precaria, comunicam-
se por expressdes faciais e pequenos ruidos. Seus olhos enxergam
nitidamente na agua. Mesmo estando num planeta frio, os pops
conseguem, com seu corpo fino, viver aproximadamente 90 anos.

Popy pertence a uma galaxia composta por mais trés planetas que
giram em torno de uma grande lua. A maior fonte de energia € uma
substancia extraida de uma planta especial, encontrada em abundancia
no planeta. Sua exploracdo requer trabalho especializado, cabendo
apenas aos popex (pops exploradores). Tal substancia é altamente
radioativa, geradora da energia utilizada em todo o planeta.

Os pops vivem em 14 grandes vilas, distantes entre si. Vivem
organizadamente em estruturas construidas engenhosamente com areia
e kitd, um elemento quimico que enrijece a areia. Os popps sdo muito
desenvolvidos e inteligentes. Dominam a Quimica e a Fisica, além da
alta capacidade tecnoldgica. O planeta basicamente se destaca por
suas lindas vilas, com construcbes arquitetdnicas complexas e
extravagantes. A estrutura familiar dos pops é em trios, composta por
duas fémeas e um macho. Nao ha vinculo afetivo com os filhos, que séo
deslocados do ambiente familiar logo ap0s o nascimento. Os pops
buscam, assim, formas individuais de desenvolvimento. Dotados de
grande capacidade auto-didatica, iniciam desde cedo a aquisicdo de
conhecimentos a partir do contato com o ambiente fisico e social. Em
cada vila, ha um grande centro de aprendizagem, denominado
“Bulcapeste”, repleto de informacdes, com registros de tudo que foi
desenvolvido durante a historia dos pops.
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Para se alimentarem, os pops se servem de outra planta, ainda mais
abundante: a “Vlent”. Geralmente, a fémea é responsavel pela atividade
de construcdo, manipulacdo de substancias quimicas, devido ao olfato
hiper-desenvolvido e pelo sustento da casa. O macho € responsavel
pela colheita e preparo dos alimentos. Em Popy, somente o alimento
necessario a sobrevivéncia é extraido da natureza.

As fémeas, chamadas “popas”, formam a classe dominante em Popy,
respondendo pelas decisdes tanto na familia quanto na sociedade. Os
machos se distinguem pelo porte fisico inferior, tendo a pele mais
escura. Geralmente sdo 20% menores que as fémeas. As fémeas, por
natureza, possuem maior capacidade de aprendizagem, sendo mais
inteligentes que os machos. Passam grande parte da vida nas
bulcapestes, sendo as Unicas que contribuem para a evolucdo dos
registros.

Na época do acasalamento, as fémeas tém que seduzir o macho. Tal
seducdo consiste em atos grosseiros, aproveitando-se da maior forca
fisica, podendo durar até dez dias popyanos. Em alguns casos, o
processo de seducdo para o acasalamento resulta em morte de um
popo, Visto que € espancado pelas fémeas no ritual. As fémeas utilizam
as trés pernas no ritual de acasalamento, sendo mais rapidas que o0s
popos, avidos por escaparem do processo.

Apesar do alto nivel de inteligéncia dos pops, as vilas vivem em
frequentes guerras. Em alguns casos, o motivo das batalhas €
desconhecido, mas sempre estdo travando combate. As fémeas devido
a forca fisica sdo as guerreiras. Conta a historia do planeta que houve
uma popa que, sozinha, combateu mais de 30 popas adversarias e saiu
vitoriosa. Essa batalha foi conhecida como a Batalha do Kentoloba,
nome do local da batalha.

Popy € um planeta muito desenvolvido, mas ainda sofre devido aos
constantes conflitos entre as vilas. O conhecimento de uma vila passa a
outra por meio das prisioneiras de guerra, que retornam a vila de origem
tdo logo deixem registrado tudo que sabem. Nenhum pop nascido em
uma vila emigra para morar em outra.
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Apéndice 10 - Conteudo do teste no computador: Planeta Popy
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Planeta Popy

Popy é um planeta de médio porte, com 1.086.000 km?2. N&o ha terra a vista, apenas agua sobre sua superficie. A temperatura é de 150 Celsuus, aprox1madamente. (o]

relevo submarino é composto por areia, muito branca e fina, que ndo se dispersa com Possui 3o variada, adeq a finalidades diversas.
No pl Popy, bi oS pops, p idores de pele lisa e azul deada, com dadeiras presas aos pés, atmglndo até 1,5 m de estatura. Alguns pops
possuem um pé, outros dois e apenas as fémeas possuem trés pés. Dotados de audicdo precaria, -se por faciais e p ruidos. Seus olhos

enxergam nitidamente na dgua. Mesmo estando num planeta frio, os pops conseguem, com seu corpo fino, viver aproxlmadamente 90 anos.

W

Popy pertence a uma galaxia composta por mais trés planetas que giram em torno de uma grande lua. A maior fonte de gia é uma ancia ida de uma planta
especial, encontrada em abundéancia no planeta. Sua exploragdo requer trabalho especializado, cabendo apenas aos popex (pops exploradores). Tal substancia é
altamente radioativa, geradora da energia utilizada em todo o planeta.

Os pops vivem em 14 grandes vilas, dlstantes entre sl Vlvem organizadamente em estruturas construidas engenhosamente com arela e kitu, um elernento qulmloo que

enrijece a areia. Os popps sao muito d Domi a Quimica e a Fisica, além da alta c id o sed E
por suas lindas vilas, com construgdes ar Nicas e extravag A estrutura familiar dos pops é em trios, oomposta por duas femeas eum macho. N&o
ha vinculo afetivo com os filhos, que sdo deslocados do ambiente familiar logo apos o0 nascimento. Os pops buscam, assim, formas indivi de d

Dotados de grande idade auto-dida Inlclam desde cedo a 3o de imentos a partir do contato com o ambiente fisico e social. Em cada vila, hd um
grande centro de aprendi di ", repleto de informagdes, com registros de tudo que foi desenvolvido durante a histéria dos pops.

Para se allmentarem, 0s pops se servem de outra planba, alnda mais abund. a "Vient”. | a fémea é responsavel pela atividade de construg@o, manipulagdo
de substancias quimicas, devido ao olfato hiper-d ido e pelo da casa. O macho é responsavel pela colheita e preparo dos alimentos. Em Popy, somente o
alimento necessario & sobrevivéncia é extraido da natureza.

As fémeas, chamadas “popas”, formam a classe dominante em Popy, respondendo pelas decisdes tanto na familia quanto na sociedade. Os hos se disti pelo
porte fisico inferior, tendo a pele mais escura. Geralmente sdo 20% menores que as fémeas. As fémeas, por natureza, maior idade de aprendi.

sendo mais inteligentes que os machos. Passam grande parte da vida nas bulcapestes, sendo as Unicas que contribuem para a evolugdo dos registros.

Na época do acasalamento, as fémeas tém que seduzir o macho. Tal sedugdo consiste em atos grosseiros, aproveitando-se da maior forga fisica, podendo durar até dez

dias popyanos. Em alguns casos, o processo de ¢do para o resulta em morte de um popo, visto que é espancado pelas fémeas no ritual. As fémeas
utilizam as trés pernas no ritual de I sendo mais rapidas que os popos, avidos por escaparem do processo.

Apesar do alto nivel de inteligéncia dos pops, as vilas vivem em freqlentes guerras. Em alguns casos, o motivo das batalhas é desconhecido, mas sempre estdo travando
combate. As fémeas devido a forga fisica sdo as guerreiras. Conta a histéria do planeta que houve uma popa que, sozinha, combateu mais de 30 popas adversarias e saiu

Apesar do alto nivel de inteligéncia dos pops, as vilas vivem em frequentes guerras. Em alguns casos, o motivo das b é desconhecido, mas pre estao d
combate. As fémeas devido a forca fisica sdo as guerreiras. Conta a histéria do planeta que houve uma popa que, sozinha, combateu mais de 30 popas adversarias e saiu
vitoriosa. Essa batalha foi conhecida como a Batalha do Kentoloba, nome do local da batalha.

Popy € um muito d lvido, mas ainda sofre devido aos constantes conflitos entre as vilas. O conhecimento de uma vila passa a outra por meio das
prisioneiras de guerra, que retornam a vila de origem tdo logo deixem registrado tudo que sabem. Nenhum pop nascido em uma vila emigra para morar em outra.
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Apéndice 11 - Teste de multipla escolha no papel: Planeta Petrus

Nome:

CPF:

TESTE PLANETA PETRUS - ME

1 - Quais sao as caracteristicas do Planeta Petrus?

a)

b)

c)

d)

e)

Pequeno porte; com grandes arvores; com rios na superficie do planeta;
temperatura media de 25°.

Grande porte; coberta por vegetacdo com grandes arvores; com rios na
superficie do planeta.

Sem vegetacdo; com poucas arvores pequenas; com pedras na superficie do
planeta e temperatura media de 30°.

Grande porte; coberta por vegetacdo com pequenas arvores; temperatura
media de 30°.

Pequeno porte; sem vegetacao; com pedras na superficie do planeta e
temperatura media de 25°.

2 - Quais sao as caracteristicas dos sdruvs?

a)

b)

c)

d)

Pele peluda e amarelada; nariz é formado por quatro cavidades; quatro
bracos; uma perna.

Pele peluda e avermelhada; uma orelha e um olho; nariz é formado por cinco
cavidades; duas pernas.

Duas orelhas e dois olhos; nariz é formado por cinco cavidades; dois bracos;
duas pernas.

Pele peluda e amarelada; duas orelhas e dois olhos; dois bragos e uma
perna.

Pele peluda e avermelhada; uma orelha e um olho; nariz é formado por quatro
cavidades; quatro bracos.
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3 - Como é chamada a arvore onde mora o sdruv-anciao?
a) Docori.
b) Tocori.
c) Bocori.
d) Locori.

e) Pocori.

4 - Como é chamado o lugar onde os sdruvs se isolam para morrerem?
a) E uma arvore chamada Mordoc.
b) E uma arvore chamada Fordoc.
c) E uma arvore chamada Nordoc.
d) E uma arvore chamada Vordoc.

e) E uma arvore chamada Pordoc.

5 - Qual é a estatura dos sdruvs?
a) 110cm.
b) 100cm.
c) 80cm.
d) 90cm.
e) 70cm.
6 - Quantos anos vive um sdruv?
a) 70 anos.
b) 60 anos.
c) 100 anos.
d) 80 anos.

e) 90 anos.
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7 - Como é avegetacdo da superficie de Petrus?
a) A superficie de Petrus tem uma vegetacgéao regular.
b) A superficie de Petrus tem pouca vegetacao.
c) A superficie de Petrus tem muito pouca vegetacgéo.
d) A superficie de Petrus tem uma vegetacéo densa.

e) A superficie de Petrus ndo tem vegetacao.

8 - Qual é o porte do Planeta Petrus?

a) Petrus é um planeta de grande porte.

b) Petrus é um planeta de porte normal.

c) Petrus é um planeta muito pequeno.

d) Petrus € um planeta de médio porte.

e) Petrus é um planeta de pequeno porte.
9 - Existem ainda alguns sdruvs que nascem com seus musculos atrofiados,
ndo tendo as mesmas habilidades dos demais. Esses sdruvs chegam a ser
abencoados pelo sdruv-ancido e ndo vivem nas copas das arvores, mas na
superficie do planeta, a margem dos rios e préximo as raizes. Formam uma
classe a parte. Esse texto esta predominantemente:

a) Verdadeiro

b) Falso
10 - Petrus é um planeta que vive em confrontos, havendo guerras, com
estrutura social mal definida. Ainda assim a populacdo de Petrus é orgulhosa
por habita-lo. Esse texto esta predominantemente:

a) Verdadeiro

b) Falso
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Apéndice 12 - Teste de multipla escolha no computador: Planeta Petrus

Questiondrio x \ i+ =

b file///C:/Users/Paulo/Desktop/Projeta Mestrado Psicologia/Telas prova/questionariomestrado/questionario_petrusme html * 8- AP aBEB & A& O

PROVA PLANETA PETRUS - ME

1 - Quais sdo as caracteristicas do Planeta Petrus?
Pequeno porte; com grandes arvores; com rios na superficie do planeta; temperatura media de 25°.
Grande porte; coberta por vegetagdo com grandes arvores; com rios na superficie do planeta.
Sem vegetagdo; com poucas arvores pequenas; com pedras na superficie do planeta e temperatura media de 30°.
Grande porte; coberta por vegetagdo com pequenas arvores; temperatura media de 30°.
Pequeno porte; sem vegetacdo; com pedras na superficie do planeta e temperatura media de 25°.

2 - Quais sdo as caracteristicas dos sdruvs?
Pele peluda e amarelada; nariz é formado por quatro cavidades; quatro bragos; uma perna.
Pele peluda e avermelhada; uma orelha e um olho; nariz é formado por cinco cavidades; duas pernas.
Duas orelhas e dois olhos; nariz é formado por cinco cavidades; dois bragos; duas pernas.
Pele peluda e amarelada; duas orelhas e dois olhos; dois bragos e uma perna.
Pele peluda e avermelhada; uma orelha e um olho; nariz é formado por quatro cavidades; quatro bragos.

3 - Como é chamada a arvore onde mora o sdruv-ancido?
Docori.
Tocori.
Bocori.
Locori.
Pocori.

4 - Como é chamado o lugar onde os sdruvs se isolam para morrerem?
E uma arvore chamada Mordoc.
E uma arvore chamada Fordoc.
E uma arvore chamada Nordoc.
E uma arvore chamada Vordoc.
E uma arvore chamada Pordoc.

5 - Qual é a estatura dos sdruvs?
110cm.
100cm.
80cm.
90cm.
70cm.

6 - Quantos anos vive um sdruv?
70 anos.
60 anos.
100 anos.
80 anos.
90 anos.

7 - Como & a vegetacgio da superficie de Petrus?
A superficie de Petrus tem uma vegetagdo regular.
A superficie de Petrus tem pouca vegetagdo.
A superficie de Petrus tem muito pouca vegetagao.
A superficie de Petrus tem uma vegetagdo densa.
A superficie de Petrus ndo tem vegetacéo.

8 - Qual é o porte do Planeta Petrus?
Petrus é um planeta de grande porte.
Petrus é um planeta de porte normal.
Petrus é um planeta muito pequeno.
Petrus é um planeta de médio porte.
Petrus é um planeta de pequeno porte.

9 - Existem ainda alguns sdruvs que com seus atrofiados, ndo tendo as mesmas habilidades dos demais. Esses sdruvs chegam a

ser abengoados pelo sdruv-ancido e ndo vivem nas copas das arvores, mas na superficie do planeta, 3 margem dos rios e préximo as raizes.
Formam uma classe a parte. Esse texto esta predominantemente:

Verdadeiro
Falso

10 - Petrus € um planeta que vive em confrontos, havendo guerras, com estrutura social mal definida. Ainda assim a populagio de Petrus &
orgulhosa por habita-lo. Esse texto estd predominantemente:

Verdadeiro
Falso

Enviar



Apéndice 13 - Teste de multipla escolha no papel: Planeta Thark

Nome:

CPF:

TESTE PLANETA THARK - ME

1 - Quais sao as caracteristicas de vegetacdo do Planeta Thark?
a) Pouca vegetacao e 4gua
b) Sem vegetacédo e agua
c) Vegetacédo regular e 4gua
d) Completamente coberto por vegetacdo e agua

e) Com vegetacdo e agua

2 - Quais sdo as caracteristicas de relevo do Planeta Thark?
a) Formato proporcionalmente plano e rochoso
b) Formato plano
c) Formato rochoso
d) Formato completamente plano

e) Formato completamente rochoso

3 - Qual é a estatura dos morpos?
a) 2,5m.
b) 3,5m.
c) 4,5m.
d) 5,5m.

e) 6,5m.
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4 - Quantos anos vivem 0S morpos?
a) 150 anos.
b) 160 anos.
c) 170 anos.
d) 180 anos.

e) 190 anos.

5- O que aconteceu com o morpiano Bick?
a) Foi soterrado em um acidente em Procktazu.
b) Foi soterrado em um acidente em Drocktazu.
c) Foi soterrado em um acidente em Brocktazu.
d) Foi soterrado em um acidente em Trocktazu.

e) Foi soterrado em um acidente em Crocktazu.

6 - Qual é o nome do alimento animal dos morpos?
a) Finktebi
b) Binktebi
c) Pinktebi
d) Winktebi

e) Minktebi

7 - Como é o preparo dos morpos reprodutores?

a) Constitui um banho, ao por do sol, de areia grossa de cor amarela,
alimentando-se do melhor alimento selecionado das cacas.

b) Constitui um banho todos os dias, ao nascer o sol, de areia grossa,
alimentando-se do melhor alimento selecionado das cacas.
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c)

d)

e)

Constitui um banho toda semana, de areia fina de cor rosada, alimentando-se
do pior alimento selecionado das cacas.

Constitui um banho todos os dias, ao nascer o sol, de areia fina de cor
rosada.

Constitui um banho toda semana, ao por do sol, de areia de cor amarela,
alimentando-se do pior alimento selecionado das cacas.

8 - Quais séo as classes sociais de Thark?

a)

b)

Morpos reprodutores, morpos artesdos, morpos comerciantes e morpos
piratas.

Morpos reprodutores, morpos artesdos, morpos cacadores e morpos
comerciantes.

Morpos cobradores, morpos exploradores, morpos matadores e morpos
administradores.

Morpos exploradores, morpos cagadores, morpos comerciantes e morpos
administradores.

Morpos piratas, morpos exploradores, morpos administradores e morpos
matadores.

9 - Quando os morpos reprodutores nascem sao escolhidos, selecionados,
treinados e preparados para a guerra. Esse texto esta predominantemente:

a)

b)

Verdadeiro

Falso

10 - Apesar de Thark ser um planeta pacifico, ha guerras e tem uma estrutura
social bem definida. Com suas caracteristicas, a populacéo € orgulhosa de
habita-lo. Esse texto estd predominantemente:

a)

b)

Verdadeiro

Falso
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Apéndice 14 - Teste de multipla escolha no computador: Planeta Thark

Questiondrio x |+ — ;:)!Tg

\

@ file///C:/Users/Paulo/Desktop/Projeto Mestrado Psicologia/Telas tharkmehtml - 8- PaB ¥ A O =

PROVA PLANETA THARK - ME -

1 - Quais sdo as caracteristicas de vegetacido do Planeta Thark?
Pouca vegetagdo e dgua
Sem vegetagdo e dgua
Vegetagao regular e dgua
Completamente coberto por vegetagéo e agua
Com vegetagdo e agua

2 - Quais séo as caracteristicas de relevo do Planeta Thark?
Formato proporcionalmente plano e rochoso
Formato plano
Formato rochoso
Formato completamente plano
Formato completamente rochoso

3 - Qual é a estatura dos morpos?
2,5m.
3,5m.
4,5m.
5,5m.
6,5m.

4 - Quantos anos vivem os morpos?
150 anos.
160 anos.
170 anos.
180 anos.
190 anos.

5 - O que aconteceu com o morpiano Bick?
Foi soterrado em um acidente em Procktazu.
Foi soterrado em um acidente em Drocktazu.
Foi soterrado em um acidente em Brocktazu.
Foi soterrado em um acidente em Trocktazu.
Foi soterrado em um acidente em Crocktazu.

6 - Qual é o nome do alimento animal dos morpos?
Finktebi
Binktebi
Pinktebi
Winktebi
Minktebi

7 - Como é o preparo dos morpos reprodutores?
Constitui um banho, ao por do sol, de areia grossa de cor amarela, alimentando-se do melhor alimento selecionado das cagas.
Constitui um banho todos os dias, ao nascer o sol, de areia grossa, alimentando-se do melhor alimento selecionado das cagas.
Constitui um banho toda semana, de areia fina de cor rosada, alimentando-se do pior alimento selecionado das cagas.
Constitui um banho todos os dias, ao nascer o sol, de areia fina de cor rosada.
Constitui um banho toda semana, ao por do sol, de areia de cor amarela, alimentando-se do pior alimento selecionado das cagas.

8 - Quais sdo as classes sociais de Thark?
Morpos reprodutores, morpos artesdos, morpos comerciantes e morpos piratas.
Morpos reprodutores, morpos artesdos, morpos cagadores e morpos comerciantes.
Morpos cobradores, morpos exploradores, morpos matadores e morpos administradores.
Morpos exploradores, morpos cacadores, morpos comerciantes e morpos administradores.
Morpos piratas, morpos exploradores, morpos administradores e morpos matadores.

9 - Quando os morpos reprodutores sdo lhidos, seleci dos, treinados e preparados para a guerra. Esse texto esta
predominantemente:

Verdadeiro
Falso

10 - Apesar de Thark ser um planeta pacifico, ha guerras e tem uma estrutura social bem definida. Com suas caracteristicas, a populagéo é
orgulhosa de habita-lo. Esse texto esta predominantemente:

Verdadeiro
Falso

Enviar
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Apéndice 15 - Teste de multipla escolha no papel: Planeta Beim

Nome:

CPF:

TESTE PLANETA BEIM - ME

1 - Cite quatro caracteristicas dos coitz?

a)

b)

c)

d)

e)

Pele verde, dura e toda riscada; seis orelhas e vérios olhos; bracos curtos;
excelente audicao.

Pele verde, dura e toda riscada; seis orelhas e varios olhos; bracos longos;
pés grandes.

Pele vermelha, macia e toda colorida; sete orelhas e um olho; pés pequenos;
péssima audicao.

Pele vermelha, macia e toda colorida; bracos longos; pés grandes; péssima
audicao.

Sete orelhas e um olho; bracos curtos; pés pequenos; excelente audicao.

2 - Como é o gestacao dos coitz?

a)

b)

c)

d)

Os machos geram a gestacdo quando amadurecem o seu corpo, sendo
identificado pela mudanca de pele. Este processo dura aproximadamente 18
dias para o nascimento, ficando mais 15 dias imovel.

As fémeas geram a gestagdo quando amadurecem o seu corpo. Este
processo dura aproximadamente 15 dias para o nascimento, interrompendo a
caminhada e ficando mais 18 dias imével.

A gestacao acontece quando amadurecem o seu corpo, sendo identificado
pela mudanca de cor. Este processo dura aproximadamente 18 dias para o
nascimento, interrompendo o parto e ficando mais 18 dias imével.

As fémeas geram a gestacdo quando amadurecem o seu corpo, sendo
identificado pela mudanca de cor. Este processo interrompe o parto, ficando
mais 18 dias imovel.

Os machos geram a gestacédo quando amadurecem o seu corpo, sendo

identificado pela mudanca de pele. Este processo dura aproximadamente 15
dias para o nascimento, interrompendo a caminhada.

84



3 - Quais sao as caracteristicas de vegetacao do Planeta Beim?
a) Sem vegetacao
b) Pouca vegetacéo
c) Vegetacéo regular
d) Com vegetacao

e) Completamente coberto por vegetagcao

4 - Quais sao as caracteristicas de relevo do Planeta Beim?
a) Coberto completamente por arvores
b) Coberto com poucas arvores
c) Coberto proporcionalmente por gelo e arvores
d) Coberto com pouco gelo

e) Coberto completamente por gelo

5 - Qual é a estatura dos coitz?
a) 1,0cm.
b) 2,0cm.
c) 3,0cm.
d) 4,0cm.

e) 5,0cm.

6 - Quantos anos vivem 0s coitz?
a) 10 anos.
b) 11 anos.
c) 12 anos.
d) 13 anos.

e) 14 anos.
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7 - Os cristais duros e resistentes que séo utilizados de ferramentas para
moldagem s&o chamados de:

a) Nontecura.
b) Montecura.
c) Fontecura.
d) Vontecura.

e) Xontecura.

8 - Qual € o nome do alimento animal dos coitz?

a) Pitecolas

b) Ditecolas

c) Mitecolas

d) Bitecolas

e) Titecolas
9 - Beim pertence a uma galaxia composta por mais 13 planetas em torno de
uma grande e brilhante estrela que ilumina todo o planeta, dando a impressao
de uma noite muito iluminada devido aos reflexos da luz na densa atmosfera e
na prépria camada de gelo. Esse texto esta predominantemente:

a) Verdadeiro

b) Falso
10 - Apesar das guerras, Beim € um planeta pacifico e tem uma estrutura social
bem definida. Com suas caracteristicas, a populacao tem facilidades de habita-
lo. Esse texto esta predominantemente:

a) Verdadeiro

b) Falso
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Apéndice 16 - Teste de multipla escolha no computador: Planeta Beim

Questiondrio x \+v = ()

& hlo///C/ Users/Paulo/Desitop/Projeto Mestrado Psicologia/Telas prova/questionariomestrado/questionatio_beimme html ¢ B-c A B % & O =
PROVA PLANETA BEIM - ME 2

1 - Cite quatro caracteristicas dos coitz?
Pele verde, dura e toda riscada; seis orelhas e varios olhos; bragos curtos; excelente audigdo.
Pele verde, dura e toda riscada; sels orelhas e varios olhos; bragos longos; pés grandes
Pele vermelha, macia e toda colorida; sete orelhas e um olho; pés pequenos; péssima audicio.
Pele macia e toda colorida; bragos longos; pés grandes; péssima audicdo.
Sete orelhas e um olho; bragos curtos; pés pequenos; excelente audi¢do.

m

2 - Como é o gestagio dos coitz?

Os machos geram a gestacdo quando amadurecem o seu corpo, sendo identificado pela mudanca de pele. Este pi dura api d 18 dias para o nascimento, ficando mais 15
dias imével,
As fémeas geram a gestacdo quando amadurecem o seu corpo. Este processo dura aproximadamente 15 dias para o inter a e ficando mais 18 dias Imével.

ndo 0 Seu corpo, sendo pela

ga de cor. Este p dura ap: 18 dias para o nascimento, Interrompendo o parto e

Ag ! qua
ficando mais 18 dias imével.
As fémeas geram a gestagdo quando amadurecem o seu corpo, sendo Identificado pela mudanga de cor. Este processo interrompe o parto, ficando mals 18 dlas Imdvel.

Os machos geram a gestagdo quando amadurecem o seu corpo, sendo pela Ga de pele. Este p dura ap! 15 dias para o nascimento, Interrompendo a
caminhada.

3 - Quais sdo as icas de veg 40 do Pl Beim?
Sem vegetacdo
Pouca vegetagio
Vegetacso regular
Com vegetagdo
Comp coberto por

4 - Quais sio as caracteristicas de relevo do Planeta Beim?
Coberto completamente por Srvores
Coberto com poucas drvores
Coberto proporcionalmente por gelo e drvores
Coberto com pouco gelo
Coberto completamente por gelo

S - Qual & a estatura dos coitz?
1,0cm.
2,0cm.
3,0cm.
4,0cm,
5,0cm. H

6 - Quantos anos vivem os coitz?
10 anos.
11 anos.
12 anos.
13 anes.
14 anos.

7 - Os cristais duros e que sho de para
Nontecura.
Montecura.
Fontecura.
Vontacura.
Xontecura.

8 - Qual & o nome do alimento animal dos coltz?
Pitecolas
Oitecolas
Maecolas
Bitecolas
Titecolas

D - Beim pertence » uma galdxia composta por mais 13 planetas em torno de uma grande e brilhante estrela que Humina todo o dando » imp de uma noite muito
devido aos da fuz na densa © na propria de gelo. Esse texto estd predominantemente:

Verdadeiro
Falso

10 - Apesar das guerras, Beim & um planeta pacifico e tem uma estrutura social bem Com suas - tem de habita-lo. Esse texto estd
predominantemente:

Verdadeiro
Falso
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Apéndice 17 — Teste de multipla escolha no papel: Planeta Popy

Nome:
CPF:

TESTE PLANETA POPY - ME

1 - Quais sao exemplos de caracteristicas do Planeta Popy?
a) médio porte; apenas agua, areia amarela; 15° C de temperatura.
b) apenas rocha; areia amarela e grossa; 15° C de temperatura.
c) grande porte; areia branca e fina; 16° C de temperatura.
d) médio porte; apenas agua, areia branca e fina.

e) grande porte; apenas rocha; areia grossa; 16° C de temperatura.

2 - Como os pops adquiram energia?

a) Através de uma substancia extraida de uma planta verde, encontrada no
planeta.

b) Através de uma substancia extraida de uma planta especial, encontrada em
abundancia.

c) Através de uma folha extraida de uma flor, encontrada com escassez em
Vient.

d) Através de uma folha extraida de forma especial, encontrada em abundancia
em Vlent.

e) Através de uma flor verde, encontrada com escassez no planeta.

3 - Qual é a estatura dos pops?
a) 1,5m.
b) 2,5m.

c) 3,5m.
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d) 4,5m.
e) 5,5m.
4 - Quantas vilas existem em Popy?
a) 16.
b) 17.
c) 13.
d) 14.

e) 15.

5-Como é chamado os centros de aprendizagem das vilas em Popy?
a) Pulcapeste
b) Dulcapeste
c) Bulcapeste
d) Tulcapeste

e) Zulcapeste

6 - Onde ocorreu uma batalha conhecida de 10 popas contra uma?
a) Kentoloba.
b) Guentoloba.
c) Centoloba.
d) Pentoloba.

e) Tentoloba.

7 - Os pops machos possuem habilidade para comercializar produtos diversos.

Esta questao esta:
a) Completamente correta

b) Muito correta
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c) Parcialmente correta

d) Parcialmente correta

e) Completamente incorreta
8 - As popas contribuem para a evolucao dos registros e sao as guerreiras nas
batalhas. Esta questéo esta:

a) Completamente correta

b) Muito correta

c) Parcialmente correta

d) Pouco correta

e) Completamente incorreta
9 - No processo de reproducao dos pops, as fémeas tém que seduzir o macho
com atos grosseiros, aproveitando-se da maior for¢a fisica, podendo durar até
dez dias popyanos e, em alguns casos, resultar em morte de um popo, visto
que é espancado pelas fémeas no ritual. As fémeas utilizam os bracos no ritual
de acasalamento, sendo mais fortes que 0os popos, avidos por escaparem do
processo. Esse texto esta predominantemente:

a) Verdadeiro

b) Falso
10 - Os pops machos e fémeas se diferenciam no nome, sendo as fémeas
chamadas de popas e formam a classe subalterna em Popy, respondendo
pelas decisGes dos popos, tanto na familia quanto na sociedade. Os machos
se distinguem pelo porte fisico superior, tendo a pele mais clara. Geralmente
sdo 20% maiores que as fémeas. Os machos possuem maior capacidade de
aprendizagem, sendo 0s Unicos que contribuem para a evolugédo dos registros.
Esse texto esta predominantemente:

a) Verdadeiro

b) Falso
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Apéndice 18 - TESTE de multipla escolha no computador: Planeta Popy

Questiondrio x |+ Gl

filex///C:/Users/Paulo/Desktop/Projeto Mestrado Psicologia/Telas popyme.html ¢ B- PaB & A O

PROVA PLANETA POPY - ME

1 - Quais sdo exemplos de caracteristicas do Planeta Popy?
médio porte; apenas agua; areia amarela; 15° C de temperatura.
apenas rocha; areia amarela e grossa; 15° C de temperatura.
grande porte; areia branca e fina; 16° C de temperatura.
médio porte; apenas agua; areia branca e fina.
grande porte; apenas rocha; areia grossa; 16° C de temperatura.

2 - Como os pops adquiram energia?
Através de uma substéancia extraida de uma planta verde, encontrada no planeta.
Através de uma substancia extraida de uma planta especial, encontrada em abundancia.
Através de uma folha extraida de uma flor, encontrada com escassez em Vlent.
Através de uma folha extraida de forma especial, encontrada em abundéancia em Vlent.
Através de uma flor verde, encontrada com escassez no planeta.

3 - Qual é a estatura dos pops?
1,5m.
2,5m.
3,5m.
4,5m.
S,5m.

4 - Quantas vilas existem em Popy?
16.
17.
13.
14,
15.

5 - Como é ch do os de apr
Pulcapeste
Dulcapeste
Bulcapeste
Tulcapeste
Zulcapeste

das vilas em Popy?

6 - Onde ocorreu uma batalha conhecida de 10 popas contra uma?
Kentoloba.
Guentoloba.
Centoloba.
Pentoloba.
Tentoloba.

7 - Os pops machos possuem habilidade para iali produtos di Esta tio esta:
Completamente correta
Muito correta
Parcialmente correta
Parcialmente correta
Completamente incorreta

8 - As popas contribuem para a evolugio dos registros e sdo as guerreiras nas batalhas. Esta questdo esta:
Completamente correta
Muito correta
Parcialmente correta
Pouco correta
Completamente incorreta

9 - No processo de reprodugio dos pops, as fémeas tém que seduzir o macho com atos grosseiros, aproveitando-se da maior forga fisica, podendo
durar até dez dias popyanos e, em alguns casos, resultar em morte de um popo, visto que é espancado pelas fémeas no ritual. As fémeas utilizam
os bragos no ritual de acasalamento, sendo mais fortes que os popos, dvidos por escaparem do processo. Esse texto esta predominantemente:

Verdadeiro

Falso
10 - Os pops hos e se difer no nome, sendo as fémeas chamadas de popas e formam a classe na em Popy, pondend:
pelas decisdes dos popos, tanto na familia q na iedade. Os hos se disti pelo porte fisico superior, tendo a pele mais clara.

te sdo 20% que as fémeas. Os hos p maior capacidade de aprendi sendo os (nicos que contribuem para a

evolugdo dos registros. Esse texto esta predominantemente:

Verdadeiro

Falso

Enviar



Apéndice 19 - Teste de questao aberta no papel: Planeta Petrus

Nome:

CPF:

TESTE PLANETA PETRUS - QA

1 - Quais sao as caracteristicas do Planeta Petrus?

2 - Quais sao as caracteristicas dos sdruvs?

3 -Como é chamada a arvore onde mora o sdruv-ancido?

4 - Como é chamado o lugar onde os sdruvs se isolam para morrerem?

5 - Qual é a estatura dos sdruvs?

92



6 - Quantos anos vive um sdruv?

7 - Como é avegetacdo da superficie de Petrus?

8 - Qual é o porte do Planeta Petrus?

9 - O que acontece com 0s sdruvs que nascem com 0s musculos atrofiados?

10 - Como é avida em Petrus?
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Apéndice 20 - Teste de questdo aberta no computador: Planeta Petrus

| Questiondrio x \+
& & files//C:Users/Paulo/Desktop/Projeto Mestrado Picologia/Telas _petrusqa html ¢ B- Google

PROVA PLANETA PETRUS - QA

1 - Quais sdo as caracteristicas do Planeta Petrus?

=
PirE ¥ n O =

2 - Quais sao as caracteristicas dos sdruvs?

7]

3 - Como é chamada a arvore onde mora o sdruv-ancido?

4 - Como é chamado o lugar onde os sdruvs se isolam para morrerem?

5 - Qual é a estatura dos sdruvs?

6 - Quantos anos vive um sdruv?

m

7 - Como é a vegetagao da superficie de Petrus?

8 - Qual é o porte do Planeta Petrus?

9 - O que acontece com os sdruvs que com os

10 - Como & a vida em Petrus?
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Apéndice 21 - Teste de questao aberta no papel: Planeta Thark

Nome:

CPF:

TESTE PLANETA THARK - QA

1 - Quais sao as caracteristicas de vegetacdo do Planeta Thark?

2 - Quais sdo as caracteristicas de relevo do Planeta Thark?

3 - Qual é a estatura dos morpos?

4 - Quantos anos vivem 0S morpos?

5- O que aconteceu com o morpiano Bick?
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6 - Qual € o nome do alimento animal dos morpos?

7 - Como é o preparo dos morpos reprodutores?

8 - Quais séo as classes sociais de Thark?

9 - O que acontece qguando um morpo reprodutor nasce?

10 - Como é avida em Thark?

96



Apéndice 22 - Teste de questdo aberta no computador: Planeta Thark

Questiondrio x \+
“ o fley//CUsens/Poul ktop/Projeto Mestrado logia/Telss Q 2 _tharkga html c B

PROVA PLANETA THARK - QA

1 - Quais s@o as caracteristicas de vegetagao do Planeta Thark?

= o

P8 ¢ a0

2 - Quais sao as caracteristicas de relevo do Planeta Thark?

3 - Qual é a estatura dos morpos?

4 - Quantos anos vivem 0s morpos?

5 - O que aconteceu com o morpiano Bick?

6 - Qual é o nome do alimento animal dos morpos?

7 - Como é o preparo dos morpos reprodutores?

8 - Quais sdo as classes sociais de Thark?

9 - 0 que do um morpo rep: nasce?

10 - Como é a vida em Thark?

m

m
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Apéndice 23 - Teste de questao aberta no papel: Planeta Beim

Nome:

CPF:

TESTE PLANETA BEIM - QA

1 - Cite quatro caracteristicas dos coitz?

2 - Como é a gestacdo dos coitz?

3 - Quais sao as caracteristicas de vegetacdo do Planeta Beim?

4 - Quais séo as caracteristicas de relevo do Planeta Beim?

5 - Qual é a estatura dos coitz?
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6 - Quantos anos vivem os coitz?

7 - Como sao chamados os cristais duros e resistentes que sao utilizados
como ferramentas para moldagem?

8 - Qual é o nome do alimento animal dos coitz?

9 - Como é a galadxia que Beim pertence?

10 - Como é avidaem Beim?
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Apéndice 24 - Teste de questdo aberta no computador: Planeta Beim

€ @ wesircs jeto Mestrado Picologhy b m € B Googple a8 a0 =

1 - Cite quatro caracteristicas dos coitz?

2 - Como & a gestagio dos coitz?

3 - Quais sho as isticas de §o do Planeta Beim?

4 - Quais sho as caracteristicas de relevo do Planeta Beim?

S - Qual & a estatura dos coitz?

6 - Quantos anos vivem os coitz?

7 - Como sio ch dos os cristais duros e resi que sdo utitizados como f para mold. 1

8 - Qual é o nome do alimento animal dos coltz?

9 - Como & a galéxia que Beim pertence?

10 - Como & a vida em Beim?
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Apéndice 25 - Teste de questdo aberta no papel: Planeta Popy

Nome:
CPF:

TESTE PLANETA POPY - QA

1 - Quais sao exemplos de caracteristicas do Planeta Popy?

2 - Como os pops adquiram energia?

3 - Qual é a estatura dos pops?

4 - Quantas vilas existem em Popy?

5 - Como sao chamados os centros de aprendizagem das vilas em Popy?

7 como sk
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6 - Onde ocorreu a batalha conhecida de 10 popas contra uma?

7 - Qual € o papel dos pops machos em Popy?

8 - Qual é o papel das pops fémeas em Popy?

9 - Como é o processo de acasalamento e reproducédo dos pops?

10 - Quais sao as diferencas entre os pops machos e pops fémeas?
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Apéndice 26 - Teste de questéo aberta no computador: Planeta Popy

) Questiondrio x "k+

& & files//C:fUsers/Pavlo/Desktop/Projeto Mestrado Psicologia/Telas i ionario_popyqa htm! B Google

PROVA PLANETA POPY - QA

1 - Quais sdo de car i do PI Popy?

=

a8 A O

2 - Como os pops adquiram energia?

3 - Qual é a estatura dos pops?

4 - Quantas vilas existem em Popy?

5 - Como sdo ch dos os de ap das vilas em Popy?

6 - Onde ocorreu a batalha conhecida de 10 popas contra uma?

7 - Qual é o papel dos pops machos em Popy?

8 - Qual é o papel das pops fémeas em Popy?

9 - Como é o processo de acasalamento e reprodugdo dos pops?

10 - Quais sdo as diferencas entre os pops machos e pops fémeas?

m

1]

m
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Apéndice 27 — Rubrica do Teste de Questao Aberta: Planeta Petrus

RUBRICA PETRUS

Critéio para correcdo das provas

Questdes Item de resposta 0% 25% 50% 75% 100%
1|Quais as caracteristicas do planeta 1 grande porte
Petrus? 2 coberta por vegetacdo
3 com grandes arvores
4 com rios na superficie do planeta
5 temperatura média de 30° 0item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
2|Quais sdo as caracteristicas dos Sdruvs? |1 Pele peluda e avermelhada
2 uma orelha e um olho
3 nariz é formado por quatro cavidades
4 quatro bragos
5 duas pemnas 0item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
3|Como é chamado a drvore onde mora o
sdruv-ancido? Locori Bocaori Pocor Docori Tocari.
4|Como é chamado o lugar onde os
sdruvs se isolam para morrerem? Pordoc Fordoc Vordoc Mordoc Mordoc
5|Qual é a estatura dos sdruvs? 90 cm 4 ou-40 4 o0u-30 4ou-20 |+ou-10 |90 cm
6|Quantos anos vivem um sdruv? 60 anos +ou-40 +ou-30 +ou-20 |+ou-10 |60 anos
7|Como é a vegetagio da superficie de néo tem muito pouca  |pouca vegetacdo  |vegetagdo
Petrus? Vegetacdo densa vegetacdo. vegetagdo. vegetagdo.  |regular. densa.
8|Qual o porte do planeta Petrus? Grande porte muito pequeno |pequeno porte |médio porte |porte normal |grande porte
9|Como ¢ a vida dos sdruvs que nascem |1 Nzo tem as mesmas habilidades dos
com seus musculos atrofiados? demais
2 ndo sdo abencgoados pelo sdruv ancido
3 ndo vivem nas copas das arvores
4 vivem na superficie do planeta, a
margem dos rios e prdximo 3s raizes 0item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
10|Como é a vida em Petrus? 1 planeta pacifico
2 sem guerras
3 estrutura social bem definida
4 populacéo orgulhosa de habita-lo 0item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
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Apéndice 28 — Rubrica do Teste de Questdo Aberta: Planeta Thark

RUBRICA THARK

Critéio para correcdo das provas

Questdes Item de resposta 0% 25% 50% 75% 100%
Quais sdo as caracteristicas de vegetacdo Completamente |-, vegetacdo e|Vegetagdo regular e |Pouca vegetagio e| Sem vegetagfio e
! do planeta thark? coberto por agua aqua agua agua
0 planeta thark? vegetagdo e dgua d 9 s :
Quais sdo as caracteristicas de relevo do Formato Formato Formato
2 lanata thark? completamente Formato plano | proportcionalmente | Formato rochose | completamente
planeta thark- plano plano e rochoso rochoso e irreqular
3 |Qual é a estatura dos Morpos? 3,5m A4 +3 +2 41 3,5
4 |Quantos anos vivem os Morpos? 180 anos 440 430 +-20 +-10 180
5o b . Bick? |srocktazu Foi soterrado em | Foi soterrado em | Foi soterrado em | Foi soterrado em | Foi soterrado em
Que aconteceu com 0 MOrpIano Bick: Crocktazu Trocktazu Drocktazu Procktazu Brocktazu
6 Qual & 0 nome do alimento animal dos Winkitebi Minkitebi Binkitebi Pinkitebi Finkitebi Winkitebi

Morpos?

Como € o preparo dos Morpos
reprodutores?

1- Constitui um banho todos os dias

2- Ao nascer o sol

3- Com areia fina

4- De cor rosada

5- Alimentando-se do melhor alimento das
cacas

0 item

1item

2 itens

3 itens

4 itens

Quals sdo as dasses soclais de Thark?

1- Morpos reprodutores
2- Morpos artesdos

3- Morpos cacadores

4- Morpos comerciantes
5- Marpos piratas

0 item

1item

2 itens

3 itens

4 itens

0 que acontece quando um Morpo
reprodutor nasce?

1- S&o escolhidos

2- Selecionados

3- Treinados

4- Preparados

5- Para a gestacdo de outros morpos

0 item

1item

2 itens

3 itens

4 itens

10

Como € a vida em Thark?

1- Planeta pacifico

2- N&o ha guerras

3- Tem uma estrutura social bem definida
4- A populacdo é orgulhosa de habitd-o

0 item

1item

2 itens

3 itens

4 itens
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Apéndice 29 — Rubrica do Teste de Questdo Aberta: Planeta Beim

RUBRICA BEIM

Critéio para correcdo das provas

Questdes Item de resposta 0% 25% 50% 75% 100%
1|Cite quatro caracteristicas dos Coitz? |1- Pele verde, dura e toda riscada
2- Seis orelhas e varios olhos
3- Bracos longos
4- Pés grandes
5- Excelente audigdo 0 item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
2|Como é a gestacdo dos Coitz? 1- Os machos geram a gestac&o quando
amadurecem o seu corpo
2- Sendo identificado pela mudanca de pele
3- Dura 15 dias para o nascimento
4- Interrompendo a caminhada
5- Ficando mais 15 dias imdvel 0 item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
3|Quais sdo as caracteristicas de
vegetacio do planeta Beim? Completamente ;
coberto por Com Vegetacdo Pouca
vegetagdo vegetacdo  [regular vegetacdo  [Sem vegetacdo
4|Quais sdo as caracteristicas de relevo Coberto
do planeta Beim? completamente regularmente completamente
sem gelo sem gelo gelo pouco gelo  |por gelo
5|Qual é a estatura dos Coitz? 30 cm 4ou-4 +ou-3 4ou-2 +ou-1
6|Quantos anos vivemn os Coitz? 10 anos +ou-4 +ou-3 +ou-2 +ou-1
7|Como sdo chamados os cristais duros
e resistentes que sdo utilizados de
ferramentas para moldagem? Montecura Xontecura Vontecura  [Fontecura MNontecura  |Montecura
8|Qual é o nome do alimento animal
dos coitz? Pitecolas Mitecolas Titecolas Ditecolas Bitecolas _ |Pitecolas
9|Como é a galdxia que Beim pertence? |1- Pertence a uma galaxia composta por mais
15 planetas
2- Em torno de uma grande e brilhante estrela
que ilumina todo o planeta
3- Dando a impress&do de uma noite muito
iluminada
4- Devido aos reflexos da luz na densa
atmosfera e na prdpria camada de gelo. 0 item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
10| Como é a vida em Beim? 1- Beim & um planeta pacifico
2- Néo ha guerras
3- Tem uma estrutura social pouco definida
4- Com suas caracteristicas, a populacdo tem
dificuldades de habita-lo 0 item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
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Apéndice 30 — Rubrica do Teste de Questdo Aberta: Planeta Popy

RUBRICA POPY

Critéio para correcdo das provas

Questbes Item de resposta 0% 25% 50% 75% 100%
i 1 médio porte
Quais sdo exemplos de caracteristicas do planeta 2 apenas agua
Popy? 3 areia branca
4 areia fina
5 Temperatura média 152 0 item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
2 1 de uma substancia
2 extraida de uma planta
Como os Pops adgquiram energia? 3 uma planta especial
4 encontrada em abundancia
5 no planeta 0 item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
3|qual é a estatura dos Pops? 1,5m +ou-4 4+ou-3 4ou-2 +ou-1 1,5m
4|Quantas vilas existem em Pops? 13 +ou-4 4ou-3 4ou-2 4ou-1 13
5 Comq so chamados os centros de aprendizagem Bulcapeste zulcapeste | tulcapeste | dulcapeste | pulcapeste | Bulcapeste
das vilas em Popy?
6|0nde ocorreu uma batalha conhecida de 10 popas Kentoloba tentoloba pentoloba centoloba | geuntoloba | Kentoloba
contra uma?
7 |Qual é o papel dos Pops machos em Popy? 1 Colheita e preparo dos alimentos 0 item 1 item
8 . - 1 Contribuem para a evolugdo dos registros
Qual € o papel das Pops fémeas em Popy? 2 sdo as guerreiras nas batalhas 0item 1item 2 itens
8] 1 as fémeas seduzem o macho
2 com atos grosseiros
Como € o processo de acasalamento e 3 podendo durar até 10 dias popyanos
reprodugdo dos pops? 4 podendo resultar em morte por
espancamento
5 as fémeas utilizam as pernas no ritual 0 item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
10 1 no nome
2 machos subalternos e fémeas
predominantes e decisivas
A ’ 3 machos com porte fisico inferior ao das
Quais sdo as diferengas entre os Pops machose |,
Pops fémeas? fémeas
4 fémeas 20% maiores que machos
5 fémeas com capacidade de aprendizagem
maior sendo elas quem contribuem nos
registros 0 item 1item 2 itens 3 itens 4 itens
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Anexo 1 - Questionario inicial (www.humanidata.org)

Questionario inicial
1. Nome completo:
2. CPF:
3. Qual a sua formagao:
4. Qual é a sua idade:

() de 16 a 20 anos
() de 21 a 25 anos
() de 26 a 30 anos
() de 31 a35anos
() acima de 35 anos

5. Qual é a sua renda familiar? (Classe IBGE 2003)

() Até R$ 400,00

() de R$ 400,01 a R$ 1.000,00
() de R$ 1.000,01 a R$ 2.000,00
() de R$ 2.000,01 a R$ 3.000,00
() acima de R$ 3.000,00

6. A quantos anos vocé usa o computador?

() menos de 1 ano
()de1la?2anos
()de2a3anos
()de 3 a4 anos
() acima de 4 anos

7. Quantas horas por dia vocé usa o computador?

() menos de 1 hora
()de1la?2horas
() de 2 a3 horas
() de 3 a4 horas
() acima de 4 horas
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Anexo 2 - Questionario de satisfacao

Questionario Satisfacao Apds os Testes

Mensuracgdo: Escala de Likert com 5 pontos.

1. EU DISCORDO INTEIRAMENTE
2. EU DISCORDO PARCIALMENTE
3. E INDIFERENTE PARA MIM

4. EU CONCORDO PARCIALMENTE
5. EU CONCORDO INTEIRAMENTE

Vocé respondeu quatro provas em quatro modelos distintos, todos com formatos e/ou
apresentacoes diferentes, conforme indicados abaixo pelos icones. Sobre estes modelos, em que
grau vocé concorda com a afirmacdo abaixo: (Dé a nota de 1 a 5 para cada modelo, sendo que 1
significa que discorda totalmente e 5 significa que concorda totalmente. Coloque a nota dentro do

quadrado no paréntese)

=271

- ME + C - Mdltipla escolha no computador

= - ME + P - Mdltipla escolha no papel

" - QA + C - Questdes abertas no computador

- QA + P - Questdes abertas no papel

1. LAYOUT (Déanotadela 5 conforme a Iegenda no inicio do questionario)

B J F = ’T;
Percebi diferencas entre os modelos , ()
Se pudesse escolher entre os modelos para fazer uma nova prova, escolheria 0 modelo = . ()
Se pudesse escolher entre os modelos para fazer uma nova prova, escolheria o modelo 1

&

Se pudesse escolher entre os modelos para fazer uma nova prova, escolheria 0 modelo & .

w‘

Se pudesse escolher entre os modelos para fazer uma nova prova, escolheria 0 modelo ()

2. CONFORTO (Dé a nota de 1 a 5 conforme a legenda no inicio do questionario)

(e

No modelo \\/ me senti mais confortavel. ()

r./

No modelo me senti mais confortavel. ()

No modelo “~~ me senti mais confortavel. ()

A

No modelo me senti mais confortavel. ()
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3. SATISFACi\O (Dé a nota de 1 a 5 conforme a legenda no inicio do questionario)

No modelo "~ me senti mais satisfeito. ()
1’)%

|
No modelo 1 me senti mais satisfeito. ()

| ===

=
No modelo "~ me senti mais satisfeito. ( )

V

No modelo me senti mais satisfeito. ()

4. EFICIENCIA (Dé a nota de 1 a 5 conforme a legenda no inicio do questionario)

\ &
s

Fazer a prova no modelo “~~ foi mais féacil. ()
v |

Fazer a prova no modelo I foi mais facil. ()

—

| ==

=0
Fazer a prova no modelo “~ foi mais fcil. ()

-

Fazer a prova no modelo foi mais facil. ()

No modelo “~~ me senti mais eficiente para realizar a prova. ()

=T
7

571
No modelo 1 me senti mais eficiente para realizar a prova. ()

||

( =
| = =

==
No modelo ““~ me senti mais eficiente para realizar a prova. ()

A8
No modelo me senti mais eficiente para realizar a prova. ()

5. AUTONOMIA (Dé a nota de 1 a 5 conforme a legenda no inicio do questionario)

No modelo me senti mais livre ao fazer a prova. ()

No modelo I—1 me senti mais livre ao fazer a prova. ()

No modelo me senti mais livre ao fazer a prova. ()
aj . -

No modelo me senti mais livre ao fazer a prova. ()

6. PRAZER (Dé a nota de 1 a 5 conforme a legenda no inicio do questionario)

e

A experiéncia de realizar a prova no modelo ~~ foi mais prazerosa. ()
=
|iva|

A experiéncia de realizar a prova no modelo |1 foi mais prazerosa. ()

=F

A experiéncia de realizar a prova no modelo =~ foi mais prazerosa. ()
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qﬂ‘
A experiéncia de realizar a prova no modelo foi mais prazerosa. ()

7. PERCEPCAO DE TEMPO (Dé a nota de 1 a 5 conforme a legenda no inicio do questionario)
Ui

Percebi que fiquei mais tempo no ambiente b ()

=)
521

Percebi que figuei mais tempo no ambiente 11

_W’, 0
L0

-
Percebi que figuei mais tempo no ambiente A

A

Percebi que figuei mais tempo no ambiente ()
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