Programa de Ps
tricto Sensu em

o PS

PUC

GOIAS

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DE GOIAS
Pro-Reitora de Pés-Graduacgdo e Pesquisa
Escola de Ciéncias Sociais e da Saude

Programa de Pds-Graduacdo Stricto Sensu em Psicologia

Heloisa Bueno Machado

Anélise Comparativa de Avaliacdes de Marcadores com o Instrumento VB-

MAPP por Analistas do Comportamento

Orientador: Prof. Dr. Lauro Eugénio Guimardes Nalini

Goiania



2020

Programa de Pds 30
Stricto Sensu em ia

o PS5

PUC

GOIAS

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DE GOIAS
Pro-Reitora de Pos-Graduacéo e Pesquisa
Escola de Ciéncias Sociais e da Saude

Programa de Pds-Graduacdo Stricto Sensu em Psicologia

Analise Comparativa de Avaliacdes de Marcadores com o Instrumento VB-MAPP por

Analistas do Comportamento

Heloisa Bueno Machado

Dissertacdo de Mestrado apresentada ao Programa de Pés-Graduagao
Stricto Sensu em Psicologia da Pontificia Universidade Catdlica de
Goias como requisito parcial para obtencdo do titulo de Mestre em
Psicologia. Linha de pesquisa: Analise do Comportamento.

Orientador: Prof. Dr. Lauro Eugénio Guimardes Nalini



Goiania, margo, 2020

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DE GOIAS

Pro-Reitora de Pos-Graduacéo e Pesquisa

Escola de Ciéncias Sociais e da Saude

Programa de Pds-Graduacdo Stricto Sensu em Psicologia

FICHA CATALOGRAFICA

M149a

Machado, Heloisa Bueno

RAnalise Comparativa de Avaliagdes de Marcadores com
o Instrumento VB-MAPP por Analistas do Comportamento
[manuscrito] /.-- 2020.

118 £.; il.

Textoc em portugués com resumo em inglés.

Dissertagdo (mestrado) - Pontificia Universidade Catdlica
de Goids, Programa de POs-Graduagdo Stricto sensu
em Psicologia, Goidnia, 2020

Inclui referéncias, f. 53-56

1. Autismo. 2. Avaliacdo. 3. Verbal behavior - Testing.
I.Nalini, Lauroc Eugénio Guimar&@es. II.Pontificia Universidade
Catolica de Goias - Programa de Pds-Graduagdo em Psicologia
- 2020. III. Titule.

CDU: Ed. 2007 -- 616.896(043)




Heloisa Bueno Machado

Orientador: Prof. Dr. Lauro Eugénio Guimardes Nalini

Dissertacdo de Mestrado apresentada & Pontificia Universidade Catolica de Goids como

requisito para a obtencéo do titulo de Mestre em Psicologia.

COMISSAO AVALIADORA:

Prof. Dr. Lauro Eugénio Guimardes Nalini
Pontificia Universidade Catolica de Goias — PUC Goiés
Presidente (Orientador)

Dr. Hernando Neves Filho
Imagine Tecnologia Comportamental
Membro convidado externo

Prof. Dr. Cristiano Coelho
Pontificia Universidade Catélica de Goias — PUC Goiés
Membro convidado interno

Prof. Dra. Roberta Maia Marcon de Moura
Pontificia Universidade Catélica de Goids — PUC Goiés
Membro convidado interno



Dedico este trabalho aos meus pacientes, meu
marido Murilo Borges, meus filhos Lara e
Arthur, que sempre me apoiaram nesta rica
experiéncia. Nao poderia deixar de falar das
minhas queridas amigas Aida Brito e Giovanna

Stefani, por sempre estarem ao meu lado.

Agradecimentos



Vi

Gostaria de agradecer a Deus que me cercou de pessoas maravilhosas as quais foram
importantissimas no suporte pessoal e profissional.

Ao meu marido que sempre me deu grande incentivo e apoio em todas as minhas
decisdes, mesmo as que ndo concordava. Aos meus filhos por entenderem as minhas
auséncias, mesmo estando presente. Agradeco muito a minha mée por nao ter medido esforgcos
para investir na minha formacéo.

Ao meu amigo Lucelmo Larcedo, por me auxiliar na construcéo deste trabalho.

Agradeco a Martha Diniz, que sempre esteve disponivel em me ajudar.

A minha amiga Giovanna Stefani, pelo apoio em todos 0s momentos.

Ao meu orientador Prof. Dr. Lauro Eugénio Guimaraes Nalini, pela colaboracéo para
a construcao deste trabalho.

A minha gratiddo a minha querida amiga Aida Brito, por todo auxilio e apoio que me

proporcionou. Receba meus sinceros agradecimentos.

Resumo



O VB-MAPP é um dos instrumentos mais utilizados para avaliar as habilidades
comportamentais de criancas com atraso do desenvolvimento e também um guia curricular
para tratamento. No entanto existem poucas pesquisas que avaliam o desempenho dos
analistas do comportamento que utilizam o protocolo. Diante disso, o presente estudo teve
como objetivo analisar a concordancia de avaliagdes de profissionais nos marcos de
habilidades comportamentais do VB-MAPP e fazer uma relacdo ao conhecimento béasico
em Analise do Comportamento (AC) e Comportamento Verbal (CV) e desempenho destes
sujeitos. Participaram desta pesquisa 7 profissionais especialistas em Analise do
Comportamento Aplicada (ABA). Os Profissionais assistiram trés (3) videos, sendo cada
um de uma crianca, para avaliar os operantes livres observados. As marcacfes foram
realizadas no protocolo VB-MAPP e, apds as marcacdes, os profissionais realizaram uma
prova de conhecimento em AC e CV. Os dados foram submetidos ao método estatistico
Alpha de Krippendorff (Kalpha) para analise de concordancia entre profissionais. A
associacdo de valores de diferencas entre valores Kalpha critério e de cada profissional
com as notas das avaliacGes foram verificadas com o teste ndo-paramétrico de correlagédo
tau-b de Kendall para analisar a correlacdo entre o conhecimento e desempenho. Os
resultados obtidos na verificagdo da relacdo entre conhecimento e desempenho nas
avaliacdes, demonstraram correlagdo no repertorio geral, mas nos marcos discriminados
apenas trés (3) apresentaram correlacéo.

Palavras-chave: Autismo, Avaliacdo, VB-MAPP, Concordancia.
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Abstract

The VB-MAPP is one of the most used instruments to assess the behavioral skills of children
with developmental delay and also a curriculum guide for treatment. However, there are few
studies that assess the performance of behavior analysts using the protocol. In view of this,
the present study aimed to analyze the agreement of professional evaluations in the behavioral
skills frameworks of the VB-MAPP and to make a relation to the basic knowledge in Behavior
Analysis (CA) and Verbal Behavior (CV) and performance of these subjects. Seven
professionals participated in this research, specialists in Applied Behavior Analysis (ABA).
The Professionals watched three (3) videos, each one of a child, to evaluate the observed free
operants. The appointments were made in the VB-MAPP protocol and, after the appointments,
the professionals performed a knowledge test in AC and CV. The data were submitted to the
Krippendorff (Kalpha) Alpha statistical method for analysis of agreement among
professionals. The association of difference values between Kalpha criterion and each
professional's values with the evaluation scores were verified with Kendall's non-parametric
tau-b correlation test to analyze the correlation between knowledge and performance. The
results obtained in verifying the relationship between knowledge and performance in the
evaluations, demonstrated a correlation in the general repertoire, but in the discriminated
milestones only three (3) showed a correlation.

Keywords: Autism, Evaluation, VB-MAPP, Agreement.
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1 Introdugéo

Dados disponibilizados pelos Centros de Controle para Doencas nos Estados Unidos
indicam que um (1) em cada cinguenta e nove (59) criancas sdo diagnosticadas com
Transtorno do Espectro Autista (TEA). Os dados mundiais apontam que TEA se tornou um
dos transtornos do neurodesenvolvimento mais comuns. (Centers For Disease Control, 2018).
Este dado impde a necessidade de, cada vez mais cedo, seja realizado o diagnostico e
intervencdes precoces para pessoas com autismo, ja que melhores prognosticos podem ser
atingidos (Lovaas, 2003).

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é um Transtorno do Neurodesenvolvimento
que é caracterizado por uma diade: a) prejuizo na comunicacao social; e b) comportamentos
estereotipados e repetitivos, com interesses fixos e restritos. O comprometimento pode ocorrer
em trés niveis de gravidade. No nivel um, o individuo exige apoio; no nivel dois, exige apoio
substancial; e no nivel trés exige muito apoio substancial (American Psychiatric Association,
2013). Os sintomas devem estar presentes desde a primeira infancia, mas os critérios de idade
no DSM-5 para diagnostico ndo sao especificados, pois reconhece-se que os déficits podem
ser identificados mais tarde (Lauritsen, 2013, APA, 2014).

Individuos com TEA também podem apresentar outras comorbidades que incluem
Deficiéncia Intelectual, Apraxia da Fala e/ou Motora, Atraso no Desenvolvimento, Epilepsia,
Dificuldades Motoras, Transtorno do Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH), Tiques,
Transtorno de Ansiedade, Distirbios do Sono, Depressdo, Caracteristicas Dismorficas e
Problemas Gastrointestinais (Schmeisser & Boeckers, 2017).

Um dos tratamentos com as mais solidas bases cientificas para criancas com TEA é a
ABA significa Applied Behavior Analysis, que em portugués quer dizer Analise do
Comportamento Aplicada, utilizada para o planejamento de intervencdes de tratamento e 0

ensino, que prioriza a criagdo de programas para o desenvolvimento de habilidades sociais nas
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areas de comunicacdo, autocuidado e as habilidades sociais (Camargo & Rispoli, 2013). Um
ponto importante nessa linha de tratamento € a avalia¢do inicial para identificar déficits ou
excessos presentes nos repertorios comportamentais e direcionar quais necessitam ser
ensinados e 0s que necessitam de extin¢do. Esse ensino é realizado com um Plano de Ensino
Individualizado (PEI). O protocolo Verbal Behavior Milestones Assessment and Placement
Program (VB-MAPP) € um dos instrumentos utilizados para avaliagdo dos repertorios
comportamentais e pode ser utilizado como guia curricular para acompanhar o
desenvolvimento das criangas com TEA e outros comprometimentos da linguagem (Cruz,
Keuffer & Souza, 2018).

O estudo de Leo Kanner (1943) foi realizado com onze criangas que apresentavam
dificuldades nos relacionamentos sociais, mas tinham habilidades cognitivas preservadas.
Receberam diagnostico inicial de autismo infantil precoce. Autismo foi uma nomenclatura
retirada de uma descricdo de quadros de Bleuer para falar de caracteristicas de um afastamento
da relacdo com o outro em quadros psicoticos graves. Desde os primeiros casos de autismo a
prevaléncia cresceu muito. O conhecimento sobre autismo sofreu alteracdes no decorrer das
ultimas décadas, a conscientizacao sobre o transtorno aumentou e 0s recursos para realizacao
do tratamento também (Tarbox, 2017).

Sua origem esta relacionada a fatores genéticos e ambientais. Pesquisa sobre as origens
genéticas tem consistentemente implicado variacdes herdadas comuns e raras. Contudo
evidéncias mostram que ha outras influéncias ndo herdadas que podem estar associadas as

variagOes das caracteristicas (Bai et al., 2019).

1.1 Diagnéstico
No Manual Diagnoéstico e Estatistico de Transtornos Mentais (DSM-V), as

caracteristicas utilizadas para realizar o diagnéstico de TEA sdo prejuizos persistentes na
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comunicagdo social, comportamentos que podem incluir os interesses e 0s padrdes de
atividades, sintomas que estdo presentes desde a infancia e limitam ou trazem prejuizo no
funcionamento diario do individuo. As subcategorias fazem parte do TEA e o
comprometimento pode ocorrer em trés niveis de gravidade. Nivel 1: o individuo exige apoio;
nivel 2: exige apoio substancial; e nivel 3: exige muito apoio substancial (APA, 2014).

Além das caracteristicas clinicas observadas e testadas, outros instrumentos
padronizados séo utilizados para auxilio no diagndstico de TEA. Existem varios estudiosos
focados na construcdo de novos instrumentos para serem utilizados, como facilitadores para o
diagndstico. Além das observacdes clinicas que sdo feitas, se faz necessario que os profissionais
realizem uma avaliagdo para obtermos informagdes mais detalhadas, para viabilizar as decisdes

necessarias, para o desenvolvimento dessa crianca (Jorge, 2013).

1.2 Avaliagdo Comportamental

Para definirmos um tratamento para uma crianca com TEA, o diagnostico se faz necessario.

Instrumentos especificos de rastreio para avaliar facilitam este processo. Muitas ferramentas de

triagem e avaliacdo padronizadas podem contribuir com encaminhamentos para diagndstico. Esta

avaliacdo pode ser realizada por profissionais da area da saude.

Em todo o mundo existem varios instrumentos que sdo utilizados para realizacdo do

diagnostico precoce de autismo (Souza, 2011). Existe uma caréncia muito grande de instrumentos

de observacao direta de criangas com diagnosticos de autismo produzidos no Brasil e estruturados

pelos critérios diagnodsticos do DSM-5, comunicacdo social, comportamentos repetitivos e

estereotipados (Alves, 2016). A Escala de Avaliagdo de Autismo na Infancia - CARS (Kurita,

1989), Modified Checklist for Autism in Toddlers - M-CHAT (Diana L, 2014), ADI-R e ADOS

séo considerados padrdo ouro e necessitam de um treinamento antes da administracdo e codificacao

das respostas (Guercio, 2015).
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Uma avaliagdo comportamental procura obter informagdes sobre o repertorio
comportamental da crianca e, diante disso, tomar as decisOes de acordo com as necessidades. A
realizacdo de uma avaliacdo requer dominio técnico do profissional, sendo um elemento
essencial para criangas com atraso no desenvolvimento ou criancas que apresentem algum risco
de desenvolvimento. Essa avaliagdo necessita rastrear as habilidades presentes e ausentes no
repertério comportamental para a elaboracdo do planejamento das intervencdes
individualizadas, o acompanhamento do progresso da crianga e se 0s objetivos foram
alcancados. Todos os itens e atividades realizados em uma avalia¢éo precisam estar apropriados
a idade e/ou ao nivel de desenvolvimento que a crianca demonstra ter (Silva et al., 2016).

Para Sundberg (2008) o principal objetivo de uma avaliacao é para identificacdo da linha
de base, uma medida estavel de um desempenho inicial dos repertérios comportamentais da
crianga e, com os resultados obtidos, compara-la ao desenvolvimento tipico e o nivel de atraso
que se encontra. A avaliacdo ird fornecer informac6es sobre todas as habilidades, como: (1)
quais habilidades precisam ser o foco da intervencao; (2) com qual nivel da habilidade deve
iniciar o programa de intervencdo; (3) quais os obstaculos a aprendizagem e aquisi¢do de
linguagem precisam ser abordados (por exemplo, comportamentos disfuncionais, ecolalia, falha
em generalizar); (4) qual o tipo de comunicacdo aumentativa, se houver, pode ser melhor para
uma crianca; (5) quais estratégias especificas de ensino podem ser mais eficazes; e (6) qual tipo
de ambiente educacional pode atender melhor as necessidades da crianga.

Martone (2017) afirma que uma avaliacdo mal elaborada pode trazer sérios riscos ao
tratamento dessas criangas, pois os resultados obtidos irdo direcionar as habilidades presentes e
ausentes e, com isso, direcionar os alvos para os programas de ensino individualizado. Diante
dessa realidade, os profissionais necessitam estar capacitados e treinados Barnes et al. (2014)
acentuam também a importancia do preparo e treino técnico de profissionais para a utilizacdo

de instrumentos ou protocolos.
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1.4 Anélise Aplicada do Comportamento (Applied Behavior Analysis - ABA)

ABA refere-se ao termo utilizado no inglés Applied Behavior Analysis, quando
traduzido € Anélise do Comportamento Aplicada. As intervencfes em ABA sdo realizadas em
contexto de pesquisa e ciéncia. No decorrer das ultimas 6 décadas muitos estudos foram e séo
realizados, dando suporte a essa pratica. A ABA vem sendo amplamente utilizada em
tratamentos para criangas com atraso do desenvolvimento, especialmente em criangas com
TEA. Todas as intervengdes sdo feitas de maneira estruturada, focando nos comportamentos
alvo, 0 que em sua maioria envolve comportamentos ligados a linguagem e comportamentos
inadequados (Oda, 2018).

As primeiras pesquisas experimentais de Skinner eram baseadas na analise experimental
de comportamento, usando animais e posteriormente humanos. ABA é um campo de abordagem
cientifica, tecnoldgica e profissional que busca avaliar e modificar comportamentos com
embasamento nos principios do condicionamento operante de Skinner (Matos, 2018).

Ao longo dos anos a ABA trouxe varias contribuicBes para o tratamento de criangas com
TEA, entre outros transtornos do desenvolvimento. Objetiva o aprendizado dessas criangas,
principalmente nas habilidades de comunicacdo social, comportamentos restritos e repetitivos
(Lovaas, 2003).

Estd sendo considerada um dos tratamentos mais eficazes ao autismo, pois tem
demonstrado resultados a curto e longo prazo na vida dessas criangas, e efetivamente tem
permitido o desenvolvimento das habilidades e reduzido os excessos comportamentais

(Howard, 2005; Howard, 2014; Eldevik, 2012).

1.5 Comportamento Verbal
Segundo Skinner (1957), “comportamento verbal” ¢ uma classe de comportamentos

operantes cujas consequéncias sdo especificamente medidas pela comunidade verbal. As
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consequéncias dessa mediacdo podem ser reforcadoras ou punitivas e determinardo a
probabilidade de as respostas verbais ocorrerem futuramente. A diferenga de comportamento
verbal com os outros operantes sdo as relagdes entre a consequéncia fornecida pelo ambiente e
a resposta. Essa relacdo esta ligada a mesma comunidade verbal (Partington, 2006).

Os marcos comuns de habilidades de linguagem e habilidades sociais, dentro de um
quadro de linguagem de Skinner (1957), podem fornecer uma ferramenta conveniente e
compreensiva para a realizacdo de uma avaliacdo comportamental. Além disso, ao identificar
0s marcos do desenvolvimento, o foco do programa de intervencdo pode ser mais nitido e a
direcdo mais clara, facilitando a elaboracdo das metas do Programa Educacional
Individualizado (PEI) (Sundberg, 2008).

As categorias de comportamento verbal controladas por estimulos verbais antecedentes
que foram definidos por Skinner, foram as seguintes:

Ecoico: esta sob o controle de estimulo vocal, onde geram respostas com um padrdo
sonoro idéntico ao dos estimulos do falante. Podemos usar um exemplo de uma terapeuta
ensinando uma crianga com atraso de linguagem a falar vaca e utiliza do comportamento ecoico
para atingir seu objetivo (Skinner, 1957; Catania, 1999).

Copiar: esta sob controle de estimulos discriminativos visuais, em geral palavras
escritas, obtendo uma consequéncia social. Um exemplo que podemos utilizar é a assistente
terapéutica com intencdo de trabalhar habilidades de psicomotricidade fina, escrever uma
palavra (minuscula) e a crianga faz a copia da mesma palavra, em maidscula.

Ditado: esta sob controle de estimulos sonoros verbalizados por uma pessoa. Sua
resposta € motora e a consequéncia € social. Um exemplo seria quando a terapeuta em
consultério diz bola e a crianca escreve bola (Skinner, 1957).

Textual: o estimulo verbal que controla o comportamento é um texto escrito e a resposta

é vocal. Existe correspondéncia ponto a ponto entre estimulo discriminativo e resposta verbal,
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mas nédo tem correspondéncia formal. Um exemplo seria uma crianga ao verbalizar uma palavra
que visualizou em um caderno (Skinner, 1957).

Mando: é controlado por privacio ou estimulagdo aversiva. E controlado pelo
estabelecimento de operagbes motivacionais (por exemplo, privacdo de alimentos) ou pelo
estabelecimento de estimulos que tornam outros estimulos como reforgadores especificos, por
exemplo: uma crianga com diagndstico de autismo, dizer "Posso pegar a bola?" com a funcéao
de pegar a bola (Skinner, 1957).

Tato: e controlado por um estimulo ndo verbal anterior, como um objeto ou evento, uma
propriedade de um objeto ou evento ou um relacionamento entre objetos ou eventos. O tato néo
é tipicamente reforcado por uma consequéncia especifica, diferente do mando. Para
exemplificar um tato, uma crianga que ao entrar na terapia, olha para a assistente terapéutica e
diz "massinha" na presenca de um pote de massinha e, subsequentemente, recebe aprovacao da
terapeuta (Skinner, 1957).

Intraverbal: uma resposta verbal que ndo apresenta correspondéncia ponto a ponto
entre um estimulo verbal e uma resposta é classificado como intraverbal. Um exemplo é quando
uma pessoa responde as perguntas ou até mesmo da continuidade na atividade que esta sendo
realizada (Cooper, Heron, & Heward, 2014).

Autoclitico: comportamentos de segunda ordem que descrevem, qualificam ou
comentam as respostas verbais primarias que foram mencionadas anteriormente (Skinner,
1957).

Uma crianca com atraso ou auséncia de comportamento vocal, consequentemente,
vivéncia muitos problemas no seu dia a dia. Diante dessa dificuldade sdo esperados muitos
comportamentos inadequados que podem ser adquiridos de varias maneiras desadaptativas
como: agredir outras pessoas, se agredir, birras, autoestimulacdo e dificuldade de interagéo

social. O desenvolvimento adequado do comportamento verbal permite que aja de forma
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adequada, aumente a interagdo, diminuia comportamentos inadequados e autolesivos
(Sundberg, 2008).

Um ponto extremamente importante sobre o estudo do comportamento verbal sdo as
fungdes das respostas verbais e ndo a topografia. O ensino acontece diante da viabilidade de
descrever e analisar as relacfes existentes entre as respostas verbais e varidveis ambientais que
podem estar no controle (Martone, 2017).

Sundberg (2008) utilizou a juncdo dos procedimentos, metodologia de ensino da ABA
e a analise de Skinner do comportamento verbal para constru¢do do protocolo VB-MAPP, com
objetivo de fornecer uma avaliagcdo de linguagem baseado no comportamento para todas as
criangas com qualquer atraso de linguagem (Sundberg, 2008).

Além do protocolo VB-MAPP, existem outros instrumentos que realizam avaliagdo de
linguagem baseada na ABA e na analise de Skinner do comportamento verbal, como:

Assessment of Basic Language and Learning Skills-Revised (ABLLS-R), um protocolo
aprofundado para avaliacdo de habilidades comportamentais e um guia curricular para
individuos com atrasos do desenvolvimento ou que apresentem habilidades de
aproximadamente ensino infantil ou ensino fundamental. Além das académicas e de
aprendizado, sdo avaliadas e estimuladas habilidades sociais e habilidades de vida diaria. O
protocolo foi construido com influéncias da analise do comportamento da Psicologia do
Desenvolvimento (Partington, 2006; Ackley et al., 2019).

PEAK Relational Training System: Promoting the Emergence of Advanced Knowledge
Relational Training System: Direct Training Module (PEAK-DT) and Promoting the
Emergence of Advanced Knowledge Relational Training System: Generalization Module
(PEAK-G) - Promovendo o surgimento de sistemas de treinamento relacional de conhecimento
avancado: Modulo de Treinamento Direto (PEAK-DT) e Promocdo do Surgimento de

Conhecimento Avancado Sistema de Treinamento Relacional: Mddulo de Generalizagdo
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(PEAK-G) é um protocolo de avaliacdo e curriculo voltado para promover o surgimento de
linguagem complexa em individuos com autismo. E um curriculo totalmente embasado nos
principios da ABA e da Teoria das Molduras Relacionais, que é uma teoria no interior da ciéncia
da Andlise do Comportamento. Contém quatro modulos englobando desde a aprendizagem
basica e habilidades de linguagem até habilidades académicas, relacionais e cognitivas
complexas (Ackley et al., 2019).

Nesta pesquisa vamos utilizar apenas o VB-MAPP para realizar uma avaliacdo de

concordancia entre os profissionais.

1.6 O Verbal Behavior Milestones Assessment and Placement Program (VB-MAPP)

O VB-MAPP ¢é um protocolo de avaliacdo que foi construido com base no livro
Comportamento Verbal de Skinner (1957) e na Anéalise do Comportamento. A aplicacdo do
instrumento engloba individuos que apresentem atrasos importantes de linguagem,
independentemente da idade. O objetivo do instrumento é identificar quais as habilidades
existentes no repertério comportamental e, apds dados coletados, realizar uma comparagdo
com os dados dos seus pares com desenvolvimento tipico (Sundberg, 2008). O instrumento
foi traduzido e adaptado para o portugués com o estudo realizado por Martone (2017),
seguindo os critérios recomendados pela literatura (Martone, 2017).

A avaliagdo foi dividida em trés niveis de idades dentro do desenvolvimento humano,
iniciando com 0 até 48 meses, abrangendo varios dominios de aprendizagem. Os niveis de
habilidades estdo distribuidos em tabelas para facilitar a visualizagdo das habilidades atuais e
0 progresso ao longo das intervencdes (Ackley, 2019).

O VB-MAPP também disponibiliza as bases para se escrever o PEI, fornecendo
informagdes sobre os niveis de habilidades para estabelecer metas e mensurar se foram

cumpridas, metas que podem ser estabelecidas em diversas areas, tomar decisdes e estabelecer
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prioridades para atender as necessidades educacionais da crianga. A avaliacdo
comportamental engloba pontuagdes gerais em todos 0s ambientes que a crianca frequenta e
atividades realizadas (Sundberg, 2008).

Para a realizacdo da avaliacdo e a implementacdo dos programas € necessario que 0s
profissionais tenham uma formag&o basica em Anélise do Comportamento e conhecimento de
comportamento verbal. O protocolo ndo disponibiliza o curriculo a ser implementado, mas
apresenta métodos para incluir as conclusdes dos resultados e a criacdo de metas de
aprendizado. Nao ha um limite de tempo estabelecido para a realizacdo da avaliacdo, pois
depende do contexto comportamental que a crianga apresenta (Ackley et al., 2019).

Os marcos do desenvolvimento que s&o sugeridos na avaliagédo de marcadores do VB-
MAPP foram selecionados e sequenciados ao calcular os marcadores em tabelas de
desenvolvimento obtidos por meio de mais de cinquenta fontes de pesquisas, apds marcos do
desenvolvimento estruturados nos termos da ABA e a analise de Skinner do comportamento
verbal.

O instrumento pode ser utilizado por quaisquer individuos que apresentem atraso de
desenvolvimento, independentemente da idade e diagndstico. As marcacdes realizadas
durante a avaliacdo correspondem as habilidades que sdo emitidas e com que frequéncia elas
ocorrem. Para realizacdo dessa pontuacdo é necessario que as descrices do manual sejam
seguidas.

A pontuacdo acontece de acordo com a ocorréncia dos comportamentos emitidos pela
crianga avaliada. S&o pontuados de trés formas: 0, 1/2 ou 1 ponto. Para marcar um dos pontos,
a resposta € com base nos critérios identificados em cada secdo das instrugdes especificas de
pontuacdo de marcadores. Se a crianca ndo foi avaliada em determinado operante ou
habilidade recebe uma pontuagéo 0; caso mesmo com todas as testagens e observagoes ela ndo

emitiu o comportamento esperado, novamente a pontuacdo é 0. Para que ¥ ponto ou 1 ponto
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sejam marcados, a crianga precisa demonstrar perante o avaliador esses operantes ou
habilidades para que possam ser pontuados. Se a pontuacdo for 1, preencha a caixa inteira. Se
a pontuacdo for ¥ ponto preencher somente a metade inferior da caixa e deixe a metade
superior em branco. Se a pontuacéo for 0, deixe toda a caixa em branco (Sundberg, 2008).

Podemos visualizar no Anexo B, as tabelas utilizadas para a identificagdo das
pontuacdes dos marcos de nivel 1, 2 e 3 que sdo individualmente completadas para cada caixa,
ou seja, ndo é uma pontuacdo cumulativa. Apds realizada toda a avaliagdo, todas essas
pontuacOes de cada area sdo transferidas para a caixa de pontuacao (score), marcadas por cores
de preferéncia de cada avaliador.

O VB-MAPP ¢é um instrumento composto por cinco componentes:

O primeiro componente sdo as Avaliacbes de Marcadores, que foi construida para
oferecer uma amostra representativa das habilidades verbais nos repertérios comportamentais
das criancas avaliadas. Este componente do instrumento contém 170 marcos em 13 diferentes
dominios de mensuracdo de aprendizagem e linguagem. Para realizacdo de uma avaliacéao foi
distribuido em trés niveis: Nivel 1 (0-18 meses) sdo habilidades esperadas até 18 meses. E
composto por nove (9) dominios: Mando, Tato, Habilidade de Ouvinte, Habilidades de
Percepcdo e Correspondéncia Ponto-A-Ponto (VP-MTS), Brincar Independente,
Comportamento Social e Reproducdo Social, Imitacdo, Ecoico e Vocal, com cinco (5)
diferentes marcos em cada um.

Nivel 2 (18-30 meses) sdo habilidades esperadas até 30 meses, composta por doze (12)
dominios, onde se repetem os oito (8) do nivel 1 e acrescentam: ouvinte respondendo pela
funcdo, caracteristica e classe (LRFFC), Intraverbal, Rotinas de Sala de aula e Habilidades de

Grupo e Estrutura linguistica, com quatro (4) diferentes marcos em cada um.
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Nivel 3 (30-48 meses) sdo habilidades esperadas até 48 meses, composta por treze (13)
dominios, onde se repetem seis (6) do nivel 1, quatro (4) do nivel 2 e acrescentam: Leitura,
Escrita e Matematica.

O segundo componente sdo as Avalia¢des das Barreiras Comportamentais, oferecendo
24 barreiras que podem estar prejudicando a aquisicdo de aprendizagem e linguagem das
criangcas com autismo ou outras deficiéncias de desenvolvimento.

O terceiro componente é a Avaliagdo de Transicdo, que é composta por 18 areas de
avaliacdo que pode auxiliar na identificacdo se uma crianca estd atingindo evolucdes
importantes, adquirindo habilidades necessarias para a aprendizagem diante de um ambiente
educacional menos restritivo. Este componente favorece uma maneira mensuravel para a
equipe do Programa Educacional Individualizado (PEI) tomar decisdes e estabelecer
prioridades para as reais necessidades educacionais da crianga.

O quarto componente é a Andlise de Tarefas e Rastreamento de Habilidades. Este
componente fornece uma analise com mais detalhes das habilidades e pode ser utilizado como
um guia curricular mais detalhado e continuo de aprendizagem e de habilidades verbais. Sdo
aproximadamente 750 habilidades que contemplam 14 dominios do instrumento. As
habilidades de aprendizagem e linguagem contidas neste componente apresentam um
seguimento atualizado do curriculo de comportamento verbal que € equilibrado no
desenvolvimento.

O quinto componente consiste no Posicionamento/Colocagdo — VB — MAPP. Sdo as
metas do PEIl que correspondem as quatro avaliacbes mencionadas anteriormente. O
instrumento fornece aos profissionais uma orientagéo especifica para cada um dos 170 marcos
da avaliacdo, com sugestdes para realizagdo das metas do IEP. As sugestes disponiveis

podem auxiliar o profissional responsavel pela realizacdo do programa a balancear um
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programa de intervenc¢do garantindo que todas as habilidades relevantes estejam incluidas na
intervencao.

Diante do resultado de uma avaliacdo completa o profissional responsavel ira realizar
propostas de intervengOes que priorizem objetivos a curto e longo prazo, focando em
programas de intervencdes adequados diante das necessidades que o individuo apresentou
(Sundberg, 2008).

Diante de todas as questdes que foram apresentadas até 0 momento e a importancia da
avaliacdo, nesta pesquisa vamos realizar uma Andlise Comparativa entre Analistas do
Comportamento das AvaliagOes de Marcos do Protocolo (VB-MAPP).

O objetivo principal desta pesquisa foi obter e analisar o nivel de concordancia dos
resultados de aplicacdo do protocolo VB-MAPP realizada por profissionais da salde e
educacdo com conhecimentos em andlise do comportamento. Como objetivos secundarios,
visou: a) comparar indices de concordancia obtidos com peritos e Profissionais, derivando das
comparacg0es de valores das diferencas entre os indices; e b) correlacionar tais valores com as
notas obtidas pelos Profissionais em prova de conhecimento sobre conceitos de analise do
comportamento e comportamento verbal.

Tendo em vista a importancia de uma avaliacao ser realizada com rigor, avaliar o nivel
de conhecimento dos aplicadores a usar um protocolo de tamanha importancia como o VB-
MAPP justifica a presente pesquisa, visto que produzira conhecimento sobre as variaveis que
poderdo contribuir para diminuir as discrepancias na avaliacdo com o uso do protocolo VB-
MAPP e os resultados avaliativos gerados pelo protocolo entre os avaliadores. Os resultados
desta pesquisa ajudardo a contribuir para aperfeicoar profissionais que realizam avaliagdes

utilizando o protocolo VB-MAPP.



29

2 Método

2.1  Profissionais

Participaram desta pesquisa 7 (sete) profissionais com formacdo em Analise do
Comportamento Aplicada.

Os critérios de inclusdo foram: (a) formacao superior na area da saude e ou educacéo;
(b) experiéncia profissional minima de um (1) ano de aplicacdo com o protocolo VB-MAPP
com criangas com autismo.

Como critério de exclusdo: (a) ndo com titulacdo de especialidade em ABA; (b)
experiéncia clinica com criancas com TEA.

Apbs a selecdo, os Profissionais foram informados sobre os objetivos e as estratégias a
serem utilizadas na pesquisa, assim como a importancia da sua participacdo. Enfatizou-se que
poderia encerrar sua participacdo a qualquer momento, sem nenhum prejuizo financeiro.
Qualquer custo durante a realizacdo da pesquisa seria responsabilidade da pesquisadora. Segue

abaixo na Tabela 1, o perfil dos Profissionais.

Tabela 1: Dados dos profissionais

Profissionais Género Formacéo
1 Feminino Psicologa, especializacdo em ABA
2 Feminino Fonoaudiologa, especializacdo em ABA
3 Feminino Psicologa, especializacdo em ABA
4 Feminino Psic6loga, especializacdo em ABA
5 Feminino Pedagoga, especializacdo em ABA
6 Feminino Psicologa, especializagcdo em ABA
7 Feminino Psicologa, especializacdo em ABA

Os dados da Tabela 1 resumem o perfil de cada um dos Profissionais que fizeram parte

deste estudo. Todos foram selecionados por conveniéncia.
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2.2 Local e Materiais

O presente estudo foi realizado em uma sala comercial, que funciona como dois
consultérios de psicoterapia infantil e sdo de propriedade da pesquisadora, localizado em uma
regido central da cidade de Goiania. A sala continha uma mesa, uma cadeira, um sofa,
iluminacdo artificial, temperatura por ar condicionado e armarios para arquivos. Cada sala
possui uma camera da marca Intelbras sem microfone.

Quanto aos materiais, foram utilizados: um computador DELL, uma TV de 39 polegadas
para apresentacdo dos videos, uma caixa de som da marca SONY para melhorar o som dos
videos, duas canetas para as anotacGes, uma apostila contendo o protocolo de aplicacdo
(Martone, 2017). Esse protocolo foi apresentado como uma apostila. Foram feitas alteracdes,
deixando apenas os dados necessarios para a realizacdo das pontuacdes (Apéndice A), uma
folha contendo as tabelas de marcagcbes do protocolo VB-MAPP (Anexo B), cinco folhas
contendo uma prova de conhecimento especifico na area de Analise do Comportamento e
Comportamento Verbal (Apéndice C). Além dos materiais, usou-se 0 Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE) para as familias responsaveis pelas criancas que participaram da
construcdo dos videos (Apéndice C), TCLE para os peritos, piloto e Profissionais (Apéndice

D).

2.2.1 Videos

Para a construcdo dos videos trés criancas fizeram parte desta pesquisa. Para tanto, as
trés (3) familias foram contatadas para conhecer o delineamento deste estudo. A partir dai deu-
se seguimento com a realizagdo de anamnese dessas criangas por meio de critérios de incluséo
e excluséo.

Os critérios de inclusdo foram: (a) crianca com diagnostico médico de TEA. Como

critério de exclusdo: (a) Ndo comparecer nas sessdes agendadas; (b) ndo assinar o TCLE.
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Ap0s a selecdo encerrada e as criangas selecionadas, os TCLEs foram apresentados para
cada familiar, com leitura e esclarecimentos, obtendo-se assim, por escrito, 0 consentimento da
participacdo das criangas. No TCLE estava a permisséo para divulgagdo dos resultados da
pesquisa em periddicos, congressos e eventos cientificos. Os videos s seriam utilizados para o
mesmo fim. Enfatizou-se com cada familia que poderiam encerrar a participacdo de seus filhos
a qualquer momento, sem nenhum prejuizo financeiro. Qualquer custo durante a realiza¢éo da
pesquisa seria custeado pela pesquisadora.

Trés criancas participaram da pesquisa e serdo chamadas de A, B e C.

Crianga A: sexo masculino, idade de 1 ano e 10 meses, ndo verbal, recebeu diagnostico
TEA com 1 ano e 8 meses, nunca fez e ndo faz nenhum tipo de tratamento. Crianga B: sexo
feminino, idade de 5 anos, vocal e verbal, recebeu o diagndstico de TEA com 3 anos e desde 0
diagndstico iniciou tratamento com embasamento em ABA, Fonoaudidloga e Terapeuta
Ocupacional (TO). Crianga C: sexo masculino, idade de 5 anos, vocal e verbal, recebeu o
diagnostico de TEA com 1 ano e 8 meses e apds diagndstico iniciou tratamento com
embasamento em ABA, Fonoaudiologia e TO. Foi necessario tratamento de Fisioterapia, pois

teve atraso motor, adquirindo marcha adequada apenas aos 2 anos e 5 meses.

2.2.2 Marcacdes do VB-MAPP

Os Profissionais da pesquisa, ap6s as orientacdes realizadas pela pesquisadora com
todos os materiais necessarios para a realizacdo da avaliacdo, no caso uma apostila adaptada
(Apéndice A) com as descri¢Bes necessarias para pontuacao de meio (%2) e um ponto dos marcos
do VB-MAPP, a folha com a tabela dos trés niveis (Anexo B), lapis, canetas e borracha. As
orientacbes técnicas de utilizacgdo do computador para reproducdo dos videos foram

disponibilizadas para os sujeitos: “O video que esta na tela é o da crianca que vocé ira observar,
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apertando na tecla de espago vocé ird iniciar, mas também podera parar. Vamos fazer juntos
para que ndo tenha davida”.
Foi feito um treino para garantir que o procedimento foi entendido: “\Vou iniciar o video
e vocé vai parar”.
Logo depois de dar o modelo a pesquisadora fez uma tentativa para treino:
Agora vamos testar voltar ou adiantar o video caso vocé queira fazer isso durante os
registros. Vocé pegara esta seta do computador e levara até a barra onde esté localizado
o tempo do video e aqui vocé consegue voltar e adiantar acompanhando a marcagao do
tempo que deseja.
Tendo certeza do entendimento da tarefa, foi apresentada em uma folha plastificada as
seguintes instrucdes:
Vocé vai assistir a trés videos, cada um com uma crianca com diagndstico médico de
autismo. Tal como em uma sessdo terapéutica, vocé realizard marcagdes no protocolo
do VB-MAPP, conforme seu julgamento, das habilidades das criancgas tal como poderéo
ser observadas no video. Nessa atividade, ndo sera necessario levar em consideracdo o
historico da crianca. Apenas observe os comportamentos, os avalie e faga as marcacoes.
Caso queira, vocé podera voltar o video para observar passagens quantas vezes entender
necessarias. Para tanto, basta usar o mouse ou teclado acionando a tecla de espaco para
parar e o tapete do computador para voltar o video. A atividade serd feita exclusivamente
por vocé, sem qualquer auxilio de terceiros. VVocé dispde do tempo que for necessario

para realizar a atividade. Caso vocé tenha alguma duvida, solicite esclarecimentos ao(a)
aplicador(a) nesse momento.

Dando sequéncia a coleta, o video foi iniciado.

2.2.3 Procedimento de coleta piloto

Apos a selecdo, por conveniéncia, o sujeito foi informado sobre os objetivos e as
estratégias a serem utilizadas na pesquisa, assim como a importancia da sua participacao.
Enfatizou-se que a qualquer momento poderia encerrar sua participagdo, sem nenhum prejuizo
financeiro e qualquer custo durante a realizagdo da pesquisa seria custeado pela pesquisadora.

O procedimento da coleta piloto e as alteragdes necessarias estdo detalhadas no Apéndice F.
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2.2.4 Peritos

Para obtermos dados confiaveis e criar um parametro de comparacgdo para a analise de
concordancia entre os Profissionais, foi feita a apresentacéo dos videos para quatro profissionais
(peritos), com maior formacéo e titulacbes de mestrado e doutorado na area de Psicologia e
Educacdo, experiéncia superior a 10 anos em avaliagdo de criangas com atraso do
desenvolvimento e mais de 5 anos de experiéncia na aplica¢éo do protocolo VB-MAPP.

Todos os procedimentos realizados na presente pesquisa foram realizados com o0s
Profissionais, com exce¢do da prova de conhecimento especifico que os peritos ndo realizaram,
pois subentendeu-se que, diante da experiéncia e qualificacdo académica, o dominio dos
conceitos seria avangados e ndo visou comparacoes dessa variavel.

O objetivo dos dados coletados com os peritos foi de estabelecer um indice de
concordancia critério e, a partir deste, quantificar a diferenca desse indice critério com o0s

indices dos Profissionais.

2.2.5 Prova de conhecimento especifico

Para avaliar a variavel independente “conhecimento”, foi feita uma avaliagdo dos niveis
de conhecimento entre os Profissionais, que foram submetidos a uma prova de conhecimento
especifico, composta por 16 questdes objetivas de multipla escolha, sendo questbes referentes
aos conceitos de reforco, extingdo, estimulos discriminativos, punigdo e os operantes verbais

(Apéndice B).

2.3 Procedimento geral
Foram feitas apresentacdes de trés (3) videos, sendo cada um de uma crianga diferente,
todas com diagnostico de TEA, em niveis distintos de comprometimento, para que o0s sete (7)

Profissionais pudessem analisar e realizar as marcagGes dos operantes livres verificaveis no
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contetido dos videos. Apds realizagdo das marcacGes, Profissionais foram submetidos a uma
prova de conhecimento especifico sobre principios de andlise do comportamento e

comportamento verbal, contendo 16 questdes objetivas de multipla escolha (Apéndice B).

2.3.1 Randomizag6es dos videos

Na tentativa de minimizar os eventuais efeitos de ordem de exposi¢do aos videos nas
sessdes de coleta dos dados, os videos foram apresentados de forma randomizada
(balanceamento incompleto). Como mencionado acima, as criangas foram indicadas por letras:
primeira crianca (A), segunda crianca (B) e terceira crianga (C). A crianga (A) tinha repertério
comportamental mais discreto que as criangas (B) e (C). Trés (3) ordens de apresentagdo dos
videos foram definidas randomicamente, tendo sido pelo menos dois Profissionais expostos as

trés diferentes ordenacdes, conforme indicado na Tabela 2.

Tabela 2: Ordens de apresentacdo dos videos aos profissionais.

o Videos (Criangas)
Profissionais

A B C
1 1° 2° 3°
2 1° 20 3°
3 3° 20 1°
4 30 20 10
5 20 30 10
6 20 30 10
7 20 30 10

O balanceamento completo estabeleceria a consideracao a seis (6) ordens diferentes. Visto o
namero de Profissionais (n = 7), optou-se por apenas trés ordens e ao menos dois (2) Profissionais por

ordem.
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2.4 Etapas de desenvolvimento do estudo:

Apbs a submissdo do projeto de pesquisa Comité de Etica em Pesquisa da Pontificia
Universidade Catolica de Goias (PUC Goias), (parecer n° 3.055.554; Anexo 1) as etapas da
pesquisa foram realizadas.

Etapa 1: foram realizados convites aos familiares das criancas que estavam dentro dos
critérios de inclusdo. Apoés selecionadas e feita a apresentacao dos objetivos da pesquisa, foram
recolhidas as assinaturas do TCLE (Apéndice C).

Etapa 2: sessOes de adaptacGes com as trés criancas ao ambiente onde as gravacoes
foram realizadas. Os procedimentos das gravacgdes se encontram detalhados no Apéndice C.

Etapa 3: apds todas as filmagens realizadas, os videos passaram por edi¢do para que
ficassem com uma duracgéo equivalente, em torno de 40 minutos.

Etapa 4: com os trés videos prontos, coleta de dados piloto foi realizada para calibrar
procedimentos da coleta dos dados e verificacdo de possiveis falhas. O procedimento da coleta
piloto esta detalhado no Apéndice F.

Etapa 5: posterior aos ajustes necessarios, e dando seguimento a pesquisa, foram feitos
contatos com quatro (4) peritos para convida-los a fazer parte da pesquisa. Os procedimentos
de coleta de dados foram 0s mesmos, exceto a realiza¢do da prova de conhecimento especifico.

Etapa 6: dando seguimento, foram feitos contatos com os sete (7) Profissionais para
convida-los a fazer parte da pesquisa e 0s procedimentos de coleta dos dados foram realizados.

Etapa 7: nesta etapa os dados coletados foram tratados e analisados.
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3 Resultados e Analises dos dados

Para realizar o tratamento e analise dos dados, os pontos brutos coletados dos Profissionais
(Apéndice G) foram submetidos a uma técnica estatistica, visando obtencdo de medidas precisas e
confiaveis. Os pontos brutos sdo as marcacOes realizadas pelos Profissionais da pesquisa. As
concordancias entre os sujeitos foram testadas por célculos do coeficiente Kalpha?.

Caso os Profissionais obtivessem pontua¢ées com 100% de concordancia, seja de erro ou
de acerto, quando submetidos ao Kalpha, o sistema apresenta Falha no Calculo (FC) (Sampaio &
Lycarido, 2018). Essa falha de célculo é caracterizada como os efeitos chdo/teto, considerando
uma maior ou menor frequéncia das respostas (Faria et al., 2011).

Para atender o objetivo do estudo os valores Kalpha de quaisquer agrupamentos de peritos,
foram calculados para identificacdo dos indices mais elevados de concordancia, tanto em repertorio
geral quanto em habilidades discriminadas, esses valores mais elevados, serviram como critério de
comparacao para verificar a concordancia entre os Profissionais e posteriormente com os valores
Kalpha, avaliar a relacdo entre conhecimento e o desempenho na aplicacdo do VB-MAPP.

Para realizacdo da analise dos dados o marco, grupo que contém no protocolo de avaliacéo,
localizada nos niveis dois (2) e trés (3), (Apéndice A e B) ndo foram considerados, pois os videos
produzidos para as sessdes de avaliagdo, ndo apresentavam as criangas em interacdo com seus
pares, o que ndo justificou sua permanéncia, podendo possibilitar uma constatagdo de um acordo,
praticamente inequivoco, entre observadores acontecendo com muita facilidade, o que poderia

inflacionar o indice de concordancia.

1 0 método Kalpha responde a amostras desiguais, incluindo a correlagio intraclasse como casos especiais,
mas também por ser aplicavel a qualquer nimero de codificadores, valores ausentes e métricas diferentes. Os
niveis de medida que podem ser aplicados sdo: nominal, ordinal, intervalo, razdo (Krippendorf, 2011). A
interpretacdo de valores Kalpha podem variar de -1 a 1, em que 1 indica uma concordéncia perfeita; 0 uma
falta de concordancia por serem pareamentos aleatorios; e abaixo de zero que ha uma discordancia néo aleatéria
ocorrendo (Koshino, 2011).
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A Tabela 3 apresenta os agrupamentos realizados entre os peritos em repertorio geral e
as habilidades discriminadas, para verificacdo do indice mais elevado, o qual foi utilizado como
valor critério. Em repertdrio geral o arranjo utilizado foi entre os peritos um (1) e dois (2), com
Kalpha de 0,75.

Tabela 3: Agrupamento de repertorio geral e habilidades discriminadas entre os peritos para
verificacdo de kalpha critério

Repertorio Geral e discriminadas

1,2 1,2 1,3 2,3e | 1,2
Agrupamentos | 1e2 |1e3 |led4 |2e3 |2e4 |3e4 63 e e 4 3e4
Repertorio 0,75 |051 |048 |057 |058 |060 |O0,61 0,60 0,53 0,58 | 0,58
geral
Mando 098 |057 |078 |057 |078 |035 |0,70 0,84 0,56 0,56 | 0,66
Tato 1,00 | 0,74 |054 |074 |054 |079 |081 0,66 0,69 0,69 |0,71
Ouvinte 057 |045 |039 |077 |076 |066 |059 0,56 0,49 0,72 | 0,59
Pareamento 0,70 | 045 |058 |072 |070 |046 |0,62 0,65 0,50 0,62 | 0,60
Brincar 0,74 |0,28 |-0,03 {052 |020 |058 |O0,51 0,28 0,26 0,42 | 0,36
independente
Respostas 0,75 |-0,13 |08 |-0,20 |068 |-011 |0,25 0,74 0,30 0,23 | 041
sociais
Ecoico 0,44 |035 |029 |091 |084 |086 |055 0,50 0,48 091 | 0,59
Vocal 100 |{083 |100 |083 |1,00 |0,83 |0,87 1,00 0,87 0,87 | 0,90
Intraverbal FC -0,09 | -0,09 | -0,09 | -0,09 | 1,00 |-0,06 |-006 |O0,39 0,39 | 0,23
Linguagem -1,00 {099 |058 |-0,09 |058 |059 |0,24 0,38 0,69 0,39 | 0,43
Leitura FC 0,00 |000 |000 |00 |21,00 |0,0000 0,00 0,42 0,42 | FC

Podemos observar ainda na Tabela 3 os maiores valores destacados de cada uma das
habilidades utilizadas como Kalpha critério em agrupamento com os peritos. Os resultados
destes arranjos foram: mando 0,98 obtido pela juncéo entre os peritos um e dois (2), no operante
tato o valor de 1,00 utilizado também foi entre os peritos um e dois (2).

Nas habilidades de ouvinte e VP-MTS os agrupamentos utilizados foram entre os peritos
dois (2) e trés (3) com 0,77 de ouvinte e 0,72 no VP-MTS. Os valores utilizados em brincar
independente 0,74 e respostas sociais 0,74 foram obtidas entre os peritos um e dois (2). Em

ecoico o Kalpha de 0,91 entre os peritos dois (2) e trés (3). Vocal com valor 1,00 obtido entre
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os peritos 1 e dois (2). Intraverbal o valor critério de 1,00 foi decorrente dos peritos trés (3) e
quatro (4). Em linguagem o valor de 0,99 foi do agrupamento entre os peritos um (1) e trés (3)
e leitura entre os peritos trés (3) e quatro (4) com o valor critério de 1,00.

ApoGs identificagdo de todos os valores Kalpha critério, foram realizados outros
agrupamentos com cada um dos Profissionais, para avaliar de forma mais precisa a
concordéncia entre todos os marcos do primeiro componente do VB-MAPP, exceto: imitagéo,
LRFCC, escrita e matematica, pois quando submetidos ao Kalpha apresentaram FC.

A Tabela 4 demonstra os resultados das diferencas dos dados gerais, todos os
Profissionais obtiveram valores proximos ao Kalpha critério de 0,75. Os sujeitos cinco (5) e
seis (6) ultrapassaram esse corte, sugerindo maior concordancia que os demais. As diferencas
entre os dados dos peritos e Profissionais foram realizadas para posteriormente serem
submetidas ao teste tau-b Kendallz.

Tabela 4: Agrupamento de repertério geral entre peritos e profissionais para verificacdo de
concordancia

Dados gerais

Profissionais gg{gng Proliizlspi)gﬁais Dif Dif 2
110,75 0,47 0,28 0,0784
210,75 0,61 0,14 0,0196
310,75 0,65 0,1 0,01
410,75 0,52 0,23 0,0529
510,75 0,77 -0,02 0,0004
6| 0,75 0,76 -0,01 0,0001
710,75 0,63 0,12 0,0144

A Tabela 5 apresenta o arranjo entre os peritos 1 e dois (2), com Kalpha critério de 0,98,

os Profissionais dois (2), trés (3), cinco (5), seis (6) e sete (7) apresentaram dados proximos ao

2 O tau-b de Kendall é uma técnica de correlacdo de postos (ndo-paramétrica) entre duas varidveis
observadas. Basicamente, o coeficiente tau-b de Kendall indica a forca de associacdo entre as duas
variaveis, a um dado nivel de significancia (no presente estudo, p. 0,05).
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valor de concordéancia, mas os Profissionais um (1) e quatro (4) apresentaram diferengas
elevadas.

Tabela 5: Agrupamento de mando entre peritos e profissionais para verificagcdo de concordancia

Mando
Profissionais CKr?:gPi?) Prol?i?slspi)gzais Dif Dif*
110,98 0,43 0,55 0,3025
210,98 0,83 0,15 0,0225
310,98 0,69 0,29 0,0841
40,98 0,43 0,55 0,3025
510,98 0,82 0,16 0,0256
610,98 0,95 0,03 0,0009
710,98 0,83 0,15 0,0225

A Tabela 6 demonstra os dados de tato do agrupamento entre peritos (1) e dois (2),
com Kalpha critério de 1,00. Para os Profissionais dois (2), trés (3), cinco (5), seis (6) e sete
(7) os valores foram proximos ao Kalpha critério, sugerindo concordancia e os Profissionais

um (1) e quatro (4) apresentaram diferencas elevadas.

Tabela 6: Agrupamento de tato entre peritos e profissionais para verificacdo de concordancia

Tato
Profissionais gg{gng Proliiilspijgﬁais Dif Dif*
11,00 0,51 0,49 0,2401
2| 1,00 0,80 0,2 0,04
311,00 0,79 0,21 0,0441
411,00 0,66 0,34 0,1156
511,00 0.99 0,01 0,0001
6 | 1,00 0,81 0,19 0,0361
711,00 0,97 0,03 0,0009

A Tabela 7 apresenta o agrupamento da habilidade de ouvinte entre peritos dois (2) e

trés (3), com kalpha critério de 0,77. Os Profissionais dois (2), trés (3) quatro (4), cinco (5), seis
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(6) e sete (7) obtiveram dados préximos ao valor de significancia. Os Profissionais trés (3) e
cinco (5) ultrapassaram o valor critério, sugerindo maior concordancia. No entanto, o
participante um (1) obteve diferenca elevada.

Tabela 7: Agrupamento de ouvinte entre peritos e Profissionais para verificacdo de
concordancia

Ouvinte
Profissionais gr?lré):]i?) Proﬁiilsggﬁais Dif Dif®
110,77 0,32 0,45 0,2025
210,77 0,71 0,06 0,0036
310,77 0,81 -0,04 0,0016
4| 0,77 0,58 0,19 0,0361
510,77 0,84 -0,07 0,0049
6| 0,77 0,71 0,06 0,0036
710,77 0,70 0,07 0,0049

A Tabela 8 mostra o agrupamento do VPMTS entre os peritos dois (2) e trés (3) com
Kalpha critério de 0,72. Os profissionais dois (2) e cinco (5) ultrapassaram o valor de

concordéancia, os outros Profissionais se aproximaram, sugerindo um efeito positivo.

Tabela 8: Agrupamento de VP-MTS entre peritos e Profissionais para verificacdo de
concordancia

VP-MTS
Profissionais CKr?:Erhiz Proliiaslspi)gﬁais Dif Dif*
110,72 0,66 0,06 0,0036
210,72 0,75 -0,03 0,0009
310,72 0,66 0,06 0,0036
410,72 0,62 0,1 0,01
510,72 0,82 -0,1 0,01
6|0,72 0,65 0,07 0,0049
710,72 0,68 0,04 0,0016
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A Tabela 9 apresenta o agrupamento da habilidade brincar independente entre os peritos
um (1) e dois (2) com Kalpha critério de 0,74. Os Profissionais cinco (5) e seis (6) ultrapassaram
o valor, sugerindo maior concordancia. Os Profissionais um (1), dois (2), trés (3) e sete (7)
apresentaram valores proximos ao de critério, somente o participante quatro (4) obteve

diferenga elevada.

Tabela 9: Agrupamento de brincar independente entre peritos e Profissionais para verificagdo
de concordancia

Brincar independente

Profissionais é?iltgrr]i?) PKrE:)IErs]:‘ionais Dif Dif 2
1]0,74 0,54 0,2 0,04
20,74 0,47 0,27 0,0729
310,74 0,64 0,1 0,01
410,74 0,40 0,34 0,1156
510,74 0,80 -0,06 0,0036
6| 0,74 0,76 -0,02 0,0004
710,74 0,42 0,32 0,1024

A Tabela 10 apresenta 0 agrupamento da habilidade de respostas sociais entre 0s peritos
um (1) e dois (2), com valor critério de 0,75. O participante seis (6) ultrapassou o valor critério,
sugerindo maior concordancia. Os Profissionais dois (2), trés (3), quatro (4), cinco (5) e sete (7)

obtiveram valores proximos ao kalpha, apenas o participante 1 obteve diferenca elevada.
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Tabela 10: Agrupamento de respostas sociais entre peritos e Profissionais para
verificacdo de concordancia
Respostas sociais
Profissionais Kalpha Kalpha Dif Dif 2

Critério Profissionais

11075 0,34 0,41 0,1681

21075 0,25 0,5 0,25

31075 0,47 0,28 0,0784

40,75 0,67 0,08 0,0064

510,75 0,66 0,09 0,0081

60,75 0,82 -0,07 0,0049

71075 0,57 0,18 0,0324

A Tabela 11 mostra o agrupamento da habilidade de ecoico entre os peritos dois (2) e

trés (3) com Kalpha critério de 0,91. O participante seis (6) obteve valor proximo de

concordancia, porém todos os outros Profissionais as diferencas foram elevadas.

Tabela 11: Agrupamento de
concordancia

ecoico entre peritos e Profissionais para verificacdo de

Ecoico
Profissionais é?ilt?r]i% Er?)lgzgionais Dif Dif 2
1091 0,21 0,7 0,49
21091 0,31 0,6 0,36
31091 0,48 0,43 0,1849
41091 0,37 0,54 0,2916
51091 0,52 0,39 0,1521
6|0,91 0,74 0,17 0,0289
71091 0,51 0,4 0,16

A Tabela 12 mostra o agrupamento da habilidade vocal entre os peritos 1 e dois (2), com

Kalpha critério de 1,00. Os Profissionais cinco (5) e seis (6) apresentaram valores que se
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aproximaram, sugerindo concordancia, os Profissionais um (1), dois (2), trés (3) quatro (4) e

sete (7) as diferencas foram elevadas.

Tabela 12: Agrupamento de vocal entre peritos e Profissionais para verificagdo de concordéncia

Vocal
Profissionais é?ilt?r]i?) gr?)II?iI;:ionais Dif Dif 2
111,00 1,000 0 0
21,00 1,000 0 0
31,00 1,000 0 0
411,00 0,08 0,92 0,8464
511,00 0,87 0,13 0,0169
6| 1,00 0,77 0,23 0,0529
7| 1,00 0,62 0,38 0,1444

A Tabela 13 apresenta o agrupamento da habilidade de intraverbal entre os peritos trés
(3) e quatro (4), com Kalpha critério de 1,00. Os Profissionais trés (3) e sete (7) se aproximaram
do valor, os Profissionais um (1), dois (2), quatro (4), cinco (5) e seis (6) apresentaram
diferengas elevadas.

Tabela 13: Agrupamento de intraverbal entre peritos e Profissionais para verificacdo de
concordancia

Intraverbal
Profissionais é?iltre?rr]i?) gr?)lgrs]?ionais Dif Dif 2
111,00 0,53 0,47 0,2209
2| 1,00 0,39 0,61 0,3721
311,00 0,73 0,27 0,0729
41,00 0,48 0,52 0,2704
51 1,00 0,39 0,61 0,3721
6 | 1,00 0,39 0,61 0,3721
711,00 0,90 0,1 0,01
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A Tabela 14 mostra o agrupamento da habilidade de linguagem entre os peritos um (1)
e trés (3). Os Profissionais trés (3), cinco (5) e sete (7) mostraram valores proximos ao valor
critério de 0,99, no entanto os Profissionais um (1), dois (2), quatro (4) e seis (6) as diferencas

foram elevadas em relacéo ao kalpha critério.

Tabela 14: Agrupamento de linguagem entre peritos e Profissionais para verificacdo de
concordancia

Linguagem
Profissionais é?iltgrr]i?) Er?)lzzgionais Dif Dif 2
110,99 0,45 0,54 0,2916
210,99 0,24 0,75 0,5625
310,99 0,99 0 0
410,99 0,47 0,52 0,2704
510,99 0,98 0,01 0,0001
6| 0,99 0,24 0,75 0,5625
710,99 0,94 0,05 0,0025

A Tabela 15 apresenta o agrupamento da habilidade de leitura entre os peritos trés (3) e
quatro (4) com o valor critério de 1,00. Todos os sete (7) Profissionais apresentaram diferencas
muito elevadas, sugerindo comprometimento na concordancia.

Tabela 15: Agrupamento de leitura entre peritos e Profissionais para verificagao de
concordancia

Leitura
Profissionais g?ilt%?i% Pro fisgglr?;iz Dif Dif 2
111,00 0,12 0,88 0,7744
211,00 0,42 0,58 0,3364
311,00 0,42 0,58 0,3364
411,00 0,42 0,58 0,3364
511,00 0,42 0,58 0,3364
6| 1,00 0,42 0,58 0,3364
711,00 0,11 0,89 0,7921
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3.1 Avaliages de conhecimento especifico

Apos as trés (3) avaliagdes dos marcos do primeiro componente do VB-MAPP terem
sido realizadas, os Profissionais foram submetidos a uma avaliacdo de conhecimento especifico
sobre AC e CV (Anexo C). Todas as avaliagcbes foram aplicadas individualmente. Como
demonstrado na Tabela 16, a nota do participante um (1) foi 6,5; participante dois (2) nota 6,8;
participante trés (3) nota 8,1; participante quatro (4) nota 9,3; e os Profissionais cinco (5), seis

(6) e sete (7) obtiveram nota 10,0.

Tabela 16: Notas obtidas pelos Profissionais

Profissionais Notas
1 6,5
2 6,8
3 8,1
4 9,3
5 10,0
6 10,0
7 10,0

O objetivo da aplicagdo da avaliacdo foi verificar se os Profissionais tinham um
conhecimento bésico de conceitos gerais da AC e CV necessarios para utilizacao do instrumento
VB-MAPP, conforme Sundberg (2008) sugere. Posteriormente essas notas foram
correlacionadas com as diferencas dos valores kalpha de cada um dos Profissionais para

verificacdo da relacdo entre conhecimento e desempenho no VB-MAPP.

3.2 Correlacdo entre conhecimento e desempenho avaliativo
Finalizados os arranjos entre os valores do Kalpha critério de repertorio geral e todas as

habilidades discriminadas do VB-MAPP possiveis de serem realizadas, os dados das diferencas
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foram submetidos ao teste estatistico de tau-b de Kendall para correlacionar os valores das

diferengas obtidas as notas de cada um dos Profissionais.

Tabela 17: Correlacdo de tau de Kendall dos dados de concordancia e notas dos Profissionais de
repertorio geral e marcos discriminados

categoria Valor tau-b de Valor de N
Kendall probabilidade
Repertorio geral -0,62 0,06 7
Mando -0,43 0,20 7
Tato -0,51 0,12 7
Ouvinte -0,16 0,63 7
VP-MTS 0,32 0,33 7
Brincar independente -0,20 0,53 7
Respostas sociais -0,62 0,06 7
Imitaggo | e | e 7
Ecoico -0,82 0,01 7
Vocal 0,50 0,14 7
LRFFCC | e | e 7
Intraverbal 0,11 0,74 7
Linguagem -0,15 0,63 7
Leitura -0,07 0,84 7
Escrita | e | e 7
Matematica | —eeeeeeem | e 7

Como pode ser observado na Tabela 17, o teste de tau-b de Kendall para independéncia
ou associagdo se mostra significativo, dois se mostram marginalmente significativos, sendo:
repertério geral (0,06 préximo ao nivel de 0,05), respostas sociais (0,06 ao nivel de 0,05) ambos
com 0,06 e ecoico com valor significativo (0,01 abaixo de 0,05), ou seja, 0os demais dados nédo
apresentaram relagOes entre conhecimento em AC e CV e desempenho avaliativo para
utilizacdo do instrumento VB-MAPP. Estes dados de tau-b de Kendall ndo foram calculados
com os marcos de imitacdo, FRFFCC, escrita e matematica, pois os valores Kalpha ndo foram

obtidos por FC.
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4 Discussdo

O VB-MAPP ¢ frequentemente usado para avaliagdes e guia de tratamento em criangas
com atraso de linguagem. Muitos estudos foram realizados para avaliar e comparar a relagao de
concordancia entre outros instrumentos. Mathewson (2018) realizou um estudo com o0s
instrumentos ABLLS e VB-MAPP, mas apenas para pesquisar a relacdo entre a familiaridade
que o profissional ABA possuia com os protocolos e a frequéncia com que ele utiliza. Dixon
(2014) avaliou a relagéo existente entre VB-MAPP e PEAK. O estudo realizado por Barnes
Mellor & Rehfeldt (2014) examinou quais os efeitos dos Treinos de Habilidades
Comportamentais (BST) sobre a administragcdo dos marcos do VB-MAPP por dois profissionais
da educacdo. O unico estudo encontrado, fazendo uma relacéo de concordéncia direcionada aos
avaliadores foi o (Montallana et al., 2019), mas ndo fizeram uma corre¢do de conhecimento,
somente de concordancia.

A presente pesquisa teve como objetivo analisar o nivel de concordancia dos resultados
da aplicacdo do instrumento VB-MAPP realizada por profissionais da saude e educacao,
correlacionadas ao conhecimento em AC e CV. As compara¢des foram feitas com o intuito de
verificar se haveria discrepancia significativa entre os avaliadores e qual a relacdo com o
conhecimento especifico.

Os resultados das provas foram parte fundamental deste estudo em virtude de
correlacionarmos se conhecimento sobre AC e CV estariam associados ao desempenho da
aplicacdo dos marcos realizados pelos Profissionais. De acordo com Barnes Mellor e Rehfeldt
(2014) um profissional, para utilizar o VB-MAPP, necessita de conhecimento, pois sem esse
repertorio tedrico ha possibilidade de gerar confusdes sobre 0s operantes nos quais as respostas
sdo funcionalmente semelhantes, mas topograficamente diferentes.

Os resultados presentes neste estudo sugerem que, em repertdrio geral, os dados do

método estatistico Kalpha demonstram uma concordancia. Os Profissionais cinco (5) e sete (7)
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ultrapassaram o valor critério, os demais os valores se aproximaram ao indice de significancia.
As diferengas e notas submetidas ao tau-b de Kendall, os dados sugerem relagdo de
conhecimento e desempenho avaliativo em repertorio geral.

Os valores do teste tau-b de Kendall de repertorio geral, como demonstrado na Tabela
17, mostra o valor de 0,06, que se aproxima de 0,05, o qual ¢é valor de significancia, sugerindo
que em repertorio geral houve correlagdo entre conhecimento e desempenho na utilizagdo do
instrumento VB-MAPP. Dados semelhantes foram encontrados no estudo feito por Montallana
et al. (2019), onde os resultados sugeriram confiabilidade do repertério geral dos marcos do
VB-MAPP indicando boa concordéncia entre avaliadores.

Passando para os resultados dos marcos discriminados, o primeiro a ser avaliado foi
mando, apresentando 71% de concordancia entre os Profissionais. Porém quando os valores
foram submetidos ao teste tau-b de Kendall o valor foi de 0,20, ndo correlacionando
conhecimento de AC e CV e desempenho com a utilizagdo do instrumento.

Na habilidade de tato 71% dos Profissionais também demonstraram concordancia com
0 kalpha critério, mas apesar de maior porcentagem de concordancia, o valor de correlacao foi
de 0,12, sugerindo nao haver relacdo entre conhecimento e desempenho avaliativo.

Quanto a habilidade de ouvinte 85% apresentaram concordancia entre avaliadores, mas
guando obtido o valor de correlacdo entre conhecimento e desempenho o indice foi de 0,63,
novamente sugerindo que ndo houve relagdo entre conhecimento e desempenho.

Na habilidade de VP-MTS os dados entre os Profissionais apresentaram 100% de
concordancia, mas quando submetidos ao teste tau-b de Kendall a correlagéo foi de 0,33, ndo
demonstrando relagdo entre conhecimento de AC e CV e desempenho.

Na habilidade de brincar independente 86% dos Profissionais mostraram concordancia,
mas novamente no teste tau-b de Kendall o valor foi de 0,53, ndo apresentando relacéo entre as

variaveis.
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Nas respostas sociais 86% dos Profissionais apresentaram concordancia e nos dados de
tau-b de Kendall o valor de 0,06, valor proximo ao esperado de 0,05, sugerindo relacdo entre
conhecimento e desempenho avaliativo com o instrumento VB-MAPP.

Os dados de ecoico apresentaram apenas 14% de concordancia entre avaliadores.
Mesmo com baixa porcentagem na concordancia, quando submetidos ao teste tau-b de Kendall
para verificacdo da correlagéo, o valor obtido foi de 0,01 sugerindo relagéo entre conhecimento
de AC e CV e desempenho.

Quanto a habilidade de vocal, 71% dos Profissionais apresentaram concordancia entre
os resultados, mas no valor de tau-b de Kendall obtiveram 0,14 ndo demonstrando haver relacao
entre conhecimento e desempenho avaliativo.

Em intraverbal, os dados apresentam 28% de concordancia entre Profissionais e no teste
tau-b de Kendall o valor foi muito elevado de 0,74, demonstrando ndo existir relagdo entre
conhecimento e desempenho na aplicagdo do instrumento.

A habilidade de linguagem obteve 42% de concordancia entre Profissionais. No teste
tau-b de Kendall novamente o valor foi elevado com indice de 0,63, ndo demonstrando
correlacdo entre as variaveis.

Leitura apresentou 0% de concordancia entre Profissionais e no teste tau-b de Kendall
o valor obtido foi o mais elevado de todos, com indice de 0,84, ndo apresentando relacédo entre
conhecimento e desempenho na utilizagcdo do VB-MAPP.

Como mencionado anteriormente no estudo de Montallana et al. (2019) a concordancia
em desempenho de repertério geral, quando avaliada, sugere confiabilidade nos dados
encontrados, mas quando os marcos foram analisados de forma discriminada, houve uma
discrepancia nos dados em consonancia aos resultados do presente estudo, tanto no kalpha

quanto no teste tau-b de Kendall.
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Os dados apresentam que apenas 25% das habilidades avaliadas no VB-MAPP mostram
correlacdo entre conhecimento e bom desempenho entre Profissionais, sendo elas: repertério
geral, ecoico e respostas sociais.

Barnes, Mellor e Rehfeldt (2014) afirmam a necessidade de treino do instrumento antes
que seja utilizado pelos avaliadores, para melhorar a confiabilidade na aplicagdo. No estudo de
concordancia de Montallana et al. (2019), todos os Profissionais tinham qualificagdo em anélise
do comportamento, j& utilizavam o instrumento, receberam treino sobre o instrumento durante

0 experimento e mesmo assim os dados apresentaram discrepancias.



51

5 Conclusao

Diante dos resultados desta pesquisa pdde-se constatar que os valores de concordancia
e a correlacdo entre conhecimento especifico e desempenho nas marcac¢des indicam fraca
associacao, sendo em algumas habilidades os indices de concordancia dentro do adequado, mas
com valor de correlagdo entre conhecimento e desempenho acima do limite de significancia
(p.0,05) utilizada na presentes pesquisa.

Diante dessa falta de pesquisas relacionadas a concordancia e conhecimento entre
avaliadores para utilizacdo do VB-MAPP, o presente estudo proporcionou novos dados para
identificarmos a possibilidade de novos caminhos para o aprimoramento dos profissionais que
utilizam essa ferramenta para realizagdo de avaliacGes e intervengdes, como citado por Barnes
(2014). Treinamentos direcionados e especificos para o entendimento das funces dos
comportamentos sdo necessarios para que os avaliadores facam uma melhor utilizacdo de
instrumentos de avaliagdo comportamental.

Quando analisados os resultados entre os Profissionais e 0s dados com discrepancias nas
habilidades avaliadas, essas habilidades podem ser melhor investigadas, para identificacdo de
possiveis dificuldades de entendimento dos marcos avaliados.

A presente pesquisa enfrentou algumas dificuldades, como poucas referéncias
bibliogréficas sobre correlacdo entre conhecimento e desempenho de analistas do
comportamento, visto que poucos estudos foram encontrados com a utilizagdo do VB-MAPP
com este objetivo de correlacionar conhecimento a desempenho na aplicagao.

Além das limitacGes de referéncias, outro fator que pode ter dificultado a avaliacdo dos
marcos, foi os comportamentos das criangas ter sido por observagdes de videos, pois em uma
avaliacdo presencial, em caso de dividas sobre uma determinada habilidade, o avaliador poderia

proporcionar uma situacdo para confirmar se o comportamento esta presente ou ausente no
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repertorio da crianga. Novas pesquisas podem ser realizadas dando continuidade nos dados que

ja foram identificados e aprimorar as limitaces deste e de outros estudos.
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Apéndice A — Protocolo utilizado como apoio para os Profissionais

Mando — Nivel 1

1 ponto = 2 mandos frente ao item desejado com dica ecdica (criancas verbais); dica imitativa
ou dica de falar o nome do item (linguagem de sinais); dica gestual ou verbal (comunicacéao
por troca de figuras). Se for necessario dar dica fisica nenhum ponto deve ser dado.

% ponto = 1 mando frente ao item desejado com dica ecdica (criancas verbais); dica Imitativa
ou dica de falar o nome do item (linguagem de sinais); dica gestual ou verbal (comunicacéo

por troca de figuras). Se for necessario dar dica fisica nenhum ponto deve ser dado.

1 M - Emite 2 palavras, sinais ou PECS, mas pode precisar de dica ecoica, imitativa ou outras
dicas, mas ndo dicas fisicas. (ex: Biscoitos, livro). Testar ou Observar.

1 ponto = 4 mandos para 4 reforcadores diferentes sem nenhuma dica.

% ponto = 3 mandos para 3 reforcadores diferentes sem nenhuma dica.

2 M - Emite 4 mandos diferentes sem dicas (exceto “O que vocé quer) - 0S itens desejados
podem estar presentes (ex: bola, musica, bolacha). Testar.

1 ponto = 4 mandos para 4 reforcadores diferentes sem nenhuma dica.

% ponto = 3 mandos para 3 reforcadores diferentes sem nenhuma dica.

3M - Generaliza 6 mandos entre 2 pessoas, 2 ambientes e 2 exemplos diferentes de um mesmo
reforcador (ex: pedir bolhas de sabao para a mée e para o pai, dentro e fora de casa, e também

bolhas de sabéo de frascos diferentes - azul e o vermelho). Testar ou Observar.

1 ponto = se emite pelo menos 2 mandos diferentes 5 vezes em 60 minutos espontaneamente
(sem a pergunta “O que vocé quer?”, ou dica semelhante).
Y ponto = se emite s6 1 mando 5 vezes em 60 minutos espontaneamente (sem a pergunta “O

que vocé quer?”, ou dica semelhante).

4M - Espontaneamente (sem dica verbal) emite 5 mandos. Sem dicas verbais, o0s itens
desejados podem estar presentes. Observacao por tempo — 60 minutos.

1 ponto = se emite pelo menos 2 mandos diferentes 5 vezes em 60 minutos espontaneamente
(sem a pergunta “O que vocé quer?”, ou dica semelhante).
Y ponto = se emite s6 1 mando 5 vezes em 60 minutos espontaneamente (sem a pergunta “O

que vocé quer?”, ou dica semelhante).

5M - Emite 10 mandos diferentes sem dica (exceto: O que vocé quer?) - os itens desejados

podem estar presentes (ex: maca, carro, suco, balanco). Testar ou Observar.
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Tato — Nivel 1

1 ponto = se nomear 2 itens sem nenhuma dica quando perguntado “O que ¢ isto?” 6
% ponto = se nomear 1 item sem nenhuma dica quando perguntado “O que ¢ isto?”. N&do

creditar caso a crianga fale 0 mesmo nome para outras coisas.

1M- Tateia 2 itens (ex: pessoas, bichos, personagens ou outros objetos). Testar.

1 ponto = se nomear outros 4 itens sem nenhuma dica quando perguntado “O que ¢ isto?”.

Y ponto = se nomear outros 3 itens sem nenhuma dica quando perguntado “O que ¢ isto?”.

2M - Tateia 4 itens quaisquer (ex: pessoas, bichos, personagens ou outros objetos).

1 ponto = se nomear 6 itens ndo reforgadores sem nenhuma dica quando perguntado “O que
¢ 1sto?”.
Y ponto = se nomear 5 itens néo reforgcadores sem nenhuma dica quando perguntado “O que
¢ isto?”.

OBS: Nao creditar se a funcédo for de mando.

3M - Tateia 6 itens ndo reforgadores (ex: sapato, chapéu, cama, colher, carro, xicara). Testar.

1 ponto = se nomear 2 itens diferentes sem perguntar “O que ¢ isto?”” em 60 minutos de
observacao.

Y ponto = se nomear 1 item sem perguntar “O que ¢ isto?” em 60 minutos de observacao.

4M - Tatear espontaneamente entre 2 itens diferentes (sem dicas verbais) (testar e observar:

60 minutos)

1 ponto: tatear 10 itens, sem dicas ecoicas
Y ponto: tatear 8 itens, sem dica ecoica

5M- Tatear 10 itens (ex: objetos, pessoas, partes do corpo ou figuras). Testar.

Ouvinte — Nivel 1

1 ponto = se fizer contato visual com o adulto que esta falando 5 vezes em 30 minutos.

Y ponto = se fizer contato visual com o adulto que esté falando de 2 a 4 vezes em 30 minutos.

1M - Atende para a voz de um falante fazendo contato visual com ele 5 vezes. Testar ou

Observar.

1 ponto = se fizer contato visual com o adulto que chama seu nome em 5 tentativas separadas,
sem limite de tempo especificado.
% ponto = N&o ha esta pontuacdo para esta habilidade.
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2M - Responde ao ouvir o0 seu nome 5 vezes (ex: olha para o falante). Testar.

1 ponto = se identificar corretamente 5 diferentes reforcadores quando nomeados
individualmente por um adulto.
Y ponto = se identificar corretamente de 2 a 4 diferentes reforcadores quando nomeados

individualmente por um adulto.

3M - Olha, toca ou aponta corretamente uma pessoa da familia, um animal de estimacao ou
outro reforcador quando apresentados em um conjunto de 2 estimulos, para 5 reforcadores
diferentes (ex: Onde estd a maméae? Onde esta 0 EImo?). Testar ou observar.

1 ponto = se emitir a acdo motora correta 2 vezes para 4 instrucdes diferentes. Garantir que
seja dada apenas a instrucdo vocal do adulto e ndo modelos visuais.

Y ponto = se emitir a agdo motora correta 2 vezes para 2 instrucdes diferentes.

4M - Executa 4 ag¢des motoras diferentes quando solicitado sem dica visual (ex: “Vocé pode

pular?”; “Bata palmas.”). (Testar).

1 ponto = se a crianca identificar corretamente 20 itens diferentes em conjuntos de 4 itens na
primeira tentativa durante o teste. Garantir que a resposta foi claramente dirigida ao estimulo
solicitado.

% ponto = se a crianca identificar corretamente de 15 a 19 itens diferentes em conjuntos de 4

itens na primeira tentativa durante o teste.

5M - Seleciona o item correto de um conjunto de 4 itens para 20 diferentes objetos ou figuras

(ex: “Mostre-me o gato”; “Aponte o sapato”). Testar.

HABILIDADES DE PERCEPCAO VISUAL E ESCOLHA DE ACORDO COM O
MODELO (MATCHING-TO-SAMPLE) — Nivel 1

1 ponto = se a crianca acompanhar visualmente o estimulo em movimento por 2 segundos
em 5 tentativas durante 30 minutos de observagéo.
Y ponto = se a crianga acompanhar visualmente o estimulo em movimento por 2 segundos

em 2 tentativas durante 30 minutos de observacéo.

1M - Acompanha visualmente estimulos em movimento por 2 segundos, 5 vezes. Observacéo

por tempo - 30 minutos.

1 ponto = se a crianca for bem-sucedida com atividades de coordenacdo viso-motora, tais
como alcancar e pegar pequenos brinquedos e outros objetos 5 vezes durante a observacéo.
Y ponto = se a crianga normalmente precisa de duas ou mais tentativas para conseguir pegar

pequenos objetos que estdo na sua frente.
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2M - Pega pequenos objetos com polegar, indicador e dedo médio (pinga) 5 vezes. Observar.

1 ponto = se a crianga demonstrar atencdo continuada para um especifico e possivelmente
reforcador, estimulo visual por 30 segundos. Nao apontar para o objeto e nem usar objetos
que gerem auto estimulagéo.

% ponto = se a crianga demonstrar aten¢do continuada para um especifico, e possivelmente

reforcador, estimulo visual por 15 segundos.

3M - Atenta visualmente para um brinquedo ou livro (que ndo seja objeto de auto
estimulacao) por 30 segundos. Observar.

1 ponto = se a crianca colocar corretamente e de forma independente 3 itens em um recipiente,
empilhar 3 blocos, colocar 3 anéis em um suporte etc., em 2 quaisquer atividades durante a
observacao ou o teste.

Y% ponto = se a crianga colocar corretamente e de forma independente 2 itens em um
recipiente, empilhar 2 blocos, colocar 2 anéis em um suporte etc., em uma Unica atividade

qualquer durante a observacao ou o teste.

4M - Coloca 3 itens em um recipiente, empilha 3 blocos ou coloca 3 anéis em um suporte
(duas dessas ou atividades similares). Testar ou observar.

1 ponto = se a crianca emparelhar os 10 itens com sucesso.

Y ponto = se a crianca emparelhar de 5 a 9 itens.

5M - Emparelha quaisquer 10 itens idénticos (ex: encaixa quebra-cabecas, coloca brinquedos,

objetos ou figuras idénticos juntos). Testar ou observar.

BRINCAR INDEPENDENTE — Nivel 1

1 ponto = se a crianca manipular e explorar objetos de forma independente por 1 minuto
durante os 30 minutos de observagéo.
Y ponto = se a crianga manipular e explorar objetos de forma independente por 30 segundos

durante os 30 minutos de observagéo.

1M - Manipula e explora objetos (ex: olha para um brinquedo, vira o brinquedo, aperta bot6es
etc.) por 1 minuto. Observagdo por tempo - 30 minutos.

1 ponto = se a crianga brincar de forma independente com 5 itens diferentes durante os 30
minutos de observacéo.
Y ponto = se a crianga brincar de forma independente com 3 ou 4 itens diferentes durante os

30 minutos de observagéo.
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2M - Mostra variagdo no brincar interagindo de forma independente com 5 itens diferentes
(ex: brinca com anéis, depois bola, depois blocos etc.). Observacdo por tempo - 30 minutos.

1 ponto = se a crianca se engajar de forma independente em movimentos exploratérios e tocar
0s brinquedos em um ambiente novo por 2 minutos durante os 30 minutos de observacao.
Y ponto = se a crianga se engajar de forma independente em movimentos exploratorios e

tocar os brinquedos em um ambiente novo por 1 minuto durante os 30 minutos de observacéo.

3M - Demonstra generalizacdo ao se engajar em movimentos exploratdrios e brincadeiras
com os brinquedos em um ambiente novo por 2 minutos (ex: em uma nova brinquedoteca).

Observagéo por tempo - 30 minutos.

1 ponto = se a crianga se engajar de forma independente em brincadeiras com movimento por
2 minutos durante os 30 minutos de observacéo.
Y ponto = se a crianca se engajar de forma independente em brincadeiras com movimento

por 1 minuto durante os 30 minutos de observagao.

4M - De forma independente se engaja em brincadeiras com movimento (girar, dancar,
bambolear, pular, escalar ou subir em algo etc.) por 2 minutos. Observacdo por tempo - 30

minutos.

1 ponto = se a crianc¢a se engajar de forma independente em brincadeiras de causa e efeito
por 2 minutos durante os 30 minutos de observacéo.
Y ponto = se a crianca se engajar de forma independente em brincadeiras de causa e efeito

por 1 minuto durante os 30 minutos de observagao.

5M - De forma independente se engaja em brincadeiras do tipo causa e efeito por 2 minutos
(ex: despejar contetdos de recipientes, brinquedos de esconder-achar, brinquedos de puxar

etc.). Observacao por tempo - 30 minutos.

COMPORTAMENTO E BRINCAR SOCIAL — Nivel 1

1 ponto = se a crianga fizer contato visual com funcéo de mando pelo menos 5 vezes durante
0s 30 minutos de observacao.
Y ponto = se a crianga fizer contato visual com funcdo de mando de 2 a 4 vezes durante os

30 minutos de observagéo.

1M - Manipula e explora objetos (ex: olha para um brinquedo, vira o brinquedo, aperta bot6es
etc.) por 1 minuto. Observacédo por tempo - 30 minutos.

1 ponto = se a crianga demonstrar que quer ser segurada ou que quer brincar fisicamente por

2 vezes durante 1 hora de observacéo.
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Y ponto = se a crianga demonstrar que quer ser segurada ou que quer brincar fisicamente por

1 vez durante 1 hora de observacao.

2M - Demonstra que quer ser segurado ou que quer brincar fisicamente (ex: subindo no colo

da mée) por 2 vezes. Observagao por tempo - 60 minutos.

1 ponto = se a crian¢a espontaneamente fizer contato visual com outras criangas 5 vezes
durante 30 minutos de observacao.
% ponto = se a crianca espontaneamente fizer contato visual com outras criancas de 2 a 4

vezes durante 30 minutos de observacao.

3M - Espontaneamente faz contato visual com outras criangas 5 vezes. Observacgao por tempo

- 30 minutos.

1 ponto = se a crianga espontaneamente (sem dicas do adulto) se engajar em brincadeiras
paralelas perto de outras criangas por um total de 2 minutos durante os 30 minutos de
observagdo.

Y ponto = se a crianca espontaneamente (sem dicas do adulto) se engajar em brincadeiras
paralelas perto de outras criangas por um total de 1 minuto durante os 30 minutos de

observagdo.

4M - Espontaneamente se engaja em brincadeiras paralelas perto de outras criangas por um
total de 2 minutos (ex: sentar-se perto de outras criangas na caixa de areia). Observacao por

tempo - 30 minutos.

1 ponto = se a crianga espontaneamente segue 0s pares ou imita seus movimentos 2 vezes
durante os 30 minutos de observacéo.
% ponto = se a crianga espontaneamente segue 0S pares ou imita seus movimentos 1 vez

durante os 30 minutos de observagéo.

5M - Espontaneamente segue 0s pares ou imita seus movimentos motores 2 vezes (ex: segue

outra criangca em uma brinquedoteca ou parquinho). Observacéo por tempo - 30 minutos.

IMITACAO MOTORA — Nivel 1

1 ponto = se a crianga imitar 2 movimentos amplos apresentados pelo adulto. Mesmo se a
resposta for aproximada, pontue como correta.

Y ponto = se a crianga imitar apenas 1 movimento amplo. N&o dé nenhum ponto se a crianga
sempre emite 0 mesmo comportamento frente a qualquer modelo do adulto. Isso fica 6bvio

quando a crianca faz este movimento antes de o adulto dar o modelo.
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1M - Imita 2 movimentos amplos quando recebe a instrugdo “Faca assim” (ex: bater palmas,

levantar bracos etc.). Testar.

1 ponto = se a crianca imitar 4 movimentos amplos apresentados pelo adulto. Mesmo se a
resposta for aproximada, pontue como correta.

Y ponto = se a crianca imitar 3 movimentos amplos.

2M - Imita 4 movimentos amplos quando recebe a instrucao “Faga assim”. Testar.

1 ponto = se a crianga imitar 6 movimentos apresentados pelo adulto e for capaz de imitar 2
comportamentos motores envolvendo objetos (um total de 8 imitagdes). Mesmo se a resposta
for aproximada, pontue como correta.

Y ponto = se a crianc¢a imitar 6 comportamentos de qualquer tipo (Faca uma anotacéo abaixo
se a crianga falhar em imitar qualquer acdo com objetos ou se todas as imitagdes precisarem
envolver objetos).

3M - Imita 8 movimentos, sendo 2 com objetos (chacoalhar uma maraca, colocar gravetos

juntos etc.). Testar.

1 ponto = se a crianga imitar espontaneamente pelo menos 2 comportamentos motores
diferentes de outras pessoas em 5 ocasides.
% ponto = se a crianga imitar espontaneamente qualquer comportamento motor de outras

pessoas em 2 ocasides.

4M - Espontaneamente imita 0s comportamentos motores de outras pessoas em 5 ocasides.

Observar.

1 ponto = se a crianca imitar 20 comportamentos motores de qualquer tipo.

Y ponto = se a crianga imitar de 15 a 19 comportamentos motores de qualquer tipo.

5M - Imita 20 movimentos de qualquer tipo (ex: grosso, fino, com objetos). Testar.

Comportamento vocal espontaneo — Nivel 1

1 ponto = se a crianga espontaneamente emitir uma media de 5 sons da fala por hora. Um
registro de dados por amostra de tempo pode ser usado para medir este comportamento (néo
dé ponto para a crianga se 0s sons emitidos forem um tipo de auto estimulacgao).

Y ponto = se a crianga espontaneamente emitir uma média de 2 a 4 sons da fala por hora.

1M - Espontaneamente emite uma media de 5 sons por hora. Observagéo por tempo -

60 minutos.
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1 ponto = se a crianga espontaneamente emitir 5 sons diferentes em uma média total de 10
sons por hora (ndo incluir sons auto estimula térios).
% ponto = se a crianca espontaneamente emitir 3 ou 4 sons diferentes em uma media total de

10 sons por hora (ndo incluir sons auto estimula torios).

2M - Espontaneamente emite 5 sons diferentes em uma média total de 10 sons por

hora. Observacao por tempo - 60 minutos.

1 ponto = se a crianca espontaneamente emitir 10 sons diferentes e com entonacdes variadas,
em uma média total de 25 sons por hora.
Y% ponto = se a crianga espontaneamente emitir 5 a 9 sons diferentes e com entonagdes

variadas, em uma média total de 25 sons por hora.

3M - Espontaneamente emite 10 sons diferentes e com entonacgdes variadas, em uma

média total de 25 sons por hora. Observacao por tempo - 60 minutos.

1 ponto = se a crianga espontaneamente emitir 5 aproximacoes de palavras durante 1h de
observacao.
5 ponto = se a crianga espontaneamente emitir de 2 a 4 aproximacdes de palavras durante 1h

de observacao.

4M - Espontaneamente emite 5 aproximacdes de palavras inteiras diferentes.

Observagéo por tempo - 60 minutos.

1 ponto = se a crianga espontaneamente emitir 15 diferentes aproximacdes inteligiveis de
palavras durante 1h de observagé&o.
Y ponto = se a crianca espontaneamente emitir de 8 a 14 diferentes aproximacdes inteligiveis

de palavras durante 1h de observacéo.

5M - Espontaneamente vocaliza 15 palavras inteiras ou frases com entonacdo e ritmo

apropriados. Observacgéo por tempo - 60 minutos.

MANDO — Nivel 2

1 ponto = se a crianga pedir por 20 itens ausentes diferentes sem dicas (exceto dicas verbais
como “O que esta faltando?” ou “O que vocé precisa”, que podem ser usadas). E importante
que o item ausente seja valioso ou Util para a crianca naquele momento (ou seja, deve haver
uma operacéo estabelecedora forte ocorrendo para aquele item).

Y ponto = se a crianga pedir por 10 a 19 itens ausentes diferentes sem dicas

6M- Pede 20 itens ausentes diferentes sem dicas (exceto “Do que vocé precisa?”) (ex: pede

papel quando lhe déo lapis de cor). Testar ou Observar.
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1 ponto = se a crianga pedir para outras pessoas emitirem 5 diferentes agdes ou acgdes que
faltam para ela executar uma atividade desejada durante a observagdo ou teste sem dicas
(exceto dicas verbais como “O que vocé quer que eu faga?”, que pode ser usada). E
importante que a acdo do outro que esta faltando para a criangca executar a atividade de
interesse seja valiosa ou Util para a crianga (ou seja, deve haver uma operacao estabelecedora
forte ocorrendo para aquela ac¢ao).

Y ponto = = se a crianca pedir para outras pessoas emitirem de 2 a 4 diferentes ac6es ou agdes
que faltam para ela executar uma atividade desejada durante a observacao ou teste sem dicas

(exceto dicas verbais como “O que vocé quer que eu faga?”, que pode ser usada).

7M - Pede para outras pessoas emitirem 5 diferentes ac6es ou agcdes que faltam para a crianca
executar uma atividade desejada (ex: pedir para o outro abrir a porta para a crianca sair; pedir

para o outro empurrar o balanco). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianga emitir 5 diferentes mandos contendo 2 ou mais palavras (ndo incluindo
“Eu quero”) durante 1 hora de observacdo. Uma lista dos diferentes mandos emitidos pela
crianca deve ser arquivada e usada como base de dados para atingir este marcador.

Y ponto = se a crianga emitir de 2 a 4 diferentes mandos contendo 2 ou mais palavras (néo
incluindo “Eu quero”) durante 1 hora de observacao.

8M - Emite 5 diferentes mandos contendo 2 ou mais palavras (ndo incluir “Eu quero”) (ex:

“Mais rapido”; “Minha vez”; “Mais suco”). Observagado por tempo - 60 minutos.

1 ponto = se a crianga espontaneamente emitir 15 diferentes mandos (sem dicas dadas pelo
adulto) durante 30 minutos de observag¢ao. Os mandos devem ser controlados por operacdes
estabelecedoras diferentes.

% ponto = se a crianga espontaneamente pedir (sem dicas dadas pelo adulto) de 8 a 14 vezes
durante 30 minutos de observacdo. Além disso, dé a crianga % ponto se seus mandos
contiverem diferentes topografias de respostas, mas com a mesma operacgéo estabelecedora

(ex: a crianca pede pela mesma coisa com palavras diferentes).

9M - Espontaneamente emite 15 mandos diferentes (ex: “Vamos brincar”; “Abre”; “Eu quero

o livro”). Observagéao por tempo - 30 minutos.

1 ponto = se a crianga aprender 10 novos mandos sem treino formal. Registre cada novo
mando em uma folha de registro diario.

Y ponto = se a crianga aprender de 5 a 9 novos mandos sem treino formal.

10M - Emite 10 novos mandos sem treino especifico (ex: diz espontaneamente “Aonde o

gatinho vai?”, sem treino formal para mando). Observar.
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TATO — Nivel 2

1 ponto = se a crian¢ca homear 25 itens quando testado.

Y ponto = se a crianga nomear de 20 a 24 itens quando testado.

6M - Nomeia 25 itens quando perguntado “O que ¢ isso?” (ex: livro, sapato, carro, cachorro,

chapéu). Testar.

1 ponto = se os tatos da crianca generalizarem para 3 exemplos de 50 itens quando testado.
Uma lista de generaliza¢des conhecidas pode ser usada se houver e se a pontuagao tiver sido
confidvel (ex: a lista de 240 palavras de Sundberg & Partington (1998) contém colunas de
generalizacéo).

% ponto = se 0s tatos da crianca generalizarem para 2 exemplos de 50 itens quando testado.

7M - Generaliza tatos para 3 exemplos de 50 itens, ou de uma lista de generalizacbes
conhecidas (ex: nomeia trés diferentes carros). Testar.

1 ponto = se a crianga homear 10 ac¢Ges quando testado.

Y ponto = se a crianga nomear de 5 a 9 a¢des quando testado.

8M - Nomeia 10 ag¢des quando perguntado, por exemplo, “O que estou fazendo?” (ex:

pulando; dormindo; comendo). Testar.

1 ponto = se a crianca nomear 50 combinag6es de verbo-substantivo ou substantivo-verbo
quando testado. Uma lista de combinacOes de verbo-substantivo ou substantivo-verbo
conhecidas pode ser usada se houver e for confiavel.

% ponto = se a crianca nomear de 25 a 49 combinacdes de verbo-substantivo ou substantivo-

verbo quando testado.

9M - Nomeia 50 combinagdes de 2 componentes com verbo-substantivo ou substantivo-
verbo, testadas ou de uma lista de tatos compostos conhecidos (ex: lavando o rosto; Jodo

nadando; bebé dormindo). Testar.

1 ponto = se a crianga nomear 200 itens e/ou a¢des quando testado. Uma lista dos substantivos
e verbos conhecidos da crianca pode ser usada para esta avaliacdo (ex: a lista de 240 palavras
de Sundberg & Partington, 1998). Além disso, muitos livros infantis sdo 6timos recursos,
porque eles contém figuras de centenas de itens e podem ser facilmente usados para acessar
0 repertdrio de Tato sem precisar procurar figuras individuais.

Y ponto = se a criangca nomear de 150 a 199 itens e/ou a¢fes quando testado.

10M - Nomeia 200 substantivos e/ou verbos (ou outros componentes da fala), testados ou de

uma lista acumulada de tatos conhecidos. Testar.
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RESPOSTA DE OUVINTE — Nivel 2

1 ponto = se a crianca identificar 40 itens em matrizes desalinhadas de 6 estimulos (ou seja,
os estimulos ndo devem estar alinhados) quando testado.
Y ponto = se a crianca identificar de 25 a 39 itens em matrizes desalinhadas de 6 estimulos

quando testado.

6M - Seleciona o item correto de uma matriz desalinhada de 6 estimulos, para 40 objetos ou

figuras diferentes (ex: “Encontre o gato”; “Pegue a bola”). Testar.

1 ponto = se a crianga generalizar as discriminagdes de ouvinte para 3 exemplos de 50 itens.

Y ponto = se a crianca generalizar as discriminacdes de ouvinte para 2 exemplos de 25 itens.

7M - Generaliza discrimina¢fes de ouvinte em uma matriz desalinhada de 8 estimulos, para
3 diferentes exemplos de 50 itens (ex: a crianga consegue encontrar 3 exemplos de trem).

Testar.

1 ponto = se a crianga demonstrar 10 a¢Oes sob instrucao. Aproximacdes devem ser pontuadas
como corretas.

Y ponto = se a crianga demonstrar de 5 a 9 a¢fes sob instrugéo.

8M - Realiza 10 a¢BGes motoras especificas sob instrucéo (ex: “Mostre bater palmas”; “Vocé

consegue saltar?”’). Testar.

1 ponto = se a crianga seguir 50 instru¢cbes compostas por dois componentes como
substantivo-verbo e/ou verbo-substantivo.
Y ponto = se a criancga seguir de 25 a 49 instru¢des compostas por dois componentes como

substantivo-verbo e/ou verbo-substantivo.

9M - Segue 25 instrugdes compostas por 2 componentes com substantivo-verbo e/ou verbo-

substantivo (ex: “Aponta o bebé dormindo”; “Empurre o balang¢o™). Testar.

1 ponto = se a crianca selecionar 250 itens diferentes em um livro, uma cena ilustrada ou no
ambiente natural quando nomeado. Uma lista acumulada de discriminagdes de ouvinte
conhecidas como substantivos pode ser usada para esta avaliacdo (ex: a lista de 240 palavras
de Sundberg & Partington, 1998), bem como livros de figuras da crianga.

Y% ponto = se a crianga selecionar de 150 a 249 itens diferentes em um livro, uma cena

ilustrada ou no ambiente natural quando perguntado.

10M - Seleciona o item correto em um livro, uma cena ilustrada ou no ambiente natural
guando nomeado para 250 itens, testados ou de uma lista acumulada de palavras conhecidas.

Testar.
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HABILIDADES DE PERCEPCAO VISUAL E ESCOLHA DE ACORDO COM O
MODELO (MATCHING-TO-SAMPLE) — Nivel 2

1 ponto = se a crianga emparelhar corretamente 25 objetos ou figuras idénticos em uma matriz
desalinhada de 6 estimulos (os estimulos ndo devem estar alinhados na mesa).
Y ponto = se a crianca emparelhar corretamente de 15 a 24 objetos ou figuras idénticos em

uma matriz desalinhada de 4 estimulos.

6M - Emparelha objetos ou figuras idénticas em uma matriz desalinhada de 6 estimulos, para
25 itens. Testar.

1 ponto = se a crianga separar cores e formas semelhantes para 10 diferentes cores e formas
dadas como modelo, mas sem outras dicas (exceto dicas verbais como “Separe as cores” ou
“Separe as formas”).

Y ponto = se a crianga separar cores e formas semelhantes para 5 a 9 diferentes cores e formas

dadas como modelo, mas sem outras dicas (exceto dicas verbais).

7M - Separa cores e formas semelhantes para 10 diferentes cores ou formas apresentadas
como modelo (ex: em tigelas vermelha, azul e verde a crianga separa ursos vermelhos, azuis

e verdes por cores). Testar.

1 ponto = se a crianca emparelhar corretamente objetos ou figuras idénticos em uma matriz
desalinhada de 8 estimulos contendo 3 estimulos similares, para 25 itens.
Y ponto = se a crianga emparelhar corretamente objetos ou figuras idénticos em uma matriz

desalinhada de 8 estimulos contendo 3 estimulos similares, para 15 itens.

8M - Emparelha objetos ou figuras idénticas em uma matriz desalinhada de 8 estimulos
contendo 3 estimulos similares, para 25 itens (ex: emparelha um cachorro com outro cachorro

em uma matriz que também contém gato, porco e pdnei). Testar.

1 ponto = se a crianga emparelhar objetos ou figuras ndo idénticos em uma matriz desalinhada
de 10 estimulos contendo 3 estimulos similares, para 25 itens.
Y% ponto = se a crianca emparelhar objetos ou figuras ndo idénticos em uma matriz

desalinhada de 10 estimulos contendo 3 estimulos similares, para 15 itens.

9M - Emparelha objetos ou figuras ndo-idénticos em uma matriz desalinhada de 10 estimulos,

para 25 itens (ex: emparelha um caminh&o Ford com um caminhdo Toyota). Testar.

1 ponto = se a crianga emparelhar objetos (3D) com as respectivas figuras (2D) nao-idénticos,
e/ou vice-versa, em uma matriz desalinhada de 10 estimulos contendo 3 estimulos similares,

para 25 itens.




70

Y% ponto = se a criangca emparelhar objetos (3D) com as respectivas figuras (2D) néo-
idénticos, e/ou vice-versa, em uma matriz desalinhada de 10 estimulos contendo 3 estimulos

similares, para 15 itens.

10M - Emparelha objetos (3D) com as respectivas figuras (2D) nédo-idénticos, e/ou vice-
versa, em uma matriz desalinhada de 10 estimulos contendo 3 estimulos similares, para 25

itens. Testar.

BRINCAR INDEPENDENTE — Nivel 2

1 ponto = se a crianga ativamente e de forma independente procurar um brinquedo ausente
ou correspondente ou parte de um conjunto para 5 itens ou conjuntos quando os itens séo
removidos ou desaparecem naturalmente.

Y ponto = se a crianga ativamente e de forma independente procurar um brinquedo ausente
ou correspondente ou parte de um conjunto para 2 a 4 itens ou conjuntos quando os itens séo

removidos ou desaparecem naturalmente.

6M - Procura um brinquedo ausente ou correspondente ou parte de um conjunto para 5 itens
ou conjuntos (ex: uma peca de quebra-cabeca; a mamadeira para uma boneca de brinquedo;

uma peca de um jogo de encaixe). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianca demonstrar, de forma independente, a utilizacdo de brinquedos ou
objetos de acordo com suas fungdes para 5 itens.
Y ponto = se a criangca demonstrar, de forma independente, a utilizacdo de brinquedos ou

objetos de acordo com suas funcdes para 2 a 4 itens.

7M - Demonstra, de forma independente, a utilizacdo de brinquedos ou objetos de acordo
com suas fungdes para 5 itens (ex: coloca o trem nos trilhos; puxa uma carroga; coloca o

telefone na orelha). Observar.

1 ponto = se a crianga brincar com 2 itens do dia a dia diferentes de formas criativas (exceto
estereotipar com o brinquedo).

Y ponto = se a crianga brincar com 1 item do dia a dia de forma criativa.

8M - Brinca com itens do dia a dia de forma criativa por 2 vezes (ex: utiliza uma vasilha

como bateria ou uma caixa como um carro imaginario). Observar.

1 ponto = se a crianga se engajar em brincadeiras em estruturas e equipamentos de um parque
infantil por um total de 5 minutos durante os 30 minutos de observagéo.
Y ponto = se a crianga se engajar em brincadeiras em estruturas e equipamentos de um parque

infantil por um total de 2 a 4 minutos durante os 30 minutos de observacao.
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9M - De forma independente se engaja em brincadeiras em estruturas e equipamentos de um
parque infantil durante um total de 5 minutos (ex: escorregador, balango). Observacao por

tempo - 30 minutos.

1 ponto = se a crianga construir ou montar brinquedos ou outros itens de brincar de forma
independente e, ainda, com 5 conjuntos diferentes de materiais.
Y ponto = se a crianga construir ou montar brinquedos ou outros itens de brincar de forma

independente e, ainda, com 2 a 4 conjuntos diferentes de materiais.

10M - Monta brinquedos com multiplas partes com 5 diferentes conjuntos de materiais (ex:
Senhor Cabeca de Batata; Quebra-cabecas; Jogos de encaixe). Observar.

COMPORTAMENTO SOCIAL E BRINCAR SOCIAL — Nivel 2

1 ponto = se a crianga iniciar uma interagdo com um par 2 vezes durante 30 minutos de
observacao. Note que iniciagdes sem dicas podem ocorrer com eventos negativos primeiro,
tal como a crianca empurrar outra crianca da bicicleta para poder andar na bicicleta.
Entretanto, ndo conte iniciagdes negativas.

Y ponto = se a crianga iniciar uma interagdo com um par 1 vez durante 30 minutos de

observacao.

6M - Inicia interagdo fisica com um par 2 vezes (ex: dar as maos, girar em torno de outra
crianga, empurrar a crianga em um vagao ou carrinho etc.). Observacdo por tempo - 30

minutos.

1 ponto = se a crian¢a pedir espontaneamente com, pelo menos, 2 mandos diferentes, para
seus pares 5 vezes durante 1 hora de observacéo.

Y ponto = se a crianga pedir espontaneamente para seus pares de 2 a 4 vezes durante 1 hora
de observacao.

7M - Pede espontaneamente para seus pares 5 vezes (ex: “Minha vez”; “Me empurra”;

“Olha!”; “Vem aqui”). Observagao por tempo - 60 minutos.

1 ponto = se a crianga se engaja em uma brincadeira social continuada com pares por 3
minutos sem dicas durante 30 minutos de observagdo. Deve haver interacdo especifica verbal
ou ndo verbal para a crianca ser pontuada. Neste nivel, ndo dé pontos pela simples
participacdo em uma atividade (ex: assistir a um video) quando os pares estdo por perto; isto
seria mais um brincar paralelo.

Y ponto = se a crianca se engaja em uma brincadeira social continuada com pares por 2

minutos sem dicas durante 30 minutos de observacao.
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8M - Engaja-se em uma brincadeira social continuada com pares por 3 minutos sem a ajuda
ou reforcamento de um adulto (ex: cooperativamente montar um jogo, brincadeira com agua).

Observacéo por tempo - 30 minutos.

1 ponto = se a crianga espontaneamente responder a pelo menos 2 mandos diferentes feitos
pelos pares 5 vezes durante a observagéo ou o teste. Nao dé pontos para a crianga se o adulto
tiver que dar dicas para o0 comportamento de alguma forma.

Y ponto = se a crianca espontaneamente responder aos mandos feitos pelos pares de 2 a 4

vezes durante a observacdo ou o teste.

9M - Responde espontaneamente aos pedidos (mandos) dos pares 5 vezes (ex: “Me empurra

no balanc¢o”; “Eu quero o trem”). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianca pedir espontaneamente aos pares para participar de jogos, brincadeiras
sociais, ou outras atividades sociais 2 vezes durante 1 hora de observagéo.
Y ponto = se a criancga pedir espontaneamente aos pares para participar de jogos, brincadeiras

sociais, ou outras atividades sociais 1 vez durante 1 hora de observacéo.

10M - Pede espontaneamente aos pares para participar de jogos, brincadeiras sociais, etc., 2
vezes (ex: “Venham aqui vocés”; “Vamos cavar um buraco”). Observagdo por tempo - 60

minutos.

IMITACAO MOTORA — Nivel 2

1 ponto = se a crianga imitar 10 diferentes aces com a selecdo de um objeto de um conjunto
de 3 objetos quando receber a instru¢do “Faga isso.”
Y ponto = se a crianca imitar de 5 a 9 diferentes acbes com a selecdo de um objeto de um

conjunto de 3 objetos quando receber a instrugdo “Faga isso.”

6M - Imita 10 acBes que requerem selecdo de um objeto especifico a partir de um conjunto
de objetos (ex: seleciona uma baqueta de bateria de um conjunto que também contém uma

buzina e um sino, e imita 0 movimento do adulto de bater na bateria com as baquetas). Testar.

1 ponto = se a crianga imitar 20 agcbes motoras finas diferentes quando solicitado, “Faca isso.”
Y ponto = se a crianga imitar de 10 a 19 a¢Oes motoras finas diferentes quando solicitado,

“Faga iss0.”

7M - Imita 20 a¢des motoras finas diferentes quando solicitado, “Faga isso” (eX: movimentar

os dedos, pinga, fechar a mdo em punho, fazer borboleta). Testar.

1 ponto = se a crianga imitar 10 sequéncias compostas por 3 acées em contexto artificial ou

natural ap6s modelo dado por um par ou um adulto.




73

Y ponto = se a crianga imitar de 5 a 9 sequéncias compostas por 2 agdes em contexto artificial

ou natural apés modelo dado por um par ou um adulto.

8M - Imita 10 sequéncias diferentes compostas por 3 a¢fes quando solicitado, “Faga isso”
(ex: bater palma, pular e tocar os pés; pegar uma boneca, coloca-la no bergo e balancar o
berco). Testar.

1 ponto = se a crianga imitar espontaneamente 5 atividades funcionais no ambiente natural.
Y ponto = se a crianca imitar espontaneamente de 2 a 4 atividades funcionais no ambiente

natural.

9M - Imita espontaneamente 5 atividades funcionais no ambiente natural (ex: come com uma

colher; veste um casaco; tirar os sapatos). Observar.

1 ponto = se a crianca imitar (ou aproximar) muitas acdes motoras novas com e sem objetos
dadas por um adulto como modelo apo6s a instru¢do “Faga isso.”

Y ponto = Nenhum.

10M - Imita (ou tenta por aproximacdes) qualquer acdo motora nova dada por um adulto

como modelo, com e sem objetos (isto €, “repertorio de imitagcdo generalizado™). Testar.

REPERTORIO DE OUVINTE POR FUNCAO, CARACTERISTICA E CLASSE -
LRFFC — Nivel 2

1 ponto = se a crianga selecionar corretamente 5 diferentes itens de comidas ou bebidas
quando cada uma delas é apresentada em um conjunto de 5 itens e um adulto da a sentenca
verbal “Vocé come...” e “Vocé bebe...”.

Y ponto = se a crianga corretamente selecionar de 2 a 4 diferentes itens de comidas ou bebidas
quando cada uma delas é apresentada em um conjunto de 5 itens e um adulto da a sentenca

verbal “Vocé come...” e “Vocé bebe...”.

6M - Seleciona 5 diferentes comidas ou bebidas quando cada uma delas € apresentada em um
conjunto de 5 itens (juntamente com 4 itens ndo comestiveis ou ndo bebiveis) apos as

questdes verbais “Vocé come...” e “Voce bebe...”. Testar.

1 ponto = se a crianga selecionar corretamente o item de um conjunto de 8 itens, para 25
diferentes sentencas (completar lacunas) de qualquer tipo dentro do repertorio de ouvinte por
caracteristica, classe e funcao.

Y ponto = se a crianga Selecionar corretamente de 12 a 24 itens nestas tarefas de repertério

de ouvinte por caracteristica, classe e fungéo.
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7M - Seleciona o item correto de um conjunto de 8 itens, para 25 diferentes sentencas
(completar lacunas) de qualquer tipo dentro do repertério de ouvinte por caracteristica, classe

e funcdo (ex: “Vocé senta em uma ...””). Testar.

1 ponto = se a crianga selecionar corretamente o item de um conjunto de 10 itens ou de um
livro para 25 diferentes perguntas do tipo “O que?”, “Qual?” ou “Quem?” acerca de
verbos/substantivos do repertorio de ouvinte por caracteristica, classe e funcao.

Y ponto = se a crianca selecionar corretamente de 12 a 24 itens nestas tarefas de repertério

de ouvinte por caracteristica, classe e funcéo.

8M - Seleciona o item correto de um conjunto de 10 itens (ou de um livro), para 25 diferentes
perguntas com “O que?”, “Qual?” ou “Quem?” acerca de verbos/substantivos (ex: “O que

voce dirige?”’; “Quem late?”; “Quem consegue saltar?”’). Testar.

1 ponto = se a crianga selecionar corretamente o item de um conjunto de 10 itens ou de um
livro, para 3 diferentes sentencas verbais do repertorio de ouvinte por caracteristica, classe e
funcéo para 25 itens.

Y ponto = se a criancga selecionar corretamente o item de um conjunto de 10 itens ou de um
livro, para 3 diferentes sentengas verbais do repertorio de ouvinte por caracteristica, classe e
fungéo para 12 a 24 itens.

9M - Seleciona um item dadas 3 diferentes sentencas verbais sobre cada item quando
apresentadas separadamente (ex: “Encontre um animal” - Cachorro; “Qual deles late?” -

Cachorro; “Qual deles tem patas?” - Cachorro) para 25 itens. Testar.

1 ponto = se a crianga nomear (tato) espontaneamente o item-alvo em 50% das tentativas de
repertorio de ouvinte por caracteristica, classe e funcdo. Algumas criancas vao rapidamente
comecar a tatear os itens dado um par de dicas verbais. Dé crédito a crianca se ela continuar
tateando os itens apos as dicas terem sido retiradas e se ela fizer isso até pelo menos 50% do
tempo em tentativas futuras.

Y ponto = se a crianga nomear (tato) espontaneamente o item-alvo em 25% a 49% das
tentativas de repertorio de ouvinte por caracteristica, classe e funcao, ou se ela tatear em 50%
das tentativas, mas sempre precisar de uma dica no comeco da sessao de repertorio de ouvinte

por caracteristica, classe e fungéo.

10M - Nomeia (tato) espontaneamente o item em 50% das tentativas de repertério de ouvinte
por caracteristica, classe e funcdo (ex: diz “Cachorro” diante da instrugdo verbal “Encontre
um animal”, e de um conjunto de estimulos visuais contendo a figura de um cachorro). Testar

ou observar.
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INTRAVERBAL — Nivel 2

1 ponto = se a crianga completar as palavras ausentes em 10 diferentes masicas, atividades
divertidas, sons de animais, sons de objetos ou brinquedos ou quaisquer outras associacfes
verbais.

% ponto = se a crianca completar de 5 a 9 frases.

6M - Completa 10 diferentes sentencas de qualquer natureza (ex: completa trechos de
musicas, brincadeiras sociais, completa lacunas divertidas e sons de animais e/ou objetos).
Testar.

1 ponto = se a crianca € capaz de dizer seu nome quando perguntada sem dica ecdica. Nao
dé nenhum ponto se a crianca identifica todo mundo pelo nome dela.

Y ponto = Nenhum.

7M - Diz seu nome quando perguntada “Qual é o seu nome?” Testar.

1 ponto = se a crianca completar as palavras ausentes em 25 diferentes frases, associagdes,
ditados populares ou atividades diarias fora do contexto.
Y ponto = se a crianga completar de 12 a 24 frases.

8M - Completa 25 diferentes sentencas (n&o incluindo musicas) (ex: “Vocé come...”; “Vocé

dorme na...”; “Sapatos e...”). Testar.

1 ponto = se a crianga responder a 25 diferentes perguntas com “O que?” sem dicas ecdicas,
e sem a presenca do objeto relevante.

Y ponto = se a crianca responder de 12 a 24 diferentes perguntas com “O que?”.

9M - Responde a 25 diferentes perguntas com “O que?” (ex: “O que vocé escova?”). Testar.

1 ponto = se a crianga responder a 25 diferentes perguntas com “Quem?” ou “Onde?” sem
dicas ecdicas, e sem a presenca do objeto relevante. (E necesséario fazer pelo menos 8
perguntas de cada tipo).

% ponto = se a crian¢a responder de 12 a 24 diferentes perguntas com “Quem?” ou “Onde?”

(Observe se todos sdo com “Quem?”” ou com “Onde?”).

10M - Responde a 25 diferentes perguntas com “Quem?” ou “Onde?” (ex: “Quem sdo seus

amigos?”’; “Onde esta seu travesseiro?”). Testar.

ROTINA DE SALA DE AULA E HABILIDADES DE GRUPO — Nivel 2
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1 ponto = se a crianga se sentar para 0 momento do lanche com o grupo ou na mesa do almogo
com dicas gestuais e verbais sem emitir comportamentos socialmente inadequados por 3
minutos. A crianca pode receber dicas para se sentar, mas deve permanecer sentada por 3
minutos sem dicas do adulto para voltar a se sentar.

Y ponto = se a crianga se sentar para 0 momento do lanche com o grupo ou na mesa do
almogo com dicas gestuais e verbais sem emitir comportamentos socialmente inadequados

por 1 minuto.

6M - Senta-se para 0 momento do lanche com o grupo ou na mesa do almogco sem emitir

comportamentos inadequados por 3 minutos. Observar.

1 ponto = se a crianca guardar e organizar sua mochila, casaco ou lanche e se dirigir até uma
mesa com apenas 1 instrucdo verbal dada pelo adulto.
Y ponto = se a crianga guardar e organizar sua mochila, casaco ou lanche e se dirigir até uma

mesa, mas precisar de 2 ou mais instrucdes verbais dadas pelo adulto.

7M - Guarda e organiza seus itens pessoais e se dirige até uma mesa com apenas 1 instrugédo

verbal. Observar.

1 ponto = se a crianga fizer transi¢Oes entre as atividades de sala de aula em pelo menos 80%
do tempo, com somente 1 dica gestual e/ou 1 dica verbal e nenhum comportamento
inadequado.

Y ponto = se a crianca fizer transicdes entre as atividades de sala de aula, mas precisar de 2

ou mais dicas de qualquer tipo (exceto dicas fisicas).

8M - Faz transigdes entre as atividades dentro de sala de aula com ndo mais do que 1 dica

gestual ou verbal. Observar.

1 ponto = se a crianca se sentar em uma roda com um grupo de 3 ou mais criangas por 5
minutos sem emitir comportamentos disruptivos e sem tentar sair do grupo.
Y ponto = se a crianga se sentar em uma roda com um grupo de 3 ou mais criangas por 2 a 4

minutos sem emitir comportamentos disruptivos e sem tentar sair do grupo.

9M - Senta-se com um grupo pequeno por 5 minutos sem emitir comportamentos disruptivos

e sem tentar sair do grupo. Observar.

1 ponto = se a crianga sentar-se em uma atividade coletiva (ex: roda, artes, estagdes etc.) com
3 ou mais criangas por 10 minutos e se atentar para o professor ou para o material apresentado
em 50% do periodo (usando um sistema de registro por amostragem de tempo), e responder

a 5 questdes ou instrucdes dadas pelo professor.
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Y ponto = se a crianga se sentar em uma atividade coletiva (ex: roda, artes, estagdes etc.) com
3 ou mais criangas por 10 minutos e se atentar para o professor ou para o0 material apresentado

em 33% a 49% do periodo, e responder de 2 a 4 questdes ou instru¢des dadas pelo professor.

10M - Senta-se com um grupo pequeno por 10 minutos, atenta-se para o professor ou material
em 50% do periodo, e responde a 5 estimulos discriminativos (SDs) dados pelo professor.

Observar.

ESTRUTURA LINGUISTICA — Nivel 2

1 ponto = se adultos familiares que ndo podem ver o item nomeado conseguirem entender a
articulacdo da criangca em 10 tatos.
% ponto = se adultos familiares que ndo podem ver o item nomeado conseguirem entender a

articulacéo da crianca em 5 a 9 tatos.

6M - A articulacdo de 10 tatos emitidos pela crianca pode ser entendida por adultos familiares

gue ndo podem ver o item nomeado. Testar.

1 ponto = se a crianga apresentar vocabulario receptivo (compreender como ouvinte) com
100 palavras demonstrado por meio da selecdo de um item em um conjunto de 5 itens, ou
desempenhando uma acgéo especifica.

Y ponto = se a crianca apresentar vocabulario receptivo (compreender como ouvinte) com
50 a 99 palavras demonstrado por meio da selecdo de um item em um conjunto de 5 itens, ou

desempenhando uma ac¢do especifica.

7M - Apresenta vocabulario receptivo total com 100 palavras (ex: “Toque no nariz”; “Pule”;

“Encontre as chaves”). Testar.

1 ponto = se a crianca emitir 10 diferentes declaragdes com 2 palavras por dia de qualquer
natureza, exceto ecoica (ex: mandos, tatos). Estas respostas podem incluir dicas verbais para
responder tais como, “O que € aquilo?” ou “O que vocé quer?”.

Y ponto = se a crianga emitir de 5 a 9 diferentes declaragcbes com 2 palavras por dia de

qualquer natureza, exceto ecoica (ex: mandos, tatos).

8M - Emite 10 diferentes declaragdes com 2 palavras por dia de qualquer natureza, exceto

ecoica (ex: mandos, tatos). Observar.

1 ponto = se a crianga emitir prosddia funcional (isto é, ritmo, énfase, entonacdo) em 5
situacGes em um dia.
Y ponto = se a crianga emitir prosodia funcional (isto é, ritmo, énfase, entonacdo) em 2 a 4

situacGes em um dia.
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9M - Emite prosédia funcional (isto é, ritmo, énfase, entonacdo) em 5 situagfes em um dia
(ex: da énfase ou acentua certas palavras em momentos apropriados, tal como “Isso €

MEU!”). Observar.

1 ponto = se a crianga apresentar vocabulario expressivo (falante) com um total de 300
palavras.
Y ponto = se a crianga apresentar vocabulario expressivo (falante) com um total de 200 a 299

palavras.

10M - Apresenta vocabulério expressivo (falante) com um total de 300 palavras (todos 0s
operantes verbais com excecao do ecoico). Testar ou Observar.

MANDO — Nivel 3

1 ponto = se a crianga espontaneamente pedir diferentes informagdes verbais usando pelo
menos 2 questdes diferentes do tipo “O que?”’; “Quem?”; “Onde?” ou outros tipos de questdes
5 vezes durante 1 hora de observacao.

Y ponto = se a crianga espontaneamente pedir diferentes informagdes verbais usando uma
questdo do tipo “O que?”’; “Quem?”; “Onde?” ou outros tipos de questdes de 2 a 4 vezes

durante 1 hora de observacao.

11M - Espontaneamente pede diferentes informagdes verbais usando questdes do tipo “O
que?”’; “Quem?”; “Onde?” ou outros tipos de questdes 5 vezes (ex: “Qual é o seu nome?”’;

“Onde eu vou?”). Observagao por tempo — 60 minutos.

1 ponto = se a crianca pedir adequadamente (isto €, sem comportamentos inadequados) sem
dicas para parar uma atividade indesejada, para ndo participar de uma atividade, ou, ainda,
para remover um estimulo aversivo em 5 diferentes circunstancias.

% ponto = se a crianca pedir adequadamente (isto €, sem comportamentos inadequados) sem
dicas para parar uma atividade indesejada, para ndo participar de uma atividade, ou, ainda,

para remover um estimulo aversivo em 2 a 4 diferentes circunstancias.

12M - Educadamente pede para parar uma atividade indesejada, ou para remover qualquer
estimulo aversivo em 5 diferentes circunstancias (ex: “Por favor, pare de me empurrar”;

“Nao, obrigada”; “Por favor, vocé pode se afastar?”). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianga pedir com 10 diferentes adjetivos, preposi¢des ou advérbios em 1 hora
de observacdo ou teste. Deve haver pelo menos 2 verbalizagbes de cada grupo (isto e,
adjetivos, preposicoes e adveérbios) para ganhar o crédito todo.
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% ponto = se a crianca pedir com 5 a 9 diferentes adjetivos, preposi¢des ou advérbios em 1
hora de observacao.

13M - Pede com 10 diferentes adjetivos, preposi¢des ou adveérbios (ex: “Meu giz de cera esta

quebrado.”; “Nao jogue isso fora.”; “Va rapido!”’). Observagdo por tempo — 60 minutos.

1 ponto = se a crianca der direcOes, instrucdes ou explicacbes sobre como fazer alguma coisa
ou como participar de uma atividade 5 vezes tal como medido por uma folha de registro
diario.

Y ponto = se a crianca der direcoes, instrucdes ou explicagdes sobre como fazer alguma coisa
ou como participar de uma atividade de 2 a 4 vezes tal como medido por uma folha de registro

diario.

14M - Da direc0es, instrucdes ou explicacdes sobre como fazer alguma coisa ou como
participar de uma atividade 5 vezes (ex: “Vocé coloca a cola primeiro, depois cola isso.”;

“Sente aqui enquanto eu pego um livro”). Observar.

1 ponto = se a crianca pedir que outras pessoas atendam ao seu proprio comportamento
intraverbal 5 vezes durante qualquer numero de observacbes. Geralmente, isso pode ser
medido por meio de um mando que precede ou é embutido em alguma sequéncia intraverbal
(ex: a explicagdo de uma crianga sobre como fazer panguecas).

% ponto = se a crian¢a pedir que outras pessoas atendam ao seu préprio comportamento

intraverbal 5 vezes durante os periodos de observacao.

15M - Pede que outras pessoas prestem atencao ao seu proprio comportamento intraverbal 5
vezes (ex: “Escutem-me...”; “Eu vou dizer a vocés...”; “Aqui esta o que aconteceu...”; “Eu

estou contando a historia...””). Observar.

TATO — Nivel 3

1 ponto = se a crianga nomear a cor, forma e funcéo de 5 objetos diferentes (15 tentativas)
quando cada um é perguntado durante um teste com ordem misturada.
Y% ponto = se a crianca nomear 2 caracteristicas ou funcbes de 5 objetos diferentes (10

tentativas) quando cada um é perguntado durante um teste com ordem misturada.

Nomeia cor, forma e fungdo de 5 objetos (15 tentativas) quando cada objeto e questdo é
apresentado de forma misturada (ex: “Que cor ¢ esta geladeira?”; de que forma é a mesa?”;

“O que voce faz com a bola?”’) (Esta tarefa ¢ parte de tato e parte de intraverbal). Testar.

1 ponto = se a crianga nomear 4 diferentes preposicOes e 4 diferentes pronomes quando

testado.
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Y ponto = se a crianga nomear um total de 4 preposicdes ou pronomes, mas houver algum de
cada categoria. Dé a crianga %2 ponto se ela nomear 4 diferentes preposi¢des, mas nao 4
pronomes, ou Vvice-versa. ldentifique o que ela é capaz de fazer, e ndo fazer, nos

“Comentarios/Anotacdes” abaixo.

12M - Nomeia 4 diferentes preposi¢des (ex: dentro, fora, sobre, embaixo) e 4 pronomes

(vocé, eu, meu, mim). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianga nomear 4 diferentes adjetivos (excluindo cores e formas) e 4 diferentes
advérbios quando testado.

Y ponto = se a crianga nomear um total de 4 adjetivos ou advérbios, mas houver algum de
cada categoria. D& a crianca %2 ponto se ela nomear 4 diferentes adjetivos, mas ndo 4
adverbios, ou vice-versa. Identifigue o que ela é capaz de fazer, e ndo fazer, nos

“Comentarios/Anotacdes” abaixo.

13M - Nomeia 4 diferentes adjetivos, excluindo cores e formas (ex: grande, pequeno, longo,

curto) e 4 advérbios (ex: rapido, devagar, silenciosamente, gentilmente). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianca emitir tatos com sentencas completas contendo 4 ou mais palavras, 20
vezes.

Y ponto = se a crianga emitir tatos com sentencas completas contendo 3 palavras, 20 vezes.

14M - Emite tatos com sentencas completas contendo 4 ou mais palavras, 20 vezes. Testar

ou Observar.

1 ponto = se a crianga nomear 1.000 estimulos ndo verbais (nomes, verbos, adjetivos,
adveérbios, pronomes, etc.). Uma lista acumulada das palavras que a crianca ja sabe pode ser
usada para esta medida. Observe que isto pode parecer muitas palavras, mas uma crianga com
desenvolvimento tipico com 4 anos de idade tem um vocabulario de 1.500 a 2.000 palavras
ou até mais. Existem muitos livros infantis que contém mais do que 1.000 figuras. Esta
medida pode ocorrer no decorrer de longos periodos de tempo se necessario (isto €, uma lista
acumulada) ou por meio de amostra do repertorio. Se uma crianca pode facilmente tatear
centenas de itens, acdes, propriedades, etc., & improvavel que ela vai precisar dos objetivos
de tato do programa de educacéo individualizada.

Y ponto = se a crianga nomear de 750 a 999 estimulos ndo verbais (nomes, verbos, adjetivos,
advérbios, pronomes etc.). Uma lista acumulada das palavras que a crianga ja sabe pode ser

usada para esta medida.

15M - Tem um vocabulario total de tato de 1.000 palavras (nomes, verbos, adjetivos etc.),

testado ou de uma lista acumulada de tatos conhecidos. Testar.
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OUVINTE — Nivel 3

1 ponto = se a crianca selecionar itens por cor e forma de um conjunto de 6 estimulos
similares, para 4 cores e 4 formas quando testado.
Y% ponto = se a crianga selecionar itens por cor e forma de um conjunto de 6 estimulos

similares, para 2 ou 3 cores e 2 ou 3 formas quando testado.

11M - Seleciona itens por cor e forma de um conjunto de 6 estimulos similares, para 4 cores

e 4 formas (ex: “Encontre o carro vermelho”; “Encontre o biscoito quadrado”). Testar.

1 ponto = se a crianga seguir 2 instrugdes para cada uma das 6 diferentes preposicoes e 4
diferentes pronomes quando testado.

Y ponto = se a crianca seguir 2 instrucdes para cada uma das 3 a 5 diferentes preposicdes e
2 ou 3 diferentes pronomes. Dé % ponto para a crianca se ela seguir 2 instrucOes para cada 6
diferentes preposicGes, mas ndo para cada 4 pronomes, ou vice-versa. ldentifique o que a

crianca é capaz de fazer, e de ndo fazer, na secdo de Comentarios/Anotacgdes abaixo.

12M - Segue 2 instruc6es envolvendo 6 diferentes preposicdes (ex: “Fique atras da cadeira.”)

e 4 diferentes pronomes (Ex: “Toque minha orelha.”). Testar.

1 ponto = se a crianca selecionar itens de um conjunto de estimulos similares baseado em 4
pares de adjetivos relativos e seguir instruces envolvendo 4 pares de advérbios relativos
quando testado.

Y ponto = se a crianca selecionar itens de um conjunto de estimulos similares baseado em 2
ou 3 pares de adjetivos relativos e seguir instru¢des envolvendo 2 ou 3 advérbios diferentes,
tendo algum de cada categoria. Dé ¥ ponto para a crianca se ela discriminar 4 diferentes
adjetivos, mas ndo 4 advérbios, ou vice-versa. Identifique o que a crianca é capaz de fazer, e

de ndo fazer, na secdo de Comentarios/Anotacdes abaixo.

13M - Seleciona itens de um conjunto de estimulos similares baseado em 4 pares de adjetivos
relativos (ex: grande-pequeno; curto-comprido) e demonstra acfes baseadas em 4 pares de

advérbios relativos (ex: silencioso-barulhento; rapido-devagar). Testar.

1 ponto = se a crianga seguir 10 instru¢fes com 3 passos.

Y ponto = se a crianga seguir de 5 a 9 instrugdes com 3 passos.

14M - Segue instrucBes com 3 passos para 10 diferentes instrucdes (ex: “Pegue seu casaco,

vista-0 e sente-se.”). Testar.

1 ponto = se a crianga identificar 1.200 estimulos ndo verbais (nomes, verbos, adjetivos,

advérbios, pronomes, etc.). Uma lista acumulada das palavras conhecidas pela crianca pode
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ser usada para esta medida, se esta lista for confiavel. (Nota: veja os comentarios em relagdo
a esta medida no Tato - Nivel 3 — Tarefa 15.)

% ponto = se a crianga identificar de 800 a 1.199 estimulos ndo verbais (nomes, verbos,
adjetivos, advérbios, pronomes, etc.). Uma lista acumulada das palavras conhecidas pela

crianga pode ser usada para esta medida, se esta lista for confiavel.

15M - Tem um repertério de ouvinte (receptivo) total com 1.200 palavras (nomes, verbos,

adjetivos etc.), testado ou de uma lista acumulada de palavras conhecidas. Testar.

PERCEPCAO VISUAL E VP-MTS AO MODELO — Nivel 3

1 ponto = se a crianca espontaneamente imitar qualquer parte de uma atividade grafomotora
frente ao modelo de um adulto ou de um par 2 vezes.
Y ponto = se a crianga espontaneamente imitar qualquer parte de uma atividade grafomotora

frente ao modelo de um adulto ou de um par 1 vez.

11M - Espontaneamente imita qualquer parte de uma atividade grafomotora frente ao modelo
de outra pessoa 2 vezes (ex: um par colore um baldo de vermelho e a crianga copia a cor

vermelha do par para o seu bal&o). Observar.

1 ponto = se a crianga demonstrar emparelhamento arbitrario generalizado com um novo item
em um conjunto baguncado de 10 itens com 3 estimulos similares, para 25 itens.
Y ponto = se a crianga demonstrar emparelhamento arbitrario generalizado com um novo

item em um conjunto baguncado de 10 itens com 3 estimulos similares, para 15 a 24 itens.

12M - Demonstra emparelhamento arbitrario generalizado em um conjunto baguncado de 10
itens com 3 estimulos similares para 25 itens (ex: emparelha novos itens na primeira

tentativa). Testar.

1 ponto = se a crianga completar 20 diferentes projetos com blocos, pecas de madeira, quebra-
cabecas de formas, ou tarefas similares com pelo menos 8 pecas diferentes.
Y ponto = se a crianga completar 20 diferentes projetos com blocos, pegas de madeira,

quebra-cabecas de formas, ou tarefas similares com pelo menos 4 a 7 pecas diferentes.

13M - Completa 20 diferentes projetos com blocos, pecas de madeira, quebra-cabecas de
formas, ou tarefas similares com pelo menos 8 pegas diferentes. Testar.

1 ponto = se a crianca classificar pelo menos 5 itens em 5 diferentes categorias sem um
modelo ou sem ser dado o primeiro membro da categoria (mas o adulto pode usar uma dica

de partida tal como, “Vocé pode classificar/separar estes itens?”).
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Y ponto = se a crianga classificar pelo menos 3 ou 4 itens em 3 ou 4 diferentes categorias

sem um modelo (exceto dicas verbais) ou sem ser dado o primeiro membro da categoria.

14M - Classifica 5 itens em 5 diferentes categorias sem um modelo (ex: animais, roupas,

moveis). Testar.

1 ponto = se a crianga continuar 20 padrdes, sequéncias ou tarefas de seriagdo com 3 passos.

Y ponto = se a crian¢a continuar 20 padrdes, sequéncias ou tarefas de seriagdo com 2 passos.

15M - Continua 20 padrdes, sequéncias ou tarefas de seriacdo com 3 passos (ex: estrela,

triangulo, coracdo, estrela, triangulo...). Testar.

BRINCAR INDEPENDENTE — Nivel 3

1 ponto = se a crianca espontaneamente se engajar em diferentes brincadeiras de imaginacao
ou faz de conta em 5 ocasides.
5 ponto = se a crianca espontaneamente se engajar em diferentes brincadeiras de imaginacéo

ou faz de conta em 2 a 4 ocasides.

11M - Espontaneamente se engaja em brincadeiras de imaginacdo ou faz de conta em 5
ocasifes (ex: fantasiar-se, uma festa de faz de conta com animais de brinquedo, fingir que

cozinha). Observar.

1 ponto = se a crianga repetir um comportamento motor amplo de uma brincadeira na
tentativa de obter o efeito desejado em 2 diferentes atividades.
Y% ponto = se a crianga repetir um comportamento motor amplo de uma brincadeira na

tentativa de obter o efeito desejado em 1 atividade.

12M - Repete um comportamento motor amplo para obter um efeito melhor em 2 atividades
(ex: jogar a bola na cesta, balancar o taco para rebater, empurrar um balanco). Observar.

1 ponto = se a crianca se engajar de forma independente (sem dicas do adulto e sem
reforgadores) em atividades grafomotoras por 5 minutos.

Y% ponto = se a crianga se engajar de forma independente (sem dicas do adulto e sem
reforcadores) em atividades grafomotoras por 2 a 4 minutos.

13M - Engaja-se de forma independente em atividades grafomotoras por 5 minutos (ex:
desenhar, colorir, pintar, recortar, colar). Observar.

1 ponto = se a crianga espontaneamente engajar-se de forma independente em atividades de
brincar continuadas por 10 minutos sem dicas do adulto ou reforgamento.
Y ponto = se a crianga espontaneamente engajar-se de forma independente em atividades de

brincar continuadas por 5 a 9 minutos sem dicas do adulto ou reforgcamento.
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14M - Engaja-se de forma independente em atividades de brincar continuadas por 10 minutos
sem dicas do adulto ou reforcamento (ex: brincar com “Trago Magico”, brincar de fantasiar-

se). Observar.

1 ponto = se a crianga desenhar ou escrever de forma independente em livros de atividades
por 5 minutos.
Y ponto = se a crianca desenhar ou escrever de forma independente em livros de atividades

por 2 a 4 minutos.

15M - Desenha ou escreve de forma independente em livros de atividades pré-académicas
por 5 minutos (ex: ligar os nimeros, jogos de VP-MTS, labirintos, cobrir pontilhado de letras

e nameros). Observar.

COMPORTAMENTO SOCIAL E BRINCAR SOCIAL — Nivel 3

1 ponto = se a crianga espontaneamente cooperar com um par para obter um resultado
especifico 5 vezes durante observacdo ou teste (0 par pode receber dicas para engajar a
crianca-alvo em atividade cooperativa tal como ajudar a carregar uma caixa).

Y% ponto = se a crianga espontaneamente cooperar com um par para obter um resultado

especifico de 2 a 4 vezes durante observacao ou teste.

11M - Espontaneamente coopera com um par para obter um resultado especifico 5 vezes (ex:

uma crianga segura o balde enquanto a outra coloca agua). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianga emitir 5 mandos espontaneos diferentes em um periodo de 1 hora que
envolvam fazer perguntas aos pares, ou outros mandos que visam buscar informacdes.

Y ponto = se a crian¢a emitir de 2 a 4 mandos espontaneos diferentes em um periodo de 1
hora que envolvam fazer perguntas aos pares, ou outros mandos que visam buscar

informacdes.

12M - Espontaneamente pede para pares usando questdes do tipo “O que?”, “Quem?”,
“Onde?” 5 vezes (ex: “Onde vocé estd indo?”, “O que ¢ aquilo?”, “Quem vocé estd sendo?”).

Observacéo por tempo — 60 minutos.

1 ponto = se a criancga responder intraverbalmente a 5 diferentes questdes ou sentencas feitas
por pares sem dicas do adulto ou reforcamento durante 1 hora de observagdo ou periodo de
teste.

Y ponto = se a crianga responder intraverbalmente de 2 a 4 diferentes questdes ou sentengas
feitas por pares sem dicas do adulto ou reforcamento durante 1 hora de observacéo ou periodo

de teste.
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13M - Responde intraverbalmente a 5 diferentes questdes ou sentengas feitas por pares (ex:

responde verbalmente a “Do que vocé quer brincar?”’). Observagao por tempo — 60 minutos.

1 ponto = se a crianca se engajar em atividades de brincar social ou de faz de conta com pares
por 5 minutos.
Y ponto = se a crianga se engajar em atividades de brincar social ou de faz de conta com

pares por 2 a 4 minutos.

14M - Engaja-se em brincadeiras sociais de faz de conta com pares por 5 minutos sem dicas
do adulto ou reforcamento (ex: brincar de fantasiar-se, encenar cenas de videos, brincar de
casinha). Observar.

1 ponto = se a crian¢a iniciar uma interacdo verbal, ou espontaneamente responder ao
comportamento verbal de um par com comportamento verbal adicional e relevante, e
mantiver uma interacdo verbal reciproca que dure por 4 trocas durante um periodo de
observacao (observe que qualquer tipo de comportamento verbal conta — mandos, tatos ou
intraverbais).

% ponto = se a crianca iniciar uma interacdo verbal, ou espontaneamente responder ao
comportamento verbal de um par com comportamento verbal adicional e relevante, e
mantiver uma interacdo verbal reciproca que dure por 2 ou 3 trocas durante um periodo de

observacao.

15M - Engaja-se em 4 trocas verbais sobre um mesmo assunto com pares para 5 assuntos (ex:

a crianga vai e volta conversando sobre fazer um castelo na caixa de areia). Observar.

LEITURA — Nivel 3

1 ponto = se a crianga se atentar para um livro quando uma historia esta sendo lida para ela
por 75% do tempo em um periodo de 3 minutos, sem qualquer dica para olhar para o livro.

Y ponto = se a crianga se atentar para um livro quando uma histdria esta sendo lida para ela
por 50% a 74% do tempo em um periodo de 3 minutos, sem qualquer dica para olhar para o

livro.

11M - Atenta-se para um livro quando uma historia esta sendo lida para ele em 75% do

tempo. Observagdo por tempo — 3 minutos.

1 ponto = se a crianga selecionar a letra bastéo correta de um conjunto de 5 letras, para 10
letras diferentes.
Y ponto = se a crianca selecionar a letra bastdo correta de um conjunto de 5 letras, para5a9

letras diferentes.
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12M - Seleciona a letra bastdo correta de um conjunto de 5 letras, para 10 letras diferentes.

Testar.

1 ponto = se a crianga homear (tato) 10 letras bast&o.

Y ponto = se a crianga nomear (tato) de 5 a 9 letras bastéo.

13M - Nomeia (tato) 10 letras bastdo sob comando. Testar.

1 ponto = se a crianca ler seu préprio nome quando este € mostrado e € dada a dica verbal “O
que diz aqui?”’. Tome cuidado para ndo dizer algo como “De quem ¢ este nome?”, afinal este
estimulo verbal sozinho pode evocar intraverbalmente o nome da crianca (a ndo ser que sejam
usados varios nomes). Alem disso, garanta que outras palavras ndo evoquem 0 nome da
crianga, ou que ndo € apenas o Seu cartdo pessoal com nome que evoca esta resposta (algumas
cores, padrdes, etc., podem ser a origem do controle).

Y ponto = Nenhum.

14M - L€ seu proprio nome. Testar.

1 ponto = se a crianca emparelhar 5 palavras as figuras ou itens correspondentes em 4um
conjunto de 5 estimulos, e vice-versa.
% ponto = se a crianca emparelhar 3 ou 4 palavras as figuras ou itens correspondentes em um

conjunto de 3 ou 4 estimulos, e vice-versa.

15M - Emparelha 5 palavras as figuras ou itens correspondentes em um conjunto de 5

estimulos, e vice-versa (ex: emparelha a palavra escrita BOLO a figura de um bolo). Testar.

ESCREVENDO - Nivel 3

1 ponto = se a crianca imitar 5 diferentes a¢Ges de escrita ap6s modelo dado por um adulto.
Y ponto = se a crianca imitar 3 ou 4 diferentes acGes de escrita ap6s modelo dado por um

adulto.

11M - Imita 5 diferentes acdes de escrita apds modelo dado por um adulto usando instrumento

e superficie para escrita. Testar.

1 ponto = se a crianca tracar 5 diferentes formas geométricas dentro de ¥ de polegadas de
linhas de forma independente. Formas com muitos angulos (ex: uma estrela) podem ser
dificeis, mas dé a crianga o ponto inteiro se ela se aproximar.

Y ponto = se a crianga tracar 5 diferentes formas geométricas dentro de % de polegadas de

linhas de forma independente.
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12M - Traca 5 diferentes formas geométricas dentro de ¥ de polegadas de linhas de forma

independente (ex: circulo, quadrado, tridngulo, retangulo, estrela). Testar.

1 ponto = se a crianca copiar 10 letras ou nimeros em qualquer tamanho de forma legivel
(isto é, um observador poder identificar o nimero ou letra sem ver o modelo).
% ponto = se a crianca copiar de 5 a 9 letras ou nimeros em qualquer tamanho de forma

legivel

13M - Copia 10 letras ou numeros de forma legivel. Testar.

1 ponto = se a crianca soletrar corretamente e escrever de forma legivel e independente seu
proprio nome (“legivel” ndo precisa ser com “letra bonita”, isto vira com a pratica).
Y ponto = se a crianc¢a se aproximar das letras de seu nome, mas elas néo ficarem claras o

suficiente para ler, e/ou ela soletrar seu nome faltando letras.

14M - Soletra e escreve de forma legivel seu préprio nome sem copiar. Testar.

1 ponto = se a crianga copiar todas as 26 letras do alfabeto em maiusculas e mindsculas de
forma legivel e independente.
Y ponto = se a crianga se aproximar das letras, mas elas n&o ficarem claras o suficiente para

ler.

15M - Copia todas as 26 letras do alfabeto em mailsculas e mindsculas de forma legivel.

Testar.

REPERTORIO DE OUVINTE POR FUNCAO, CARACTERISTICA E CLASSE -
LRFFC — Nivel 3

1 ponto = se a crianga selecionar corretamente o item de um conjunto de 10 itens ou em um
livro que contém 3 ou mais estimulos similares, em 25 diferentes tarefas de discriminacédo
por funcdo, classe ou caracteristica.

Y ponto = se a crianca selecionar corretamente de 15 a 24 itens neste tipo de tarefa de

discriminacao por funcéo, classe ou caracteristica.

11M - Seleciona o item correto de um conjunto de 10 itens que contém 3 estimulos similares
(ex: cor, forma ou classe similar, mas eles séo a resposta errada), para 25 diferentes perguntas
com “Onde?”, “Quem?” e “O que?” em tarefas de discriminagdo por funcdo, classe ou

caracteristica. Testar.

1 ponto = se a crianca selecionar corretamente 25 itens neste tipo de tarefa de discriminacéo

por fungdo, classe ou caracteristica.
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Y% ponto = se a crianga selecionar corretamente de 15 a 24 itens neste tipo de tarefa de

discriminacdo por funcéo, classe ou caracteristica.

12M - Seleciona um item de um livro baseado em 2 componentes verbais: caracteristica (ex:
cor), funcdo (ex: para desenhar) ou classe (ex: roupas) para 25 itens (ex: “Vocé vé um animal

marrom?”, “Pode encontrar alguma roupa com botdes?”’). Testar.

1 ponto = se a crianca selecionar corretamente 25 itens neste tipo de tarefa de discriminacéo
por funcdo, classe ou caracteristica.
Y% ponto = se a crianga selecionar corretamente de 15 a 24 itens neste tipo de tarefa de

discriminagdo por fungdo, classe ou caracteristica.

13M - Seleciona itens da pagina de um livro ou do ambiente natural baseado em 3
componentes verbais (ex: verbo, adjetivo, preposicdo, pronome), para 25 perguntas com
“Onde?”, “Quem?”, “O que?” e “Qual” em tarefas de discriminagdo por fung¢do, classe ou

caracteristica (ex: “Qual fruta cresce em arvores?”). Testar.

1 ponto = se a crianca selecionar corretamente 4 itens para 25 diferentes assuntos
apresentados neste tipo de tarefa de discriminacdo por funcdo, classe ou caracteristica.
Observe que a crianga também pode verbalizar a resposta correta ao invés de apontar para
ela, 0 que faria desta tarefa parte intraverbal e parte tato (se ela olhar para o item nao verbal),
se isso acontecer dé a criancga o ponto referente a este marcador de discriminacdo por funcéo,
classe ou caracteristica porque a habilidade de intraverbal e tato é mais avancada do que a
habilidade de discriminacdo por funcdo, classe ou caracteristica (a menos que isso seja um
héabito).

Y ponto = se a crianca selecionar corretamente 4 itens para 15 a 24 diferentes assuntos

apresentados neste tipo de tarefa de discriminacdo por funcdo, classe ou caracteristica.

14M - Seleciona os itens corretos em um livro ou no ambiente natural dadas 4 diferentes
perguntas de discriminacgdo por funcdo, classe ou caracteristica sobre um mesmo assunto (ex:
“Onde vive a vaca?”, “O que a vaca come?”, “Quem tira o leite da vaca?”) para 25 diferentes

assuntos. Testar.

1 ponto = se a crianga demonstrar corretamente 1.000 diferentes respostas de discriminagéo
por funcéo, classe ou caracteristica, testadas ou obtidas em uma lista acumulada de respostas
conhecidas. (Observacdo: veja os comentarios sobre tamanho de vocabulario no Nivel 3 -
Tato - Tarefa 15)
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Y% ponto = se a crianga demonstrar corretamente de 750 a 999 diferentes respostas de
discriminacdo por funcdo, classe ou caracteristica, testadas ou obtidas em uma lista

acumulada de respostas conhecidas.

15M - Demonstra 1.000 diferentes respostas de discriminacdo por funcdo, classe ou
caracteristica, testadas ou obtidas em uma lista acumulada de respostas conhecidas. Testar.

INTRAVERBAL- Nivel 3

1 ponto = se a crianga espontaneamente emitir 20 respostas intraverbais no ambiente natural
durante o curso de um Unico dia.

Y ponto = se a crian¢a espontaneamente emitir de 10 a 19 comentarios intraverbais em 1 dia.

11M - Espontaneamente emite 20 comentarios intraverbais (pode ser parte de mandos) (ex:
O pai fala “Estou indo para o carro.”, e a crianga espontaneamente diz “Eu quero sair para

dar uma volta!”). Observar.

1 ponto = se a crianca demonstrar pelo menos 300 respostas intraverbais diferentes quando
perguntada. Muitos programas mantém folhas de registro contendo respostas intraverbais que
a crianca ja aprendeu. Esta lista pode ser usada se for confiavel.

Y ponto = se a crianca demonstrar pelo menos 200 a 299 respostas intraverbais diferentes

quando perguntada.

12M - Demonstra 300 respostas intraverbais diferentes, testadas ou obtidas em uma lista

acumulada de intraverbais conhecidos. Testar.

1 ponto = se a crianca responder 2 questdes para cada uma das 25 passagens (com 15 palavras
ou mais) de livros, ou outros materiais escritos.

Y ponto = se a crianca responder 1 questdo para cada 25 passagens curtas com pelo menos
10 palavras.

13M - Responde a 2 questbes depois de alguém ter lido passagens curtas (com 15 palavras

ou mais) de livros, para 25 passagens (ex: “Quem derrubou a casa?”). Testar.

1 ponto = se a crianga descrever 25 diferentes eventos, videos, historias, etc., com pelo menos
8 palavras. As respostas devem apenas ser pontuadas como corretas se ocorrerem sem dicas
ecoicas. Além disso, as descri¢des verbais devem ser evocadas pelas palavras dos outros, e
nédo pelos eventos visuais em si (0 que faria com que estas respostas fossem em parte tatos).
Y ponto = se a crianga descrever pelo menos 12 a 24 diferentes eventos, videos, historias,

etc., com pelo menos 5 a 7 palavras.
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14M - Descreve 25 diferentes eventos, videos, historias, etc., com 8 palavras ou mais (ex:
Pergunta: “Diga-me o que aconteceu...” Resposta: “O monstro grande assustou todo mundo

e todos eles correram para dentro da casa”). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianga responder a 4 diferentes perguntas com “Onde?”, “Quem?”, “O que?”
e “Qual” sobre um mesmo assunto, para 10 assuntos. As perguntas devem ser feitas uma apos
a outra de uma maneira natural (e ndo em tentativa discreta), com variacdo e expressao.

Y ponto = se a crianca responder a 3 diferentes perguntas com “Onde?”, “Quem?”, “O que?”’

e “Qual” sobre um mesmo assunto, para 5 a 9 assuntos.

15M - Responde a 4 diferentes perguntas com “Onde?”, “Quem?”, “O que?”’ e “Qual” sobre
um mesmo assunto, para 10 assuntos (ex: “Quem leva vocé para a escola?”, “Onde vocé

estuda?”, “O que voce leva para a escola?”). Testar.

ROTINA DE SALA DE AULA E HABILIDADES DE GRUPO — Nivel 3

1 ponto = se a crianga usar o banheiro e lavar as mdos com dicas verbais.

Y ponto = se a crianga usar o banheiro e lavar as médos, mas precisar de assisténcia fisica.

11M - Usa o banheiro e lava as maos apenas com dicas verbais. Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianca responder a 5 diferentes instrucdes coletivas ou questdes sem dicas em
um grupo de 3 ou mais criangas.
Y ponto = se a crianga responder de 2 a 4 diferentes instrugdes coletivas ou questdes sem

dicas em um grupo de 3 ou mais criancas.

12M - Responde a 5 diferentes instrugdes coletivas ou questdes sem dicas diretas em um
grupo de 3 ou mais criangas (ex: “Todo mundo de pé.”, “Alguém estd usando camisa

vermelha?”’). Observar.

1 ponto = se a crianca trabalhar de forma independente por 5 minutos em uma atividade ou
sessdo em grupo envolvendo 3 ou mais criancas, e ficar na tarefa por 50% do periodo.
Y ponto = se a crianga trabalhar de forma independente por 2 a 4 minutos em uma atividade

ou sessdo em grupo envolvendo 3 ou mais criancas, e ficar na tarefa por 50% do periodo.

13M - Trabalha de forma independente por 5 minutos em um grupo, e fica na tarefa por 50%

do periodo. Observar.

1 ponto = se a crianga adquirir 2 novos comportamentos durante um formato de ensino
coletivo com 15 minutos de duragdo envolvendo 5 ou mais criangas, de acordo com medida

feita por um pds-teste individual.
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Y ponto = se a crianga adquirir 1 novo comportamento durante um formato de ensino coletivo
com 15 minutos de duracdo envolvendo 5 ou mais criangas, de acordo com medida feita por

um poés-teste individual.

14M - Adquire 2 novos comportamentos durante um formato de ensino coletivo com 15

minutos de duragéo envolvendo 5 ou mais criangas. Testar.

1 ponto = se a crianca se sentar de forma apropriada, e responder a 5 questfes intraverbais
apresentadas em uma sessdo de ensino coletivo envolvendo 5 criangas ou mais e com duracao
de 20 minutos.

Y% ponto = se a crianca se sentar de forma apropriada, e responder de 2 a 4 questdes
intraverbais apresentadas em uma sessdo de ensino coletivo envolvendo 5 criancas ou mais

e com duracgédo de 20 minutos.

15M - Senta-se em uma sessao de grupo envolvendo 5 criangas e com duragéo de 20 minutos
sem comportamentos disruptivos, e responde a 5 questdes intraverbais. Testar.

ESTRUTURA LINGUISTICA — Nivel 3

1 ponto = se a crianca emitir flexdes de substantivos em qualquer um dos operantes verbais
excetos ecoicos (isto €, mando, tato ou intraverbal) combinando 10 substantivos originais
com sufixos para plurais e 10 substantivos originais com sufixos para posse.

Y ponto = se a crianga emitir flexdes de substantivos para 10 combinagdes de substantivos
originais com sufixos para plurais, mas ndo para 10 combinagdes de substantivos originais

com sufixos para posse, ou vice-versa.

11M - Emite flexbes de substantivos combinando 10 substantivos originais com sufixos para
plurais (ex: cachorro — cachorros) e 10 substantivos originais com sufixos para posse (ex:
coleira de cachorro — coleira de gato). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianga emitir flexdes de verbos em qualquer um dos operantes verbais excetos
ecoicos (isto €, mando, tato ou intraverbal) combinando 10 verbos no infinitivo com sufixos
para passado simples e 10 verbos no infinitivo com sufixos ou afixos para futuro simples.

Y ponto = se a crianca emitir flexdes de verbos em qualquer um dos operantes verbais excetos
ecoicos (isto &, mando, tato ou intraverbal) para 10 verbos no passado simples, e ndo para 10

verbos no futuro simples, ou vice-versa.

12M - Emite flexdes de verbos combinando 10 verbos no infinitivo com sufixos para passado
simples (ex: brincar — brincou) e 10 verbos no infinitivo com sufixos ou afixos para futuro

simples (ex: brincar — brincara ou vai brincar). Testar ou Observar.
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1 ponto = se a crianga emitir 10 frases nominais diferentes formadas por 3 palavras em
qualquer um dos operantes verbais excetos ecoicos (isto €, mando, tato ou intraverbal) com
2 modificadores.

Y ponto = se a crianca emitir de 5 a 9 frases nominais diferentes formadas por 3 palavras em
qualquer um dos operantes verbais excetos ecoicos (isto €, mando, tato ou intraverbal) com

2 modificadores.

13M - Emite 10 diferentes frases nominais contendo pelo menos 3 palavras, com 2
modificadores (ex: adjetivos, preposicdes, pronomes) (ex: “Ele é meu boneco”, “Eu quero

sorvete de chocolate”). Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianca emitir 10 frases de acdo diferentes formadas por 3 palavras em qualquer
um dos operantes verbais excetos ecoicos (isto é, mando, tato ou intraverbal) com 2
modificadores.

Y ponto = se a crianga emitir de 5 a 9 frases de acdo diferentes formadas por 3 palavras em
qualquer um dos operantes verbais excetos ecoicos (isto €, mando, tato ou intraverbal) com

2 modificadores.

14M - Emite 10 diferentes frases de acdo contendo pelo menos 3 palavras, com 2
modificadores (ex: advérbios, preposicdes, pronomes) (ex: “Empurre mais forte”, “Suba as

escadas”). Testar ou Observar. Testar ou Observar.

1 ponto = se a crianca combinar frases nominais e de acdo em qualquer um dos operantes
verbais excetos ecoicos (isto €, mando, tato ou intraverbal) para produzir 10 diferentes
oracOes ou sentengas sintaticamente corretas.

% ponto = se a crianga combinar frases nominais e de acdo em qualquer um dos operantes
verbais excetos ecoicos (isto é, mando, tato ou intraverbal) para produzir de 5 a 9 diferentes

oracOes ou sentengas sintaticamente corretas.

15M - Combina frases nominais e de acdo para produzir 10 diferentes oracGes ou sentencas
sintaticamente corretas contendo pelo menos 5 palavras (ex: “O cachorro lambeu meu

rosto”). Testar ou Observar.

MATEMATICA — Nivel 3

1 ponto = se a crianga discriminar como ouvinte entre os numerais de 1 a 5 em um conjunto
com 5 numeros diferentes.
Y ponto = se a crianga discriminar como ouvinte entre 0s numerais de 1 a 3 ou 4 em um

conjunto com 3 ou 4 nameros diferentes.




93

11M - Identifica como ouvinte os numerais de 1 a 5 em um conjunto com 5 ndmeros

diferentes. Testar.

1 ponto = se a crianga nomear (tato) os numerais de 1 a 5 quando estes sdo apresentados fora
de ordem, um por vez.

Y ponto = se a crianga nomear (tato) quaisquer 3 ou 4 nimeros.

12M - Nomeia (tato) os numerais de 1 a 5. Testar.

1 ponto = se a crianga contar de 1 a 5 itens de um conjunto maior de itens com
correspondéncia 1 para 1 ap6s uma demanda verbal.
Y ponto = se a crianca contar de 1 a 3 ou 4 itens de um conjunto maior de itens com

correspondéncia 1 para 1 apo6s uma demanda verbal.

13m - Conta de 1 a 5 itens de um conjunto maior de itens com correspondéncia 1 para 1 (ex:

“Pegue 4 carros.”, “Agora, pegue 2 carros.”). Testar.

1 ponto = se a crianga identificar como ouvinte 8 diferentes comparagdes envolvendo
medidas.
Y ponto = se a crianga identificar como ouvinte 6 ou 7 diferentes comparagdes envolvendo

medidas.

14m - Identifica como ouvinte 8 diferentes comparacGes envolvendo medidas (ex: “Aponte
mais ou menos, grande ou pequeno, curto ou comprido, cheio ou vazio, alto ou baixo”).

Testar.

1 ponto = se a crianca emparelhar corretamente numerais com quantidades e quantidades
com numerais, para 0s numeros de 1 a 5 apresentados em ordem randdémica.
Y ponto = se a crianga emparelhar corretamente numerais com quantidades e quantidades

com numerais, para 0os numeros de 1 a 3 ou 4 apresentados em ordem randdmica.

15m - Emparelha corretamente numerais com quantidades e quantidades com numerais, para

0s numeros de 1 a 5 (ex: Emparelha o nimero 3 com uma figura de 3 caminhdes). Testar.
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Apéndice B — Avaliacao de conhecimento especifico

Participante: Data: / /

Marque a alternativa correta das seguintes questdes:

1) De acordo com os principios basicos de analise do comportamento, estimulos que
promovem o aumento da frequéncia de ocorréncia das respostas que os produzem sdo

2

denominados “estimulos

A) reforcadores
B) aversivos
C) neutros

D) discriminativos

2) Estimulos discriminativos...

A) ndo tem propriedades eliciadoras

B) sinalizam contingéncias de reforgo

C) reduzem a probabilidade de ocorréncia de respostas

D) tem fungé&o estabelecida sem reforgo diferencial

3) Sobre comportamentos que abolem ou reduzem a intensidade de estimulos
aversivos (condicionados ou incondicionados) pode ser dito que:

A) ndo sofrerdo qualquer mudanga na frequéncia de ocorréncia em circunstancias
semelhantes aquelas onde ocorreu a abolicdo ou reducdo da estimulacdo aversiva,
configurando padrdo comportamental de extingao.

B) tenderdo a diminuir de frequéncia em circunstancias semelhantes aquelas onde
ocorreu a abolicdo ou reducgdo da estimulacdo aversiva, configurando padrdo de supressdo
comportamental.

C) tenderdo a aumentar de frequéncia em circunstancias semelhantes aquelas onde
ocorreu a abolicdo ou redugdo da estimulacdo aversiva, configurando padrdo
comportamental elagdo condicionada.

D) tenderdo a aumentar de frequéncia em circunstancias semelhantes aquelas onde
ocorreu a abolicdo ou redugdo da estimulacdo aversiva, configurando padrdo

comportamental de esquiva ou fuga.
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4) Jodozinho quebrou um vaso de plantas. Quando sua mé&e chegou em casa
perguntou-lhe quem havia quebrado o vaso. Jodozinho mentiu, dizendo que uma rajada de
vento havia derrubado o vaso, que quebrou ao cair. Ao mentir, Jodozinho evitou que sua mae
Ihe desse uma surra. Jodozinho passou a mentir mais frequentemente em situacées parecidas
desde entdo. Neste caso, 0 aumento da frequéncia do comportamento de mentir e a partir da

n&o ocorréncia da surra ilustra o processo comportamental denominado:

A) reforc¢o positivo
B) reforgo negativo
C) extingéo operante

D) punicdo negativa

5) Pedrinho sempre chamava Carlinhos para jogarem bola juntos. Carlinhos sempre
aceitava, até que ele e sua familia se mudaram para um bairro distante. Apesar da mudanca,
Pedrinho continuou a chamar Carlinhos para jogar bola, mas este ndo mais podia atendé-lo.
Com o tempo, Pedrinho parou, pouco a pouco, de chamar Carlinhos para jogar bola. Neste
caso, o processo comportamental definido pela diminuicdo da frequéncia de ocorréncia das
respostas de chamar recebe o nome de:

A) reforgo negativo

B) punic¢do positiva

C) extingdo operante

D) punigéo negativa

6) Marquinhos falsificou a assinatura da mae no boletim para ndo levar bronca.
Contudo, sua mée descobriu a fraude e deu-lhe uma grande surra. Marguinhos nunca mais
falsificou a assinatura da mée. Neste caso, a aplicacdo da surra como consequéncia da
falsificacdo exemplifica contingéncia denominada:

A) punicdo negativa

B) reforgo positivo

C) reforco negativo

D) punigéo positiva



7) Além do aumento da probabilidade de ocorréncia do comportamento, a
manutencgéo regular  de uma  contingéncia  de reforco  também

a variabilidade topografica da resposta reforcada.

A) diminui gradativamente
B) aumenta abruptamente
C) diminui abruptamente

D) aumenta gradativamente

8) Palavras como “mau”, “feio” ou “errado” sdo frequentemente ouvidas em
episodios de punicdo, quase sempre proferidas pelo punidor em referéncia ao individuo
punido e/ou ao ato realizado. Na condicdo de estimulos, as palavras terminam
emparelhadas com a estimulacdo aversiva originada da acdo punitiva do punidor.
Admitido um estado de coisas assim, é correto afirmar que:

A) por condicionamento operante, as palavras podem adquirir funcdo eliciadora
de respostas emocionais analogas as produzidas pela estimulacéo aversiva.

B) por condicionamento respondente, as palavras podem adquirir funcéo
eliciadora de respostas emocionais analogas as produzidas pela estimulagdo aversiva.

C) por condicionamento respondente, as palavras podem adquirir fungéo
eliciadora para respostas de fuga da estimulacdo aversiva.

D) quaisquer fungdes que as palavras poderdo vir a adquirir ndo resultardo de

processo de condicionamento de qualquer tipo.

9) Marquinhos sabe amarrar e sempre amarra 0S seus sapatos. Certo dia, atrasado
para ir para a escola, Marquinhos segura um pedaco de bolo nas maos e diz: “Pai, amarra
meus sapatos enquanto eu como?”. Rubens, o pai de Marquinhos, atende o garoto e
amarra 0s sapatos. Em situacbes semelhantes anteriores, Marquinhos obteve a
colaboracdo do pai, que sempre o ajuda. Comparando, nos limites em que foram
apresentadas, as situagdes em que Marquinhos amarra 0s seus sapatos (Situacdo 1) e a
que Rubens os amarra (Situacgdo 2), é correto dizer:

A) A Situagdo 2 ndo envolve comportamento verbal visto ndo ocorrer reforgo
mediado e a Situacdo 1 envolve comportamento verbal visto ocorrer reforco mediado.

B) A Situagéo 1 envolve comportamento verbal visto ndo ocorrer refor¢co mediado

e a Situagédo 2 envolve comportamento verbal visto ndo ocorrer reforgo mediado.
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C) A Situagdo 1 ndo envolve comportamento verbal visto ndo ocorrer reforco
mediado e a Situacdo 2 envolve comportamento verbal visto ocorrer reforco mediado.
D) A Situacao 2 envolve comportamento verbal visto ndo ocorrer reforco mediado

e a Situacdo 1 ndo envolve comportamento verbal visto ndo ocorrer reforgco mediado.

10) Ao entrar no zooldgico, Marianinha ficou encantada com a quantidade de
animais que encontrou e passou a explorar todo 0 ambiente para encontrar outros animais.
Sua mae ficou muito feliz ao perceber que Marianinha estava gostando do passeio. Depois
de algumas horas no zooldgico, Marianinha falou para a mae: “Eu adoro vir aqui e ver o
pavao, o macaco ¢ o ledo!”. Que operante verbal predominou na fala de Marianinha?

A) Mando

B) Intraverbal

C) Tacto

D) Ecoico

11) Clarinha chega ao consultério de Luciana, sua terapeuta. Luciana ja havia
deixado separados os brinquedos que ela mais gostava e acrescentou um novo brinquedo
ao conjunto. Ao entrar na sala, Clarinha imediatamente pegou um dos brinquedos com
que ja tinha costume de brincar e comecou a explora-lo. Luciana se aproximou, ofereceu
o0 brinquedo novo e tentou fazer com que Clarinha brincasse com ele. Mas Clarinha nédo
atendeu a terapeuta e deixou claro que queria continuar brincando com o brinquedo
antigo. Apontando para o brinquedo novo, Clarinha disse: “Tire esse brinquedo feio
daqui! Ponha ele longe de mim!”
A) Mando
B) Tacto
C) Intraverbal

D) Ecoico

Que operante verbal predominou na fala da Clarinha?

12) Valentina tem oito anos e atraso no desenvolvimento. Nas sessdes terapéuticas
das quais participa semanalmente, ¢ comum ouvir Valentina dizendo: “Valentina, fique

b

sentadinha na cadeirinha até a tia pedir que vocé se levante...”, ao ouvir Marisa, sua
terapeuta, dizendo: “Valentina, fique sentadinha na cadeirinha até a tia pedir que vocé
levante...”. Emissdes como a de Valentina sdo classificadas como operante verbal do tipo:

A) Mando
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B) Tomar ditado
C) Tacto
D) Ecoico

13) Bruninho é um garoto de 10 anos muito esperto e, como a maioria dos garotos,
adora musica sertaneja. Leticia, sua mée, criou 0 Jogo das Duplas com ele. Ela diz 0 nome
de um dos componentes de uma dupla sertaneja e ele deve dizer o nome do outro
componente. Quando Bruninho acerta o nome, Leticia da R$ 0,50 para o filho. Da ultima
vez que brincaram, Bruninho ganhou R$ 2,00 s6 primeira rodada, pois disse “Xorord”,
“Ralf”, “Belutti” e “Kauan” ao ouvir, respectivamente, “Chitdozinho”, “Cristian”,
“Marcos” e “Matheus”. As respostas corretas de Bruninho no Jogo das Duplas podem ser
classificadas como operante verbal do tipo:

A) Tacto

B) Intraverbal

C) Autoclitico

D) Transcricao

14) Nas aulinhas de alfabetizacdo, quando Luisinho ouve Ldcia, sua professora,
dizendo “Arara”, ele pega trés fichas com a letra “A” e duas fichas com a letra “R” e as
organiza do seguinte modo: “ARARA”. A resposta de Luisinho nessa situacdo pode ser
classificada como operante verbal do tipo:

A) Ecdico

B) Autoclitico

C) Tomar ditado

D) Transcricdo

15) Nas aulinhas de alfabetizacéo, a professora Marina escreve a seguinte lista de
palavras no quadro: MACACO, VELA, BOLA, BOLO, UVA e AVE. Marina, apontando
para uma palavra de cada vez na ordem indicada, pede aos alunos que falem as palavras,
uma a uma. Os alunos falam: “Macaco”, “Vela”, “Bola”, “Bolo”, “Uva” e “Ave”. As
emissdes dos alunos podem ser classificadas como operantes verbais do tipo:

A) Tomar ditado

B) Ecoico

C) Tacto
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D) Textual

16) Sobre o termo técnico utilizado em referéncia as interagdes ilustradas
nas questdes 9, 10, 11, 12, 13, 14 e 15, pode ser dito que:
A) O termo ¢ “episodio verbal” e tem carater descritivo.
B) O termo ¢ “episodio verbal” e tem carater explicativo.
C) O termo ¢ “operacdo estabelecedora” e tem carater descritivo e explicativo.

D) O termo ¢ “reforco mediado” e tem carater descritivo e explicativo.
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Apéndice C — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para pais (TCLE)

b PU C PONTIFICIA UNIVERSIDADE
CATOLICA DE GOIAS - C Plataforma

;I“ GO'AS PUC/GOIAS »%«m

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Seu filho esta sendo convidado (a) para participar, como voluntario (a), do Projeto de
Pesquisa sob o titulo: Analise Comparativa entre Analistas do Comportamento das AvaliacGes
de Marcos do Protocolo (VB-MAPP). Meu nome é Heloisa Bueno Machado, sou mestranda
do Programa de Pds-Graduacgdo Stricto Sensu em Psicologia, sendo orientada pelo professor
Dr. Lauro Eugénio Guimaraes Nalini. Apos receber os esclarecimentos e as informacdes a
seguir, no caso de aceitar que seu filho faca parte do estudo, este documento devera ser
assinado em duas vias, sendo a primeira de guarda e confidencialidade do pesquisador
responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade para quaisquer fins. Em caso de
duvida sobre a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o pesquisador responsavel no
telefone: (062) 98171-1631, (ligacbes a cobrar, se necessarias) ou através do e-mail:
heloisabuenomachado@hotmail.com. Em caso de divida sobre a ética aplicada a pesquisa,
vocé poderé entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da PUC Goias,
telefone: (62) 3946-1512, localizado na Avenida Universitaria, N° 1069, St. Universitario,
Goiania/GO. Funcionamento: 8:00 as 12:00 e 13:00 as 17:00, de segunda a sexta-feira. O CEP
é uma instancia vinculada & Comiss&o Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP) que, por sua
vez, é subordinado ao Ministério da Saude (MS). O CEP é responsavel por realizar a analise
ética de projetos de pesquisa, sendo aprovado aquele que segue os principios estabelecidos
pelas resolucbes, normativas e complementares.

Pesquisadora: Heloisa Bueno Machado

O motivo que nos leva a propor esta pesquisa é que diante do aumento de diagnésticos
de criancas autistas, muitos profissionais tém ingressado nesta area de atuacao, realizando
avaliacOes e direcionando tratamentos. O primeiro passo antes de iniciar qualquer tratamento
é a realizacdo de uma avaliagdo de habilidades comportamentais. Um dos instrumentos
utilizados para avaliar é o0 VB-MAPP, sendo considerado de grande importancia para avaliar

as habilidades que estdo presentes e as que estdo ausentes no repertério comportamental da
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crianca. Segundo Martone (2017), esse instrumento, para ser bem utilizado, precisa de
profissionais capacitados e treinados, tendo conhecimento em anélise do comportamento e
comportamento verbal. Tendo em vista a importancia de uma avaliacdo ser realizada com
rigor, segundo os fundamentos da anélise do comportamento e comportamento verbal, avaliar
o nivel de conhecimentos dos aplicadores a usar um instrumento de tamanha importancia
como 0 VB-MAPP justifica o presente projeto visto que produzird conhecimento sobre as
variaveis que poderdo contribuir para diminuir as discrepancias na avaliacdo com o0 uso do
instrumento VB-MAPP e os resultados avaliativos gerados pelo instrumento entre 0s
avaliadores. Os resultados do estudo poderdo contribuir para aperfeicoar profissionais que
realizam avaliag¢Ges utilizando o instrumento VB-MAPP.

O presente estudo tem como objetivo realizar uma Analise Comparativa entre
Analistas do Comportamento das Avaliacdes de Marcos do Protocolo VB-MAPP.

O procedimento de coleta com seu filho é uma filmagem com duracdo de 30 minutos,
onde eu, pesquisadora, irei brincar com ele com brinquedos que ele demostre interesse. Apos
realizacdo das filmagens com seu filho(a) os filmes serdo apresentados para profissionais com
especialidade em Anélise do Comportamento, para que realizem as marcac6es das habilidades
que seu filho apresentou no periodo que foi observado. A pesquisadora responsavel iré recolher
todo o material produzido pelos Profissionais para analise dos dados.

Riscos: a presente pesquisa € de risco, seu filho pode se sentir desconfortavel em um
ambiente desconhecido, ndo se sentir bem apresentando comportamentos de oposicdo aos
brinquedos apresentados, demonstrando claramente ndo querer permanecer no ambiente da
filmagem. Assim, pode vir a acarretar transtornos emocionais ou desconfortos em decorréncia
da participacdo de seu filho. Se vocé sentir que seu filho estda com qualquer desconforto €
assegurado assisténcia imediata e integral de forma gratuita, para danos diretos e indiretos,
imediatos ou tardios, de qualquer natureza para dirimir possiveis intercorréncias em
consequéncia da participagdo de seu filho na pesquisa. Para evitar e/ou reduzir os riscos de sua
participacdo durante a realizacdo da pesquisa o ambiente escolhido ira garantir sigilo e total
privacidade, dando a garantia ao participante do anonimato e a ampla liberdade caso se sinta
constrangido em qualquer situacdo, como: pergunta ou realizacdo de alguma atividade, qualquer
desconforto fisico e emocional. No entanto, vocé desistir da participagdo de seu filho na
pesquisa poderd, a qualquer momento, cancelar o seu consentimento da participacdo de seu
filho na pesquisa, e se ocorrer, ndo sofrera nenhum tipo de penalidade, prejuizo financeiro ou
de qualquer natureza. Todas as informag0es coletadas durante a pesquisa serdo guardadas em

absoluto sigilo.
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Beneficios: Diante de uma avaliacdo do desempenho profissional que é necesséria para
uma avaliacdo bem-sucedida, o presente projeto, confirmando a necessidade de mais
conhecimento teorico e pratico, ird contribuir para aperfeicoar profissionais que realizam
avaliacdes com o instrumento VB-MAPP.

N&o hé& necessidade de identificacdo, ficando assegurados o sigilo e a privacidade. Caso
voceé se sinta desconfortavel por qualquer motivo com a participacao de seu filho, poderemos
interromper a participacdo dele a qualquer momento e essa decisdo nao produzird qualquer
penalizacao ou algum prejuizo.

Vocé poderd solicitar a retirada dos dados coletados na pesquisa a qualquer momento,
deixando a participacdo de seu filho neste estudo, sem qualquer prejuizo. Se seu filho sofrer
qualquer tipo de dano resultante da participacédo dele na pesquisa, previsto ou ndo no Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, tem direito a pleitear indenizacao.

Vocé ndo receberd nenhum tipo de compensacado financeira por sua participacdo neste
estudo, mas caso tenha algum gasto decorrente do mesmo, este sera ressarcido pelo pesquisador
responsavel. Adicionalmente, em qualquer etapa do estudo vocé tera acesso ao pesquisador

responsavel pela pesquisa para esclarecimentos de eventuais duvidas.

Declaragdo do Pesquisador

O pesquisador responsavel por este estudo e sua equipe de pesquisa declaram que
cumprirdo com todas as informacdes acima; que voceé terd acesso, se necessario, a assisténcia
integral e gratuita por danos diretos e indiretos oriundos, imediatos ou tardios, devido a sua
participacao neste estudo; que toda informacao sera absolutamente confidencial e sigilosa; que
sua desisténcia em participar deste estudo ndo lhe trard quaisquer penalizacdes; que sera
devidamente ressarcido em caso de custos para participar desta pesquisa; e que acatardo

decis0es judiciais que possam suceder.
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Declaragéo do Participante

Eu,
__, abaixo assinado, discuti com a Heloisa Bueno Machado e/ou sua equipe sobre a minha

decisdo em permitir a participacdo do meu filho como voluntério (a) do estudo Anélise
Comparativa entre Analistas do Comportamento das Avaliacdes de Marcos do Protocolo (VB-
MAPP). Ficaram claros para mim quais sdo os propdsitos do estudo, os procedimentos a serem
realizados, seus desconfortos e riscos, as garantias de confidencialidade e de esclarecimentos
permanentes. Ficou claro também que a participacdo do meu filho é isenta de despesas e que
tenho garantia integral e gratuita por danos diretos, imediatos ou tardios quando necessario.
Concordo voluntariamente que meu filho participe deste estudo e poderei retirar 0 meu
consentimento a qualquer momento, antes ou durante 0 mesmo, sem penalidades ou prejuizo
ou perda de qualquer beneficio que eu possa ter adquirido, ou no meu atendimento neste

Servico.

Goiania, , de , de 2018.

Assinatura do participante

Assinatura do pesquisador
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Apéndice D — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para Peritos (TCLE)

PONTIFICIA UNIVERSIDADE

PUC CATOLICA DE GOIAS -

GOI AS PUC/GOIAS \(; w«m

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado (a) para participar, como voluntario (a), do Projeto de
Pesquisa sob o titulo Analise Comparativa de Avalia¢cBes com o instrumento VB-MAPP por
Analistas do Comportamento. Meu nome é Heloisa Bueno Machado, sou mestranda,
Programa de Pds-Graduacgdo Stricto Sensu em Psicologia, sou orientada pelo professor Dr.
Lauro Eugénio Guimaraes Nalini. Apds receber os esclarecimentos e as informacdes a seguir,
no caso de aceitar fazer parte do estudo, este documento devera ser assinado em duas vias,
sendo a primeira de guarda e confidencialidade do pesquisador responsavel e a segunda ficara
sob sua responsabilidade para quaisquer fins. Em caso de divida sobre a pesquisa, vocé podera
entrar em contato com o pesquisador responsavel no telefone: (062) 98171-1631, (ligacGes a
cobrar, se necessarias) ou através do e-mail: heloisabuenomachado@hotmail.com. Em caso
de davida sobre a ética aplicada a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o Comité de
Etica em Pesquisa (CEP) da PUC Goiés, telefone: (62) 3946-1512, localizado na Avenida
Universitaria, N° 1069, St. Universitario, Goiania/GO. Funcionamento: 8:00 as 12:00 e 13:00
as 17:00 de segunda a sexta-feira. O CEP é uma instancia vinculada a Comissao Nacional de
Etica em Pesquisa (CONEP) que por sua vez é subordinado ao Ministério da Satde (MS). O
CEP é responsavel por realizar a analise ética de projetos de pesquisa, sendo aprovado aquele
que segue os principios estabelecidos pelas resolu¢cdes, normativas e complementares.

Pesquisadora: Heloisa Bueno Machado

O motivo que nos leva a propor esta pesquisa é que diante do aumento de diagnésticos
de criangas autistas, muitos profissionais tém ingressado nesta &rea de atuacdo, realizando
avaliacdes e direcionando tratamentos. O primeiro passo antes de iniciar qualquer tratamento
é a realizacdo de uma avaliacdo de habilidades comportamentais. Um dos instrumentos
utilizados para avaliar é o0 VB-MAPP, sendo considerado de grande importancia para avaliar
as habilidades que estdo presentes e as que estdo ausentes no repertorio comportamental da

crianca. Segundo Martone (2017), esse instrumento, para ser bem utilizado, precisa de
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profissionais capacitados e treinados, tendo conhecimento em andlise do comportamento e
comportamento verbal. Tendo em vista a importancia de uma avaliagdo ser realizada com
rigor, segundo os fundamentos da anélise do comportamento e comportamento verbal, avaliar
0 nivel de conhecimentos dos aplicadores a usar um instrumento de tamanha importancia
como 0 VB-MAPP justifica o presente projeto visto que produzird conhecimento sobre as
variaveis que poderdo contribuir para diminuir as discrepancias na avaliagdo com o uso do
instrumento VB-MAPP e os resultados avaliativos gerados pelo instrumento entre 0s
avaliadores. Os resultados do estudo poderdo contribuir para aperfeicoar profissionais que
realizam avaliac¢Ges utilizando o instrumento VB-MAPP.

O presente estudo tem como objetivo realizar uma Analise Comparativa de Avaliacoes
com o instrumento VB-MAPP por Analistas do Comportamento.

Quanto ao procedimento de coleta de dados, os Profissionais serdo solicitados a responder
um questionario objetivo, com perguntas de conhecimentos especificos de comportamento verbal
e analise do comportamento basica, que serdo utilizados para separar em niveis de conhecimento.
Nesta avaliacdo constardo dez questbes objetivas, com intuito de aperfeicoar o tempo do
participante e facilitar a coleta dos dados.

Apobs finalizacdo da avaliacdo de conhecimentos especificos e as marcacGes das
habilidades de cada crianca a pesquisadora responsavel ira recolher todo o material produzido
para analise dos dados. As informacdes coletadas serdo comparadas e direcionadas aos niveis
de conhecimento das avaliacdes realizadas anteriormente.

Riscos: a presente pesquisa é de risco, pois 0s Profissionais que tém uma formacao
superior, tendo finalizado uma especializagcdo poderdo se sentir avaliados, constrangidos,
expostos, desconfortaveis, ou quaisquer outros sentimentos de outra natureza psicoldgica.
Assim, pode vir a acarretar transtornos emocionais ou desconfortos em decorréncia de sua
participacdo. Se vocé sentir qualquer desconforto é assegurada assisténcia imediata e integral
de forma gratuita, para danos diretos e indiretos, imediatos ou tardios de qualquer natureza
para dirimir possiveis intercorréncias em consequéncia de sua participacdo na pesquisa. Para
evitar e/ou reduzir os riscos de sua participacdo, durante a realizagdo da pesquisa o ambiente
escolhido ira garantir sigilo e total privacidade, dando a garantia ao participante do anonimato
e a ampla liberdade caso se sinta constrangido em qualquer situacdo, como: pergunta ou
realizacdo de alguma atividade, qualquer desconforto fisico e emocional. No entanto, se 0s
Profissionais desistirem, poderdo, a qualquer momento, cancelar o seu consentimento de
participacdo da pesquisa, e se ocorrer, ndo sofrerd nenhum tipo de penalidade, prejuizo

financeiro ou de qualquer natureza. Todas as informacdes coletadas durante a pesquisa serao
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guardadas em absoluto sigilo. Em todos os casos de dificuldades de qualquer natureza em
funcdo da coleta de dados, o pesquisador responsavel dara todo suporte necessario, langando
mé&o de seus proprios recursos profissionais e da infraestrutura de apoio e atendimento em
satde da PUC Goias.

Beneficios: a pesquisa ird contribuir para aperfeicoar profissionais que realizam
avaliacdes com o instrumento VB-MAPP.

N&o ha necessidade de identificacdo, ficando assegurados o sigilo e a privacidade.
Caso vocé se sinta desconfortavel por qualquer motivo, poderemos interromper a entrevista a
qualquer momento e esta decisdo ndo produzira qualquer penaliza¢do ou algum prejuizo.

Vocé poderd solicitar a retirada de seus dados coletados na pesquisa a qualquer
momento, deixando de participar deste estudo, sem qualquer prejuizo. Se vocé sofrer qualquer
tipo de dano resultante de sua participacdo na pesquisa, previsto ou ndo no Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, tem direito a pleitear indenizagéo.

Vocé ndo recebera nenhum tipo de compensacao financeira por sua participacao neste
estudo, mas caso tenha algum gasto decorrente do mesmo este sera ressarcido pelo
pesquisador responsavel. Adicionalmente, em qualquer etapa do estudo vocé tera acesso ao

pesquisador responsavel pela pesquisa para esclarecimentos de eventuais davidas.
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Declaragdo do Pesquisador

O pesquisador responsavel por este estudo e sua equipe de pesquisa declaram que
cumprirdo com todas as informacdes acima; que VOcé terd acesso, se necessario, a assisténcia
integral e gratuita por danos diretos e indiretos oriundos, imediatos ou tardios devido a sua
participagdo neste estudo; que toda informacéo serd absolutamente confidencial e sigilosa; que
sua desisténcia em participar deste estudo ndo lhe trard quaisquer penalizacfes; que sera
devidamente ressarcido em caso de custos para participar desta pesquisa; e que acatardo

decisOes judiciais que possam suceder.

Declaragdo do Participante

Eu,

_, abaixo assinado, discuti com a Heloisa Bueno Machado e/ou sua equipe sobre a minha
decisdo em participar como voluntario (a) do estudo Analise Comparativa entre Analistas do
Comportamento das AvaliacGes de Marcos do Protocolo (VB-MAPP). Ficaram claros para
mim quais sdo o0s propoésitos do estudo, os procedimentos a serem realizados, seus
desconfortos e riscos, as garantias de confidencialidade e de esclarecimentos permanentes.
Ficou claro também que minha participacao € isenta de despesas e que tenho garantia integral
e gratuita por danos diretos, imediatos ou tardios quando necessario. Concordo
voluntariamente em participar deste estudo e poderei retirar o0 meu consentimento a qualquer
momento, antes ou durante o mesmo, sem penalidades ou prejuizo ou perda de qualquer

beneficio que eu possa ter adquirido, ou no meu atendimento neste servico.

Goiania, , de , de 2018.

Assinatura do participante

Assinatura do pesquisador
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Apéndice E — Procedimentos para as Construcdes dos Videos

Foram realizadas entrevistas com os familiares das trés criancas para colher informacdes
sobre o quadro clinico de cada uma delas. Ndo foi utilizado nenhuma anamnese especifica,
somente perguntas com a finalidade de fornecer informac6es para facilitar as intervencgdes feitas
pela pesquisadora durante as filmagens, como: quais s&o os itens de preferéncia em casa e outros
ambientes; o que faz com que ele se desorganize; quais sdo 0s comportamentos diante de um item
desejado; caso ele ndo goste de algum item; quais sdo as rea¢cdes mais comuns; geralmente dorme
e come bem; caso ndo durma ou ndo coma quais as reacbes comportamentais, entre outras
perguntas destinadas a favorecer a pesquisadora durante a criagdo dos videos.

Finalizando as sess6es com os pais foram feitas duas sessdes pré-experimentais, com o
seguinte formato: dois encontros com o objetivo de familiarizar as criangcas com o ambiente, onde
seriam realizadas as filmagens. Realizar uma avaliagdo, de preferéncia com brinquedos
disponibilizados no consultério da pesquisadora, além de itens que os familiares em entrevistas
informaram o interesse que a crianga demonstra ter.

A realizacdo de Avaliacdo de Itens de Preferéncia (AIP) é fundamental para intervencdes
comportamentais, seja em pesquisas ou ndo. Identificar os itens de preferéncia favorece condi¢fes
motivadoras para que uma crianga consiga finalizar uma atividade com sucesso. Fazer uma
avaliacdo de preferéncia envolve apresentar repetidas vezes um mesmo objeto para dar
oportunidades de escolhas, para identificar qual seria o item escolhido com mais frequéncia. Esse
item poderé ser utilizado para exercer a funcédo de um reforcador potente (Escobal et al., 2012). A
importancia de realizar uma AIP é ter itens reforcadores que favorecam ampliar o repertorio
comportamental relevante, evitando ou até mesmo reduzindo comportamentos inadequados. AIP
tende a desencadear comportamentos adequados perante oportunidades de escolha de itens
motivacionais (Silva, 2017).

Os itens de preferéncia selecionados tinham o objetivo de oportunizar a ocorréncia de
operantes livres para que os Profissionais pudessem observar e realizar 0s seus respectivos
registros. Apos os itens identificados, as gravacGes iniciaram. Todas as intervengdes realizadas
pela pesquisadora foram direcionadas para que os operantes livres, entre outras habilidades que
sdo ensinadas, pudessem ser observadas, uma vez que o protocolo VB-MAPP foi construido com
embasamento em Comportamento Verbal, Analise do Comportamento e Marcos do

Desenvolvimento Humano.
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Todas as brincadeiras propostas durante as filmagens ocorreram com a utilizacdo de itens
identificados na AIP. Além dos itens de preferéncia, brincadeiras aleatédrias foram propostas, entre
outras atividades que a pesquisadora achou pertinente no momento para favorecer 0s
comportamentos das criangas. Nenhum comportamento foi testado, apenas direcionando
interacdes, onde a pesquisadora teve foco de proporcionar o aparecimento de operantes verbais
livres. Os brinquedos, jogos e brincadeiras ndo foram os mesmos, pois foram utilizados de acordo
com a AIP de cada crianca. As filmagens tiveram duracdo de 2 horas. Finalizando as gravac6es
todos os videos foram editados, para que todos ficassem com duracdo de 40 minutos. Além de
diminuir o tempo para viabilizar para os Profissionais, as cenas selecionadas sdo de maior
envolvimento possivel entre a pesquisadora e as criancas. No dia da filmagem com cada crianca,
antes de serem direcionadas para o consultorio, a pesquisadora colheu informacGes com os pais,
para verificacdo de: alimentacdo, sono ou qualquer situacao relevante que pudesse inviabilizar a
realizacdo do video. Todos os itens selecionados em AIP estavam separados e preparados para
facilitar sua apresentacdo. Reforcadores preparados e seguindo com informacdes positivas,
direcionamos a crianca para consultorio e iniciamos as filmagens.

Segue abaixo uma breve descri¢do das sessdes de gravacGes com cada crianca:

Crianca A: ndo houve resisténcia para entrar ao consultério. Ja no inicio a pesquisadora
utilizou os itens de reforcadores como estimulos discriminativos para chamar a atencdo da crianca
1, mas no dia da filmagem, nenhum dos itens selecionados em AIP chamaram a aten¢do dele. Apos
varias tentativas sem sucesso de interacdo com a pesquisadora, foi utilizado o aparelho celular da
pesquisadora, para apresentacdo de videos infantis de sua preferéncia. O aparelho celular
viabilizou as duas horas de filmagem e uma melhor aproximacao da crianga com a pesquisadora.

Crianga B: ndo houve resisténcia para entrar ao consultério. Ao entrar em consultorio 0s
itens selecionados em AIP estavam preparados e a crianga 2 demonstrou interesse por todos 0s
itens apresentados, favorecendo a interacdo da pesquisadora e proporcionando o0 maior nimero de
operantes livres e habilidades que pudessem ser observadas. Foi possivel realizar as duas horas de
filmagem sem nenhuma intercorréncia.

Crianca C: ndo houve resisténcia para entrar ao consultério. Em consultério os itens
selecionados em AIP estavam preparados, mas a crianga 3 ndo demonstrou 0 mesmo interesse
pelos itens. Porém isso ndo prejudicou a interacdo com a pesquisadora, pois os brinquedos e
atividades que demonstrou interesse foram suficientes para proporcionar um namero significativo

de operantes livres. Foi possivel realizar as duas horas de filmagem sem nenhuma intercorréncia.
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Apéndice F - Procedimento de Coleta Piloto com Participante

A coleta piloto consistiu em uma participante do sexo feminino, com formacdo em
Psicologia, especialista em ABA, experiéncia de 1 ano em aplicacdo do protocolo VB-MAPP.

Os critérios de inclusdo foram: (a) formacgdo superior na area da salude ou educacéo,
selecionada por conveniéncia; (b) titulacdo de especialidade em Anélise do Comportamento
Aplicada (ABA); (c) experiéncia profissional minima de um (1) ano de aplicacdo com o
instrumento (VB-MAPP) com criancas autistas; (d) experiéncia clinica com crian¢as com TEA.

Como critério de exclusdo: (a) ndo realizar atendimentos clinicos com criancas que
apresentem atraso do desenvolvimento; (b) ndo ter formacao superior na area da educacao e salde;
(c) ndo acatar as condicGes do TCLE.

Foi informada sobre os objetivos da pesquisa, assim como sobre a importancia de sua
participacdo. Enfatizou-se que poderia encerrar sua participacao a qualquer momento, sem nenhum
prejuizo financeiro. Foi solicitada permissdo para divulgacao dos resultados do estudo em revistas
e/ou eventos cientificos com a garantia de que seria resguardado o sigilo sobre dados que pudessem
identifica-la. Ap6s a assinatura dos Termos de Consentimento Livre e Esclarecido, foram
agendados os dias e horarios para a realizagdo das sessoes.

No mesmo dia da apresentacdo da pesquisa e assinaturas do termo a participante foi
direcionada e acomodada para iniciar a coleta piloto, que correspondeu em assistir o primeiro video
e realizar as marcacges das habilidades da crianca. O procedimento foi iniciado com a apresentacao
de todas as informacdes e explica¢des técnicas, como:

e Utilizacdo do computador: o computador estava com o video preparado para iniciar. As
instrucGes foram: “o video que esta na tela é o da crianca que vocé ird observar, apertando na tecla
de espago vocé ird iniciar, mas também ir parar o video. Vamos fazer juntos para que néo tenha
duvida!”

» Treino: “Vou iniciar o video e vocé vai parar”. A participante realizou a atividade com
tranquilidade sem nenhum erro ou dificuldade.

» Treino: “Agora vamos testar voltar ou adiantar o video caso vocé queira. Vocé pegara esta
seta do computador e levara até a barra onde esté localizado o tempo do video e aqui
vocé consegue voltar e adiantar acompanhando a marcacdo do tempo”. A participante realizou a
atividade com tranquilidade sem nenhum erro.

A pesquisadora, tendo certeza do entendimento da participante, entregou uma apostila com
todos os dados do protocolo VB-MAPP (Anexo A), depois da entrega, foi perguntado se tinham

alguma duvida, ndo tendo, seguimos para o proximo item. Foi entregue uma folha contendo as
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tabelas, também utilizadas para registrar as habilidades que o aplicador identificou no video
(Anexo B). Em cima da mesa de facil acesso para a participante tinham lapis, caneta, lapis de cor,
borracha.

Esclarecidas todas as duvidas sobre questdes técnicas e a participante acomodada, com
todos os itens necessarios para realizar os registros dos comportamentos que observou, a
pesquisadora entregou uma folha plastificada, com as instrugdes do que ela teria que realizar
enguanto estivesse assistindo o video. As instrucées foram:

“Vocé vai assistir a trés videos, cada um com uma crianga com diagnéstico médico de
autismo. Tal como em uma sessdo terapéutica, vocé realizard marcacgdes no protocolo do VB-
MAPP, conforme seu julgamento, das habilidades das criangas tal como poderdo ser observadas
no video. Nessa atividade, ndo serd necessario levar em considera¢do o historico da crianca.
Apenas observe 0s comportamentos, os avalie e faca as marcac6es. Caso queira, vocé podera voltar
0 video para observar passagens quantas vezes entender necessarias. Para tanto, basta usar o mouse
ou teclado acionando a tecla de espago para parar e o tapete do computador para voltar o video. A
atividade sera feita exclusivamente por vocé, sem qualquer auxilio de terceiros. VVocé dispde do
tempo que for necessario para realizar a atividade. Caso vocé tenha alguma duvida, solicite
esclarecimentos ao(a) aplicador(a) nesse momento”.

Lidas as instrucdes da tarefa a ser realizada e caso a participante tivesse alguma duvida, a
pesquisadora esclareceu todas as dividas, até que estivesse apta a iniciar a atividade. Apos a
instrucdo, com todos os itens necessarios, a avaliacdo foi iniciada.

A coleta piloto ocorreu no més de janeiro de 2019. Os horarios foram agendados de acordo

com as disponibilidades da participante.

Dificuldades encontradas na coleta piloto

Apos realizada a coleta piloto foi possivel identificar uma intercorréncia que poderia
atrapalhar na coleta de dados com os Profissionais. Durante a coleta com a participante, a
pesquisadora, apds realizar todas as explicacGes e instrugdes, permaneceu na mesma sala para que
a atividade fosse realizada e qualquer dificuldade técnica que pudesse ocorrer. Mesmo as
explicacdes e instrucdes sendo claras, que as marcacgdes seriam realizadas pelos comportamentos
observados no video, a participante realizou muitas perguntas a respeito da historia de vida da

crianca.



112

A pesquisadora, sempre que as perguntas eram realizadas, relembrou instrugdo que
somente os comportamentos que fossem observados seriam marcados, mas o comportamento da
participante se manteve durante toda a coleta e em todos 0s videos.

Além desta situacao, ndo houve nenhum outro fato que fosse entendido como possibilidade
de inviabilizar a pesquisa. Diante dos dados e experiéncia com a coleta piloto, a pesquisadora néo
permaneceria na mesma sala durante a coleta com os Profissionais, uma vez que no mesmo
ambiente havia uma sala ao lado que possuia cameras e poderia acompanhar o desempenho destes
sem a necessidade de estar ao lado. Finalizada essa etapa, foram iniciadas as coletas com os Peritos

e, posteriormente, com os Profissionais.



Apéndice G — Tabela com os resultados brutos dos peritos e Profissionais
Peritos Profissionais
Categorias 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7
Mando (N1) - VD1 1 1 0 1 0 0 0 0 0,5 0,5 0,5
Mando (N1) - VD2 3 4 5 4 3 4 3 3 5 3 3
Mando (N1) - VD3 3 5 3 35 5 3 4 4 4 3 35
Mando (N2) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Mando (N2) - VD2 2 2 2 0 0 1 0 0 1 1 0
Mando (N2) - VD3 0 0 3 0 5 0 0 2 1 0 0
Mando (N3) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Mando (N3) - VD2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Mando (N3) - VD3 0 0 0 0 2 0 0 2 0 0 0
Tato (N1) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Tato (N1) - VD2 5 5 5 35 5 4 3 5 4,5 5 35
Tato (N1) - VD3 5 5 35 35 3 3 3 5 4 4 25
Tato (N2) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Tato (N2) - VD2 0 0 0 05 2 1 0 2 0 0 0
Tato (N2) - VD3 0 0 0,5 0,5 2 0 1 1 0 0,5 0
Tato (N3) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Tato (N3) - VD2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Tato (N3) - VD3 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0
Resposta de Ouvinte (N1) - VD1 1 0, 2,5 1 0 1 1 1 0,5 1 0,5
Resposta de Ouvinte (N1) - VD2 4 3 5 3 4 2 1 3 3 4 2
Resposta de Ouvinte (N1) - VD3 4 3 0,5 2 5 2 2 5 3 4 25
Resposta de Ouvinte (N2) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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Resposta de Ouvinte (N2) - VD2 0 0 0 0,5 1 0 0 0 0 0,5 0
Resposta de Ouvinte (N2) - VD3 1 0 0 0 2 0 0 1 0 0 0,5
Resposta de Ouvinte (N3) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Resposta de Ouvinte (N3) - VD2 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0

Resposta de Ouvinte (N3) - VD3 1 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0
(VP/MTS) - VP-MTSs (N1) - VD1 2 05 05 2 1 1 1 2 0,5 1 0,5
(VP/MTS) - VP-MTSs (N1) - VD2 2 3 0 35 3 3 3 4 4 4 3
(VP/MTS) - VP-MTSs (N1) - VD3 4 5 2,5 3 3 1 3 4 3 2 3
(VPIMTS) - VP-MTSs (N2) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(VP/MTS) - VP-MTSs (N2) - VD2 0 0 0 0,5 1 0 0 2 0 1 0,5
(VP/MTS) - VP-MTSs (N2) - VD3 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
(VPIMTS) - VP-MTSs (N3) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(VPIMTS) - VP-MTSs (N3) - VD2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(VP/MTS) - VP-MTSs (N3) - VD3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Brincar independente (N1) - VD1 0,5 0,5 0 0 0 0 0 0 0,5 0,5 0
Brincar independente (N1) - VD2 1 3 4 4 3 1 2 3 4 3 2,5
Brincar independente (N1) - VD3 4 4 25 25 3 1 2 2 3 1 4
Brincar independente (N2) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Brincar independente (N2) - VD2 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0
Brincar independente (N2) - VD3 1 0 0 0 2 0 0 2 0 0 0
Brincar independente (N3) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Brincar independente (N3) - VD2 0 0 2 1 0 0 0 0 0 0 0,5
Brincar independente (N3) - VD3 0 0 0 0,5 1 0 0 1 0 0 1
Resposta social (N1) - VD1 2 2 0 2 0 0 0 1 2 15 0
Resposta social (N1) - VD2 2 0 05 0 0 0 2 1 2 0,5
Resposta social (N1) -VD3 2 1 0 0,5 1 0 1 1 2 0,5
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Resposta social (N2) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Resposta social (N2) - VD2 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Resposta social (N2) - VD3 0 0 0 0 1 0 0 0 15 0 0
Resposta social (N3) -VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Resposta social (N3) - VD2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Resposta social (N3) - VD3 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0
Imitagdo motora (N1) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Imitagdo motora (N1) - VD2 0 0 0 1 3 1 1 0 0 0 05
Imitagdo motora (N1) - VD3 0 0 0 0,5 3 0 1 0 0 0 0,5
Imitagdo motora (N2) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Imitagdo motora (N2) - VD2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Imitagdo motora (N2) - VD3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ecoico (N1) - VD1 0,5 0, 05 2 0 0 1 0 0,5 0,5 0,5
Ecoico (N1) - VD2 1 0 0 0 2 5 1 0 3 3 15
Ecéico (N1) - VD3 3 3 1 15 0 5 0 0 0 1 0
Ecdico (N2) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ecoico (N2) - VD2 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0
Ecdico (N2) - VD3 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Vocal (N1) - VD1 3 3 25 3 3 3 3 0 25 2 15
Vocal (N1) - VD2 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5
Vocal (N1) - VD3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4
LRFFCC (N2) - VD1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
LRFFCC (N2) - VD2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
LRFFCC (N2) - VD3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
LRFFCC (N3) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
LRFFCC (N3) - VD2 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0
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DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Analise Comparativa entre Analistas do Comportamento das AvaliacBes de Marcos
do Protocolo (VB-MAPP).

Pesquisador: HELOISA BUENO MACHADO

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 02415718.8.0000.0037

Institui¢do Proponente: Pontificia Universidade Catdlica de Goias — PUC Goias
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

NuUmero do Parecer: 3.055.554

Apresentacéo do Projeto:

O presente trabalho, de acordo com os pesquisadores, ira investigar a importancia do preparo técnico de
um profissional para a realizacdo de uma avaliagcdo de habilidades comportamentais em criangas autistas para
que os programas de intervenc¢des sejam elaborados dentro da qualidade de tratamento que é necessario. Assim,
participardo deste projeto sete profissionais especialistas em analise do comportamento que utilizem o
instrumento (VB-MAPP) para avaliar criangas dentro do TEA. Na coleta de dados os Profissionais seréo
solicitados a responder um questionario objetivo, com perguntas de conhecimentos especificos de
comportamento verbal e andlise do comportamento béasica, que serdo utilizados para separar em niveis de
conhecimento. Nesta avaliacdo constardo dez questes objetivas, com intuito de aperfeicoar o tempo do
participante e facilitar a coleta dos dados. Apds finalizacdo da avaliagdo de conhecimentos especificos e as
marcacGes das habilidades de cada crianga. A pesquisadora responsavel ir& recolher todo o material produzido
para analise dos dados. As informac@es coletadas serdo comparadas e direcionadas aos niveis de conhecimento
das avaliagdes realizadas anteriormente.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Primario:
Analisar as avaliacdes realizadas por analistas do comportamento utilizando o VB-MAPP em criangas

com TEA, quanto ao grau de concordancia.
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Continuacdo do Parecer: 3.055.554

Objetivo Secundario:

Verificar a relacdo entre o conhecimento especifico sobre conceitos de analise do comportamento e
comportamento verbal dos analistas do comportamento avaliadores e o grau de concordancia. Verificar a relagdo

entre a experiéncia de uso do VB-MAPP pelos analistas do comportamento avaliadores e o grau de concordancia.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

O projeto atende a avaliagdo dos riscos e beneficios, de acordo com o que determina as resolucBes 466/12 e
510/16. Em relagdo aos riscos: “Os Profissionais com uma formacéo superior, tendo finalizado uma
especializacdo poderdo se sentir avaliados, constrangidos, expostos, desconfortvei, ou quaisquer outros
sentimentos de outra natureza psicolégica. Medidas para resolver os riscos do estudo:

Com intuito de evitar a possibilidade da ocorréncia destes riscos, durante a realizagdo da pesquisa 0 ambiente
escolhido ira garantir sigilo e total privacidade, dando a garantia ao participante do anonimato e a ampla liberdade
caso se sinta constrangido em qualquer situacdo, como: pergunta ou realizacdo de alguma atividade, qualquer
desconforto fisico e emocional. No entanto, se os Profissionais desistirem, poderdo, a qualquer momento,
cancelar o seu consentimento de participacdo da pesquisa, e se ocorrer, ndo sofrerd nenhum tipo de penalidade,
prejuizo financeiro ou de qualquer natureza. Todas as informacdes coletadas durante a pesquisa serdo guardadas
em absoluto sigilo. Em todos os casos de dificuldades de qualquer natureza em funcéo da coleta de dados, o
pesquisador responsavel dara todo suporte necessario, langando méao de seus préprios recursos profissionais e da
infraestrutura de apoio e atendimento em salde da PUC Goias". Quanto aos beneficios, segundo os
pesquisadores: "Diante de uma avaliagdo do desempenho profissional que é necesséria para uma avaliagdo bem-
sucedida, o presente projeto, confirmando a necessidade de mais conhecimento tedrico e pratico, a pesquisa ira
contribuir para aperfeigoar profissionais que realizam avalia¢cbes com o instrumento VB-MAPP".

Comentarios e Consideracdes sobre a Pesquisa:

Pesquisa pertinente pois busca analisar as avaliacdes realizadas por analistas do comportamento utilizando o VB-
MAPP em criangas com autismo, quanto ao grau de concordancia.

Consideracdes sobre os Termos de apresentacado obrigatdria:

Os pesquisadores, apés resolutividade das pendéncias, apresentam os termos obrigatorios de
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Conclustes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

Todas as pendéncias anteriormente apontadas foram resolvidas.

Consideracdes Finais a critério do CEP:

INFORMACOES AO PESQUISADOR REFERENTE A APROVACAO DO REFERIDO PROTOCOLO:

1. A aprovacdo deste, conferida pelo CEP PUC Goids, ndo isenta o Pesquisador de prestar satisfacdo sobre
sua pesquisa em casos de alteracfes metodoldgicas, principalmente no que se refere a populacdo de estudo ou
centros Profissionais/coProfissionais.

2. O pesquisador responsdvel devera encaminhar ao CEP PUC Goiés, via Plataforma Brasil, relatérios
semestrais do andamento do protocolo aprovado, quando do encerramento, as conclusdes e publica¢es. O ndo
cumprimento deste podera acarretar suspenséao do estudo.

3. O CEP PUC Goiés podera realizar escolha aleatoria de protocolo de pesquisa aprovado para verificagdo do
cumprimento das resolugdes pertinentes.

4. Cabe ao pesquisador cumprir com o preconizado pelas Resolugdes pertinentes & proposta de pesquisa

aprovada, garantindo seguimento fiel ao protocolo.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:
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Tipo Documento Arguivo Postagem Autor Situagdo
Informacgdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P 27M11/2018 Aceito
do Projeto ROJETO 1094884 pdf 20:57:22
Folha de Rosto folhaderosto_pdf 27/11/2018 |HELOISA BUENO Aceito
20:56:53 |MACHADO

Outros folhaderosto jpg 27/11/2018 |HELOISA BUENO Aceito
20:50:21 MACHADO

TCLE / Termos de crianca.docx 20/11/2018 |HELOISA BUENO Aceito

Assentimento / 15:05:01 MACHADO

Justificativa de

Auséncia

Outros Instrumentoavaliativo docx 20/11/2018 |HELOISA BUENO Aceito
15:02:41 MACHADO

Outros curriculo.pdf 20/11/2018 |HELOISA BUENO Aceito
15:00:13 |MACHADO

Qutros InstrumentoVBMAPP .pdf 20/11/2018 |HELOISA BUENO Aceito
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Outros InstrumentoVBMAPP . pdf 14:58:40 |MACHADO Aceito
Projeto Detalhado / | projeto.docx 20/11/2018 |HELOISA BUENO Aceito
Brochura 14:55:11 MACHADO

Investigador

TCLE / Termos de  |adulto.docx 20/11/2018 |HELOISA BUENO Aceito
Assentimento / 14:50:59 |MACHADO

Justificativa de

Auséncia

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

GOIANIA, 04 de dezembro de 2018.

Assinado por:

ROGERIO JOSE DE ALMEIDA

(Coordenador(a))
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ANEXO B - Folha de marcagdes do VB-MAPP

VB-MAPP - Formulario Principal de Pontuacao de Marcadores
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